NAZWA PRODUKTU

TANCZACA MEDUZA OSMIORNICA INTERAKTYWKA SWIECI JEZDZI TANCZY SPIEWA LED (
tds0837B)

DYSTRYBUTOR

TDS COMPANY SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA Numer KRS 0001011746 NIP
5130283200 BDO: 000602711 ADRES SIEDZIBY: KRAKOW UL. DROZDZOWA 2 30-898 KRAKOW

PRODUCENT

Feiyue Co.,Ltd Adres: 7283 storefront, 2nd Street, 3rd Floor, Zone c, Phase 1, International Trade
City,Yiwu City, Zhejiang Province

SRODKI OSTROZNOSCI

e Przed pierwszym uzyciem nalezy sprawdzi¢ stan zabawki, obudowy,
elementow ruchomych oraz komory baterii.

e Zabawki nie nalezy zanurza¢ w wodzie ani uzywac¢ na mokrych lub
wilgotnych powierzchniach, poniewaz zawiera elementy
elektroniczne.

e Dziecko powinno korzystac z zabawki pod nadzorem osoby dorostej,
szczegoblnie podczas pierwszych zabaw.

e Nalezy przechowywac zabawke poza zasiegiem dzieci, ktére moga
probowac odkreci¢ komore baterii lub potknac¢ drobne elementy.

e Nie nalezy uzywac zabawki w przypadku uszkodzenia obudowy,
przewodow, komory baterii lub innych elementéw mogacych
stwarzac zagrozenie.

ZALECENIA | WSKAZOWKI UZYWANIA

o Przed rozpoczeciem zabawy nalezy prawidtowo umiesci¢ wymagane baterie
zgodnie z oznaczeniami biegunow w komorze baterii.

e Zabawe najlepiej prowadzi¢ na ptaskiej, rownej i suchej powierzchni,
umozliwiajacej swobodne poruszanie sie zabawki.

o Po wiaczeniu zabawka porusza sie, tanczy, emituje sSwiatto LED oraz odtwarza
dzwieki i muzyke.

e Nalezy pozostawi¢ odpowiednig przestrzen wokét zabawki, aby podczas
poruszania nie uderzata w przedmioty, schody lub inne przeszkody.

o Po zakonczeniu zabawy nalezy wytaczy¢ zabawke, a w przypadku dtuzszego
nieuzywania wyjac baterie.




OBOSTRZENIA | PRZECIWSKAZANIA

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy prawidtowo umiesci¢ wymagane baterie
zgodnie z oznaczeniami biegunéw w komorze baterii.

Zabawe najlepiej prowadzi¢ na ptaskiej, rownej i suchej powierzchni,
umozliwiajgcej swobodne poruszanie sie zabawki.

Po wiaczeniu zabawka porusza sie, tanczy, emituje swiatto LED oraz
odtwarza dzwieki i muzyke.

Nalezy pozostawi¢ odpowiednig przestrzen wokot zabawki, aby podczas
poruszania nie uderzata w przedmioty, schody lub inne przeszkody.

Po zakonczeniu zabawy nalezy wytgczy¢ zabawke, a w przypadku dtuzszego
nieuzywania wyjac baterie.




