INSTRUKCJA BEZPIECZENSTWA | UZYTKOWANIA

Stréj reklamowy niedZzwiedzia Grizzly - chodzaca maskotka

Marka CosplayWorld

Producent FUTUVIO sp. z 0.0.

Numer produktu 3246

Model HM-SP2047A02

Materiat 100% poliester

Waga zestawu okoto 5 kg

Zawartosd¢ kombinezon, gtowa maskotki, para rekawic, dwie naktadki na buty
Przeznaczenie kostium eventowy dla animatora

WAZNE: produkt jest kostiumem eventowym. Nie jest zabawka, srodkiem ochrony indywidualnej ani
sprzetem zabezpieczajacym przed upadkiem, ogniem, wysoka temperatura, substancjami
chemicznymi lub innymi zagrozeniami.

1. Przeznaczenie produktu

* Stréj jest przeznaczony do animacji, promocji, sesji zdjeciowych, wydarzen firmowych, szkolnych, sportowych i
plenerowych.

* Kostium powinien by¢ uzytkowany przez osobe, ktérej wzrost i wymiary odpowiadajg dobranemu rozmiarowi
stroju.

* Przed pierwszym uzyciem animator powinien przeéwiczy¢ zaktadanie, zdejmowanie, chodzenie, obracanie sie oraz
komunikacje z osoba asekurujaca.

2. Kontrola przed kazdym uzyciem

» Sprawdz stan kombinezonu, gtowy, rekawic, naktadek na buty, gumek mocujacych, szwéw i elementéw
dekoracyjnych.

* Nie uzywaj stroju, jezeli ktérykolwiek element jest rozdarty, poluzowany, odklejony albo moze ograniczac
bezpieczne poruszanie sie.

» Upewnij sie, ze wnetrze stroju jest suche, czyste i wolne od przedmiotéw mogacych zrani¢ animatora.
3. Zaktadanie gtowy maskotki i widocznos¢
* Gtowe zaktadaj zgodnie z jej konstrukcja, bez wyginania i zgniatania sztywnej pianki.

* Przed rozpoczeciem animacji sprawdz pole widzenia przez przewidziane w konstrukcji miejsce obserwacji
otoczenia.

» Ograniczone pole widzenia jest naturalng cecha duzych strojéw maskotek. Zachowaj wiekszy odstep od schodéw,
kraweznikéw, przewoddéw, dekoracji i ruchomych elementéw sceny.

* W ttumie, przy schodach, na nieréwnym podtozu i podczas wydarzen plenerowych zalecana jest obecnos¢ osoby
asekurujacej.

4. Naktadki na buty
* Naktadki zaktadaj wytacznie na stabilne, dobrze dopasowane obuwie animatora.
* Przed uzyciem sprawdz, czy gumki mocujgce sg cate i utrzymuja naktadki we wiasciwym potozeniu.

» Naktadki sg elementem dekoracyjnym. Nie zastepujg obuwia i nie chronig przed poslizgnieciem, urazem ani
wilgocia.

» Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ na mokrych, sliskich, nieréwnych i pochytych powierzchniach.

5. Rekawice

» Rekawice moga ograniczac precyzje chwytu i czucie w dtoniach.

* Nie chwytaj w nich goracych, ostrych, szklanych, ciezkich ani tatwo ttukacych sie przedmiotéw.

* Nie uzywaj rekawic jako ochrony przed temperatura, ogniem, substancjami chemicznymi ani skaleczeniem.
6. Wentylacja, temperatura i przerwy

* Stréj ogranicza naturalne oddawanie ciepta. Animator powinien robi¢ regularne przerwy dostosowane do
temperatury, intensywnosci ruchu i samopoczucia.




* Przed uzyciem sprawdz droznos$¢ standardowych otworéw wentylacyjnych oraz ewentualnych siatek wszytych w
kombinezon.

* Przerwij animacje w przypadku zawrotéw gtowy, dusznosci, ostabienia, nudnosci, zaburzen widzenia, bélu gtowy
albo nadmiernego przegrzania.

* Nie uzywaj stroju w poblizu otwartego ognia, grzejnikdw, nagrzanych urzadzen ani podczas warunkéw pogodowych
zagrazajgcych zdrowiu animatora.

7. Poruszanie sie i kontakt z publicznoscia

» Poruszaj sie spokojnie i unikaj gwattownych obrotéw, biegania oraz skakania, jesli warunki nie zostaty wczesniej
sprawdzone.

» Zachowaj bezpieczny odstep od dzieci, wézkéw, zwierzat, ruchu drogowego i elementéw technicznych wydarzenia.
* Nie pozwalaj osobom postronnym ciggna¢ za gtowe, uszy, rekawice, futro, naktadki ani inne elementy stroju.

* Nie siadaj w stroju w sposéb, ktéry moze zgnies¢ gtowe lub uszkodzi¢ elementy konstrukcyjne.

8. Czyszczenie

» Zabrudzenia z elementéw ze sztywnej pianki usuwaj miejscowo miekka Sciereczka lub gabka zwilzong zimna albo
letnig woda.

» Kombinezon i tekstylne czesci czys¢ zgodnie z zaleceniami producenta stroju, uzywajac delikatnego srodka po
wczesniejszej prébie na niewidocznym fragmencie.

* Nie zanurzaj gtowy maskotki w wodzie i nie stosuj prania chemicznego bez wczesniejszego potwierdzenia, ze jest
bezpieczne dla wszystkich zastosowanych materiatéw.

* Nie uzywaj wybielaczy, silnych rozpuszczalnikéw ani srodkéw Sciernych.

9. Suszenie i higiena
* Po uzytkowaniu pozostaw wszystkie elementy do petnego wyschniecia w przewiewnym miejscu.
* Nie susz stroju gorgcym powietrzem, bezposrednio na grzejniku ani przy otwartym ogniu.

* Przed zastosowaniem S$rodka do dezynfekcji wykonaj prébe na niewidocznym fragmencie i stosuj preparat zgodnie
z instrukcja jego producenta.

* Nie przechowuj wilgotnego stroju w kartonie, zamknietej torbie ani szczelnym pomieszczeniu.

10. Przechowywanie i transport
» Gtowe przechowuj w pozycji, ktéra nie powoduje jej zgniatania ani obcigzania ciezkimi przedmiotami.
* Kombinezon, rekawice i naktadki przechowuj czyste i catkowicie suche.

» Do transportu mozna uzywac torby wykonanej pod konkretng maskotke, pamietajac, ze miekka torba nie
zabezpiecza gtowy przed przygnieceniem ciezkim bagazem.

» Podczas transportu zabezpiecz wszystkie czesci przed przemieszczaniem, wilgocig, wysoka temperaturg i
zabrudzeniem.

11. Naprawa i wycofanie z uzytkowania

» W przypadku uszkodzenia konstrukcji gtowy, szwéw, mocowan, gumek lub elementéw dekoracyjnych przerwij
uzytkowanie.

» Nie wykonuj prowizorycznych napraw, ktére mogg odpas¢ podczas animacji albo ograniczy¢ widocznos¢ i
wentylacje.

» W sprawie naprawy, regeneracji lub wykonania czes$ci zamiennej skontaktuj sie z CosplayWorld.

Dane producenta i sprzedawcy

Producent: FUTUVIO sp. z 0.0., marka CosplayWorld
ul. 1 Maja 39, 71-627 Szczecin, Polska
e-mail: kontakt@cosplayworld.pl | tel. +48 531 866 555

Instrukcje nalezy zachowac przez caty okres uzytkowania produktu. Przed pierwszym uzyciem nalezy zapoznac z jej trescig animatora,
osobe asekurujgca oraz osoby odpowiedzialne za czyszczenie, transport i przechowywanie stroju.



