
INSTRUKCJA BEZPIECZEŃSTWA I UŻYTKOWANIA
Strój reklamowy niedźwiedzia Grizzly - chodząca maskotka

Marka CosplayWorld

Producent FUTUVIO sp. z o.o.

Numer produktu 3246

Model HM-SP2047A02

Materiał 100% poliester

Waga zestawu około 5 kg

Zawartość kombinezon, głowa maskotki, para rękawic, dwie nakładki na buty

Przeznaczenie kostium eventowy dla animatora

WAŻNE: produkt jest kostiumem eventowym. Nie jest zabawką, środkiem ochrony indywidualnej ani
sprzętem zabezpieczającym przed upadkiem, ogniem, wysoką temperaturą, substancjami
chemicznymi lub innymi zagrożeniami.

1. Przeznaczenie produktu
• Strój jest przeznaczony do animacji, promocji, sesji zdjęciowych, wydarzeń firmowych, szkolnych, sportowych i

plenerowych.

• Kostium powinien być użytkowany przez osobę, której wzrost i wymiary odpowiadają dobranemu rozmiarowi
stroju.

• Przed pierwszym użyciem animator powinien przećwiczyć zakładanie, zdejmowanie, chodzenie, obracanie się oraz
komunikację z osobą asekurującą.

2. Kontrola przed każdym użyciem
• Sprawdź stan kombinezonu, głowy, rękawic, nakładek na buty, gumek mocujących, szwów i elementów

dekoracyjnych.

• Nie używaj stroju, jeżeli którykolwiek element jest rozdarty, poluzowany, odklejony albo może ograniczać
bezpieczne poruszanie się.

• Upewnij się, że wnętrze stroju jest suche, czyste i wolne od przedmiotów mogących zranić animatora.

3. Zakładanie głowy maskotki i widoczność
• Głowę zakładaj zgodnie z jej konstrukcją, bez wyginania i zgniatania sztywnej pianki.

• Przed rozpoczęciem animacji sprawdź pole widzenia przez przewidziane w konstrukcji miejsce obserwacji
otoczenia.

• Ograniczone pole widzenia jest naturalną cechą dużych strojów maskotek. Zachowaj większy odstęp od schodów,
krawężników, przewodów, dekoracji i ruchomych elementów sceny.

• W tłumie, przy schodach, na nierównym podłożu i podczas wydarzeń plenerowych zalecana jest obecność osoby
asekurującej.

4. Nakładki na buty
• Nakładki zakładaj wyłącznie na stabilne, dobrze dopasowane obuwie animatora.

• Przed użyciem sprawdź, czy gumki mocujące są całe i utrzymują nakładki we właściwym położeniu.

• Nakładki są elementem dekoracyjnym. Nie zastępują obuwia i nie chronią przed poślizgnięciem, urazem ani
wilgocią.

• Zachowaj szczególną ostrożność na mokrych, śliskich, nierównych i pochyłych powierzchniach.

5. Rękawice
• Rękawice mogą ograniczać precyzję chwytu i czucie w dłoniach.

• Nie chwytaj w nich gorących, ostrych, szklanych, ciężkich ani łatwo tłukących się przedmiotów.

• Nie używaj rękawic jako ochrony przed temperaturą, ogniem, substancjami chemicznymi ani skaleczeniem.

6. Wentylacja, temperatura i przerwy
• Strój ogranicza naturalne oddawanie ciepła. Animator powinien robić regularne przerwy dostosowane do

temperatury, intensywności ruchu i samopoczucia.



• Przed użyciem sprawdź drożność standardowych otworów wentylacyjnych oraz ewentualnych siatek wszytych w
kombinezon.

• Przerwij animację w przypadku zawrotów głowy, duszności, osłabienia, nudności, zaburzeń widzenia, bólu głowy
albo nadmiernego przegrzania.

• Nie używaj stroju w pobliżu otwartego ognia, grzejników, nagrzanych urządzeń ani podczas warunków pogodowych
zagrażających zdrowiu animatora.

7. Poruszanie się i kontakt z publicznością
• Poruszaj się spokojnie i unikaj gwałtownych obrotów, biegania oraz skakania, jeśli warunki nie zostały wcześniej

sprawdzone.

• Zachowaj bezpieczny odstęp od dzieci, wózków, zwierząt, ruchu drogowego i elementów technicznych wydarzenia.

• Nie pozwalaj osobom postronnym ciągnąć za głowę, uszy, rękawice, futro, nakładki ani inne elementy stroju.

• Nie siadaj w stroju w sposób, który może zgnieść głowę lub uszkodzić elementy konstrukcyjne.

8. Czyszczenie
• Zabrudzenia z elementów ze sztywnej pianki usuwaj miejscowo miękką ściereczką lub gąbką zwilżoną zimną albo

letnią wodą.

• Kombinezon i tekstylne części czyść zgodnie z zaleceniami producenta stroju, używając delikatnego środka po
wcześniejszej próbie na niewidocznym fragmencie.

• Nie zanurzaj głowy maskotki w wodzie i nie stosuj prania chemicznego bez wcześniejszego potwierdzenia, że jest
bezpieczne dla wszystkich zastosowanych materiałów.

• Nie używaj wybielaczy, silnych rozpuszczalników ani środków ściernych.

9. Suszenie i higiena
• Po użytkowaniu pozostaw wszystkie elementy do pełnego wyschnięcia w przewiewnym miejscu.

• Nie susz stroju gorącym powietrzem, bezpośrednio na grzejniku ani przy otwartym ogniu.

• Przed zastosowaniem środka do dezynfekcji wykonaj próbę na niewidocznym fragmencie i stosuj preparat zgodnie
z instrukcją jego producenta.

• Nie przechowuj wilgotnego stroju w kartonie, zamkniętej torbie ani szczelnym pomieszczeniu.

10. Przechowywanie i transport
• Głowę przechowuj w pozycji, która nie powoduje jej zgniatania ani obciążania ciężkimi przedmiotami.

• Kombinezon, rękawice i nakładki przechowuj czyste i całkowicie suche.

• Do transportu można używać torby wykonanej pod konkretną maskotkę, pamiętając, że miękka torba nie
zabezpiecza głowy przed przygnieceniem ciężkim bagażem.

• Podczas transportu zabezpiecz wszystkie części przed przemieszczaniem, wilgocią, wysoką temperaturą i
zabrudzeniem.

11. Naprawa i wycofanie z użytkowania
• W przypadku uszkodzenia konstrukcji głowy, szwów, mocowań, gumek lub elementów dekoracyjnych przerwij

użytkowanie.

• Nie wykonuj prowizorycznych napraw, które mogą odpaść podczas animacji albo ograniczyć widoczność i
wentylację.

• W sprawie naprawy, regeneracji lub wykonania części zamiennej skontaktuj się z CosplayWorld.

Dane producenta i sprzedawcy
Producent: FUTUVIO sp. z o.o., marka CosplayWorld
ul. 1 Maja 39, 71-627 Szczecin, Polska
e-mail: kontakt@cosplayworld.pl | tel. +48 531 866 555

Instrukcję należy zachować przez cały okres użytkowania produktu. Przed pierwszym użyciem należy zapoznać z jej treścią animatora,
osobę asekurującą oraz osoby odpowiedzialne za czyszczenie, transport i przechowywanie stroju.


