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I Wprowadzenie

Sekcje akordeonu FR-4x

Sekcja prawej reki Registry prawej reki Miech

Ta sekcja jest uzywana zazwyczaj do od- Ta sekcja zawiera registry sekcji wiolinowej Ruchy miecha nadajg brzmieniu ekspresjg i
grywania linii melodycznych. oraz inne przetgczniki i potencjometry. dynamike.

Klawiatura prawej reki jest czuta na dynami- Dostepnych jest kilka technik, jedna z nich to
ke gry. szybkie otwieranie i zamykanie miecha.

Opdr miecha mozna regulowac¢, ustawiajgc
przycisk spustu powietrza, aby okresli¢ bez-
wiadnos¢ miecha (site, jak jest potrzebna do
otwierania i zamykania miecha).
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Registry lewej reki Sekcja basowo-akordowa lewej reki

Ta sekcja zawiera 7 registrow. Ta sekcja jest uzywana zazwyczaj do od-
grywania akompaniamentu.

Istniejg dwa gtowne tryby: jeden o nazwie
\ ) »STRADELLA" i drugi o nazwie , FREE
BASS”

W trybie basowo-akordowym (B&C) dwa lub
trzy rzedy guzikéw odtwarzajg basy, a pozo-
state guziki stuzg do grania akordéw.

Jesli wybierzesz tryb ,, FREE BASS”, pierw-
sze dwa rzedy beda odtwarza¢ basy, a po-
zostate bedg stuzy¢ do odgrywania melodii
za pomocg uktadu guzikow FREE BASS.

Sekcja basowa i akordowa akordeonu FR-
4x jest czuta na dynamike gry.

Przycisk spustu powietrza

Przycisk steruje zaworem, umozliwiajacym
otwieranie i zamykanie miecha bez genero-
wania dzwieku.
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Zestaw i Program Uzytkownika Struktura katalogéw pamieci USB
Zestawy i Programy Uzytkownika mozna eksportowac¢ jako plik danych
ZeStaW zapasowych do katalogu MySET lub MyUPG pamieci USB.
\Zestaw” to analogia do pojedynczego akordeonu, E:rj:izt(r;i)vdgrée pliki dzwiekowe sg zachowywane w katalogu MyREC
Przefaczenie Zestawu odpowiada odtozeniu jednego akordeonu i za-
tozeniu innego. |. .
Gdy tak zrobisz, przyciski registrow prawej i lewej reki bedg zmienia¢ ﬁ Katglog MySET N )
rejestry (zmienia¢ kombinacje piszczatek), jak w akordeonie aku- (Tutaj zachowywane sg eksportowane pliki Zestawow.)
stycznym. SET_ALL.FR4
Gdy zechcesz zmieni¢ brzmienie, moze ich uzywac tak, jak podczas —— SET_001.ST4
gry na akordeonie akustycznym
Szczegdty w akapicie ,,Uzywanie Zestawow” (s. 33). Katallog MyUPG o
(Tutaj zachowywane sg eksportowane pliki Progra-
. . mow Uzytkownika.)
Program Uzytkownika UPG_ALLUPA
Wybrany rejestr jest stosowany nawet wtedy, gdy zmieniasz Zesta- 001_UPG_BANK.UPB
wy; jednakze w przypadku Programéw Uzytkownika zapamigtywany —— 001_001_UPG.UPG
jest réwniez numer rejestru poszczegolnych partii oraz stan partii
(wtgczona lub wytgczona). Katalog MyREC
Programy Uzytkownika sg wygodne w uzyciu podczas gry na zywo, —Ej (W tym katalogu zachowywane sg eksportowane pliki
bo pozwalajg szybko zmieniaé ustawienia, ktre we innym przypadku dzwigkowe.)
wymagatyby wielu nacisnie¢ réznych przyciskéw, aby okresli¢ zakres Songl.wav
zmian Zestawow lub rejestrow. —— Song2.wav
Szczegdly w akapicie ,, Programy Uzytkownika” (s. 39). ——— Song3.wav

Podobienstwo Zestawdw i Programéw Uzytkownika polega na tym,
ze zawierajg ustawienia brzmien, ale poniewaz istnieje kilka réznic w
zawartosci ustawien, ktére mozna zachowac, nacisniecie registra da-
je inne rezultaty.

Zestawy i Programy Uzytkownika moga by¢ uzywane w zaleznosci
od potrzeb uzytkownika.

Zachowywane ustawienia

Program
Parametr Zestaw Uzytkownika
Parametry grupy SetComon (s. 70) v v
Parametry partii akordeonowej (s. v v
45)
Parametry partii basowo-akordowej v v
(s. 49)
Parametry trybu FREE BASS (s. 51) v v
Parametry partii orkiestrowej (s. 53) v v
i organowej (s. 56)
Parametry partii ORCH BASS (s. 57) v v
Parametry partii ORCH CHORD (s. v v
60)
Parametry partii ORCH FREE BASS v v
(s.63)
Parametry brzmienia perkusyjnego v v
(s. 66)
Parametry trybu klawiatury prawej v v
reki (s. 69)
o Aktywna partia lewej reki (*)
o Aktywna partia prawej reki (*)
o Status (ON/OFF) partii lewej reki
o Status (ON/OFF) partii prawej reki
* Numer rejestru wybranego dla
kazdej partii
© Nazwa Programu Uzytkownika
® Odnosnik do pliku dzwigkowego — v

Programu Uzytkownika

® Gtosnos¢ pliku dzwigkowego

® Ustawienia skali

¢ Ustawienia transpozycji

® Wigczona lub wytgczona funkcja
BASS TO TREBLE

¢ Ustawienia oktawowe prawej reki

* Partia, ktorej rejestr zmienia sie po nacisnigciu registra.
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Ogodlna struktura pamieci

Niezaleznie od Zestawow i Programow Uzytkow- Ustawienia pamieci tymczasowej mozna Wybrany Program Uzytkow-
nika istnieje sekcja o nazwie , parametry syste- zmienia¢ za pomocg samego akordeonu. nika jest tadowany do WA
mowe”; tutaj mozna wykonywac ustawienia, kt6- Jednakze zawarto$¢ pamieci tymczasowe (obszar roboczy;

re majg wplyw na caty akordeon FR-4x. nie jest podtrzymywana po wylaczeniu zasi- WA=Working Area) Zesta}wu i
Gdy wigczasz akordeon FR-4x, parametry syste- lania, wiec nalezy uzy¢ funkgji WRITE, jesli s stosowane jego ustawie-
mowe sa tadowane do pamieci tymczasowej i chcesz je zachowac po wytgczeniu zasilania nia.

stosowane sg ich wartosci. instrumentu.

Parametr
systemowy

Wywotywanie Programu
Uzytkownika

Import lub eksport Zestawu (ST4)

Import lub eksport Zestawu (FR4)

Import lub eksport Programu Uzytkownika
(UPA, UPB, UPG)

Wiekszos¢ ustawien brzmien akordeonu FR-4x jest zarza-
dzana w grupie o nazwie , Zestaw” lub ,,Program Uzyt-
kownika”

Po wigczeniu akordeonu FR-4x wszystkie Zestawy sg ta-
dowane do pamieci tymczasowe;.




I Opis paneli

o

LEFT HAND———— 1 0 RIGHT HAND

e
SHIFT

o Przycisk [&]

Witgczanie i wylgczanie zasilania (s. 15).

| MEMO_

Jesli uzywajac zasilacza chcesz zupetnie odtgczy¢ zrédto zasila-
nia, najpierw uzyj przetacznika [], a nastepnie wyjmij wtyczke
zasilacza z gniazda sieciowego.

e \W ustawieniu fabrycznym zasilanie akordeonu FR-4x zostanie wy-
taczone automatycznie po uptynie 240 minut bezczynno$ci.

Jesli zasilanie zostanie wytgczone automatycznie, za pomocg
przycisku [&)] mozna je wigczy¢ ponownie.

Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytgczania zasi-
lania, parametrowi , Auto Off” wybierz warto$¢ (, OFF” (s. 74).

(UWAGA]

Nalezy pamieta¢, ze nie zachowane zmiany zostang stracone po wyta-
czeniu zasilania.

oPotencjometr [VOLUME]
Regulacja ogdlnego poziomu gtosnosci wyjsciowe;.
ePotencjometr [BALANCE]

Potencjometr stuzy do réwnowazenia poziomu gtosnosci pomiedzy
sekcjg prawej i lewej reki.

GPrzycisk [EXIT/NO]

Przycisk umozliwia powrét do podstawowego ekranu roboczego.
Kazde nacisniecie tego przycisku wywotuje ekran roboczy wyzszego
poziomu.

Jesli w ramach menu ekranowego przytrzymasz wcisniety ten przy-
cisk, nastgpi powr6t do podstawowego ekranu roboczego.

Na ekranach roboczych zgdajgcych potwierdzenia, ten przycisk daje
odpowiedz NIE.

oPrzycisk [ENTER/YES]
Na ekranach roboczych, wyswietlajgcych tylko nazwe parametru,
nacisniecie tego przycisku powoduje przejscie na nizszy poziom.

Na ekranach roboczych zadajgcych potwierdzenia, ten przycisk daje
odpowiedz TAK.

ePrzycisk [MENU/WRITE]

Wywotywanie menu ekranowego.

Przycisk stuzy do wywotywania menu, w ramach ktérego mozna
przeglada¢ i modyfikowaé wszystkie dostepne tam funkcje (s. 44).

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku [MENU/WRITE] wigcza funkcje
WRITE, umozliwiajacg zachowanie Programu Uzytkownika, Zestawu
oraz ustawien.

& ORGAN

USE MEMORY

@ rrzyciski (4 ]
W ramach podstawowego ekranu roboczego przycisk stuzg do prze-
faczania ekranu wyboru brzmienia dla poszczegdélnych partii.

W ramach menu ekranowego przyciski stuza do wybierania parame-
trow.

O rrzyciski [ 4]
W ramach menu ekranowego przyciski stuzg do zmieniania wartosci.
Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby zmienia¢ warto$¢ w sposob cig-
aty.
Aby szybko zwiekszy¢ warto$¢, przytrzymaj wcisnigty przycisk [+] i
nacisnij przycisk [].
Aby szybko zmniejszy¢ wartos¢, przytrzymaj wcisniety przycisk [] i
nacisnij przycisk [+].
Przytrzymanie wcisnigtego przycisku [SHIFT] i nacisniecie przycisku
[<] lub [+] zmienia warto$¢ w krokach co 10.

W ramach podstawowego ekranu roboczego przyciski stuzg do
zmieniania Zestawow.

o Grupa LEFT HAND
Przyciski tej grupy stuzg do wiaczania lub wytgczania partii, sterowa-
nych lewg reka:

[DRUM], [ORCH BASS], [ORCH CHRD/F.BASS], [FBASS, [BASS &
CHORD]

@Grupa RIGHT HAND
Przyciski tej grupy stuzg do wigczania lub wytgczania partii, sterowa-
nych prawa reka:
[ACCORDION], [ORCHESTRA] i [ORGAN]

m Przycisk [SHIFT]
Przycisk uzywany w potgczeniu z innymi umozliwia dostep do alter-
natywnych funkcji tych przyciskow.
» Wykaz skrotow” (s. 105)

@ Registry prawej reki
7 registrow prawej reki umozliwia wybieranie zadanego brzmienia.
(UWAGA

Jesli przytrzymasz wcisnigty register prawej reki, wybrana partia
zostanie wyciszona, wiec granie na klawiaturze nie bedzie gene-
rowac¢ dzwieku (transmitowane beda tylko komunikaty nutowe
MIDI).

Gdy ponownie nacisniesz register prawej reki, wyciszenie zosta-
nie anulowane.



Opis paneli

@ Przycisk [A/B] m Potencjometr [CHORUS]
Przetacznik registrow prawej reki [1/8]—[7/14], ktory okresla, czy be- Regulacja poziomu gtosnosci efektu typu CHORUS.
da dziata¢ jako grupa [1]-[7] czy jako grupa [8]—[14].

Dioda , A:1-7/B:8-14" sygnalizuje, czy registry dziatajg jako grupa @Gnlazdo [USB MEMORY]

[1]-[7] (nie swieci sig), czy jako grupa [8]-[14] (Swieci sig). Tutaj nalezy podtgczac¢ pamigé USB (sprzedawana oddzielnie).
@ Przycisk [USER PROGRAM] [UWAGA|

Wiaczanie lub wytaczanie trybu Programu Uzytkownika. Pamig¢ USB nalezy starannie wktada¢ do gniazda — az znajdzie

s . . o . sie na wlasciwym miejscu.
Gdy przycisk jest wiaczony, registrami prawej reki mozna wybierac
Programy Uzytkownika. Uzywac pamigci USB lub napedoéw USB, sprzedawanych przez
firme Roland. Jednak nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne

@ Grupa PLAYER w sprzedazy napedy USB bedg prawidtowo wspotpracowac z

tym instrumentem.

Przycisk Opis
Wywotywanie ekranu roboczego, gdzie mozna
[SONG LIST] wybierac¢ pliki dzwiekowe, zachowane w pa-

mieci USB.
Uruchamianie lub wstrzymywanie (chwilowe
[»/11] zatrzymywanie) odtwarzania utworu.
Szczegdty na s. 37.
[REC] Uruchamianie zapisu dzwigku.

Szczegdty na s. 37.

@Potencjometr [REVERB]

Regulacja poziomu gtosnosci efektu pogtosowego.

Panel sterowania lewej reki
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@ Registry lewej reki

7 registrow umozliwia wybieranie zadanego brzmienia.

@Guziki basowe i akordowe

Tych 120 guzikéw stuzy do grania nut basowych i akordéw; sg czute
na dynamike gry.

Umozliwiajg réwniez odtwarzanie brzmien perkusyjnych.

@Regulator oporu miecha i przycisk spustu powietrza

Przycisk steruje zaworem, umozliwiajgcym otwieranie i zamykanie
miecha bez generowania dzwigku.

Nacisniecie przycisku powoduje usunigcie powietrza, pozostajgcego
w miechu po zakonczeniu gry.
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@ Ekran

Na ekranie wyswietlane sg informacje, zwigzane z wykonywanymi
czynnosciami (s. 18).

@Dioda [USER PROGRAM]
Dioda $wieci sie, gdy aktywny jest tryb Programu Uzytkownika.
e)bioda [A:1-7/8:8-14]

Dioda nie $wieci sie, jesli do registrow sekcji TREBLE przypisano
bank A, a $wieci sie, gdy przypisano bank B. Przycisk [A/B] stuzy do
przetgczania tych bankéw.

Panel gniazd

MIDI use
! 2l — OUuTP
COMPUTER [TREBLE) (BASS)
<=~ INPUT L/MONO R/MONO PHONES

N

1 H | ! o |

1 mo ™l H 1 JI§
oows @3 @8 @9 30)

__d

€BGniazdo [DC IN]

Gniazdo zasilania, do ktérego podiacza sie zasilacz, znajdujacy sie w
wyposazeniu instrumentu (s. 10).

Pamigtaj, ze mozesz réwniez uzywa¢ 10 akumulatorkéw Ni-MH typu
i zrezygnowac z zasilacza.

€13 Gniazdo [MIDI OUT/IN]

Gniazdo umozliwia transmisje lub odbior komunikatéw MIDI.
Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy gniazdo bedzie transmitowac, czy
odbiera¢ komunikaty MIDI (s. 82).

%) Gniazdo [USB COMPUTER]

Gniazdo stuzy do taczenia akordeonu z gniazdem USB w kompute-
rze (s. 13).

Uzywaj dostepnego w sprzedazy kabla USB.
@Gniazdo [INPUT]

Tutaj mozna podiaczy¢ zewnetrzny odtwarzacz audio lub podobne
urzadzenie.

€3 Gniazda [(TREBLE) LIMONO] i [(BASS) RIMONO] grupy OUTPUT

Gniazda stuzg do faczenia akordeonu ze wzmacniaczem, mikserem
lub systemem bezprzewodowym.

Jesli uzyjesz obydwu gniazd, stosowane bedzie wyjscie stereofo-
niczne.

W tym przypadku sygnat sekcji prawej reki bedzie kierowany do
gniazda [L/MONQ], a do gniazda [RIMONO] bedzie trafia¢ sygnat
sekcji lewej reki.

Jesli uzyjesz tylko jednego gniazda ([(TREBLE) L/MONO] lub
[(BASS) RIMONOYJ), wyprowadzany dzwiek bedzie monofoniczny.

| MEMO

Wylaczanie gtosnikéw akordeonu umozliwia oszczedzanie
energii baterii.
=» Parametr , Speakers” (s. 74)

W ustawieniu fabrycznym dzwigk lewej i prawej sekgji nie jest w
petni separowany; niewielka ilos¢ dzwigku trafia z przeciwnych
kanatow. Jesli chcesz catkowicie odseparowac sekcje lewej i
prawej reki, zmien warto$¢ parametru ,, StereoWd” (s. 74) na
»WIDE" a gatki potencjometréw [REVERB] i [CHORUS] prze-
kre¢ w lewo do oporu.

@Gniazdo [PHONES]

Gniazdo stuzy do podtgczania stuchawek.

Podtaczenie stuchawek powoduje odigczenie gtosnikdw we-
wnetrznych.
Jesli po podtgczeniu stuchawek chcesz uzywac réwniez gtosni-

kéw akordeonu FR-4x, dobierz odpowiednig warto$¢ parametru
»Speakers” (s. 74).

baterii

@Komora baterii

Tutaj mozna wiozy¢ 10 dostepnych w sprzedazy akumulatorkéw Ni-MH
typu AA (s. 10).



I Zanim zaczniesz grac

Podtgczanie zasilacza

* Aby zapobiec awariom lub nieprawidtowemu dziataniu urzadzen,
przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom gtosno-
$ci i wylaczaj zasilanie catego sprzetu.

* Zalecamy, aby baterie byly w urzadzeniu nawet w przypadku korzy-
stania z zasilacza sieciowego. Zapewni to mozliwo$¢ nieprzerwanej
gry nawet wtedy, gdy kabel zasilania zostanie odtgczony przypadko-
wo.

1. Gatke potencjometru [VOLUME] przekre¢ w lewo
do oporu, aby zredukowaé¢ poziom gtosnosci.

2. Do zasilacza podtacz kabel, znajdujacy sie w wypo-
sazeniu.

* Zasilacz nalezy ktasc tak, aby bok ze wskaznikiem diodowym (patrz
rysunek) znajdowat sig u gory, a bok z informacja tekstowa na dole.

Dioda bedzie sie swieci¢ po podtgczeniu zasilacza do gniazda za-
silania prgdem zmiennym.

f Gniazdo zasilania

=)

Zasilacz pradu

statego

Kabel zasilania
- [

Dioda
[UWAGA

Upewnij sig, czy korzystasz z zasilacza znajdujgcego sie w wypo-
sazeniu urzadzenia (PSB-7U).

3. Do gniazda [DC IN] podiacz zasilacz.

Kabel zasilania
i

Gniazdo zasilania

=5

Zasilacz
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4. Uzyj klipséw na korpusie miecha, aby zamocowaé
kabel zasilacza.

R\

* Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowa utratg zasilania, ktéra
moze nastgpi¢ w wyniku wyrwania wtyczki zasilacza, kabel zasila-
cza nalezy zamocowaé na zaczepie w sposéb pokazany na rysun-
ku.

5. Podtacz kabel zasilania do sieci.

Odnosnie zasilania bateryjnego, patrz akapit ,,Zaktadanie baterii” (s.
10).

Zaktadanie baterii

Jesli do akordeonu wiozysz dziesie¢ akumulatorkéw Ni-MH typu AA,
umozliwi to gre bez uzywania zasilacza. Uzywajgc wbudowanego gto-
$nika, zasilanego bateryjnie, mozesz grac bez kabli, jak na akordeonie
akustycznym.

& )
Rodzaje stosowanych baterii
e Stosowanie akumulatorkéw Ni-MH (2000 mAh) umozliwia
uzywanie instrumentu w sposéb ciggly przez okoto pie¢ godzin
lub okoto dziewie¢ godzin, jesli gtosnik jest wytgczony (czas
dziatania zalezy od warunkéw uzytkowania).
e Gdy napiecie baterii zacznie spada¢, na ekranie pojawi sie ko-
munikat , Battery Low!! ”

Nie uzywaé baterii alkalicznych i cynkowo-weglowych.

Jak obchodzi¢ sie z bateriami

Niewtasciwa obstuga baterii, akumulatorkow lub tadowarki baterii

moze byc¢ przyczyna wycieku, przegrzania, pozaru lub eksplozji.

Przed uzyciem nalezy przeczyta¢ i przestrzega¢ wszystkich za-

lecen, dotgczonych do baterii, akumulatorkéw lub tadowarki oraz

uzywac ich zgodnie z tymi zaleceniami.

* Akumulatorkéw i tadowarek nalezy uzywac tylko w takim pota-
czeniu, jakie zaleca producent.

* Wktadajac i wyjmujac baterie wytgczaj zasilanie akordeonu FR-4x.
Usun wyscioétke z tytu instrumentu.

2. Zdejmij pokrywe komory.
Weciskajgc dwa zaczepy na pokrywie, pociggnij jg do siebie.




Zanim zaczniesz grac

. Wyciagnij koniec pasa, owinietego wokét uchwytu
baterii i wyjmij uchwyt z komory.

Podtaczanie urzadzenia MIDI

Podtaczenie zewnetrznego urzgdzenia MIDI i wymiana danych mu-

fl zycznych umozliwiajg sterowanie jednym urzgdzeniem za pomoca dru-
giego. Mozna np. generowa¢ dzwigk innych instrumentéw, przetgczac¢
brzmienia lub odbiera¢ komunikaty MIDI z zewnetrznego sekwencera.
Odno$nie parametréw MIDI, patrz s. 82.

-
Czym jest MIDI?

System MIDI, skrét od , Musical Instrument Digital Interface”, zostat
opracowany w formie uniwersalnego standardu, umozliwiajgcego wy-
miang danych muzycznych pomiedzy elektronicznymi instrumentami i
komputerami.

Od uchwytu baterii odepnij zatrzask kabla. Akordeon FR-4x wyposazono w ztgcze MIDI, umozliwiajgce wymiane
fx gl s s P : komunikatéw MIDI z innymi urzgdzeniami MIDI. Gniazdo MIDI mozna

Do ughwytu wlgz d2|e§|ec akumulafOTKQW Ni-MH. wykorzystywaé do faczenia instrumentu z urzadzeniami zewnetrznymi

Wkitadaj akumulatorki zwracajac uwage na znaki , +" i ,~" oznacza- w celu uzyskania jeszcze wigkszej wszechstronnosci.

jace biegunowosé.

. 7

Podtgczanie do akordeonu zewnetrznego
urzadzenia MIDI

Akordeon FR-4x wyposazono tylko w jedno gniazdo MIDI, ktére mo-
ze by¢ wykorzystywane albo do transmisji albo do odbioru komunika-
tow MIDI.

1. Zredukuj do minimum poziom gtosnosci akordeo-
nu FR-4x oraz podiaczanego urzadzenia MIDI.

2. Za pomocg sprzedawanego oddzielnie kabla MIDI
potacz oba urzadzenia.

Pod{qcz zatrzask do uchwytu_ Potaczenie do transmisji komunikatéw MIDI do zewnetrznego urza-
dzenia MIDI

Uchwyt baterii wi6z do komory na baterie.

. Zaléz pokrywe i zamocuj wysciotke.

* Zamontowane w komorze baterii akumulatorki nie beda tadowane
nawet po podtgczeniu zasilacza do akordeonu FR-4x. Do tego celu
nalezy uzywac dostepnych w sprzedazy tadowarek.

| OUT/IN
DCIN

ELTE e

Modut brzmieniowy MIDI

UWAGA

Podtgczanie lub odtgczanie zasilacza, gdy do gniazda [MIDI
OUTI/IN] jest podtaczone urzadzenie MIDI moze powodowaé
nieoczekiwang transmisje komunikatow MIDI.

Nie nalezy podtgcza¢ lub odtgczac zasilacza, gdy do gniazda
[MIDI OUT/IN] jest podtaczone urzadzenie MIDI.

11



Zanim zaczniesz grac

Potgczenie do odbioru komunikatéw MIDI z zewnetrznego
urzadzenia MIDI:

MIDI

C
Kabel =!
|
i

MIDI OUT

Np. klawiatura MIDI

3. Dobierz poziom gtosnosci w obu urzadzeniach.

4. Dobierz wartos¢ parametru , MIDI Out/In”.
Patrz opis parametru , Out/In” na s. 82.
Wybierz wartos¢ ,, OUT” , aby transmitowa¢ komunikaty MIDI do
urzadzenia zewnetrznego. (To jest warto$¢ domysina.)
Wybierz wartos¢ ,, IN” , aby odbiera¢ komunikaty MIDI.

Ponadto parametrowi , Ext.Seq” (s. 83) poszczegdlnych partii ustaw
warto$¢ ,ON "

5. Jesli zachodzi potrzeba, w akordeonie i zewnetrz-
nym urzadzeniu MIDI dobierz ustawienia kanatow
MIDI.

Kanaty MIDI

System MIDI oferuje szesnascie kanatéw, ponumerowanych od 1 —
16. Jesli nawet potgczysz dwa urzadzenia, nie bedziesz w stanie
wywotywa¢ ani odtwarzaé brzmien we wspotpracujgcym urzadzeniu,
jesli nie bedg pracowac na tym samym kanale MIDI. Sekcje akorde-
onu FR-4x postugujg sie nastepujgcymi kanatami MIDI:

Sekcja Kanat
Sekcja akordeonowa 1
Sekcja basowa lub trybu FREE BASS 2
Sekcja akordowa 3
Sekcja orkiestrowa lub organowa 4
Sekcja ORCH BASS 5
Sekcja ORCH CHORD 6
Sekcja ORCH FREE BASS 7

Sekcja perkusyjna (DRUM) 10

Podstawowy kanat komunikacyjny (do wybie-

rania Zestawow i Programoéw Uzytkownika) 13

Przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen z innymi urzgdzeniami
musisz najpierw zredukowaé glosno$¢ we wszystkich urzadzeniach
i wylaczy¢ ich zasilanie, aby nie uszkodzi¢ gtosnikow i unikng¢ nie-
prawidtowego dziatania sprzetu.

12

Podtgczanie do akordeonu FR-4x ste-

rownika pedatowego MIDI typu FC-300

Sterownik FC-300 mozna podtgczy¢ do akordeonu FR-8x w celu roz-
szerzenia mozliwosci wykonawczych o 9 standardowych pedatow
przefaczajgcych oraz 2 programowalne pedaty ekspres;ji.

Kablem MIDI (dostepnym w sprzedazy) potacz akorde-
on FR-4x ze sterownikiem FC-300.

° 999 08 o

e -
Tl EEEEEE s s B

-Roland’
(UWAGA|

Przed wykonaniem potgczenia upewnij sie, ze zasilanie
catego sprzetu jest wytgczone.

2. Wiacz zasilanie akordeonu FR-4x (s. 15) i sterowni-
ka FC-300.

Patrz instrukcja obstugi sterownika FC-300.
Operacja do wykonania w sterowniku FC-300
3. Nacisnij kilka razy przycisk [MODE], aby przetaczy¢
sterownik w tryb ,SYS”.
Szczegoty w instrukcji obstugi sterownika FC-300.
Operacja do wykonania w akordeonie FR-4x

4. Parametrowi , Out/In” dobierz wartos¢ , IN".

Patrz opis parametru , Out/In” na s. 82.



Zanim zaczniesz gra¢

5. Wybierz funkcje, przypisane do poszczegdlnych : _
przelacznikéw , Sterownika noznego MIDI” (s, 80). Podtgczanie akordeonu FR-4x do komputera

Mozna skonfigurowa¢ maksymalnie 9 pedatow: Jesli gniazdo [USB COMPUTER], znajdujace sie na panelu gniazd,
potgczysz z komputerowym portem USB za pomocg dostepnego w
handlu kabla USB, da to mozliwos¢ wykonywania nastepujgcych
rzeczy:

e Uzywania akordeonu FR-4x jako modutu brzmieniowego.
e Uzywania edytora akordeonu FR-4x.

® Przesytanie danych miedzy akordeonem i komputerowym progra-
mem sekwencerowym, pozwala korzysta¢ z szerokiego wachlarza
mozliwosci, zwigzanych z produkcjg i edycjg danych muzycznych.

[UWAGA]
Patrz opis parametru , ExpPedal” (partia orkiestrowa, s. 55, partia Akordeon FR-4x nie jest kompatybilny ze standardami GM i GS.
ORCH BASS s. 58, partia ORCH CHORD s. 62 i partia ORCH FREE
BASS s. 64), aby wigczy¢ sterowanie pedatem ekspresii dla po- 1. Typowym kablem MIDI ((ztacza typu A=® B, dostep-
szczegdlnych partii orkiestrowych. ny w sprzedazy) potacz akordeon FR-4x z kompu-
UWAGA] terem w pokazany nizej sposoéb.

Akordeon FR-4x rozpoznaje tylko pedat [EXP PEDAL 2] sterow-
nika FC-300.

s. 14

Kabel USB

Przetgczanie miedzy dedykowanym sterowni-
kiem USB (Original) i standardowym (Generic)

Zazwyczaj potgczenie instrumentu z komputerem nie wymaga instalo-
wania sterownika. Jednakze, jesli wynikng problemy, lub jako$¢ dzwie-
ku jest niska, rozwigza¢ problem moze zainstalowanie oryginalnego
sterownika firmy Roland.

Szczegoty odnosnie $ciggniecia i instalacji oryginalnego sterownika fir-
my Roland mozna znalez¢ na stronie internetowej.

Strona firmy Roland: http://www.roland.com/

Po zmianie wartosci nalezy wytgczy¢ zasilanie akordeonu FR-4x i wig-
czy¢ je ponownie. Normalnie nalezy wybiera¢ opcje ,, ORG” (Original)

® Aby zapobiec awariom lub nieprawidtowemu dziataniu urzadzen,
przed wykonaniem jakichkolwiek potgczen redukuj poziom gtosno-
$ci i wylgczaj zasilanie catego sprzetu.

e Portem USB mozna transmitowac¢ i odbierac tylko komunikaty
MIDI. Nie mozna transmitowac danych audio, zarejestrowanych za
pomocg akordeonu FR-4x.

® Przed uruchomieniem programu komputerowego MIDI wigcz zasi-
lanie akordeonu FR-4x. Nigdy nie wtgczaj ani nie wytgczaj zasila-
nia akordeonu FR-4x podczas przetwarzania danych przez kompu-
terowy program MIDI.

e Jesli akordeon potaczysz z komputerem jednoczes$nie za pomocg
gniazd [MIDI OUT/IN] i [USB COMPUTER], nieprecyzyjne dane
moga by¢ odbierane i transmitowane. Jesli dziatanie bedzie nie-
stabilne, nalezy uzy¢ tylko jednego z tych ztgcz.

13
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Zanim zaczniesz grac

Klawiatura guzikowa (model FR-4xb) Ptyta guzikbw basowych i akordowych

Akordeon FR-4x zostat fabrycznie wyposazony w kilka kapturkow
(wklestych i z liniami), pomagajgcych w lokalizowaniu guzikéw baso-
wych i akordowych bez konieczno$ci patrzenia na nie. W ustawieniu
fabrycznym trzy kapturki umieszczono na guzikach, pokazanych kolo-
rem czarnym na ponizszym rysunku. Kapturki mozna zdejmowac i na-
ktada¢ na dowolnie wybrane guziki, jesli tak bedzie wygodnie;.

Jak wymieni¢ guzik w modelu guzikowym

Poniewaz ten akordeon jest instrumentem elektronicznym, zmiana
przypisania nut do guzikéw polega na wybraniu odpowiedniego sza-
blonu, najlepiej odpowiadajgcego potrzebom grajacego. Prawdopo-
dobnie tylko raz zmienisz wartos¢ tego parametru. Ale gdy pozwolisz
jakiemus facetowi z innego kraju zagra¢ na tym instrumencie, to w
takim przypadku mito bedzie wiedzie¢, ze istniejg inne opcje.
Przyjrzyj sie opisowi parametru , TrbIMode” i rysunkom (s. 74 oraz s.
102-103), aby zidentyfikowac zadany uktad. Zwro¢ uwage na nazwy
nut (wszystkie nuty C umieszczono na szarym tle i jak sg rozmiesz-
czone, a nastepnie dokonaj wyboru. Cyfry przy literach oznaczajg ok-
tawe. Liczby pod nazwami nut sg odpowiadajgcymi im numerami w
systemie MIDI.

Zwré¢ uwage, ze guziki sekcji TREBLE sa biate (dla nut bez alteraciji)
i czarne (nuty z alteracja, tzn. # lub b). Uktad koloréw nie zmienia sig
po wybraniu innego systemu.

W wyposazeniu akordeonu znajdujg sie dodatkowe biate i czarne
guziki. Tych dodatkowych guzikéw mozna uzywac do przystosowy-
wania ukfadu czarnych i biatych guzikéw wiolinowych, aby odzwier-
ciedlaty wybrany tryb wiolinowy.

Kapturki referencyjne

Jak zdejmowac i zaktada¢ kapturki

Zdejmowanie kapturka

1. Chwy¢ kapturek dwoma palcami i pociagnij go.
Aby to zrobi¢, najpierw usun guzik, ktory chcesz zastapic¢, krecac nim

w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, a nastepnie +

wkrec¢ nowy, krecgc nim w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek

zegara.

Pociagnaé/ \ Pociggna¢

Wktadanie kapturka

1. Wiéz kapturek w otwér i docisnij.

¥
@»%

/I\ OSTRZEZENIE

/\ OSTRZEZENIE

Uwazaj, aby nie stosowa¢ nadmiernej sity przy wkreca-

Jesli z klawiatury guzikowej wymontujesz guzik wioli-
nowy, nie zapomnij zamontowaé innego; nie pozwol,

aby te elementy lezaly porzucone, bo moga by¢ przy-
padkowo potkniete przez mate dzieci.

niu guzika wiolinowego (dokreca¢ momentem nie wiek-
szym, niz 0,3 Nm). Dokrecanie ze zbyt duzg sita moze
spowodowac zerwanie gwintu guzika.
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Jesli z ptyty basowej wymontujesz kapturki,
nie zapomnij zamontowac ich w innym miej-
A scu lub schowac; nie pozwal, aby te elemen-
ty lezaly porzucone, bo mogg by¢ przypad-
kowo potkniete przez mate dzieci.




Zanim zaczniesz gra¢

Wigczanie zasilania akordeonu FR-4x

Po pomysinym wykonaniu potaczen (s. 10) wykonaj ponizszg procedu-
re, aby wigczy¢ zasilanie wszystkich urzgdzen.

Jesli wiaczysz zasilanie w niewtasciwej kolejnosci, ryzykujesz nieprawi-
diowym dziataniem lub uszkodzeniem sprzetu.

Gatke potencjometru [VOLUME] przekreé w lewo

do oporu, aby zredukowa¢ poziom gltosnosci.

® Przed wigczeniem lub wytgczeniem zasilania zawsze sprawdz,
czy poziom gtosnosci zostat zredukowany.

e Nawet po zredukowaniu poziomu gtosnosci w momencie wig-
czania zasilania mozesz ustysze¢ jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest
to zjawisko normalne, nie wskazujgce na usterke.

e Jesli podczas pracy na zasilaniu bateryjnym na ekranie zacznie
miga¢ komunikat , Battery LOW!!”, bedzie to oznaczato, ze ba-
terie sie wyczerpaly.

Akordeon FR-4x umozliwia sprawdzanie stanu natadowania ba-
terii w dowolnej chwili (s. 29).

Nacisnij przycisk [].
Zasilanie zostanie wigczone, na ekranie pojawi sig ekran powital-
ny, a nastepnie podstawowy ekran roboczy.

Roland

Po krétkiej chwili akordeon FR-4x bedzie gotowy do generowania
dzwieku.

Potencjometrem [VOLUME] dobierz poziom gtos$no-
$ci.

Urzadzenie wyposazone zostato w obwod zabezpieczajacy.
Krotka przerwa w dziataniu (kilkusekundowa) po witgczeniu zasi-
lania jest zjawiskiem normalnym, po ktorej urzgdzenie zacznie
normalnie funkcjonowac.

. Dostosuj glosnos¢ urzadzen zewnetrznych (jesli
podiaczone).

Wytgczanie zasilania
[UWAGA

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas zapisu i odtwarzania oraz
podczas zachowywania i odczytu danych z pamieci USB.
Gatke potencjometru [VOLUME] przekre¢ w lewo do
oporu, aby zredukowa¢ poziom gtosnosci.
Przed podtgczeniem akordeonu do innego urzadzenia, np. wzmacnia-
cza, nalezy redukowac poziom gtosnosci.
Przytrzymaj wcisniety przycisk [¢], az zniknie obraz
na ekranie.
Gdy zwolnisz przycisk, zasilanie zostanie wytgczone.

Jedli nie chcesz stosowac funkcji auto-
matycznego wytgczania zasilania, para-
metrowi ,Auto Off” ustaw wartos¢ ,OFF”.

W ustawieniu fabrycznym zasilanie pianina zostanie wytgczone automa-

tycznie po uptynie 240 minut bezczynnosci.

Na krétko przed automatycznym wytgczeniem zasilania na ekranie roz-
pocznie si¢ odliczanie sekund.

Jesli masz zamiar dalej uzywac instrumentu, naci$nij dowolny przycisk.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytgczane automatyczne, parame-
trowi , Auto Off” dobierz warto$¢ ,, OFF” , jak opisano na s. 74.

Jesli chcesz zupetnie odtgczy¢ zrodto zasilania, najpierw nacisnij
przycisk [(V], a nastepnie wyciggnij kabel z gniazda sieciowego.

Patrz akapit ,,Podigczanie zasilacza” (s. 10).

Regulacja czutosci miecha

Podobnie, jak w przypadku akordeonéw akustycznych, model FR-
4x/FR-4b generuje dzwigk, gdy lewa rekg otwierasz i zamykasz (roz-
szerzasz i Sciskasz) miech. Ogolnie moéwiac, dzwigk nie jest genero-
wany, dopdki nie zaczniesz porusza¢ miechem.

Akordeon FR-4x/FR-4xb umozliwia dopasowanie czutosci miecha do
upodoban grajgcego.

Do regulacji czutosci miecha stuzy regulator oporu miecha, umiesz-
czony obok paska lewej reki oraz parametr systemowy akordeonu
(krzywa reakcji miecha).

. Uzywajac regulatora ustaw op6r na otwieranie i

zamykanie miecha.

Krecenie pokrettem regulatora zmienia opdr na otwieranie i zamyka-
nie miecha.

Przycisk spustu powietrza

Duzy opér

Nastepnie w nizej podany spos6b nalezy zmieni¢ ustawienia wewnetrzne

(krzywa reakcji).

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
register prawej reki [7/14].

Przyciskami [-] i [+] grupy VALUE dobierz wartos¢.

Szczegdty w opisie parametru , Bel Curv” (s. 72).
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Zanim zaczniesz grac

4.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do poprzed-
niego ekranu roboczego.

[ MEMO_

Ustawiona warto$¢ tego parametru jest automatycznie zacho-
wywana po wytgczeniu zasilania.

Przycisk spustu powietrza

Regulacje w czasie rzeczywistym

Nacisnigecie tego przycisku umozliwia szybkie otwarcie lub zamknigcie
miecha. Nalezy go uzywa¢ wtedy, gdy po skoficzeniu gry miech jest
rozciggniety.

Regulacja gtosnosci brzmienia (potencjometr [VOLUME])

Oto procedura regulowania poziomu gtosnosci klawiatury lub
odtwarzanego utworu.

Po podtgczeniu stuchawek poziom gtosnosci reguluje sie za pomoca
parametru , Volume”.

Potencjometrem [VOLUME] dobierz globalny
poziom gtosnosci.

Poziom gtosnosci reguluj grajac na klawiaturze. Krecenie gatka po-
tencjometru w prawo zwigksza poziom gtos$nosci, a krecenie w lewo
redukuje go.

Poruszenie gatki potencjometru [VOLUME] spowoduje wyswietlenie

na ekranie parametru , Volume”, pokazujgcego aktualnie uzywang
wartosc:

Volume

/.
e

Po kilku sekundach parametr zniknie.

Rownowazenie gtosnosci sekcji prawej i
lewej (potencjometr [BALANCE])

16

Jesli glosnos¢ sekgji lewej reki jest zbyt duza lub zbyt mata w stosunku
do gto$nosci prawej reki, mozna to zmieni¢ za pomocg potencjometru
[BALANCE].

Dzwigk pliku audio jest przypisany do sekcji basowe;.
UWAGA

Potencjometr [BALANCE] nie zmienia gto$nosci dzwieku, odbie-
ranego gniazdem [INPUT].

Poruszenie gatki potencjometru [BALANCE] spowoduje wyswietle-
nie na ekranie parametru , Balance”, pokazujgcego aktualnie uzy-
wang wartos¢:

Po kilku sekundach parametr ponownie zniknie.

Regulacja efektow

Akordeon FR-4x posiada dwa potencjometry, umozliwiajgce regulacje
gtebokosci efektéow CHORUS i REVERB.

Te potencjometry majg zaskok w potozeniu srodkowym.

Gdy gatka potencjometru znajduje sie w potozeniu $Srodkowym, gtebo-
kos¢ efektu REVERB lub CHORUS bedzie mie¢ poziom, okreslony w

Zestawie lub Programie Uzytkownika (MENU # Set Common %
Reverb (lub Chorus) =» Level).

Krecenie gatkg umozliwia regulacje gtebokosci efektu wzgledem tego
ustawienia.

Gtebokosc¢ efektu dla kazdej partii mozna okresli¢ odpowiednim para-
metrem na ekranie edycyjnym danej partii.

Pokre¢ gatka potencjometru, aby dobra¢ gtebokos¢
stosowanego efektu.
Gtebokosc¢ nalezy regulowac grajac na akordeonie. Krecenie gatkg

potencjometru w prawo zwigksza gtebokos¢ efektu, a krecenie w le-
wo redukuje go.

Potencjometr [REVERB]

Po kilku sekundach parametr zniknie.



Zanim zaczniesz gra¢

Odstuch utworéw demonstracyjnych

Akordeon FR-4x zostat wyposazony w kilka utworéw demo, ilustrujgcych
szerokie mozliwosci i zastosowania.

1. Wiacz zasilanie akordeonu FR-4x.
®» Wiaczanie zasilania akordeonu FR-4x” (s. 15)
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG
LIST/DEMO].

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Instrument automatycznie rozpocznie odtwarzanie pierwszego utwo-
ru demo (w akordeonie zaprogramowano 12 takich utworéw).

3. Przyciskami [-] i [+] wybierz inny utwér demon-
stracyjny.

4. Potencjometrem [VOLUME] dobierz odpowiedni
poziom glosnosci odtwarzania.

5. Nacis$nij przycisk [EXIT] (lub ponownie przycisk
[SONG LIST/DEMQ]), aby wytaczy¢ tryb demon-
stracyjny.

[UWAGA]

e Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie
niniejszych materiatéw do celéw innych niz prywatne i dla wiasnej
przyjemnosci jest naruszeniem prawa autorskiego.

¢ Zadne dane MIDI odtwarzanego utworu nie sg wysytane gniaz-
dem [MIDI OUT/THRU] ani gniazdem [USB COMPUTER].
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I Obstuga podstawowa akordeonu FR-4x

Opis dziatan w ramach podstawowego ekranu roboczego

Ten rozdziat opisuje informacije, pojawiajgce sie na podstawowym ekranie roboczym oraz zasady poruszania sie po menu.

Podstawowy ekran roboczy

Podstawowy ekran roboczy wyswietla ponizsze informacje.

Wskaznik stanu partii prawe;j reki

Aktywna partia prawej reki (wskaznik pokazuje parti¢, ktéra zmienia si¢ po nacisnigciu registra prawej reki).
. EI e (Puste pole): Partia akordeonowa (TREBLE)

TR ® 0: Partia orkiestrowa
e r: Partia organowa

Numer rejestru, wybranego dla aktywnej partii prawej reki

Wskaznik stanu partii lewej reki

Sekcjabasowa  Sekcja akordowa

® Pokazane na rysunku cyfry w sekcji basowej i akordowej wskazujg numer rejestru kazdej partii lewej
reki.

e Jesli symbol , 0" nie jest wyswietlany w sekcji basowej lub akordowej (jak pokazano na rysunku) i
pokazywany jest numer tego samego rejestru, biezgca partia lewej reki (partia wybrana po nacisnieciu
registra lewej reki) wskazuje partie basowg i akordowg lub partie FREE BASS.

e Jesli symbol , 0" jest wyswietlany w sekcji akordowej (jak pokazano na rysunku), oznacza to, ze jest to
numer rejestru parti ORCH CHORD lub partii ORCH FREE BASS.

e Jesli symbol , 0" jest wyswietlany w sekcji basowej (jak pokazano na rysunku), oznacza to, ze jest to
numer rejestru partii ORCH BASS.

® Rejestr dla partii orkiestrowej lewej reki mozna wybiera¢ niezaleznie dla rzedoéw akordowych (partia
ORCH CHORD lub ORCH FREE BASS) i rzedéw basowych (partia ORCH BASS).
W tym przypadku numer rejestru, pokazywany wyttuszczonymi znakami obok symbolu ,, 0" jest aktyw-
na partig lewej reki.

Numer rejestru aktywnej partii lewej reki jest pokazywany wyttuszczonym znakiem

| MEMO

Jesli przycisk [BASS&CHRD] $wieci sie lub miga, wybrana jest partia basowo-akordowa. Jesli przycisk [F. BASS] $wieci sig lub miga, wybrana jest
partia FREE BASS.

Pozostate

o Jesli pokazywany jest symbol , €” lub ,»>", oznacza to, ze przyciskami [ 4] i [P>] mozna przetgczaé
ekrany robocze. Brzmienia poszczegolnych partii mozna zmieniaé lub wybiera¢ w ramach odpowiednie-
go ekranu roboczego.

» Zmienianie przypisanych do registrow brzmien” (s. 21)

®»  Przetaczanie stron przyciskami [«] i [»] w ramach podstawowego ekranu roboczego” (s. 19)

e Numer wybranego Zestawu. Przyciskami [-] i [+] wybierz Zestaw.

e Kropka informuje, ze Zestaw zostat zmieniony, ale nie zostat zachowany.
Szczegoty odnosnie zachowywania zmian w akapicie ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33).

Nalezy réwniez uwaznie przeczyta¢ akapit ,,Wazna uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s.
45).
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Obstuga podstawowa akordeonu FR-4x

d 3
Przetaczanie stron przyciskami [d] i [P>] w ramach podstawowego ekranu roboczego
Tryb basowo-akordowy
Tryb basowo-
akordowy
e Ekrap kombinacji
brzmienia piszczatek Partia Ekran brzmienia
partii ORCH (bez quliwoéci akordeonowa partii orkiestrowej
Ekran CHORD Zmian) Ekran kombinagii
brzmienia <0, Chid d» 442 plszcz.ayrek’ .
partii ORCH 1 o : Podstawouy (bez mo_zhwosm
BASS | Zm|an)
" d ekran roboczy
<MASTER »
xf x Ekran brzmienia
Tryb FREE BASS partii organowej
«0rsan 4
Tryb FREE BASS /
Ekran brzmienia S
. Ekran kombinacji
partii ORCH FREE piszczatek
BASS (bez mozliwosci
zmian)
10.F.BS 4» 410+hi/ 10>
/ el
[UWAGA
e Ekrany robocze mozna wybierac tylko dla wigczonych partii.
® Po wybraniu partii orkiestrowej, organowej, ORCH BASS, ORCH CHORD i ORCH FREE BASS na ekranie pojawia si¢ na krotko nazwa brzmie-
nia; nastepnie pojawia sie nazwa partii i numer rejestru, przypisane do tej partii.
e W przypadku partii akordeonowej, basowo-akordowej i FREE BASS wyswietlana jest nazwa rejestru oraz kombinacja piszczatek bez mozliwosci
zmieniania.
o Jedli partia, ktorej ekran jest wyswietlany, zostanie wytgczona, nastapi powrdt do podstawowego ekranu roboczego.
e Partii perkusyjnej nie mozna wybrac.
>

| MEMO

e Jesli uzyjesz przycisku do wybrania czegos lub poruszysz gatkg potencjometru, to w niektérych przypadkach wyswietlony zostanie na krétko ko-
munikat (informacja).

¢ Dwie znajdujace sie pod ekranem diody Swiecg sig lub nie, sygnalizujgc status w nastepujgcy sposob.

Wskaznik Opis

Dioda $wieci sie, gdy aktywny jest tryb Progra-
mu Uzytkownika.

R FROERE » ., Wywotywanie Programu Uzytkownika” (s.
40)

Al7 Dioda sygnalizuje, czy registry prawej reki dziata-

B:8-14 ja jako registry [1]-[7] (nie $wieci sig) czy jako

[8]-[14] (Swieci sig).
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Obstuga podstawowa akordeonu FR-4x

Operacje w ramach podstawowego ekranu
roboczego i edycja parametrow
W opisany nizej sposob wybierz parametr z menu i zmien warto$¢.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
Obraz na ekranie zmieni sie w ponizszy sposob.

2. Przyciskami [4] i [>] wybierz grupe funkcji do
edycji.
W tym przyktadzie wybierz grupe , System”

3. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby otworzy¢ gru-
pe ,System”.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Tunihg »

4. W ramach grupy , System” uzyj przyciskow [« i
[»], aby wybra¢ parametr lub grupe parametréw
do edycji.

W tym przyktadzie wybierz grupe , Tuning”.
W akordeonie FR-4x parametry zwigzane z dang funkcjg sg w taki
sposob pogrupowane na poziomach.

5. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby otworzy¢ gru-
pe ,Tuning”.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

6. Przyciskami [4] i [] wybierz parametr, ktérego
wartos¢ chcesz zmienié.
W tym przyktadzie wybrano parametr , Transpose”.

7. Przyciskami [-] i [+] zmien wartos¢.

8. Jesli chcesz zmienié wartos¢ innego parametru w
tej samej grupie funkcji, powtérz polecenia punk-
tow 6-7.

| MEMO

Jesli chcesz zmieni¢ ustawienia w innej grupie funkciji, nacisnij
przycisk [EXIT/NO], aby wyjs¢ z biezgcej grupy funkgji, a na-
stepnie powtorz polecenia punktow od 4-7.
9. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT/NO], aby powr6-
ci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

Podstawowy ekran roboczy mozna wywota¢ rowniez naciskajac
przycisk [EXIT/ NOJ.
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Redagowanie nazwy

Programowi Uzytkownika lub eksportowanemu plikowi mozna zredago-
wac nazwe.

<By UPG »

W powyzszym przyktadzie zachowywany jest Program Uzytkownika.
Pierwszy znak nazwy jest zaznaczony (kursor miga).

. Jesli zachodzi potrzeba, przyciskami [d] i [P>] prze-

sun kursor na znak, ktoéry chcesz zmienicé.
Przyciskami [-] i [+] wybierz zadany znak.

Powtérz polecenia punktéw 1-2, aby wprowadzi¢ po-
zostate znaki.

Na ekranie wprowadzania nazwy mozna uzywac nizej podanych przy-
ciskéw do wykonywania nastepujacych operacii.

Dziatanie | opis

Register prawej reki [1]  Przefgczanie wielkich i matych liter.
Register prawej reki [2]  Przetgczanie znakéw alfabetu i cyfr.
Register prawej reki [3]  Wstawianie znaku.

Register prawej reki [4]  Usuwanie znaku.



Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawg reka

Brzmienia sekcji prawej reki mozna odtwarza¢ za pomoca 37 klawi-
szy ,fortepianowych” (model klawiszowy) lub 92 guzikéw (model guzi-
kowy).

Prawg rekg mozna odtwarza¢ brzmienia akordeonowe, orkiestrowe i
organowe.

1. W grupie RIGHT HAND nacisnij przycisk
[ACCORDION], [ORCHESTRA] lub [ORGAN], aby
wybraé sekcje, ktorej chcesz uzywaé.

Dioda nacisnigtego przycisku zaswieci sie. Zgasnie dioda przycisku
poprzednio uzywanej sekcji.
W standardowym trybie jednocze$nie moze by¢ uzywana tylko jedna
sekcja.

2. Zagraj cos na klawiaturze.
Ustyszysz dzwiek brzmienia, przypisanego do wybranej sekgji.

| MEMO

Akordeon FR-4x generuje dzwiek tylko wtedy, gdy ruszasz mie-
chem. Dopoki nie poruszysz miechem, nic nie ustyszysz (tak jak w
akustycznym akordeonie).

Jesli parametr ,Bel Curv” (s. 72) ma wartos¢ , FIX L”, ,FIX M”
lub , FiX H”, wtedy nie trzeba rusza¢ miechem.

3. Jesli zachodzi potrzeba, przyciskiem [A/B] mozna
wybraé grupe registrow prawej reki [1]—[7] lub [8]—
[14].

4. Registrami [1]-[14] wybierz inne brzmienie dla uzy-
wanej sekcji.

Na ekranie pojawi sie na krétko nazwa wybranego rejestru lub
brzmienia.

Po powrocie do podstawowego ekranu roboczego numer wybranego
registra prawej reki jest wyswietlany w gornej linii ekranu za pomocg
trzech cyfr od prawej strony.

Szczegdty w akapicie ,, Podstawowy ekran roboczy” (s. 18).

Regqistry prawej reki

([ E R E RN R EERNBEERNEREENERE R R RN RN R RN NE N,
W potaczeniu z przyciskiem [A/B] registry akordeonu FR-4x umozli-
wiajg bezposrednie wybieranie 14 brzmien.

Poniewaz mozna réwniez zmieni¢ przypisane do kazdego registra
brzmienie orkiestrowe lub organowe, umozliwia to wybieranie wiek-
szej ilosci brzmien, niz ilo$¢€ registrow.

Dla partii organowej mozna wybra¢ jdedno z 32 brzmien, a dla partii
orkiestrowej jedno z 162 brzmien.

Szczegdty w akapicie , Zmienianie przypisanych do registrow
brzmien” (s. 21).

Zmienianie przypisanych do registrow brzmien

dssedaveonanedadoodne L A N N R RN RN NN R
W ramach podstawowego ekranu roboczego przyciskami
& [« i[»] wywolaj ekran roboczy, pokazujacy numery
brzmien poszczegoélinych partii.

Powyzszy rysunek to przyktad, ktory pokazuje ekran brzmienia
partii orkiestrowe;.

Szczegdly w akapicie , Przetaczanie stron przyciskami [4] i
[»] w ramach podstawowego ekranu roboczego” (s. 19).

b Uzyj przyciskow [] i [+], aby wybra¢ numer brzmienia.
UWAGA]

Nie mozna zmieni¢ kombinacji piszczatek partii akordeonowe;.

7

Jak jest pokazywana kombinacja piszczatek partii akordeonowe;

A A E R RN B ENENENNENE EENNENEERENENNENEEEENENNEEENENNSEEENNAEANESEEENERE SRR RS RE R ERREERRE R RN RSN ENENENNNZN.

W przypadku partii akordeonowej dolna linia ekranu pokazuje kombinacje piszczatek, odpowiadajacg wybranemu rejestrowi, co pokazano nize;.

Stopaze

4 2-2/3' 5-1/3'  WSZYSTKIE

Schemat stopazu

@@@

Odpowiedni segment
na ekranie

Odpowiedni segment
na ekranie (dia Cassotto)

J

6@@6@
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Gramy

UWAGA

® Brzmienia, wywotywane registrami [1]-[14], zaleza od tego, jaki
Zestaw jest aktualnie uzywany.

Szczegdty w akapicie ,,Uzywanie Zestawow” (s. 33).

e Jesli przytrzymasz wcisniety jeden z registrow prawej reki, wy-
brana partia zostanie wyciszona i klawiatura nie bedzie genero-
wac dzwigku (dane o pracy klawiatury bedg jedynie transmito-
wane przez system MIDI). Nacisnij ponownie register prawej re-
ki, aby anulowac wyciszenie.

Brzmienia organowe (VTW)

Akordeon posiada wirtualne brzmienia organowe, oparte na techno-
logii Virtual ToneWheel firmy Roland.

Brzmienia organowe mozna odtwarzaé tak samo, jak robi to organi-
sta, za pomocg prawej reki (TW Upper) oraz sekcji basowe;j i akor-
dowej reki lewej (TW Lower, TW Pedal).

Brzmienie organowe mozna dowolnie przypisywa¢ do jednej z tych
sekeji, do dwoch lub do wszystkich trzech.

Wiecej informacji w akapitach ,, Parametry partii organowej prawej
reki), , Parametry partii ORCH BASS lewej reki ” (s. 57) i ,Para-
metry partii ORCH CHORD lewej reki” (s. 60).

Odtwarzanie wielu brzmien za pomocg klawiatury

Na catej szerokos$ci klawiatury mozna odtwarzac réwnoczesnie dwa
natozone na siebie brzmienia.

Aby to byto mozliwe, nalezy wigczy¢ wigcej niz jedng sekcje, naciska-
jac rownoczesnie zadane przyciski grupy RIGHT HAND i przypisujac
brzmienie do poszczegdlnych warstw.

Sekcja akordeonowa
Sekcja orkiestrowa lub organowa

| MEMOJ

W kazdej sekcji mozna zmieniaé¢ zasieg klawiatury.

W ten sposéb sekcje akordeonowa moze by¢ dostgpna w dolne;j
czesci klawiatury, a sekcja orkiestrowa w czesci gorne;j.

» Przypisywanie czesci klawiatury prawej reki do poszcze-
goélnych sekcji” (s. 27)

Sekcja akordeonowa

Sekcja orkiestrowa
Sekcji organowej i orkiestrowej nie mozna uzywac réwno-
czesnie.
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1. Przytrzymaj wcisniete dwa przyciski grupy RIGHT

HAND, aby wybra¢ zagdang kombinacje.
Dostepne kombinacje sekcje prawej reki podano w ponizszej tabeli.
Jakich sekcji chcesz uz Przytrzymaj wcisniete

Akordeonowej i organowej [ACCORDION] i [ORGAN]
Akordeonowej i orkiestrowej [ACCORDION] i [ORCHESTRA]

ciski

Diody wybranych przyciskow za$wiecs sie.

* Jesli wiele brzmien wybrano dla wigcej, niz jednej partii, registrami
prawej reki [1]-[14] mozna zmieni¢ brzmienie ostatnio wybranej par-
tii.

Zagraj cos na klawiaturze.

Ustyszysz dzwigk brzmien, przypisanych do wybranych sekcji. Aktywne

sekcje bedg odtwarza¢ dzwiek zgodnie z aktualnie stosowanym trybem

pracy klawiatury, okreslanym wartoscig parametru ,Type”. W ustawie-

niu domysinym parametr , Type” ma warto$¢ ,, Zone” i wszystkie sekcje
sg dostepne na catej szerokosci klawiatury.

Wiecej informacji o parametrze , Type” w akapicie , Parametry trybu
klawiatury prawej reki” (s. 69)

Ponowne wybieranie partii i zmiana brzmienia

Réwnoczesnie wigczonych moze by¢ kilka sekcji, ale rownoczesne
zmienianie brzmien tych sekcji nie jest mozliwe.

Jesli chcesz zmieni¢ brzmienie innej partii, nalezy ja ponownie wywo-
ta¢, a nastepnie dobra¢ brzmienie.

Przytrzymaj wcisniety przycisk jednej z aktywnych
sekgcji i rob to tak diugo, az dioda przycisku zacznie
migac.

RIGHT HAND

ON ORCHESTRA ORGAN

Trzy cyfry od prawej strony w gornej linii ekranu pokazg partie, ktorej
brzmienie zmieniasz.

e (Puste): Partia akordeonowa (TREBLE)

® 0 Partia orkiestrowa

e r: Partia organowa

W powyzszym przyktadzie do zmiany brzmienia przygotowana
jest sekcja akordeonowa (przycisk [ACCORDION]).

. Registrami prawej reki [1/8]-[7/14] wybierz inne

brzmienie dla wybranej sekcji.

UWAGA

Brzmienia, wywotywane registrami [1/8]—{7/14], zalezg od tego,
jaki Zestaw jest aktualnie uzywany.

» . Uzywanie Zestawow” (s. 33)
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Sterowanie sekcjg basowg za pomocg prawe;j reki,
jak w akordeonie fagotowym (BASS TO TREBLE)

Akordeon FR-4x posiada tryb roboczy, w ktérym moze by¢ uzywany ja-
ko akordeon fagotowy. W tym trybie partia basowa jest odtwarzana
prawa reka (tryb BASS TO TREBLE).

Guziki basowe i akordowe sg nieaktywne (prawdziwy akordeon fagoto-
wy nie posiada takich guzikow i mozna gra¢ na nim tylko jedng rekg).

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
register prawej reki [4/11] (BASS TO TREBLE).
BEasToTrb

2. Registrami prawej reki [1]-[14] wybierz zadane
brzmienie trybu BASS TO TREBLE.

Registry wiolinowe [1]-[7] bedg wywotywa¢ brzmienia akordeonowe,
a registry [8]—[14] bedg wywotywaé brzmienia orkiestrowe.

Registry prawej reki 1-7

Jesli chcesz wybrac¢ jeden z registrow [8]—[14], nacis$nij przycisk
[A/B], aby wybra¢ grupe 8-14.

Tryb BASS TO TREBLE uzywa partii FREE BASS (brzmienia
akordeonowe) oraz ORCH BASS (brzmienia orkiestrowe).

Uktad basowych brzmien orkiestrowych moze byc¢ inny dla kazde-
go Zestawu.

3. Prawa reka zacznij gra¢ partie basowa.

Ponownie przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i
nacisnij register prawej reki [4/11] (BASS TO
TREBLE), aby wyltaczy¢ ten tryb.

Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich lewg rekg

Sekcjg lewej reki mozna sterowac za pomocg guzikéw basowych. Tych
120 guzikéw umozliwia odgrywanie nut basowych oraz akordéw.

Lewa rekg mozna odtwarza¢ brzmienia akordeonowe, orkiestrowe i or-
ganowe (brzmienia organowe mozna wybiera¢ z wykazu brzmien or-
kiestrowych). Mozna réwniez odtwarza¢ brzmienia perkusyjne.

» Odtwarzanie brzmien perkusyjnych” (s. 27)

| MEMO

Akordeon FR-4x generuje dzwiek tylko wtedy, gdy ruszasz mie-
chem. Dopdki nie poruszysz miechem, nic nie ustyszysz (tak jak w
akustycznym akordeonie).

Jesli parametr ,,Bel Curv” (s. 72) ma warto$é , FIX L", ,FIX M" lub
, FIX'H", to wtedy nie trzeba rusza¢ miechem.

System basowo-akordowy

Guziki basowe lewej reki umozliwiajg odtwarzanie nut basowych i
akordow.

,Prawdziwe” nuty basowe sg odtwarzane za pomocg dwoch zazna-
czonych rzedow. Pozostate rzedy stuza do odtwarzania akordow.

Stosowany jest standardowy uktad basowy , Stradella”. Akordeon FR-
4x umozliwia zmiane ukfadu basowo-akordowego.

» Parametr ,B&C Mode” (s. 73).

\
Jak jest pokazywana kombinacja piszczatek dla partii basowo- -akordowej
(B B N N N | ] L J‘s)&')!t.Omot"}l.\')’-lll.w"\!é.\ﬂ{ﬂqfsﬁﬁﬂt‘Jmﬁé\":l-’Jr.GW'J‘f('Jﬁﬂ‘!t’(ﬁ!&aﬂ@ﬂé}J..a.ul‘.-)ﬁ@b"sx)"‘ﬁ\'\’f‘.l}&ﬂ
W przypadku partii basowo-akordowej dolna linia ekranu pokazuje kombinacje piszczatek, odpowiadajgcg wybranemu rejestrowi, co pokazano nize;j.
Stopaze WSZYSTKIE
Schemat stopazu @ @ @ @ @ @
Odpowiedni segment
\ .
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1. W grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [BASS & », Uzywanie Zestawow” (s. 33)
CHRD]. Jesli przytrzymasz wcisniety jeden z registrow lewej reki, wybrana par-
Dioda przycisku [BASS & CHRD] zaswieci sie (stan domysiny po wia- tia zostanie wyciszona i klawiatura nie bedzie generowa¢ dzwigku (da-
czeniu zasilania akordeonu FR-4x). ne o pracy klawiatury beda jedynie transmitowane przez system MIDI).

Nacisnij ponownie register lewej reki, aby anulowac wyciszenie.

Registry lewej reki

Registry lewej reki [1]-[7] akordeonu FR-4x umozliwiajg bezposrednie
wywotywanie siedmiu brzmien.

Do kazdego registra mozna przypisa¢ zgdane brzmienie orkiestrowe. W
przypadku parti ORCH CHORD, orkiestrowej, basoweji ORCH FREE
BASS do wyboru sg 162 brzmienia.

Do partii ORCH CHORD, orkiestrowej, basowej i ORCH FREE BASS
mozna réwniez przypisa¢ brzmienie organowe VTW.
Szczegdty w akapicie , Zmienianie przypisanych do registrow
3. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie akor- brzmien” (s. 21).
deonowe.

2. Naciskaj guziki lewa reka.

Ustyszysz brzmienie akordeonowe.

Tryb FREE BASS

W trybie FREE BASS cztery zewnetrzne rzedy klawiatury guzikowej
lewej reki uzywajag uktadu guzikow FREE BASS.

Do kazdego guzika jest przypisana jedna nuta, wigc mozna ich do-
wolnie uzywac¢ do odgrywania melodii lub dowolnie skonstruowanych
akordéw w taki sam spos6b, jak w przypadku klawiatury prawej reki.

1. W grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [F. BASS].
Dioda przycisku [F BASS] zaswieci sie.

Na ekranie pojawi sie na krétko nazwa wybranego rejestru lub
brzmienia.

Wyglad ekranu zalezy od wybranego Zestawu lub rejestru.

» . Jak jest pokazywana kombinacja piszczatek dla partii baso-
wo-akordowej” (s. 23)

Wybér zawsze odnosi sig¢ do rzedéw basowych i akordowych. Po po-

wrocie do podstawowego ekranu roboczego pie¢ cyfr od lewej w gérnej

linii ekranu pokazuje numer wybranego 2. Graj na basowej klawiaturze guzikowe;.
registra lewej reki.

Uslyszysz pojedyncze dzwieki akordeonowe.

» Podstawowy ekran roboczy” (s. 18)

® Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki zaleza od
tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany.

,
Jak jest pokazywana kombinacja piszczatek dla trybu FREE BASS

(AR AR R E YRR RN R R AR R RS R R R E N R RN R R R R R R R NN R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R RN N R R R RN NN R RN NN R

W przypadku trybu FREE BASS kombinacja piszczatek, odpowiadajgca wybranemu rejestrowi, jest pokazywana w dolnej linii ekranu, jak pokazano na
rysunku. Przyciski, przypisane do dolnej i gérnej strony zalezg od wartosci parametru , FBs Mode” (s. 51).
Patrz rysunek w akapicie , TRYB FREE BASS” (s. 101) (dét: biate przyciski, gora: czarne przyciski).

Stopaze Dét 16’ 6t 8’ Goéra 16’ Gora 8 WSZYSTKIE

Schemat stopazu
Odpowiedni segment - _ - - n
ekranu

o
foc}
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3. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie akorde-

onowe.

Na ekranie pojawi sie na krétko nazwa wybranego rejestru lub brzmie-
nia.

Wyglad ekranu zalezy od wybranego Zestawu lub rejestru.

1o+hislo

» Jak jest pokazywana kombinacja piszczatek dla partii FREE
BASS” (s. 24)

Wybierane tutaj brzmienie jest stosowane zaréwno do dolnego, jak i

gérnego ukfadu.

Po powracie do podstawowego ekranu roboczego numer wybranego
registra lewej reki jest pokazywany w gérnej linii ekranu za pomoca
pieciu cyfr od lewe;.

» Podstawowy ekran roboczy” (s. 18)

Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki zalezg od
tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany.
»  Uzywanie Zestawow” (s. 33)

4. W grupie LEFT HAND nacis$nij przycisk[BASS &

CHRD], aby wytaczy¢ tryb FREE BASS.

Odtwarzanie brzmien orkiestrowych

Ponizej opisano, jak wybiera¢ brzmienia orkiestrowe dla lewe;j reki.

Brzmienie orkiestrowe mozna przypisywac tylko do guzikéw baso-
wych, tylko do guzikéw akordowych lub do obydwu grup (w tym
przypadku do rzedow basowych i akordowych mozna przypisaé roz-
ne brzmienia orkiestrowe).

Istnieje réwniez mozliwo$¢ réwnoczesnego odtwarzania brzmien
akordeonowych i orkiestrowych.

Za pomocg przyciskéw grupy LEFT HAND mozna stosowac rézne
kombinacje.

Odtwarzanie brzmien orkiestrowych w
trybie basowo-akordowym

1. W grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [BASS &

CHRD].
Dioda przycisku [BASS & CHRD] zaswieci sie.

2. W grupie LEFT HAND nacis$nij przycisk [ORCH

CHRD/F. BASS], aby do sekcji akordowej przypi-
sac brzmienie orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH CHRD/F. BASS] bedzie $wieci¢ sie wskazu-
jac, ze sekcja akordowa bedzie odtwarzac brzmienia orkiestrowe.
Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujac, ze sek-
cja akordowa nie bedzie odtwarza¢ brzmien akordeonowych.

Na tym ekranie roboczym widac¢, ze partia ORCH CHORD jest wig-
czona.

Graj na basowej klawiaturze guzikowej.

Po nacisnieciu guzika w rzedzie akordowym ustyszysz brzmienie
orkiestrowe, a po nacisnieciu guzika w rzedzie basowym uslyszysz
brzmienie akordeonowe.

Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkie-
strowe.

Wybrane brzmienie odnosi sig do sekcji akordowe;j.

. W grupie LEFT HAND nacis$nij przycisk [ORCH

BASS], aby do sekcji basowej przypisa¢ brzmienie
orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH BASS] bedzie $wieci¢ sie wskazujac, ze
sekcja basowa bedzie odtwarza¢ brzmienia orkiestrowe.

Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujgc, ze sek-
cje akordowa i basowa nie bedg odtwarzac brzmien akordeonowych.

Na tym ekranie roboczym widac, ze partia ORCH BASS jest wigczo-
na.

Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkie-
strowe.

Wybrane brzmienie bedzie stosowane w sekcji basowe;.

Odtwarzanie brzmien orkiestrowych w trybie FREE BASS

1. W grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [F. BASS].

Dioda przycisku [F. BASS] zaswieci sie.
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W grupie LEFT HAND naci$nij przycisk [ORCH
CHRD/F. BASS], aby do sekcji akordowej przypisa¢
brzmienie orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH CHRD/F. BASS] bedzie $wieci¢ sie wskazujac,
ze sekcja akordowa bedzie odtwarza¢ brzmienia orkiestrowe.

Dioda przycisku [F. BASS] bedzie miga¢ wskazujac, ze sekcja akor-
dowa nie bedzie odtwarza¢ brzmien akordeonowych.

Na tym ekranie roboczym widac, ze partia ORCH FREE BASS jest wia-
czona.

Graj na basowej klawiaturze guzikowe;j.

Po nacisnieciu guzika w rzedzie akordowym ustyszysz brzmienie orkie-
strowe, a po nacisnieciu guzika w rzedzie basowym ustyszysz brzmie-
nie akordeonowe.

Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkie-
strowe.

Wybrane brzmienie odnosi sie bedzie do sekcji akordowej.

. W grupie LEFT HAND nacis$nij przycisk [ORCH

BASS], aby do sekcji basowej przypisa¢ brzmienie
orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH BASS] bedzie $wieci¢ sie wskazujac, ze sek-
cja basowa bedzie odtwarzac brzmienia orkiestrowe.

Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujac, ze sekcje
akordowa i basowa nie bedg odtwarza¢ brzmien akordeonowych.

Na tym ekranie roboczym wida¢, ze partia ORCH BASS jest wigczona.

6. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkie-
strowe.
Wybrane brzmienie bedzie stosowane w sekcji basowe;.

Jak odtwarzac¢ réwnoczesnie brzmienie
orkiestrowe i akordeonowe

Akordeon FR-4x umozliwia odtwarzanie lewg rekg réznych, natozo-
nych na siebie brzmien.

Jesli rwnoczesnie chcesz odtwarzac lewa reka wiecej, niz jedno
brzmienie, w grupie LEFT HAND naci$nij rownoczesnie zgdane
przyciski.

Dostepne sa nastepujgce kombinacje:

Czego chcesz uzywac Nacis$nij rownoczesnie przyciski
Rzgdy basowe : [BASS & CHRD] | [ORCH BASS]
Akordeonowe + orkiestrowe

Rzedy akordowe W rybie FREE BASS

Akordeonowe [F.BASS] i [ORCH BASS]
x%?é:gz%‘lxe [BASS & CHRD] i [ORCH CHRD/F.BASS]

Rzedy akordowe W trybie FREE BASS
Akordeonowe + orkiestrowe [F-BASS] i [ORCH CHRD/F.BASS]
[BASS & CHRD], [ORCH BASS] i [ORCH

Rzedy basowe ) CHRD/F.BASS]
Akordeonowe + orkiestrowe
Rzedy akordowe W trybie FREE BASS

Akordeonowe + orkiestrowe [F.BASS], [ORCH CHRD/F.BASS] i [ORCH
BASS]

1. Przytrzymaj wcisniete dwa lub trzy przyciski grupy
LEFT HAND, aby wybraé¢ zagdang kombinacje.

Dostepne kombinacje sekcje lewej reki podano w powyzszej tabeli.
Diody przyciskéw wybranych sekcji zaswiecs sie.

(UWAGA]

W przypadku wybrania kombinacji, do zmiany brzmienia be-
dzie gotowa ta sekcja, ktdrej przycisk zostat nacisnigty jako
ostatni.

2. Graj na basowej klawiaturze guzikowej.
Ustyszysz dzwiek brzmien, przypisanych do wybranych sekgcji.

Ponowne wybieranie partii i zmiana brzmienia

Roéwnoczesnie wigczonych moze by¢ kilka sekgji, ale rownoczesne
zmienianie brzmien tych sekcji nie jest mozliwe.

Jesli chcesz zmieni¢ brzmienie innej partii, nalezy jg ponownie wywo-
ta¢, a nastepnie dobra¢ brzmienie.
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3. Przytrzymaj wcisniety przycisk jednej z aktywnych
sekgcji i rob to tak diugo, az dioda przycisku za-
cznie migac.

Wybrany po zmianie numer registra lewej reki zostanie wyswietlony
pogrubionymi znakami.

W powyzszym przykiadzie do zmiany brzmienia przygotowana jest
basowa sekcja orkiestrowa , ORCH BASS”.

4. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie dla tej
sekcji.
[UWAGA]

Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki zalezg od
tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany.
» . Uzywanie Zestawow” (s. 33)

Odtwarzanie brzmien perkusyjnych

Akordeon FR-4x umozliwia uzywanie guzikow lewej reki do odtwarza-
nia brzmien perkusyjnych.

Mozna je odtwarza¢ réwnoczesnie z nutami basowymi i akordami.
Istnieje mozliwos¢ edycji wielu innych parametréw, takich jak typ ze-
stawu perkusyjnego, uzywany do gry, wigzanie brzmien perkusyjnych
z lewa reka i wiele innych.

®» Parametry brzmienia perkusyjnego” (s. 66)

Brzmienia perkusyjne nie moga by¢ uzywane przez partie FREE
BASS i BASS TO TREBLE.

1. Nacisnij przycisk [DRUMS], aby wiaczy¢ sekcje
perkusyjna.

2. Naciskaj guziki lewa reka.

Uslyszysz brzmienia perkusyjne.

| MEMO

Do guzikéw basowych i akordowych klawiatury lewej reki mozna
przypisa¢ nawet po trzy brzmienia perkusyjne.

Jesli np. wybierzesz trzy r6zne brzmienia perkusyjne, beda one od-
twarzane réwnoczes$nie po nacisnigciu klawisza.

Mozna réwniez wykonac¢ takie ustawienia, aby jedno brzmienie per-
kusyjne byto odtwarzane po naci$nieciu klawisza, a inne po jego
zwolnieniu.

» Parametry ,Bass Link1-3" (s. 67)
» Parametry , Chord Link1-3" (s. 67)

Tryb klawiatury prawej reki

Akordeon FR-4x umozliwia dzielenie klawiatury prawej reki na dwie
czesci i przypisywanie im réznych brzmien.

Co wiecej, masz mozliwo$¢ wybrania trybu klawiaturowego, umozli-
wiajgcego odtwarzanie dwoch lub wiecej réznych brzmien w zalez-

nosci od sposobu gry.

Przypisywanie czesci klawiatury prawej reki
do poszczegoélnych sekcji

1.

Wybierz z menu opcje , RightHnd” i nacis$nij przy-
cisk [ENTER/YES].

» Wybieranie parametrow” (s. 44)

Przyciskami [d] i [P] wybierz parametr , Type” i
przyciskami [-] i [+] wybierz wartos¢ , ZONE”.

W ustawieniu domys$lnym parametr ma wartosé , ZONE”.
Przyciskami [4] i [»] wybierz parametr ,A Lw Key”
lub , A Hi Key”.

Przyciskami [-] i [+] okres| zakres klawiszy, ktére
beda sterowac¢ partig akordeonowa.

Przyciskami [«] i [P] wybierz parametr ,,O Lw Key”
lub ,, O Hi Key”.

Przyciskami [-] i [+] okresl zakres klawiszy, ktére
beda sterowac partig orkiestrowg i organowa.

Granie akordow i soléwek za pomocg roz-
nych sekciji

Aby stosowac te tryby klawiaturowe, nalezy wigczy¢ wiecej niz jedna
sekcje, naciskajgc rownoczesnie zagdane przyciski grupy RIGHT HAND.
» ,Odtwarzanie wielu brzmien za pomoca klawiatury” (p. 22)

. Wybierz z menu opcje , RightHnd” i naci$nij przycisk

[ENTER/YES].
»_ Wybieranie parametrow” (s. 44)
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2. Przyciskami [4] i [»] odszukaj parametr , Type” i
przyciskami [-] i [+] wybierz warto$é , HIGH” lub
»LOW”,

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [ACCORDION]
grupy RIGHT HAND nacisnij przycisk
[ORCHESTRA].

Dioda przycisku [ACCORDION] zacznie $wieci¢ Swiattem ciggtym
wskazujgc, ze to jest pierwsza sekcja, ktéra bedzie odtwarzania po
nacisnieciu klawisza prawej klawiatury.

Dioda przycisku [ORCHESTRA] zacznie miga¢. Mozna takze postu-
zy¢ sie nastepujgcymi kombinacjami:

Przytrzymaj wcisniety Nacisnij
(pierwszy przycisk) (drugi przycisk)

[ACCORDION] (dioda $wieci) [ORCHESTRA] (dioda miga)
[ACCORDION] (dioda $wieci) [ORGAN] (dioda miga)

[ORCHESTRA] (dioda $wieci) ~ [ACCORDION] (dioda miga)
[ORGAN] (dioda $wieci) [ACCORDION] (dioda miga)

Jesli wybierzesz inng kombinacje, niz podane wyzej, tryb klawiatu-
rowy ,, HIGH” lub , LOW" nie bedzie dziatac.

[ MEMO_

Nalezy pamieta¢, ze pierwszy nacisniety przycisk grupy RIGHT
HAND to pierwsza sekcja, ktérej brzmienie bedzie odtwarzane
po nacisnieciu klawisza prawej klawiatury.

W dalszym opisie wybierzemy kombinacje z punktu 3.

Jesli parametrowi ,Type” dobrano war-
tos¢ ,LOW”

a Jesli przytrzymasz wcisniety klawisz i nacisniesz
inny klawisz (wyzszego dzwigku), najwyzszy
dzwiegk zostanie odtworzony brzmieniem sekcji
akordeonowej.

Jesli przytrzymasz wcisniety ten klawisz i nacisniesz klawisz wyzszy,
ustyszysz partie orkiestrowa.

Jest to idealne rozwigzanie w sytuacjach, gdy akordy i soléwke trze-
ba gra¢ innymi brzmieniami.

Odtwarzane brzmieniem sekcji orkiestrowej

Odtwarzana brzmieniem sekcji akordeonowej
Niska nuta « .
TITIAEITTD
v/
Ta nuta jest odtwa

rzana brzmieniem
sekcji akordeonowej

soka nuta

Wyzsze nuty sg odtwa-
rzane brzmieniem sekcji
orkiestrowej
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Jesli parametrowi , Type” dobrano war-
tos¢ ,HIGH”

To jest przeciwienstwo opcji , LOW":

a Jesli przytrzymasz wcisniety klawisz i nacisniesz in-
ny klawisz (nizszego dzwigku), nizszy dzwiek zosta-
nie odtworzony brzmieniem sekcji akordeonowe;.

Jesli przytrzymasz wcisniety ten klawisz i nacisniesz klawisz nizszy,
ustyszysz partig orkiestrowa.

Odtwarzany brzmieniem sekcji akordeonowej

Odtwarzane brzmieniem sekcji orkiestrowej

Niska nuta =
LA,
N N\ VY
Najnizsze nuty sa
odtwarzane brzmie-

niem sekcji orkiestro-
wej

soka nuta

Ta nuta jest odtwarzana
brzmieniem sekcji akor-
deonowej

Szybka regulacja gtosnosci partii orkie-

strowej, perkusyjnej lub dzwieku

Chociaz glo$no$¢ partii orkiestrowej, perkusyjnej i dzwieku mozna
ustawia¢ za pomocg menu, mozna réwniez uzywac do tego celu nizej
podanych skrotéw klawiszowych, pozwalajacych szybko wywotac od-
powiedni parametr i ustawi¢ gtosnosc¢ kazdej partii.

Dziatanie Partia

{g:IgEETSTR Al Partia orkiestrowa

[SHIFT] + [ORGAN]  Partia organowa

[SHIFT] + [ORCH )

BASS] Partia ORCH BASS

[SHIFT] + [ORCH Partia ORCH CHORD (a w trybie FREE

CHORD/F BASS] BASS partia ORCH FREE BASS)
[SHIFT]+ [DRUMS] Partia perkusyjna
[SHIFT]+[SONG LIST] Plik dzwiekowy

Gtos$nos¢ partii brzmien akordeonowych (akordeonowej, baso-
wej, akordowej i FREE BASS) jest stata.



I Inne wazne funkcje

Ten rozdziat opisuje pozostate wazne funkcje, ktorych mozesz po-
trzebowac regularnie.

Podglad stanu natadowania baterii wych | efekcie ROTARY (Sekcja organowa)

Dodatkowe informacje o brzmieniach organo-

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
register prawej reki [6/13].
Na wyswietlaczu pojawi sie informacja o stanie baterii.

Wskaznik , Battery cooo” sygnalizuje maksymalny poziom na-
fadowania, , Battery 000" sygnalizuje wysoki, , Battery 00" sy-
gnalizuje $redni, a , Battery 0" miski poziom natadowania.

Jesli na ekranie pojawi sie komunikat , Battery LOW!!” baterie
nalezy wymienic¢ lub dotadowac¢ akumulatorki.

Jesli wyswietlany jest komunikat , Battery ADAP”, oznacza to
uzywanie zasilacza.

Po chwili pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

Zmiana ustawien gtosnikow

Jesli akordeon FR-4x jest podigczony do zewnetrznego wzmac-
niacza, wybranie parametrowi , Speakers” wartosci ,, OFF”
umozliwia wytaczenie wewnetrznych gtosnikéw. Jest to uzytecz-
ne w przypadku checi oszczedzania baterii.

Jesli parametr ,Speakers” bedzie mie¢ wartos¢ ,, ON” lub ,, ON

PH", gtosniki beda wigczone. Jednakze w przypadku wybrania
wartosci , ON” podtgczenie stuchawek do gniazda [PHONES]

automatycznie wytgczy wbudowane gtosniki.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$nij re-
gister prawej reki [5/12].

Kazde nacisniecie tej kombinaciji przyciskéw zmienia warto$¢ nastepu-
jaco:

Off ®» On » On+Phones = Off ...

Pojawi sie ekran roboczy z ustawieniami gtosnikow.

i
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Po chwili pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

| MEMO

Zmiany mozna réwniez dokona¢ za pomoca parametru
»Speakers” (s. 74).

Do efektéw organowych stosowany jest efekt ROTARY (efekt,
ktory wprowadza modulacje, charakterystyczng dla wirujgcego
gtosnika).

Akordeon FR-4x umozliwia przetgczanie predkosci wirowania od
wolnej do szybkiej lub odwrotnie.

. Wybierz brzmienie organowe.

» ,Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawa reka” (p.
21)

Ponownie nacisnij przycisk wybranego brzmienia

organowego.

Kazde nacisnigcie zmienia predkos$¢ wirowania z wolnego na szybkg
lub odwrotnie.

Na ekranie na krétko pojawia sie komunikat , Rotary SLOW” lub
»Rotary FAST”".

Przetgczanie predkosci wirowania jest wspodlne dla wszystkich
brzmien organowych VTW partii ORCH BASS, ORCH CHORD i
ORCH FREE BASS.

| MEMOJ

Efekt ROTARY moze réwniez wigczaé lub wytgcza¢ przyciskami
funkcyjnymi lub sterownikiem noznym MIDI (s. 76).

Efekt SORDINA

W akordeonie akustycznym uzyskuije sig to przez zamykanie drew-
nianej komory rezonansowej, znajdujgcej sie wewnatrz instrumentu.

Akordeon FR-4x symuluje ten efekt elektronicznie.
Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
register prawej reki [3/10].

Efekt SORDINA zostanie wiaczony.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Sord

i
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Po chwili pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

. Aby wyltaczy¢ efekt, ponownie przytrzymaj wci-

$niety przycisk [SHIFT] i nacisnij register prawej
reki [3/10].
UWAGA

o Efekt SORDINA jest stosowany tylko do brzmienia prawej reki.

® Po wiaczeniu zasilania efekt SORDINA jest wytgczony. Ponadto
status efektu nie jest zapamietywany w ustawieniach systemo-
wych, w Zestawie lub w Programie Uzytkownika.
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Inne wazne funkcje

Transpozycja oktawowa brzmienia pra-

wej reki

Zakres nutowy biezacej partii prawej reki mozna zmienia¢ w krokach
oktawowych.

1. Aby obnizy¢ o oktawe, przytrzymaj wcisniety
przycisk [SHIFT] i nacisnij register prawej reki
[1/8] (OCT-).

2. Aby podnies¢ o oktawe, przytrzymaj wcisniety
przycisk [SHIFT] i nacisnij register prawej reki
[2/9] (OCT+).

Pojawi sie ekran potwierdzajgcy wykonane ustawienie.
Partia akordeonowa

Partia orkiestrowa

Orch Oct
L

|

Partia organowa

oran Ot

Po chwili pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

Parametr jest przechowywany w Programie Uzytkownika
UWAGA|

Ta opcja nie jest stosowana w trybie BASS TO TREBLE.

» Sterowanie sekcja basowa za pomoca prawej reki, jak w
akordeonie fagotowym (BASS TO TREBLE)” (s. 23)
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Transpozycja do innej tonaciji

© g &~ w DN

Wysokos$¢ dzwiekow akordeonu FR-4x mozna zmienia¢ w krokach pot-
tonowych.

Jesli np. utwér jest napisany w trudnej tonacji, zawierajgcej duzo
krzyzykdéw lub bemoli, ta funkcja umozliwi gre w tonacji fatwiejszej.

W ramach podstawowego ekranu roboczego nacisnij
przycisk [MENU].

Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , System ”.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Przyciskami [«] i [>] wybierz opcje , Tuning”.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Przyciskami [d] i [P] wybierz parametr , Trnspose”.
Pojawi sie taki ekran roboczy.

«Trhsroser

7
Lt

Przyciskami [-] i [+] okresl| zakres transpozycji.

Parametr Wartos¢

Transpose -6 ~ -0 ~ +5 (pdttondw)

Wybierz wartos¢ , 0", aby wylaczy¢ funkcje.
Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby wrécié do podsta-
wowego ekranu roboczego.

Aby zachowa¢ ustawienie, patrz akapit , Zachowywanie Programu
Uzytkownika” (s. 39).

Odstrojenie musette

Zapewne wiesz, ze osSmiostopowy wiolinowy rejestr akordeonowy
moze sktadac sie z dwoch, a nawet trzech piszczatek, ktére sg za-
zwyczaj rozstrojone w celu uzyskania bogatszego brzmienia (akor-
deonisci nazywaja to zjawisko , efektem musette”).

Jedna piszczalka jest odstrojona troche w gére, druga troche w dot (a
trzecia, jesli jest, to jest dostrojona ,,prawidtowo”).

Strojenie piszczatek jest zazwyczaj trudne i nie jest to rzecz, ktérg
akordeonista mogtby robi¢ samodzielnie. Jednakze akordeon FR-4x
utatwia strojenie piszczatek.

Ta funkcja jest dostepna tylko dla sekcji akordeonowe;j i po wy-
braniu brzmienia akordeonowego, zawierajgcego przynajmniej
nizej podane stopaze:

Stopaze

Typ”.

a

-y

8, 8-, 8+

. Wramach podstawowego ekranu roboczego naci-

$nij przycisk [MENU].

Przyciskami [«] i [»] wybierz opcje , System”.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Przyciskami [4] i [P] wybierz parametr , Muset-

”

Na ekranie pojawi sig obraz, jak na ponizszym rysunku:




Inne wazne funkcje

5.

Skale (systemy strojenia)

o a0 bk~ 0D

Przyciskami [-] i [+] wybierz typ odstrojenia musette.

Typ Opis
Parametr Wartos¢ _ To jest skala czysta dla utwo-
Off (brak odstrojenia), Dry, Classic, F-Folk, Just Minor réw w tonacjach molowych.
MusetTyp American_L, American_H, North_Europe, Skala w ; n -
German_L, D Folk_L, Italian_L, German_H, 2 wymysiona w antycznej
Alpine, Italian_H, D-Folk_H, French, Scottish Grecji. Likwiduje dwuznaczno-
Pythagorean $ci kwart i kwint. Chociaz tercje
Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT/NO], aby powrécié¢ chiﬁedgfz"n‘i?j Lez'ylgf melo
do podstawowego ekranu roboczego. Skala wprowadza pewien
Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowaé Zestaw” (s. 33). Mean Tone kompromis do skali czystej i

Prawie kazda kultura muzyczna posiada wtasng odmiane akordeonu.

Arabska, indonezyjska i inne kultury muzyczne nie uzywajg skali
réwnomiernie temperowanej, faworyzowanej w Europie, Amerykach,
itd.

Dlatego akordeon FR-4x wyposazono w parametr , Scale”, przezna-
czony do wybierania skali muzycznej, najlepiej odpowiadajacej cha-
rakterowi muzyki, ktérg chcesz grac.

Jesli potrzebnego systemu strojenia nie ma wérdd ustawien fabrycz-
nych, mozna go zaprogramowac¢ samodzielnie i zachowa¢ w jednej z
trzech komérek pamigci uzytkownika.

»Opcja , S.TunEdt” (s. 76)

W ramach podstawowego ekranu roboczego naci-
$nij przycisk [MENU].

Przyciskami [4] i [P>] wybierz opcje , System ”.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Przyciskami [«] i [P>] wybierz opcje , Tuning”.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Przyciskami [4] i [>] wybierz parametr

»S. TunTyp”.

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

5. TUNT9eE»

Przyciskami [-] i [+] wybierz typ skali.

Werckmeister

Kirnberger

Typ Ekran Opis

Oktawa jest podzielona na 12 row-

nych interwatow (skala réwnomier-

nie temperowana).

Trzy skale uzytkownika, programo-

wane we wiasnym zakresie.

» Parametr , S.TunEdt” (s. 76)

Te dwie skale odnoszg sie do arab-

skiego systemu strojenia.

® Wybierz warto$¢ ,ARB1", aby
obnizy¢ dzwieki E i H o ¢wier¢ to-
nu (-50 jednostek).

e Wartos¢ , ARB2" obniza dzwigki
E i A o ¢wier¢ tonu.

Skala klasyczna (zachodnia), likwi-

dujgca dwuznacznosci kwint i tercji.

Akordy generujg piekne brzmienia,

ale skala nie jest zréwnowazona,

wiec linie melodyczne nie brzmig

dobrze.

Equal

User 1-3

Arabic 1,
Arabic 2

Just Major

utatwia transpozycje.
Potgczenie skali Mean-Tone i
skali pitagorejskiej, umozliwia-
jace gre w dowolnej tonaciji.
W wyniku ulepszen, wprowa-
dzonych do skal czystych i
skali Mean-Tone, skala umoz-
liwia stosowanie transpozycji i
gre we wszystkich tonacjach.

Przyciskami 4] i [»] wybierz parametr ,S.TunePat”.

Przyciskami [-] i [+] wybierz partie, do ktorej skala
ma by¢ stosowana.

PARTIA Opis

AT BRI Partia akordeonowa
Clrshizsile Partia orkiestrowa
Akordeonowa i

. Partia akordeonowa i orkiestrowa
orkiestrowa

ST Partia basowa i akordowa

ORI Bt Partia ORCH BASS

CIREl EACIAD Partia ORCH CHORD

ORCH FREE

BASS Partia ORCH FREE BASS

ALL Wybierz wartos¢ , All”, aby przy-
pisa¢ skale do wszystkich partii.

W przypadku wszystkich warto$ci parametru , TYPE”, oprocz war-
tosci , Equal”, nalezy okresli¢ tonike skali (, C" dla skali durowej,
»A”" dla skali molowej), zgodnie z tonacjg granego utworu.

10. Przyciskami [d] i [P>] wybierz parametr , S.TunKey”.
11.Przyciskami [-] i [+] wybierz tonike skali w zakresie

od C-B.

(UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwigk H jest oznaczany literg
B, a dzwiek B literg B z bemolem).

<5, Tunkes»

12. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT/NO], aby powrdci¢

do podstawowego ekranu roboczego.

Aby zachowac¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac ustawienia sys-
temowe” (s. 86).
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Inne wazne funkcje

Tryb gitarowy sekcji ORCH CHORD

32

Tryb gitarowy akordeonu FR-4x umozliwia realistyczne odgrywanie
partii gitarowych. Po wigczeniu tego trybu wszystkie guziki akordowe
beda wyzwala¢ szescionutowe akordy (jak za pomoca gitary) za-
miast akordéw trzynutowych, typowych dla akordeonu.

Akordy odtwarzane Akordy odtwarzane guzikami akordowy-
zazwyczaj guzikami mi po wigczeniu trybu gitarowego.
akordowymi
I -- — [I—
| ]
G-dur G-dur

Parametr mozna wigczy¢ w akapicie , Parametry partii ORCH
CHORD lewej reki” (s. 60)

Za pomocg parametru , LowestNt” (s. 57), oprécz prostego okresle-
nia najnizszej nuty odtwarzanego akordu, mozna réwniez wybrac
jedna z trzech opcji gitarowego frazowania akordowego (tablatury
»Gtr Tablel”, "Gtr Table2”, , Gtr Table3").



I Uzywanie Zestawow

Akordeon FR-4x odtwarza dzwigk rozmaitych akordeondw i potrafi
nawet generowac dzwiek instrumentéw orkiestrowych (takich, jak
trgbka, flet, itp.), organowych i perkusyjnych.

Pamigc¢ instrumentu miesci w sobie 100 Zestawoéw, a niektére z nich
zawierajg juz uzyteczne ustawienia. Lecz dane te mozna zastepowac
ustawieniami wiasnymi.

A jesli 100 Zestawow to mato, moze je zarchiwizowac i zatadowac
inne Zestawy z pamigci USB.

» .Zachowywanie Zestawu lub Programu Uzytkownika w pa-
mieci USB” (s. 94)

» . Importowanie Zestawu lub Programu Uzytkownika z pamieci
USB " (s. 94)

Akordeon FR-4x posiada specjalny Zestaw, nazywany obszarem
roboczym WA (Working Area).

» Programy Uzytkownika” (s. 39)

\

Czym jest Zestaw?

86000 SGROOBDOOSRDRODROORSEOORBORBOBRE

Kazdy Zestaw to inny akordeon.
Zmieniajac Zestaw zmieniasz akordeon na inny.

Zestaw zawiera ustawienia brzmienia orkiestrowego, organowego i
perkusyjnego, umozliwiajgc rowniez gre za pomoca tych brzmien.
W akordeonie FR-4x zaprogramowano juz rézne akordeony (Zestawy).

Tworzenie wlasnego akordeonu

Co wigcej, istnieje mozliwos¢ modyfikowania ustawien, aby stworzy¢
wiasny, ulubiony akordeon i zachowac te ustawienia w Zestawie.

» Jak zachowa¢ Zestaw” (s. 33)

Aby zmieni¢ parametr akordeonowy, patrz ,, Parametry akordeonowe”
(s. 45).

v

1

Jak wybiera¢ Zestawy

. Wramach podstawowego ekranu roboczego naci-

$nij przyciski [-] [+].

Zestaw zostanie wywotany, a na ekranie pojawi sie nazwa Zestawu.

W powyzszym przyktadzie wybranym Zestawem jest Zestaw o na-
zwie , CLASSIC S:002". Po chwili pojawi sie ponownie podstawowy
ekran roboczy.

Aby wybraé inny Zestaw, uzyj ponownie przyci-
skow [-] i [+].

| MEMO

Do wybierania Zestawdw mozna réwniez uzywac przyciskow
funkcyjnych lub noznego sterownika MIDI.

®» Przyciski funkcyjne” (s. 76)

®» Nozny sterownik MIDI” (s. 80)

Jak zachowac¢ Zestaw?

Akordeon FR-4x posiada pamig¢, przechowujacg dane wszystkich
Zestawow, Programéw Uzytkownika, rejestrow, ustawien globalnych,
itd. Wszystkie ustawienia mozna zmienia¢ wg potrzeb, nie martwigc
sie 0 zachowywanie zmian, dopoki nie nabierzesz pewnosci, ze
chcesz je zachowac.

Nalezy jednak pamietaé, ze wszelkie nie zachowane zmiany znikng po
wytgczeniu zasilania lub po wigczeniu sie funkcji , Auto Off” (s. 74.)

Dlatego pamigtaj o regularnym zachowywaniu wszystkiego, czego nie
chcesz stracic.

Dobierz wszystkie ustawienia, ktérych chcesz
uzywac z nowym akordeonem.

Zmieni¢ mozna takie ustawienia, jak brzmienie, pogtos i efekt
CHORUS.

»_ Wybieranie parametrow” (s. 44)

Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby
przejs¢ do ekranu roboczego , Write”.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie taki ekran roboczy.
Set >

{
I

Przyciskami [-] i [+] wybierz Zestaw, ktéry chcesz
zachowac.

Wartos¢ Opis

Zachowywanie Zestawow (wybranego lub
ALL wszystkich).
1-100, WA e “All": Zachowywanie wszystkich Zestawow

e “1-100", “WA": Zachowywanie wybranego
Zestawu

Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie taki ekran roboczy:

<«Common >

\/ \
!L-

Przyciskami [-] i [+] okresl, czy parametry grupy
,common” zostang zachowane (YES), czy nie
(NO).

Przyciskami [4] i [»>] wybierz grupe parametréw, a
przyciskami [-] i [+] wybierz parametry, ktore
chcesz zachowac.
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Uzywanie Zestawow

Grupy parametréw Zestawu wymieniono nize;j.

Parametr/

Ekran Wartosé

Opis

Common

~COomman

NO, YES

NO, ALL,
1-14

NO, ALL,
1-7

NO, ALL,
1-7

NO, ALL,
1-14

NO, ALL,
1-7

NO, ALL,
1-7

34

Wybierz opcje , YES”, aby zacho-
wac ustawienia grupy ,Common”
(s. 70).

Domysinie: , YES”

Obejmuje to rowniez ustawienia
perkusyijne i trybu prawej reki.
Zachowywanie rejestréw akordeo-
nowych.

e NO”: Rejestry nie zostang za-
chowane.

e ALL": Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-14)
(warto$¢ domyslna).

e 1-14": Zachowany zostanie
wybrany rejestr.

Zachowywanie rejestréw baso-

wych.

e NO”": Rejestry basowe nie zo-
stang zachowane.

e ALL":Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-7) (wartos¢
domysina).

e 1-7": Zachowany zostanie wy-
brany rejestr.

Zachowywanie rejestrow sekcji

FREE BASS.

e NO": Rejestry sekcji FREE
BASS nie zostang zachowane.

e ALL":Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-7) (wartos¢
domyslina).

e 1-7": Zachowany zostanie wy-
brany rejestr.

Zachowywanie rejestrow sekcji

orkiestrowej i organowej.

e NO”": Rejestry tych sekcji nie
zostang zachowane.

e ALL": Zachowane zostang
wszystkie rejestry orkiestrowe i
organowe

(Zawartosc registrow 1-14 prawej

reki dla partii orkiestrowej i orga-

nowej) (wartos¢ domysina).

e 1-14": Zachowany zostanie
wybrany rejestr.

Zachowywanie rejestrow sekcji

ORCH BASS.

e NO”": Rejestry sekcji ORCH
BASS nie zostang zachowane.

e ALL":Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-7) (wartos¢
domysina).

e 1-7": Zachowany zostanie wy-
brany rejestr.

Zachowywanie rejestrow sekcji

ORCH CHORD

e NO": Rejestry sekcji ORCH
CHORD nie zostang zachowa-
ne.

e ALL":Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-7) (wartos¢
domysina).

e 1-7": Zachowany zostanie wy-
brany rejestr.

Parametr/

Ekran Wartosé

Opis

NO, ALL,
1-7

Zachowywanie rejestrow

sekcji ORCH FREE BASS

e NO": Rejestry sekcji ORCH
FREE BASS nie zostang zacho-
wane.

e “ALL": Zachowane zostang
wszystkie rejestry (1-7)
(wartos¢ domysina).

e 1-7": Zachowany zostanie wy-
brany rejestr.

9. Przyciskami [4] i [P] wybierz parametr
,O.F.Bass”, a nastepnie nacisnij przycisk [»].
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

10. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby zachowaé

ustawienia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].



Uzywanie Zestawow

Eksport i import Zestawow do i z opcjo-

nalnej pamieci USB

Akordeon FR-4x umozliwia eksport oraz import Zestawdw do i z pa-
mieci USB. Te funkcje mogg by¢ uzyteczne zaréwno do wykonywania
kopii zapasowej Zestawoéw lub dzielenia sig nimi z innymi muzykami.

Eksport Zestawow do opcjonalnej pamieci USB

1. Do gniazda [USB MEMORY] akordeonu FR-4x wiéz
opcjonalng pamie¢ USB.

2. Wramach podstawowego ekranu roboczego naci-
$nij przycisk [MENU].

3. Przyciskami kursora [4] i [P] wybierz opcje ,, Utili-
ty”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

4. Przyciskami kursora [4] i [P>] wybierz opcje
»Export”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER/YES].

5. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Pojawi sie ekran eksportu ustawien.

6. Jesli parametr ,, Type” bedzie mie¢ wartos¢ inna,
niz ,SET", przyciskami [-] i [+] zmien jana ,SET ".

7. Naciénij przycisk [»], aby wywotaé¢ ekran roboczy
. SET File”.

8. Przyciskami [-] i [+] dobierz wartos¢ parametru
. SET File”.

Wybierz wartos¢ z ponizszej tabeli.

Parametr/

Ekran Wartos¢ Opis

Wybierz wartos¢ , ALL”, aby wyeks-

SET File portowac wszystkie Zestawy.

ALL ;
Wszystkie parametry systemowe zo-
stang wyeksportowane.

SNGL Wybierz warto$¢ ,, SNGL”, aby

wyeksportowac jeden Zestaw.

Jesli wybrano wartos¢ ,ALL”
a. Przejdz do punktu 9.

Jesli wybrano wartos¢ ,SNGL”

a. Przyciskami [4] i [»] wybierz parametr ,Src SET”, a
przyciskami oraz [-] i [+] numer eksportowanego Ze-
stawu.

b. Przejdz do punktu 9

9. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie taki ekran roboczy:

“SET_ALL » | «BET_ALL »
(kursor miga)

10. Aby zredagowac¢ nazwe, przyciskami [4] i [»>] prze-
suwaj kursor, a przyciskami [-] i [+] wybieraj znaki.
» _Redagowanie nazwy” (s. 20)

11.Przyciskiem [»] przesun kursor do konica w prawo,
a nastepnie ponownie nacis$nij przycisk [P].
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Write?

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

12. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby wyeksportowaé
Zestaw.

Eksport rozpocznie sie, a na ekranie wyswietlany bedzie postep opera-
cji. Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komuni-
kat , Complete” (wykonano).

Exprting Comelete

=5

Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnie¢, pojawi sie¢ komunikat
z pytaniem, czy chcesz go nadpisac.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], jesli nadpisa¢ plik.
Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby powréci¢ do poprzedniego ekranu
roboczego.

Import Zestawow z opcjonalnej pamieci USB
1. Podtacz opcjonalng pamie¢ USB, zawierajaca da-
ne, ktore chcesz importowac do akordeonu FR-4x.

2. W ramach podstawowego ekranu roboczego naci-
$nij przycisk [MENU].

3. Przyciskami kursora [4] i [»] wybierz opcje ,, Utili-
ty”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

4. Przyciskami kursora [d] i [>] wybierz opcje , Im-
port”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

«ImEort »

5. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Pojawi sie ekran importu ustawien.

6. Jesli parametr ,, Type” bedzie mie¢ wartos¢ inna,
niz ,SET", przyciskami [-] i [+] zmien jana ,SET".
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Uzywanie Zestawow

7. Nacisnij przycisk [»], aby wywota¢ ekran roboczy
» SET File”.

8. Przyciskami [-] i [+] dobierz warto$¢ parametru
. SET File”.

Wybierz wartos¢ z ponizszej tabeli.

Parametr/

Ekran Wartos¢ Opis

Wybierz wartos¢ , ALL" , aby za-
importowa¢ wszystkie Zestawy.
Zaimportowane zostang wszyst-
kie parametry systemowe.

Whybranie tej opcji spowoduje
nadpisanie wszystkich Zesta-
wow, znajdujgcych sie w pa-
migci wewnetrznej akordeonu
FR-4x.
Wybierz wartos¢ ,, SNGL”, aby za-
importowac¢ jeden Zestaw.

SNGL

Jesli wybrano wartos¢ ,ALL"

a. Nacisnij przycisk [P].
Na ekranie pokazane zostanie miejsce w katalogu , MySET” pamieci
USB.

| MEMO

Jesli nie bedzie katalogu , MySET", pokazany zostanie katalog
gtéwny.

Jesli chcesz przejs¢ do innego katalogu, patrz akapit ,, Jak wybrac
katalog” (s. 36).

1. Aby otworzy¢ istniejacy katalog, zaznacz go
przyciskami [] i [+], a nastepnie naci$nij przy-
cisk [ENTER/YES].

MuaF Ol der
= Be

L.}
FoL. s

Jesli w dolnej linii pojawi sie wskaznik , FLDR”, to znaczy, ze
w gornej linii ekranu podawana jest nazwa katalogu.

2. Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby wréci¢ na wyz-
szy poziom drzewa katalogoéw (tzn. wyjs¢ z kata-
logu).

Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby powrdci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.

b. Przyciskami [-] i [+] wybierz plik 0 nazwie z rozsze-
rzeniem ,FR4".

<_ALL.FRd»
]

|

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

36

c. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
d. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,, Complete”.

Comelete

Inmerting

»

Jesli wybrano warto$¢ ,SNGL”
a. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie ekran roboczy ,Dest SET”.

b. Przyciskami [-] i [+] wybierz numer Zestawu doce-
lowego.

c. Nacisnij przycisk [P].
Na ekranie pokazane zostanie miejsce w katalogu , MySET” pamieci
USB.

[ MEMO_

Jesli nie bedzie katalogu , MySET", pokazany zostanie katalog
gtéwny.

Jesli chcesz przejs¢ do innego katalogu, patrz akapit , Jak wy-
brac¢ katalog” (s. 36).
d. Przyciskami [-] [+] wybierz plik 0 nazwie z rozsze-
rzeniem ,ST4".

<SET_G@1.>

| |

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

e. Naci$nij przycisk [P].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
f.  Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,, Complete”.

Imerting Comelete




I Akordeon FR-4x jako odtwarzacz audio

Ten rozdziat opisuje, w jaki sposob odtwarzaé utwory audio, znajduja-
ce sie w opcjonalnej pamieci USB. Pliki nowych utworéw i rytméw
mozna kopiowa¢ do pamieci USB za pomoca komputera.

Przygotowanie akordeonu FR-4x do funk-

cji odtwarzacza audio

1. Za pomocg komputera skopiuj potrzebne pliki
do opcjonalnej pamieci USB.
UWAGA
e Uzywaé pamieci USB lub napedéw USB, sprzedawanych przez
firme Roland. Jednak nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne

w sprzedazy napedy USB bedg prawidtowo wspdtpracowaé z
tym instrumentem.

¢ Nigdy nie wylgczaj zasilania, ani nie odtgczaj pamieci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamieci USB.

2. Pamiegé USB podtacz do akordeonu FR-4x.

U5B MEMORY

Rodzaje plikéw, ktore akordeon FR-4x potrafi czyta¢ i odtwarzaé¢

Rozsze

Format pliku —

Format

e MPEG-1 audio layer 3

e Czestotliwos$¢ prébkowania: 44,1 kHz

mp3 e Rozdzielczos¢:

’ 32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/1
92/224/256/320 kbps, VBR (zmien-
na rozdzielczo$¢)

e 16-bitowe, liniowe
wav e Czestotliwos¢ prébkowania:
44,1 kHz, stereofoniczne

Pliki dzwiekowe

4 1
Uwaga dotyczgca odtwarzania plikow audio

2000 R 0RO R F R e R ORReORORROORRORRRRORRGS

Odtwarzanie pliku MP3 lub dzwiekowego powoduje znaczne obcigze-
nie podczas przetwarzania danych i w niektorych przypadkach moze
okaza¢ sie niemozliwe przetworzenie wszystkich danych generowa-
nych z klawiatury.

W takich przypadkach uzycie pliku WAV zamiast pliku MP3 moze roz-
wigzac problem.

Wybieranie utworu z pamieci USB

1. Opcjonalng pamigé USB podtacz do akordeonu
FR-4x.

2. Nacisnij przycisk [SONG LIST].
Na ekranie pojawi si¢ zawarto$¢ pamigci USB. Jesli w dolnej linii
ekranu pojawi sie wskaznik , FILE”, w gérnej linii bedzie wyswietlana
nazwa pliku.
Jesli w dolnej linii ekranu pojawi sie wskaznik , FLDR”, w gérnej linii
bedzie wyswietlana nazwa katalogu.

3 Przyciskami [-] i [+] wybierz utwor, ktéry chcesz
odtwarzac.

| MEMO

Jesli zgdany utwdr znajduje sie wewnatrz katalogu, zaznacz ten
katalog i naci$nij przycisk [ENTER/YES] , aby otworzy¢ katalog.

Jesli katalog zostat otwarty omytkowo, nacisnij przycisk
[EXIT/NQ], aby wrdci¢ na wyzszy poziom.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/NO], aby powrdci¢ do pod-
stawowego ekranu roboczego.

Odtwarzanie utworu z pamieci USB

1. Wybierz utwor, znajdujacy sie w pamieci USB.
» ,,Wybieranie utworu z pamigci USB” (s. 37)

2. Nacisnij przycisk [P/11], aby uruchomié¢ odtwarzanie.

Dioda przycisku [P/11] zadwieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie utwo-
ru. Podczas odtwarzania utworu w dolnej linii ekranu pokazywany jest
czas odtwarzania (czas od poczatku utworu).

e Jesli dzwigk odtwarzanego pliku audio wydaje sie by¢ zbyt cichy
lub zbyt gtosny, moze zechcesz zmieni¢ gtosnos¢. Patrz para-
metr , A FileLv” (s. 74).

e Jesli podczas odtwarzania zmienisz utwor, odtwarzanie zostanie
przerwane.

| MEMO_

e Nacisnij ponownie przycisk [P/11], aby wstrzyma¢ odtwarzanie.
Dioda przycisku zgasnie.

e Jesli pozycja utworu znajdzie sie dalej, niz 1 sekunda, nacisnigcie
przycisku [-] w ramach ekranu odtwarzania utworéw spowoduje
skok na poczatek tego utworu.
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I Rejestrowanie gry w postaci danych audio

1.

38

Akordeon FR-4x umozliwia rejestrowanie wtasnej gry oraz gry zespo-
tu w opcjonalnej pamigci USB.

Wynikowy plik dzwigkowy jest przechowywany w katalogu , MyREC”.

Wynikowy plik audio mozna przechowywa¢ w formacie WAV (ale nie

MP3), co pozwala wypala¢ dane na ptycie CD za pomoca komputera.

UWAGA)

e Uzywac pamieci USB lub napedéw USB, sprzedawanych przez
firme Roland. Jednak nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne
w sprzedazy napedy USB bedg prawidtowo wspétpracowac z
tym instrumentem.

¢ NIE wylgczac zasilania ani nie odtgcza¢ pamieci USB az do za-
konczenia operacji zachowywania danych lub anulowania ope-
racji po wykonaniu zapisu.
Czynigc tak mozesz uszkodzi¢ dane pamigci USB.

Do gniazda USB MEMORY wt6z opcjonalng pamieé
USB, na ktérej chcesz zachowac zarejestrowane
dane.

Przygotuj wszystko, co chcesz rejestrowac:

e Wybierz rejestry, ktérych chcesz uzywac.

e Dobierz poziomy gtosnosci, efekty, itp.

Nacisnij przycisk [REC], aby uruchomi¢ zapis (dio-
da przycisku zacznie migac).

Zapis mozna réwniez uruchomi¢ lub zatrzymaé przyciskami
funkcyjnymi lub noznym sterownikiem MIDI (s. 76).

UWAGA)

Zapisu nie mozna uruchomi¢ podczas odtwarzania utworu.
Jesli mimo wszystko sprébujesz to zrobié, na ekranie pojawi sie
komunikat , Playing!” .
Przy koncu utworu nacisnij ponownie przycisk
[REC], aby zatrzyma¢ zapis.

Po chwili pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy zredagowanie na-
ZWYy utworu.

Przyciskami [d], [P], [-] i [+] zredaguj zadang na-
zwe.
» Redagowanie nazwy” (s. 20)

UWAGA)

Nazwa pliku jest ograniczona do 8 znakéw.

6. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE] , aby zachowaé

zarejestrowane dane.

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat , Complete” wskazujac,
ze plik zostat zachowany w pamieci USB.

Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnie¢, pojawi sig¢ komuni-
kat z pytaniem, czy chcesz go nadpisac.

Aby nadpisac¢ plik, nacisnij przycisk [ENTER/YES]. Nacisnij przycisk
[EXIT/NQ], aby powrdci¢ do ekranu wprowadzania nazwy.

Jesli decydujesz sie nie zachowywac pliku dzwiekowego

Niejednokrotnie, jesli zapis nie bedzie udany, lepiej bedzie nie zacho-
wywac go. W takim przypadku postepuj w nastepujacy sposob:

. Jesli zapis jest kontynuowany, nacisnij przycisk
[REC], aby zatrzyma¢ rekorder.

Po chwili pojawi sig ekran roboczy, umozliwiajgcy zredagowanie na-
Zwy utworu.

Nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

. Aby skasowac zarejestrowane dane, nacisnij przy-

cisk [ENTER/YES].
Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby powréci¢ do ekranu wprowadzania
nazwy.

Odstuch zapisu

1. Naci$nij przycisk [P/11].

Dioda przycisku [P/11] zadwieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie utworu.

| MEMO_

e Jesli odtwarzany dzwiek wydaje sie by¢ zbyt cichy lub zbyt gto-
$ny, moze zechcesz zmieni¢ gtosnosé.
Patrz parametr , A FileLv” (s. 74).

e Nacisnij ponownie przycisk [P/11], aby wstrzyma¢ odtwarzanie.
Dioda przycisku zgasnie.

e Aby odstucha¢ zapis pozniej, patrz rozdziat , Akordeon FR-4x
jako odtwarzacz audio” (s. 37).



I Programy Uzytkownika

Struktura pamieci Programéw Uzytkownika >

W akordeonie FR-4x mozna zachowywac ulubione brzmienia i szyb-
ko wywotywac. Zachowane ustawienia noszg nazwe , Programow
Uzytkownika”

Jest to wygodny sposéb szybkiego przetaczania brzmien podczas
gry na zywo.

Akordeon FR-4x moze przechowywaé do 98 Programéw Uzytkowni-
ka.

W kazdej z siedmiu grup mozna zachowa¢ 14 Programéw Uzytkow-
nika, a do ich wywotywania uzywac registrow prawej reki.

Registry umozliwiajg przetaczanie grup, sktadajgcych sie z 14 Pro-
gramow Uzytkownika. W akordeonie FR-4x te grupy sg nazywane

,bankami”.
Bank 7
Bank &
Bank 5
Bank 4
Bank 3
Bank 2
Bank 1
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 n 12 13 14

Wszystkie banki zawierajg Programy Uzytkownika, aby uzytkownik
magt z nich natychmiast skorzystac.
Te programy mozna dowolnie nadpisa¢ wtasnymi ustawieniami.
Ponadto, jesli chcesz uzywac wigcej, niz 98 Programéw Uzytkownika,
mozna je zachowa¢ w dostepnych w sprzedazy pamieciach USB i fa-
dowac takie dane do akordeonu w poxniejszym czasie. 8
» .Zachowywanie Zestawu lub Programu Uzytkownika w
pamieci USB” (s. 94)
» . Importowanie Zestawu lub Programu Uzytkownika z pamieci
USB” (s. 94)

Zachowywanie Programu Uzytkownika

1. Wybierz ustawienia, ktérych chcesz uzywac.

Wybierz Zestaw, okres| ustawienia brzmien dla poszczegdlnych partii
i wykonaj niezbedne zmiany.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby
przejs¢ do ekranu roboczego , Write”.
Pojawi sie taki ekran roboczy.

4. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie taki ekran roboczy.

«To Bank »
{

Przyciskami [-] i [+] wybierz bank, ktory chcesz
zachowag, a nastepnie nacis$nij przycisk [P].
Pojawi sie taki ekran roboczy.

/

Przyciskami [-] i [+] wybierz numer, ktory chcesz
zachowagé, a nastepnie nacisnij przycisk [P].

Jesli plik dzwiekowy (WAV/MP3) jest zatadowany

Pojawi sie taki ekran roboczy.

<30N3
07
(] t

]
/

Nalezy okresli¢, czy odnosnik do pliku dzwiekowego powinien by¢
zachowany w Programie Uzytkownika (ON), czy nie (OFF), a na-
stepnie nacisngé przycisk [P].

UWAGA)

Nazwa pliku dzwiekowego, ktéry moze by¢ powigzany z Pro-
gramem Uzytkownika moze sktadac¢ sie tylko ze znakéw kodu
ASCII (32-125)

Jesli plik dzwiekowy (WAV/MP3) nie jest zatadowany

Przejdz do nastepnego punktu.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

44 UPGE » «F4 UPG »
(kursor miga)

Zredaguj nazwe Programu Uzytkownika.

. Aby zredagowac nazwe, przyciskami [«] i [»]

przesuwaj kursor, a przyciskami [-] i [+] wybieraj
znaki.
Szczegdly w akapicie , Redagowanie nazwy” (s. 20).

Przyciskiem [P] przesun kursor do konca w prawo,
a nastepnie ponownie nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

10. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby zachowaé

Program Uzytkownika.

Na ekranie pojawi sie na krétko komunikat wskazujgcy, ze dane sg
zachowywane, a nastepnie komunikat, Complete”, gdy operacja zo-
stanie zakonczona.

Writing Comelete

&
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
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Programy Uzytkownika

Wywotywanie Programu Uzytkownika

Oto spos6b wywotywania Programu Uzytkownika.

1. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM].
Pod ekranem zaswieci sie dioda ,, USER PROGRAM".

Obraz na ekranie zmieni sie, umozliwiajgc wywotanie Programu Uzyt-
kownika.

Jesli od chwili wigczenia
zasilania nie wybierano
jeszcze zadnego Pro-
gramu Uzytkownika, na
ekranie pojawi sie komu-
nikat ,, Select! UPG”

Bank  Numer

Wybieranie z tego samego banku

Jesli wybierasz Program Uzytkownika z tego samego banku, z ktérego

pochodzi aktualnie uzywany Program, nie trzeba okresla¢ numeru ban-

ku.

2. Nacisnij register prawej reki, aby wywotaé zagdany
Program Uzytkownika.

Do wybierania Programéw Uzytkownika mozna réwniez uzywac¢ przyci-
skow [-] i [+].

Wybieranie z innego banku

2. Przyciskami [4] i [>] wybierz bank Programéw Uzyt-
kownika, ktéry chcesz wywotaé.

UPG Eark

/

3. Nacisnij register prawej reki, aby wywotaé¢ zadany
Program Uzytkownika.
Do wybierania Programoéw Uzytkownika mozna réwniez uzywac przyci-
skow [-] i [+].
M4 UPGLS
N
Lt

Aby wytaczy¢ tryb wywotywania Programéw Uzytkownika i przy-
wroci¢ stan normalny, naci$nij ponownie przycisk [USER
PROGRAM]. Dioda ,, USER PROGRAM" zgasnie.

W tym przypadku w dolnej linii ekranu pojawi sie wskaznik ,, WA”.

Po ponownym wybraniu zestawu akordeonowego wskaznik zosta-

nie zastgpiony numerem wybranego Zestawu.
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Eksport i import programow Uzytkownika

do i z opcjonalnej pamieci USB

Akordeon FR-4x umozliwia eksport oraz import Programoéw Uzyt-
kownika do i z pamieci USB.

Te funkcje moga by¢ uzyteczne zaréwno do wykonywania kopii za-
pasowej Programéw Uzytkownika lub dzielenia sig nimi z innymi mu-
zykami.

Eksport Programéw Uzytkownika do opcjo-
nalnej pamieci USB

1. Pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie) podtacz do
gniazda USB MEMORY.

Nacisnij przycisk [MENU].

3. Przyciskami [4] i [P] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] button (p.
44).

4. Przyciskami [d] i [»] wybierz opcje ,Export”, a na-

stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

no

5. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Pojawi sie ekran roboczy eksportu danych.

6. Przyciskami [-] i [+] parametrowi , Type” dobierz
wartosé , UPG”.

7. Nacisnij przycisk [»], aby wywota¢ ekran roboczy
» UPG File”".

8. Przyciskami [-] i [+] wybierz plik UPG.

Wybierz wartos¢ z ponizszej tabeli.

Parametr/ Ekran Wartosé  Opis

UPG File Wybierz warto$¢ , ALL", aby wyeks-
ALL portowaé wszystkie Programy Uzyt-
kownika.
Wybierz wartos¢ , BANK”, aby wy-
BANK eksportowaé wszystkie Programy

Uzytkownika z wybranego banku.

Wybierz warto$¢ , SNGL", aby wyeks-
portowa¢ jeden Program Uzytkownika.

Jesli wybrano warto$¢ ,ALL”
a. Przejdz do punktu 9.



Programy Uzytkownika

Jesli wybrano wartos¢ ,BANK”
a. Nacisnij przycisk [P].

Na ekranie pojawi sie parametr ,Src Bank”, umozliwiajgcy wybranie
numeru eksportowanego banku.

<SPC Bank»

/
I

b. Przejdz do punktu 9.

Jesli wybrano wartos¢ ,SNGL”
a. Nacisnij przycisk [P].

Na ekranie pojawi si¢ parametr ,Src Bank”, umozliwiajgcy wybranie
numeru banku.

<SPC Bank»

/
I

b. Nacisnij przycisk [P].
Na ekranie pojawi sie parametr ,Src Num”, umozliwiajacy wybranie
numeru eksportowanego Programu Uzytkownika.

<SPC Mum >

/
I

c. Przejdz do punktu 9.

9. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie taki ekran roboczy:

(kursor miga)

10. Aby zredagowa¢ nazwe, przyciskami [4] i [P>] prze-
suwaj kursor, a przyciskami [-] i [+] wybieraj znaki.
Szczegoty w akapicie ,, Redagowanie nazwy” (s. 20).

11.Przyciskiem [P] przesun kursor do konca w prawo,
a nastepnie ponownie nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Write?

A A
v /

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
12. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Eksport rozpocznie sie, a na ekranie bedzie wyswietlany wskaznik
progresji. Po zakonczeniu eksportu danych pojawi sie wskaznik za-
konczenia operacii.

Comelete

Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnie¢, pojawi sig komuni-
kat z pytaniem, czy chcesz go nadpisac.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], jesli nadpisa¢ plik.

Naci$nij przycisk [EXIT/NO], aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu
roboczego.

Import Programéw UZytkownika z opcjonalnej pamieci USB

1.

~

Podtacz opcjonalng pamie¢ USB, zawierajaca da-
ne, ktore chcesz importowac¢ do akordeonu FR-4x.

Nacisnij przycisk [MENU].

Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).

Przyciskami [P] i [»] wybierz opcje , Import”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

«ImEort »

Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Pojawi sie ekran roboczy importu ustawien.

Przyciskami [-] i [+] parametrowi , Type” dobierz
wartosé , UPG”.

Nacisnij przycisk [»], aby wywotaé ekran roboczy
. UPG File”.

Przyciskami [-] i [+] wybierz plik UPG.
Wybierz warto$¢ z ponizszej tabeli.
Parametr/ ” .
Ekran Wartos¢ Opis
Wybierz warto$¢ , ALL", aby zaim-
portowaé wszystkie Programy
Uzytkownika.
(UWAGA
UPG File ALL Wybranie tej opcji spowoduje

nadpisanie wszystkich Programow
Uzytkownika, znajdujgcych sie w
pamigci wewnetrznej akordeonu
FR-4x.

Wybierz warto$¢ , BANK”, aby za-

BANK importowa¢ wszystkie Programy
Uzytkownika z wybranego banku.
Wybierz warto$¢ , SNGL”, aby za-

SNGL importowa¢ jeden Program Uzyt-

kownika.
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Jesli wybrano warto$¢ ,ALL”

a.

Nacisnij przycisk [»].
Na ekranie pokazane zostanie miejsce w katalogu , MyUPG” pamie-
ci USB.

| MEMO

Jesli nie bedzie katalogu ,, MyUPG", pokazany zostanie katalog
gtéwny.

Jesli chcesz przejs¢ do innego katalogu, patrz akapit , Jak wy-
bra¢ katalog” (s. 36).

. Przyciskami [-] i [+] wybierz plik o nazwie z rozsze-

rzeniem , UPA”.

<UPG_ALL.>

<_ALL.UPA>

BN )
!

fe i)
!

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

Nacisnij przycisk [»].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,, Comple-
te”.

Jesli wybrano wartos¢ ,BANK”

a.
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Nacisnij przycisk [»].

Pojawi sie ekran roboczy ,DestBank”.

. Przyciskami [-] i [+] wybierz numer banku doce-
lowego.

Nacisnij przycisk [»].
Na ekranie pokazane zostanie miejsce w katalogu , MyUPG” pamie-
ci USB.

[ MEMO_

Jesli nie bedzie katalogu , MyUPG”, pokazany zostanie katalog
gtéwny.

Jesli chcesz przejs¢ do innego katalogu, patrz akapit ,, Jak wy-
bra¢ katalog” (s. 36).

. Przyciskami [-] i [+] wybierz plik o nazwie z rozsze-
rzeniem ,UPB”.

<EAHK . UPE>

DA
AT AR

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
Nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi si¢ komunikat ,, Comple-
te”.

Comelete

Jesli wybrano wartos¢ ,SNGL”

a.

Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie ekran roboczy ,DestBank”.

Przyciskami [-] i [+] wybierz numer banku docelo-
wego.

Nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie ekran roboczy ,Dest Num”.

Przyciskami [-] i [+] wybierz numer docelowego
Programu Uzytkownika.

Nacisnij przycisk [P].
Na ekranie pokazane zostanie miejsce w katalogu , MyUPG” pamig-
ci USB.

| MEMO ]

Jesli nie bedzie katalogu ,, MyUPG”, pokazany zostanie katalog
gtéwny.

Jesli chcesz przejs¢ do innego katalogu, patrz akapit , Jak wy-
brac¢ katalog” (s. 36).

Przyciskami [-] i [+] wybierz plik 0 nazwie z rozsze-
rzeniem ,, UPG”.

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].



Programy Uzytkownika

h. Nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Na ekranie bedzie wyswietlany wskaznik progresji importu danych.
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,, Complete”.

Comelete
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Przycisk [MENU] akordeonu Fr-4x daje dostep do rozmaitych para-
metréw i funkcii.

Wybieranie parametrow

1.

44

Nacisnij przycisk [MENU].

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Przyciskami ] i [»>] wybierz grupe parametréow.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby otworzy¢ wy-
brang grupe parametréw.

Pojawi sie nizej pokazany ekran roboczy (wyglad ekranu zalezy od
wybranej grupy funkcji).

W powyzszym przykiadzie wybrano grupe , Bass Edit”.
Przyciskami [4] i [P>] wybierz parametr do edycji.

W powyzszym przykiadzie wybrano parametr ,Rev Send”.

Przyciskami [-] i [+] zmien wartos¢.

Gorna linia ekranu pokazuje nazwe parametru; jesli w dolnej linii nic
nie jest wyswietlane, nalezy nacisna¢ przycisk [ENTER/YES], aby
przejs¢ na nizszy poziom.

Nastepnie mozna powtoérzy¢ polecenie punktu 4.

Nacisnij przycisk [EXIT/NO], aby powrécié do
ekranu grupy parametrow.

Jesli chcesz zmieni¢ warto$¢ innego parametru, powtdrz polecenie
punktu 2.

[ MEMO_

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku [EXIT/NO] umozliwia po-
wrét do podstawowego ekranu roboczego.

Wykaz dostepnych parametréw

UWAGA

Niektorych grup parametréw nie mozna wywotac, jesli powigzana
z nimi sekcja nie jest wigczona. Jesli np. sekcja orkiestrowa nie
jest wigczona (dioda przycisku [ORCHESTRA] nie $wieci sig),
opcja ,, OrchEdit” nie jest dostepna.

Ekran

SNEdit>

Dostepne opcje

Acc Edit
»  Parametry partii akordeonowej prawej
reki (brzmienia akordeonowe) ” (s. 45)

BassEdit
»  Parametry partii basowo-akordowej
(brzmienia akordeonowe) ” (s. 49)

FBasEdit
»  Parametry partii FREE BASS lewej
reki” (s. 51)

OrchEdit
»  Parametry partii orkiestrowej prawej
reki” (s. 53)

OrgnEdit
»  Parametry partii organowej prawe;j
reki” (s. 56)

OBasEdit
»  Parametry partii ORCH BASS lewej
reki” (s. 57)

OChdEdit
»  Parametry partii ORCH CHORD lewej
reki” (s. 60)

OFBsEdit
®»  Parametry partii ORCH FREE BASS
lewej reki” (s. 63)

DrumEdit
»  Parametry brzmienia perkusyjnego”
(s. 66)

RightHnd
»  Parametry trybu klawiatury prawej
reki” (s. 69)

SetComon
»  Parametry wspolne Zestawu ” (s. 70)

System
®»  Ustawienia systemowe” (s. 72)

Utility
» _ Funkcje uzytkowe” (s. 87)
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Wazna uwaga odnosnie zachowywania ustawien

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-

trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamietac,

ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.
Dotyczy to réwniez przypadku zadziatania funkcji AUTO OFF (s. 74).

Pamietaj, aby zachowywac ustawienia jak tylko nabierzesz pewnosci,

ze chcesz je zatrzymad.

e . Zachowywanie Programu Uzytkownika” (s. 39)
¢ Jak zachowac Zestaw” (s. 33)

¢ Jak zachowac¢ ustawienia systemowe” (s. 86)

k: $nie zachowywania ustawien” (s. 45). >

Ustawienia partii akordeonowej prawej

reki (brzmienia akordeonowe)

Parametry grupy ,, Acc Edit” to ustawienia partii akordeonowej pra-
wej (brzmienia akordeonowe).

Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.
» . Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawa reka” (p. 21)
»_ Wybieranie parametrow” (s. 44)

Wprowadzenie do parametrow akordeonowych i

( E R R R R R RN R R R RN EERREREESNRNNRRSRRENREN N R B

Edycja brzmienia akordeonowego prawej reki.

Ustawienia wybranego Zestawu mozna zmienia¢, w tym ustawienia
piszczatek, takie jak odstrojenie musette brzmienia akordeonowego
prawej reki, jak réwniez ustawienia miecha i efektow.

Edycja tych ustawien umozliwia dopasowanie akordeonu do wtasnego
gustu, jakby uzytkownik byt budowniczym akordeonu.

Dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do rejestru, wybranego dla partii
akordeonowe;.
Najpierw wigcz partie akordeonowg prawej reki i nacisnij register pra-
wej reki [1/8]—[7/14], aby wybraé brzmienie akordeonowe; teraz bedzie
mozna zmieni¢ ustawienia.
UWAGA
Pamig¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zad-
nej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy
pamieta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu za-
silania.
Patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowac do-
konane zmiany.
Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odno-

Parametry akordeonowe

Parametr Opis/Wartos¢

Wybieranie typu odstrojenia musette.
®» Odstrojenie musette” (s. 30)

Off

Dry

Classic
F-Folk
T American_L
American_H
North_Europe
German_L

D Folk_L

Italian_L

German_H
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Parametr

MusetTyp

MusetVal

ValveTyp

ValveTyp

46

Opis/Wartos¢

P

Alpine
Italian_H
D-Folk H
French

Scottish

-100-STD—+100

Parametr pozwala okresla¢ poziom zakidcen
od zawordw.

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac¢ kolejne brzmienia,
nie wymienione w tym wykazie.

e

Bandoneon
I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun

Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition
Steierische
Olditaly

TexMex

Trikitixa

F-Jazz

Classic3

Bajan

Parametr

Opis/Wartosé

ValveLv

RevSend

ChoSend

Release

Bel Dtne

MIDI Tx

Grupa ,MIDI TX”

Parametr stuzy do okreslania, jak wyrazne
powinny by¢ zaktécenia.

al, -

OFF, -40-STD—+40

Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
do efektow REVERB i CHORUS (okreslanie
gtebokosci danego efektu)

0-127

Skracanie dzwigku brzmien akordeonowych
prawe;j reki, jesli czujesz, ze wirtualne pisz-
czatki wybrzmiewajg zbyt dtugo po zwolnie-
niu klawisza.

Aby to zrobi¢, wybierz wartos¢ ujemna

-64-0—+64

Okreslanie gtebokosci odstrojenia symulo-
wanych piszczatek wiolinowych, gdy miech
bedzie otwierany lub zamykany szybciej niz
zwykle.

Ten parametr wprowadza dodatkowy rea-
lizm do brzmien, symulowanych przez akor-
deon FR-4x.

Jesli dziatanie warto$ci , STD” wydaje sie
by¢ zbyt tagodne, wyprdbuj wartosé

» HIGH”. Jesli zbyt silne, uzyj wartosci
,LOW”. Jesli nie uzywa¢ takiego odstroje-
nia, wybierz wartos¢ , OFF”.

Off
Low

Standard

High

Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umoz-
liwia edycje ustawien transmisji MIDI partii
akordeonowe;j.

Ta grupa zawiera parametry MIDI, odnoszgce sig¢ do wybranego reje-

stru.

Nalezy je edytowac jeden po drugim. Ustawienia zapisywane sg z in-
nymi danymi Zestawu, co pozwala stosowa¢ inne ustawienia MIDI dla

kazdego z nich.

Parametr

Opis/Wartos¢

Note Tx

Okreslanie, czy komunikaty nutowe z klawia-
tury prawej reki bedg transmitowane przez
system MIDI.

Po wybraniu warto$ci ,, Off” komunikaty
nutowe nie s3 transmitowane.

Wybierz wartos¢ , Off”, jesli nie chcesz, aby
nuty z klawiatury prawej reki sterowaty ze-
wnetrznym urzgdzeniem MIDI.

Hote Tx »

in

ZAM ON, OFF (Domysinie: ON)
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Parametr Opis/Wartos¢ Parametr Opis/Wartos¢
Transponowanie w zakresie +3 oktawy Okreslanie warto$ci kontrolera CC91, jakg
komunikatéw nutowych, transmitowanych register powinien transmitowac¢ do ze-
przez sekcje akordeonows (jesli parametr wnetrznego urzgdzenia po kazdym naci-
»Note Tx” ma warto$¢ ,,On”). $nieciu. Wybranie wartosci ,,0” spowoduje,
Kazda nuta posiada wtasny, unikalny numer ze odbiorczy instrument MIDI bedzie odtwa-
Octave MIDI. Ten parametr dodaje (lub odejmuje) rza¢ ,czyste” brzmienie (bez pogtosu),
do numeru nuty, generowanej przez akorde- natomiast wartos¢ ,, 127" spowoduje, ze
on, liczbe 12 (,1” oktawa), 24 (,2" oktawy) poziom pogtosu bedzie maksymalny. Wy-
lub 36 (,, 3" oktawy. bierz wartos¢ , Off”, jesli register nie powi-
-3-0—+3 nien transmitowac tego komunikatu.
(Domysinie: 0) Reverb
Te parametry umozliwiajg edycje komunika- * Jesli nie bedzie z'auwazalnych Zmian
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK W brzmisniu, moze w odbiorczym
SELECT (CCO0 i CC32). urzadzer)!u MIDI bedziesz trzeba
Komunikaty takie stuzg do wywotywania sprawdzi¢ parametry efektu pogtoso-
brzmien i zawartosci komérek pamigci. wego. . .
Po wybraniu wartosci , Off” komunikat ¢ N'? wszystiie instrumenty ,MlDl posia-
MIDI nie jest transmitowany. dajg efekt pogtosowy, a jesli nawet
CC 00 Jesli wybierzesz wartosc¢ ,, Std”, nacisnie- majg taki efekt, moga nie obstugiwac
cie registra lewej reki spowoduje wystanie tego kontrolera MIDI.
CCR? komunikatu PC o takiej samej wartosci, OFF, 0-127
komunikatu CCO0 o wartosci ,, 0" i komu- (Domyslnie: 40)
PC nikatu CC32 o wartosci 0 . Okres’lanie qurtoéci kontrolera’CCQ3, jaka
register powinien transmitowac do ze-
STD, (?F.F' 0-127 wnetrznego urzgdzenia po kazdym naci-
Domysinie: STD) $nieciu. Wybranie wartosci ,0” spowoduije,
STD, OFF, 0-127 ze odbiorczy instrument MIDI bedzie odtwa-
Domyslnie: STD) rzac ,czyste” brzmienie (bez efektu
I STD, OFF, 1-128 CHORUS), natomiast wartos¢ ,, 127" spo-
M Domysinie: STD) woduje, ze poziom efektu CHORUS bedzie
Okreslanie warto$ci kontrolera CCO7, jaka maksyma_lny. Wyplerz wartos¢, Off , jesli
register powinien transmitowac do ze- register nie powinien transmitowac tego
wnetrznego urzgdzenia po kazdym nacisnig- komunikatu.
ciu. Chorus UWAGA
W ten sposéb sterowany instrument MIDI * Jesli nie bedzie zauwazalnych zmian
automatycznie dobiera odpowiedni poziom w brzmieniu, moze w odbiorczym
glosnosci. urzadzeniu MIDI bedziesz trzeba
Pamietaj, Ze wybranie wartosci , 0" catkowi- sprawdzi¢ parametry efektu pogtoso-
cie wyciszy odbiorczy instrument MIDI. Wego. o )
volume Wybierz wartosé , Off”, jesi register nie * Nie wszyskie instrumenty MIDI posia-
powinien transmitowaé tego komunikatu. dajg efekt CHORUS, a jesli nawet ma-
ja taki efekt, moga nie obstugiwa¢ tego
Akordeon FR-4x ignoruje ten komunikat, kontrolera MIDI.
jesli wraca z zewnetrznego urzadzenia m OFF, 0j127
MIDI poprzez funkcje , Soft Thru”. (Domyslnie: 40)
OFF, 0-127
m (Domysinie: 100)
Okreslanie wartosci kontrolera CC10 (miej-
sce dzwieku w panoramie stereofonicznej),
jaka register powinien transmitowac do ze-
wnetrznego urzgdzenia po kazdym nacisnie-
ciu. W ten sposéb sterowany instrument MIDI
automatycznie dobiera odpowiednie potoze-
nie brzmienia w panoramie stereofoniczne;.
,0" 0znacza umieszczenie brzmienia tylko w
lewym kanale, , 64" jest potozeniem central-
Panpot nym, a 127" oznacza umieszczenie brzmie-

nia tylko w kanale prawym. Wybierz warto$é
, Off”, jesli register nie powinien transmito-
wac tego komunikatu.

Akordeon FR-4x ignoruje ten komunikat,
jesli wraca z zewnetrznego urzadzenia
MIDI poprzez funkcje , Soft Thru”.
UL OFF, 0-127

L @l (Domysinie: 64)

47



Opcje menu

48

Parametr

Opis/Wartos¢ Parametr

Velocity

Express

Opis/Wartos¢

Akordeon FR-4x jest instrumentem czutym na
dynamike gry. Poziom gto$nosci oraz barwe
dzwieku nut, odtwarzanych za pomocg pra-
wej lub lewej klawiatury moze zaleze¢ od
tego, jak silnie (lub jak szybko) bedziesz
naciskac klawisze lub guziki. Brzmienia akor-
deonowe nie reagujg wprawdzie na dynamike
gry, ale brzmienia orkiestrowe (wiolinowe,
basowe, akordowe i sekcji FREE BASS) oraz
wiekszos$¢ brzmien modutéw brzmieniowych
MIDI — tak. SustainA
Chociaz standard MIDI rozpoznaje 128 r6z-
nych wartosci dynamiki, tylko 127 z nich
mozna wykorzystywa¢ w celach ekspresyj-
nych. To wyjasnia, dlaczego zakres warto$ci
wynosi od 1-127. Wartos¢ ,0” jest zazwyczaj
stosowana do sygnalizowania korica nuty
(moment zwolnienia klawisza).
Parametr stuzy do okreslania, czy komunikaty
o dynamice, odpowiadajgce sile nacisku na
klawisz lub guzik, bedg transmitowane
(,On"), czy bedag mie¢ wartos¢ statg.
W tym drugim przypadku nalezy wybra¢
warto$¢ (1-127), jaka bedzie stosowana do
nut, transmitowanych przez system MIDI.
,64" to raczej cicho. Niskie wartosci nie sg
raczej tym, co bedziesz chcie¢ w wigkszosci
przypadkow. Stata warto$é dynamiki moze
by¢ uzyteczna w przypadku odtwarzania
brzmien organowych.
Pamietaj, ze wartos¢ tego parametru jest
ignorowana wtedy, gdy parametr ,Note Tx”
ma warto$¢ , Off”, poniewaz nuty MIDI zaw-
sze sg transmitowane z wartoscig, okreslajg-
ca dynamike (kazda wartos¢ inna niz ,,0”
oznacza ,,zacznij odtwarzac nute”).

e ON, 1-127
Domysinie: ON)

Okreslanie sposobu transmisji komunikatéw o
ekspresji (CC10).

Jesli chcesz, aby ruchy miecha akordeonu
FR-4x powodowaty transmisje komunikatéw o
ekspresji, wybierz wartos¢ , Bellows”.

Jesli do transmisji komunikatow o ekspresiji
chcesz uzywacé sterownika noznego MIDI
typu FC-300, wybierz wartos¢ ,, Pedal”.

Jesli nie chcesz transmitowac¢ komunikatéw o
ekspresji, wybierz warto$¢é, Off”. (Domysinie:
Bellows)

OFF

Bellows

Pedal

Wiaczanie transmisji komunikatéw o pracy
pedatu SUSTAIN (CC64) do urzadzenia
zewnetrznego.
Ten efekt moze by¢ sterowany przyciskami
funkcyjnymi (s. 76) lub opcjonalnym sterow-
nikiem noznym MIDI (np. FC-300), podta-
czonym do gniazda [MIDI IN] akordeonu FR-
4x (s. 80).
UWAGA|
Ten parametr nalezy do parametréow
systemowych.
Oznacza to, ze na ten parametr nie majg
wptywu zmiany w Zestawie lub Programie
Uzytkownika.
Aby zachowac¢ ten parametr, zachowaj
go jako parametr systemowy.
» Jak zachowa¢ ustawienia syste-
mowe” (s. 86)

F, ON
myslnie: ON)
sttt s |
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Parametry partii basowo-akordowej Parametr

(brzmienia akordeonowe)

Parametry grupy , BassEdit” to ustawienia partii partii basowo-
akordowej lewej reki (brzmienia akordeonowe).

Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.
®» System basowy i akordowy” (s. 23)

» Wybieranie parametrow” (s. 44)

(UWAGA
Ta opcja nie bedzie dostepna, jesli aktywna bedzie partia FREE
BASS.

' N
Wprowadzenie do parametrow basowych

Te parametry stosowang sg do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
basowo-akordowe;.

Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie LEFT
HAND nacisnij przycisk [BASS & CHORD], aby wiaczy¢ partie basowo-
akordowa, a nastepnie nacisnij register lewej reki, aby wybraé brzmienie
do edyciji.

UWAGA

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-
trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamie-
ta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.
Patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany. BtnNs Lv
Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu , Wazna uwaga odno-
$nie zachowywania ustawien” (s. 45).

. >

BtnNsTyp

Parametry basowe

Parametr Opis/Wartos¢

, Off”: Dzwigk piszczatki (8'-4’, 4, 2') rzedu

akordowego nie bedzie odtwarzany rzedem
basowym.

,On": Dzwiek piszczatki (8-4', 4’, 2') rzedu

akordowego nie bedzie odtwarzany ani rze-
basowym ani akordowym.

ChrdToBs

OFF, ON
W wigkszosci akordeondw akustycznych RAGrwTyp
partia lewej reki jest sterowana klawiaturg
guzikowg, a naciskanie guzikow generuje
wyrazne zakiocenia.
Tutaj mozna okresli¢ typ tych zaktdcen. Do
kazdego brzmienia mozna przypisa¢ inny
typ zaktdcen.
| MEMO J

Jesli rozszerzono zestaw brzmien,
bedzie mozna doda¢ kolejne brzmie-

BtnNsTyp nia, niewymienione w tym wykazie.

Bandoneon

I-Folk

I-Folk2

Classic

Cajun

Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition
Steierische
Trikitixa
F-Jazz
Classic3

Bajan
Okreslanie poziomu glo$nosci zaktdcen.

L OFF, —40-STD-40
Symulowanie typowych zaktocen, jakie
piszczatka basowa generuje tuz przed mo-
mentem zanikniecia wibracji.

Kazdy instrument z rodziny akordeonéw
posiada wtasny rodzaj takiego warkotu.

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac kolejne brzmienia,
nie wymienione w tym wykazie.

dEe

Bandoneon
I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun

Jazz

F-Folk
D-Folk
Organetto
F-Folk2

Classic2
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Parametr

RdGrwTyp

RdGrw Lv

Rev Send

Cho Send

Bel Dane

B.MIDITX

C.MIDITX
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Studio
Tradition
Steierische
Trikitixa
F-Jazz
Classic3

A Bajan
Okreslanie poziomu gtosnosci warkotu pisz-

OFF, —40-Std—40
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego z
sekcji basowej do efektu pogtosowego i efek-
tu CHORUS (regulacja gtebokosci efektu).
Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie sekcji
basowej bedzie silniej przetwarzane przez
dany efekt.
<R -

0-127

0-127

Okreslanie, jak silnie wysoko$¢ dzwieku
symulowanych piszczatek basowych bedzie
sig zmienia¢ wtedy, gdy miech bedzie otwie-
rany lub zamykany szybciej niz zwykle.

Jesli wartos¢ , Standard” bedzie odstrajac¢
zbyt mato, uzyj wartosci , High”. Jesli odstro-
jenie bedzie zbyt duze, uzyj wartosci , Low”
Jesli nie potrzebujesz takiego odstrajania,

wybierz wartos¢ ,, Off” .
Najlepsza wartos¢ zalezy od wybranego
brzmienia.

OFF

LOwW

<Bel Dthe-
AT,

J I L STD

HitaH e
Nacisniecie przycisku [ENTER/YES] umozli-
wia edycje ustawien grupy MIDI TX dla partii
basowej.
Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umozli-
wia edycje ustawien grupy MIDI TX dla partii
akordowej.

Grupa ,MIDI TX”

Te parametry okreslaja warunki transmisji komunikatéw MIDI z partii ba-
sowo-akordowej.

Ustawienia MIDI sg wykonywane oddzielnie dla guzikéw akordowych i ba-
sowych lewej reki

Te ustawienia mozna zachowac w Zestawie i uzywac réznych ustawien
MIDI dla poszczegdélnych rejestrow Zestawu.

BASS MIDI TX

Parametr Opis/Wartos¢

Note Tx . .

S Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).
Te parametry umozliwiajg edycje komunika-
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CC00i CC32).

Komunikaty takie stuzg do wywotywania
brzmien i zawarto$ci komérek pamigci.
Po wybraniu wartosci , OFF” komunikat
MIDI nie jest transmitowany.

CC oo Jesli wybierzesz wartosé , STD”, naci-
$niecie registra lewej reki spowoduje

CC 32 wystanie komunikatu PC o takiej samej
wartosci, komunikatu CC00 o wartosci ,, 0"

PC i komunikatu CC32 o warto$ci ,0”.

L STD, OFF, 0-127
m STD, OFF, 0-127
STD, OFF, 1-128

Volume

Panpot

Reverb Szczegs i MIDI TX (s. 46

Chorus zCzegOty w opisie grupy (s. 46).

Velocity

Express
Wigczanie transmisji komunikatéw o pracy
pedatu SUSTAIN (CC64) do urzadzenia
zewnetrznego.

Ten efekt moze byc¢ sterowany przyciskami
funkcyjnymi (s. 76) lub opcjonalnym sterow-
nikiem noznym MIDI (np. FC-300), podia-
czonym do gniazda [MIDI IN] akordeonu FR-
4x (s. 80).
T tr nalezy d
. en parametr nalezy do parametrow
SustainA systemowych. y

Oznacza to, ze na ten parametr nie
maja wplywu zmiany w Zestawie lub
Programie Uzytkownika.
Aby zachowac ten parametr, zachowaj
go jako parametr systemowy.
» ,Jak zachowa¢ ustawienia sys-
temowe” (s. 86)

ST OFF, ON
E (Domys$Inie: OFF)
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CHORD MIDI TX

Parametry partii FREE BASS lewej reki

Parametr Opis/Wartosé
Note Tx ] o Parametry grupy , FBasEdit” to ustawienia partii parti FREE BASS
Octa Szczegoty w opisie grupy MIDI TX (s. 46). lewej reki (brzmienia akordeonowe).
ve
Te parametry umozliwiajg edycje komunika- Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Zestawie.
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK »  Tryb FREE BASS” (s. 24)
SELECT (CC00i CC32). » . : P
Komunikaty takie stuzg do wywotywania »Wybieranie parametrow” (s. 44)
brzmien i zawartosci komorek pamigci. [UWAGA]
P.O \_Nybramu wgrtosm »OFF” komunikat MIDI Te parametry beda dostepne tylko wtedy, gdy aktywna bedzie
nie jest transmitowany. koia FREE BASS (éwieci sie diod sku [FBASS
CC 00 Jesli wybierzesz wartosé , STD”, naci$niecie sekcja (swieci sig dioda przycisku [ ]
registra lewej reki spowoduje wystanie komu-
CC32 nikatu PC o takiej samej wartosci, komunikatu é . ] B g
CCO0 o wartoécl , 0" i komunikatu CC32 0 Wprowadzenie do parametrow partii FREE BASS
PC wartosci , 0”. A R SORERE TS PO IO P C
C = Te parametry stosowane sg do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
STD, OFF, 0-127 FREE BASS.
m Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie LEFT
STD, OFF, 0-127 HAND naciénij przycisk [F BASS] , aby wigczy¢ partie FREE BASS, a
! nastepnie nacisnij register lewej reki, aby wybrac brzmienie do edycji.
STD, OFF, 1-128
Volume UWACA
Panpot Pamig¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tyl-
T ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zad-
ch Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46). nej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy
oru.s pamieta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu za-
Velocity silania.
Express - - - Patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ do-
Wigczanie transmisji komunikatéw o pracy konane zmiany.
szgv?;tzg;?m (CC64) do urzadzenia Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odno-
Ten efekt moze by¢ sterowany przyciskami i C zachowywania ustawief” (s. 45). >
funkcyjnymi (s. 76) lub opcjonalnym sterow-
nikiem noznym MIDI (np. FC-300), podia- BT Onis/Wartosé
czonym do gniazda [MIDI IN] akordeonu FR- Pt = — = =
4x (s. 80). W wigkszos$ci akordeondw do odtwarzania
partii basowych stuzy klawiatura guzikowa.
EEI_I_EJ tr nalezv d o Naciskane guziki takiej klawiatury generujg
SustainA ent parame t: nalezy do parametrow saklocenia.
(s)ys emOV\?’C . ¢ i i Ten parametr stuzy do wybierania instru-
znacza 1o, z€ na ten p;rartne _rn||eb mentu, od ktérego bedg pochodzi¢ zaktoce-
maja wpi.ywu.zmlany.w estawie lu nia, generowane przez jego klawiature
Programie Uzytkownika. guzikowa
Aby iachowac tten pa;rametr, zachowa)j (Pamietaj, ze do kazdego rejestru mozna
g0 Jako parametr systemowy. przypisac inny typ zaktécen.)
» Jak zachowac¢ ustawienia sys-
temowe” (s. 86) m
OFF, ON Je_éli rozrszerzonolzesta_w brzmigr'], _be-
(Domylnie: OFF) d;le mozna dodac¢ kolejne br_zmlenla,
niewymienione w tym wykazie.
HHN Bandoneon
BtnNsTyp
I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun
Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto
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Opis/Wartos¢

Parametr Opis/Wartosé Parametr
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition RAETE
BtnNsTyp Steierische
Trikitixa
F-Jazz
Classic3 RAGIW Lv
Bajan
Okreslanie poziomu gto$nosci zaktdcen.
BtnNs Lv
OFF, -40-STD-40
Symulowanie typowych zaktocen, jakie Rev Send
piszczatka basowa generuje tuz przed
momentem zanikniecia wibracji. Cho Send
Kazdy instrument z rodziny akordeonéw
posiada wtasny rodzaj takiego warkotu.
Jesli rozszerzono zestaw brzmien,
bedzie mozna dodac¢ kolejne brzmie-
nia, nie wymienione w tym wykazie.
-F:-.-Jls "IIIIT'_A-F;L
Bandoneon
I-Folk
I-Folk2
RdAGrwTyp
Classic Bel Dthe
Cajun
Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto MIDI TX
F-Folk2
Classic2
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Studio

Tradition

Steierische

Trikitixa

F-Jazz

Classic3
<RdGrUTuYF>
_!_'{.!L{f_? iA \lj Baj an
Okreslanie poziomu gtosnosci warkotu
piszczatek.
<RdEri_Li»

OFF, -40-STD-40
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
z sekcji FREE BASS do efektu pogtosowe-
go i efektu CHORUS (regulacja gtebokosci
efektu).

Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie sekcji
FREE BASS bedzie silniej przetwarzane
przez dany efekt.

<Re L

0-127
<Cho
(5 0127
Okreslanie, jak silnie wysokos¢ dzwigku symu
lowanych piszczatek partii FREE BASS bedzie
sie zmienia¢ wtedy, gdy miech bedzie otwie-
rany lub zamykany szybciej niz zwykle.
Jesli warto$¢ ,, STD” bedzie odstraja¢ zbyt
mato, uzyj wartosci ,, HIGH" . Jesli odstrojenie
bedzie zbyt duze, uzyj wartosci , LOW".
Jesli nie potrzebujesz takiego odstrajania,
wybierz warto$¢ ,, OFF”.
Najlepsza wartos¢ zalezy od wybranego
brzmienia.

HIGH

ycisku [ENTER/YES] umoz-
liwia edycje ustawien grupy MIDI TX dla
partii basowej.
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Grupa ,MIDI TX"

Te parametry okreslajg warunki transmisji komunikatéw MIDI z partii
FREE BASS. Te ustawienia mozna zachowa¢ w Zestawie i uzywac
roznych ustawien MIDI dla poszczegdlnych rejestréw Zestawu.

Parametr Opis/Wartos¢
gﬁzle Szczeg6ly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).
Te parametry umozliwiajg edycje komunika-
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CC00 i CC32).
Komunikaty takie stuzg do wywotywania
brzmien i zawartosci komorek pamieci.
Po wybraniu wartosci ,, OFF” komunikat
MIDI nie jest transmitowany.
CC 00 Jesli wybierzesz warto$¢ , STD”, naci-
$nigcie registra lewej reki spowoduje
CC32 wystanie komunikatu PC o takiej samej
wartosci, komunikatu CC00 o wartosci ,, 0"
PC i komunikatu CC32 o wartosci , 1”.
STD, OFF, 0-127
STD, OFF, 0-127
STD, OFF, 1-128
Volume
Panpot
_ Szczegoly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).
Chorus
Velocity
Express

Parametry partii orkiestrowej prawej reki

Parametry grupy ,, OrchEdit” to ustawienia partii orkiestrowej prawej
reki.

Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Zestawie.

» .Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawa reka” (s. 21)

»_ Wybieranie parametrow” (s. 44)

UWAGA

Te parametry sg dostepne tylko wtedy, gdy aktywna bedzie
sekcja orkiestrowa ($wieci sie dioda przycisku

[ORCHESTRAY).

4 B
Wprowadzenie do parametrow orkiestrowych
Te parametry stosowane sa do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
orkiestrowej.

Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie RIGHT
HAND nacisnij przycisk [ORCHESTRA], aby wigczy¢ partie orkiestro-
wa, a nastepnie nacisnij register prawej reki [1/8]—[7/14], aby wy-
brzmienie do edycji.
(UWAGA
Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zad-
nej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy
pamietaé, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytaczeniu za-
silania.
Patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ do-
konane zmiany. Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna

\ uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 45). 3

Parametr Opis/Wartos¢
Przypisywanie brzmienia orkiestrowego do
wybranego registra.
Goérna linia pokazuje nazwe, a dolna numer
brzmienia orkiestrowego.

e Szczegdty odnosnie tych parametréw w
oddzielnej instrukcji uzupetniajace;j , To-
ne & Drum Kit List”.

(Brzmienie) Do pobrania ze strony:
http://mww.roland.com/manuals/
W przypadku brzmien dodatkowych ob-
szar pamieci jest oznaczony literg A-D,
umieszczong po lewej stronie dolnej linii
ekranu
Hatrl1Pno=-
[
» ,Tone & Drum Kit List”
Transponowanie brzmienia orkiestrowego
w gore i w dot w krokach oktawowych.
To moze by¢ interesujgce w przypadku
uzywania partii orkiestrowej, natozonej na
brzmienie akordeonowe (s. 26) i zechcesz
Octave

uzywac tego brzmienia oktawe wyzej lub
nizej, niz wybrany wiolinowy rejestr akor-
deonowy.
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Parametr

Opis/Wartos¢

Volume

Panpot

Rev Send

Cho Send

Attack

Decay

Release

Regulacja gto$nosci brzmienia partii
orkiestrowej.

Jest wartos¢ wzgledna do wartosci standar-
dowej , STD".

m OFF, -40-STD-40

Zaleznie od wybranego brzmienia para-
metr ten umozliwia wybranie miejsca w
panoramie stereofonicznej w celu kreowa-
nia zywszego tta dzwiekowego.
Warto$ci ze wskaznikiem , TR” oznaczajg, ze
dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie akordeonowe prawej
reki. Parametr wptywa zaréwno na pofozenie
brzmienia w gtosnikach wewnetrznych, jak i w
gniezdzie [L/MONO].
Warto$ci ze wskaznikiem ,BS” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym sa-
mym miejscu, co basowe brzmienie akor-
deonowe. Parametr wplywa zaréwno na
potozenie brzmienia w gtosnikach we-
wnetrznych, jak i w gniezdzie [R/MONO].

“Paneot _»

=Ml BS63-0-TR63

Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
z sekciji orkiestrowej do efektu pogtosowe-
go i efektu CHORUS (regulacja gtebokosci
efektu).

2 0-127

Okreslanie czasu (szybkosci) narastania
dzwieku.

Wartosci ujemne skracajg czas narastania
przez co dzwigk staje sig agresywniejszy.

Parametry obwiedni dziatajg zaréwno
na poziom gtosnosci (TVA) jak i na filtr
cyfrowy (TVF).

«Attack »
i

W 640-+63
Okreslanie czasu opadania czyli czasu, w
jakim poziom gto$nosci lub czestotliwosé
odciecia opadnie od wartosci maksymalnej
do wartosci zasadniczej.

Parametry obwiedni dziatajg zaréwno
na poziom gtosnosci (TVA) jak i na filtr
cyfrowy (TVF).

aDecay »

8 61063
Okreslanie czasu zanikania czyli czasu, jaki
uptynie do momentu zwolnienia klawisza do
czasu, az dzwiek przestanie by¢ styszalny.
Czestotliwos¢ odcigcia réwniez podlega
dziataniu tego parametru.

Parametry obwiedni dziatajg zaréwno
na poziom gto$nosci (TVA) jak i na filtr
cyfrowy (TVF).

-64-0—+63

Parametr

Opis/Wartos¢

Cutoff

Reso

Vib Dly

Vib Dept

Vib Rate

Bel Dtne

Ten parametr filtra cyfrowego umozliwia
okreslanie czestotliwosci odciecia w celu
modyfikowania barwy dzwigku.

Warto$ci dodatnie powoduja, ze filtr bedzie
przepuszczaé wiecej alikwotow, a dzwigk
bedzie jasniejszy.

Im bardziej ujemng warto$¢ bedzie przyj-
mowac ten parametr, tym mniej alikwotéw
bedzie przechodzi¢ przez filtr i dzwiek be-
dzie cichszy i bardziej matowy.

W przypadku niektérych brzmien dodat-
nie wartosci nie bedg powodowac¢ zau-
wazalnych zmian, poniewaz fabrycznie
dobrana czestotliwos¢ odciecia moze juz
mie¢ warto$¢ maksymalna.

<«Cutoff »

8 640 +63
Gdy warto$¢ parametru ,Resonance” rosnie,
alikwoty wokét czestotliwosci odciecia sg
podbijane, tworzac brzmienie o silniejszym
charakterze.

UWAGA
W przypadku niektérych brzmien wartosci
ujemne parametru ,Resonance” moga
generowac niezauwazalne zmiany, po-
niewaz moze on mie¢ juz minimalng war-
tos¢.

-64-0—+63

Okreslanie czasu, ktory uptynie od momentu
nacisniecia klawisza do momentu pojawienia
sie efektu VIBRATO.

Warto$ci dodatnie (+) wydtuzajg czas op6z-
nienia, a warto$ci uiemne skracajg go.

-64-0—+63

Regulacja szybkosci (czestotliwosci) modu-
lacji wysokosci dzwiekow.
Warto$ci dodatnie (+) powodujg, ze ,,drze-
nie” dzwieku bedzie wyrazniejsze, a warto-
$ci ujemne (-) powoduja, ze efekt staje sie
mniej zauwazalny.

“Vib Deets

8 610 +63

Regulacja szybkosci (czestotliwosci) modu-
lacji wysokosci dzwiekdw.
Warto$ci dodatnie (+) powoduja, ze modu-
lacja staje sie szybsza, a wartosci ujemne
(), ze staje sie wolniejsza.

ik p;_;,:_;.;;.

= -64-0—+63

Okreslanie, jak silnie bedzie sie zmienia¢
wysokos¢ dzwigkdw brzmienia orkiestrowego
w zaleznosci od szybko$ci poruszania mie-
chem.
Jesli wartos¢ ,, STD” bedzie odstraja¢ zbyt
mato, uzyj wartosci , HIGH” . Jesli odstroje-
nie bedzie zbyt duze, uzyj wartosci , LOW”
Jesli nie potrzebujesz takiego odstrajania,
wybierz wartos¢ ,, OFF”.
Najlepsza warto$¢ zalezy od wybranego
brzmienia.

<Bel ne




Opcje menu

Parametr

Bel Dtne

ExpPedal

Touch

HIGH
Wybierz warto$¢ ,, OFF”, jesli chcesz
uzywac miecha do ekspresyjnej gry.
Wybierz wartos¢ ,, ON”, jesli ekspresja
chcesz sterowa¢ za pomoca stopy, po zaku-
pie opcjonalnego sterownika noznego MIDI
(np. FC-300).

xpPed

OFF, ON

Okreslanie czuto$ci klawiatury prawej reki
nas dynamike gry w przypadku stosowania
brzmienia orkiestrowego.

(UWAGA
e Parametr , Touch” jest dostepny tylko
wtedy, gdy wybierasz brzmienie, ktérym
mozna sterowac za pomocg klawiatury
(po wybraniu brzmienia, ktérego nie
mozna edytowac, parametr przyjmuje
wartos¢ , ----").
Szczegdty odnosnie tych brzmien w od-
dzielnej instrukcji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List” (wykaz brzmien i ze-
stawow perkusyjnych).
» http://www roland com/manuals/
o |stnieje kilka brzmien, dla ktérych réznica
w dynamice jest niezauwazalna.
,FIX L": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 50
(0x32), bez wzgledu na to, jak
silnie (szybko) bedziesz naci-
skac klawisze.
, FIX M”": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 80
(0x50), bez wzgledu na to, jak
silnie (szybko) bedziesz naci-
skac klawisze.
, FIX'H": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 127
(Ox7F), bez wzgledu na to, jak
silnie (szybko) bedziesz naci-
skac klawisze.
,LOW": Warto$¢ dynamiki
nigdy nie bedzie mniejsza
niz 33 (0x21), bez wzgledu
na to, jak delikatnie (wolno)
bedziesz naciskac klawisze.
Pozwala to uzyska¢ okreslo-
ng glo$nos$é nawet wtedy,
gdy klawisze sg naciskane z
niewielkg sitg.
»MED”: Warto$¢ dynamiki
nigdy nie bedzie mniejsza
niz 17 (0x11), bez wzgledu
na to, jak delikatnie (wolno)
bedziesz naciskac klawisze.
To jest warto$¢ posrednia
miedzy ,LOW"i ,HIGH".

Parametr

Opis/Wartos¢

Touch

Poly

PortTime

MIDI TX

, HIGH": Dynamika bedzie
sig zmienia¢ w zakresie od
1 (0x01) ~ 127 (Ox7F), za-
pergmen  leZnie od sity naciskania
ISREISA Klawiszy. Ta opcja zapewnia
najszerszy zakres regulacji
gtosnosci za pomocg dy-
namiki gry.
,F.L+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowac podczas
gry ruchami miecha. Jed-
nakze warto$¢ dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 20 (0x14)
»F.M+B": Dynamikg mozna
e bedzie sterowa¢ podczas
'I'IA','J '8l gry ruchami miecha. Jed-
EERECS hakze warto$é dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 50 (0x32)
, F.H+B": Dynamikg mozna
BCETEEN  bedzie sterowac podczas
FH* gry ruchami miecha. Jed-
nakze warto$¢ dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 80 (0x50)
» BELW": Dynamikg mozna
bedzie sterowac podczas gry
ruchami miecha.
,ON": W ramach wybranej partii bedzie
mozna gra¢ akordami.
» OFF": Jednorazowo bedzie mozna grac¢
tylko jedng nute.
Ten tryb nalezy stosowac, aby brzmienie
trgbki lub detego instrumentu drewnianego
byto naturalniejsze.
<Poly -

I ing

LI ON, OFF (Mono)
Zamiast zmian o pdttonowych interwatach
(jak nalezatoby oczekiwac) wysoko$é
dzwiekow zmienia sie ptynnie za kazdym
razem, gdy parametr , PortTime” ma
warto$é rézng od ,,0".
Im wyzsza warto$¢, tym czas przechodze-
nia od jednej wysokosci do drugie;j jest
diuzszy. Efekt jest szczegdlnie uzyteczny w
przypadku stosowania go do brzmien
syntetycznych.

<PortTime

T 0 127
Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umoz-
liwia edycje ustawien grupy MIDI TX dla
partii orkiestrowe;j.
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Grupa ,MIDI TX” Parametry partii organowej prawej reki

Te parametry okreslajg warunki transmisji komunikatéw MIDI z partii or- Parametry grupy , OrgnEdit” to ustawienia partii organowej prawej re-
kiestrowej. Te ustawienia mozna zachowaé w Zestawie i uzywag réz- ki. Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.
nych ustawien MIDI dla poszczegodlnych rejestréw Zestawu. » . Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawa reka” (p. 21)
Parametr Opis/Wartosé » Wybieranie parametrow” (s. 44)
Note T: [UWAGA|
— Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46). ) ) .
Octave Ta opcja bedzie dostepna tylko wtedy, gdy aktywna bedzie sek-
Te parametry umozliwiajg edycje komunika- cja organowa (Swieci sie dioda przycisku [ORGAN]).
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CC00i CC32). 4 . 3
Komunikaty takie shiza do wywolywania Wprowadzenie do parametrow organowych
brzmien i zawartosci komérek pamigci. Y ey Ty I, T
Po wybraniu wartosci ,, OFF" komunikat Te parametry stosowane sg do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
MIDI nie jest transmitowany. organowej.

Jesli wybierzesz warto$¢ ,, STD", nacisnie-

cie registra prawej reki spowoduje wystanie Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie RIGHT

HAND nacisnij przycisk [ORGAN], aby wybra¢ partie organowg, a na-

ccoo tgmﬂ::tg:ﬂ Eggotikﬁéigg?{g??ﬁi%’uni_ stepnie nacisnij register prawej reki [1/8]—[7/14], aby wybra¢ brzmienie
cc 32 katu CC32 o wartosci , 0" do edycj.
[ MEMO Lo
FE Te parametry sg uzywane réwniez przez Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
partig organowa. W przypadku partii orga- wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-

trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamie-
taé, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

STD, OFF, 0-127 Patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.

STD, OFF, 0-127 Nie zapomnij réwniez przeczytaé akapitu ,,Wazna uwaga odnos$nie
\ zachowywania ustawien” (s. 45).

nowej kontroler CC32 ma wartos¢ ,, 1”.

>

STD, OFF, 1-128
Volume UWAGA

Panpot Sekcji organowej i orkiestrowej nie mozna uzywac réwnoczesnie.

Reverb . -
Szczegoly w opisie grupy MIDI TX (s. 46). Parametr Opis/Wartosé

Chorus
Velocity Przypisywanie _brzmienia organowego do
Express wybranego registra.
Goérna linia pokazuje nazwe, a dolna numer
brzmienia organowego.
e USR": Parametr zachowuje ostatnio uzy-
wane brzmienie organowe VTW.
e 1" 32": 32 fabryczne brzmienia orga-
nowe (bez mozliwosci edycji).

(Brzmienie VTW) e Szczegdly odnosnie tych parametréw w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List” .
Do pobrania ze strony:
http:/iwww.roland.com/manuals/

e Warto$¢ ,USR” jest wybierana dla

brzmienia organowego VTW w chwili uru-
chomienia.

USR, 1-16
Okreslanie poziomu gtosnosci partii organo-
wej.
Vol Jest to warto$¢ wzgledna do wartosci stan-
QLS dardowej ,STD".
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Parametry partii ORCH BASS lewej reki

Parametry grupy ,, OBasEdit” to ustawienia brzmienia orkiestrowego i
organowego VTW dla partii ORCH BASS lewej reki.

Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Zestawie.
®» . Odtwarzanie brzmien orkiestrowych” (s. 25)
» Wybieranie parametrow” (s. 44)

UWAGA

Te parametry bedg dostepne tylko wtedy, gdy aktywna bedzie
sekcja ORCH BASS ($wieci sie dioda przycisku [ORCH BASS].

LRV ML R T

Te parametry stosowane s3a do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
ORCH BASS.

Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie LEFT
HAND nacisnij przycisk [ORCH BASS], aby wigczy¢ partie ORCH
BASS, a nastepnie nacisnij register lewej reki [1]—[7], aby wybra¢
brzmienie do edycji.

UWAGA

Pamig¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-
trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamie-
tac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytaczeniu zasilania.
Patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie

zachowywania ustawien” (s. 45). 33

Parametr Opis/Wartos¢

Przypisywanie brzmienia orkiestrowego lub
organowego do wybranego registra.
Brzmienia organowe VTW znajduja sie na
poczatku wykazu brzmien orkiestrowych.
Gérna linia pokazuje nazwe, a dolna
numer brzmienia orkiestrowego.

o Szczegoty odnosnie tych parametréw w
oddzielnej instrukcji uzupetniajgcej , To-
ne & Drum Kit List”.

Do pobrania ze strony:

http://mww.roland.com/manuals/

W przypadku brzmien dodatkowych ob-

szar pamigci jest oznaczony literg A-D,

umieszczong po lewe;j stronie dolnej linii

ekranu

(Brzmienie)

%  Tone & Drum Kit List”

Parametr Opis/Wartos¢

(tylko dla brzmien organowych VTW)
Przypisywanie brzmienia organowego do
wybranego registra.

, USR": Parametr zachowuje ostatnio uzy-
wane brzmienie organowe VTW.
,1"—,16": 16 fabryczne brzmienia organo-
we (bez mozliwosci edyciji).

. ®» Szczegoty odnosnie tych parametréw w
(Brzmienie VW) oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List” .

Do pobrania ze strony:
http://mww.roland.com/manuals/

Wartos¢ ,, USR” jest wybierana dla
brzmienia organowego VTW w chwili uru-
chomienia.
<TYPLIA

USR, 1-16

Wybieranie najnizszej nuty, jakg bedzie
mozna odtwarzaé wybranym brzmieniem.
® Parametr ,LowestNt” (s. 59)

Leres Akordeon FR-4x’s wyswietla symbol krzy-
zyka ,# jako , I’
perr E. F.F#, G, Ab, A, Bb, BY,
s C. C# D Eb
Transponowanie orkiestrowego brzmienia
basowego (tzn. wybranego brzmienia
orkiestrowego lub organowego) w gére i w
dét w krokach oktawowych.
Octave Uzywaj tego parametru wtedy, gdy dzwiek

sekciji, ktérg chcesz odtwarza¢ za pomocg
guzikéw basowych, jest za wysoki lub za
niski.

-3-0—+3
Poziom gtosnosci orkiestrowego brzmienia
basowego.

Volume
Bl . ..

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)

Zaleznie od wybranego brzmienia parametr
ten umozliwia okre$lanie miejsca w pano-
ramie stereofonicznej w celu kreowania
zywszego tta dzwigkowego.

Warto$ci ze wskaznikiem , TR” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie akordeonowe prawej
reki.

Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych, jak i
w gniezdzie [L/MONOQ].

Panpot Warto$ci ze wskaznikiem ,BS” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co basowe brzmienie akordeonowe
(ktére nie jest dostepne w przypadku uzy-
wania orkiestrowego brzmienia basowego).
Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych, jak i
w gniezdzie [RIMONO].

Wybierz wartos¢ ,, 0", jesli brzmienie ma
wystepowaé w srodku panoramy stereofo-
nicznej.

sPanFot _»

7
)

BS63-0-TR63

9 W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany literg B,
a dzwiek B - literg B z bemolem
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Parametr

Opis/Wartos¢

Rev Send

Cho Send

Attack
Decay
Release
Cutoff
Reso
Vib Dly
Vib Dept

Vib Rate

ExpPedal

Touch

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
z sekcji ORCH BASS do efektu pogtoso-
wego i efektu CHORUS (regulacja gtebo-
kosci efektu).

0-127

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)

»  Parametry partii orkiestrowej prawej
reki” (s. 53)

Wybierz warto$¢ ,, OFF", jesli chcesz uzy-
wacé miecha do ekspresyjnej gry.

Wybierz warto$¢ ,, ON”, jesli ekspresjg chcesz
sterowa¢ za pomocg stopy, po zakupie op-
cjonalnego sterownika noznego MIDI (np. FC-
300).

OFF, ON

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie czutosci klawiatury prawej reki nas
dynamike gry w przypadku stosowania baso-
wego brzmienia orkiestrowego.

e Parametr , Touch” jest dostepny tylko
wtedy, gdy wybierasz brzmienie, ktérym
mozna sterowac za pomoca klawiatury (po
wybraniu brzmienia, ktérego nie mozna

edytowaé, parametr przyjmuje wartosc ,,----

”).

Szczegdty odnosnie tych brzmien w od-
dzielnej instrukcji uzupetniajgcej , Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i zestawow
perkusyjnych).

= http://www.roland.com/manuals/

® Parametr nie dziata w odniesieniu do
brzmien organowych.

e |stnieje kilka brzmien, dla ktorych réznica w
dynamice jest niezauwazalna.

, FIX'L": Dynamika bedzie

mie¢ zawsze warto$¢ 50

(0x32), bez wzgledu na to, jak

silnie (szybko) bedziesz naci-

ska¢ klawisze.

Parametr

Opis/Wartos¢

Touch

Poly

PortTime

» FIX M": Dynamika bedzie

g mieC zawsze wartos¢ 80
(0x50), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
» FIX H": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 127
(0x7F), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
,LOW”: Warto$¢ dynamiki
nigdy nie bedzie mniejsza
niz 33 (0x21), bez wzgledu
na to, jak delikatnie (wolno)
bedziesz naciskac klawisze.
Pozwala to uzyskac okreslo-
ng gtosnos$¢ nawet wtedy,
gdy klawisze sa naciskane z
niewielkg sita.
,MED": Warto$¢ dynamiki
nigdy nie bedzie mniejsza
niz 17 (0x11), bez wzgledu
na to, jak delikatnie (wolno)
bedziesz naciskac klawisze.
To jest wartos¢ posrednia
miedzy ,LOW"i ,HIGH".
, HIGH": Dynamika bedzie
sie zmienia¢ w zakresie od
1 (0x01) ~ 127 (Ox7F), za-
leznie od sity naciskania
T klawiszy. Ta opcja zapewnia

L2 . "
najszerszy zakres regulacji
gtosnosci za pomocg dy-
namiki gry.
,F.L+B”: Dynamikg mozna
bedzie sterowa¢ podczas
gry ruchami miecha. Jed-
nakze warto$¢ dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 20 (0x14)
, F.M+B”: Dynamikg mozna
bedzie sterowa¢ podczas
‘}'_:."-;'_:f-‘;;_ gl gry ruchami miecha. Jed-

I nakze warto$¢ dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 50 (0x32)
, F.H+B”: Dynamikg mozna
e Dedzie sterowac podczas
JEy AR gry ruchami miecha. Jed-
T nakze wartosé dynamiki nie
bedzie nizsza, niz 80 (0x50)
, BELW”: Dynamikg mozna
bedzie sterowac¢ podczas gry
ruchami miecha.
(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Szczegoly w opisie parametrow ,, Poly”
(s.55) oraz ,, PortTime” (s. 55).

N
=T A M

“Touch -
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Parametr Opis/Wartos¢
Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umoz-
MIDI TX liwia edycje ustawien grupy MIDI TX dla

partii ORCH BASS.

Grupa ,MIDI TX"

Te parametry okreslajg warunki transmisji komunikatow MIDI z partii
ORCH BASS.

Te ustawienia mozna zachowa¢ w Zestawie i uzywac réznych usta-
wien MIDI dla poszczegdlnych rejestrow Zestawu.

Parametr Opis/Wartos¢

Note Tx . .

e Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).
Te parametry umozliwiajg edycje komunika-
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CC00 i CC32).

Komunikaty takie stuzg do wywotywania
brzmien i zawartosci komérek pamigci.
Po wybraniu wartosci , OFF” komunikat
MIDI nie jest transmitowany.

CC 00 Jesli wybierzesz warto$¢ , STD”, naci-
$niecie registra lewej reki spowoduje

CC32 wystanie komunikatu PC o takiej samej
wartosci, komunikatu CC00 o wartosci ,, 0"

PC i komunikatu CC32 o warto$ci , 0.

STD, OFF, 0-127
STD, OFF, 0-127
STD, OFF, 1-128

Volume

Panpot

Reverb Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).

Chorus

Velocity

Express

Parametr ,,LowestNl_t”

(E AR R RN RN R RN R R NN NN TPOOOROOORBORRRRDRR

Orkiestrowe brzmienia basowe (podobnie, jak orkiestrowe brzmienia
sekcji wiolinowej) sg probkami PCM (samplami) dzwigku instrumentéw
akustycznych. Kazdy instrument akustyczny posiada zakres nutowy:
nie mozna odtwarza¢ dzwigk6w, znajdujgcych sie ponizej lub powyzej
tego zakresu.

Np. normalnie nastrojona, 4-strunowa gitara basowa umozliwia odtwa-
rzanie niskiego dzwieku E, ale dzwigku D juz nie:

I -.'lei."
—

Natomiast w przypadku sampla (probki PCM), zarejestrowany dzwigk
moze by¢ obnizany praktycznie bez ograniczen. Ale nie brzmi to zbyt
naturalnie. Parametr , LowestNt” stuzy do okreslania dolnej granicy
przedziatu, w ktérym prébka bedzie styszalna. Jesli pomimo to zagrasz
nute nizszg, zostanie ona odtworzona o oktawe wyzej i zabrzmi natural-
nie. Oto przyktad:

Jesli tak zagrasz na klawiaturze guzikowej —

N

s @

——

L 11N
.

— po wybraniu ... ,LowestNt" = E”
— te nuty zostang transponowane o oktawe w gore.

Dlatego orkiestrowe brzmienie basowe zmienia oktawy. W przypadku
niektorych utworéw warto$¢ domysina (,E”) moze dawac dziwne rezulta-
ty, szczegdlnie w przypadku checi grania pochodowych linii basowych,
itp. W takim przypadku warto$¢ parametru ,LowestNt” nalezy zmienic,
aby uzyskac satysfakcjonujgce efekty.
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Parametry parti ORCH CHORD lewej reki

Parametry grupy ,, OChdEdit” to ustawienia brzmienia orkiestrowego i
organowego VTW dla parti ORCH CHORD lewe;j reki.

Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Zestawie.
» ., Odtwarzanie brzmien orkiestrowych” (s. 25)
» Wybieranie parametrow” (s. 44)

[UWAGA|

Parametry tej grupy mozna wybierac tylko wtedy, gdy wigczona
jest partia basowo-akordowa (dioda przycisku [BASS & CHRD]
Swieci sie lub miga) oraz partia ORCH CHORD (dioda przycisku
[ORCH BASS] $wieci sie).

-

Wnrowadzenie o oiestiowych paramelion akardawyeh

Te parametry stosowane sg do brzmienia rejestru, wybranego dla partii
ORCH CHORD.

Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie LEFT
HAND nacisnij przycisk [ORCH CHORDI/F. BASS], aby wigczy¢ partie
ORCH CHORD, a nastepnie nacisnij register lewej reki [1]—[7], aby
wybra¢ brzmienie do edycji.

[UWAGA|

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-
trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamie-
ta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.
Patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu , \Wazna uwaga odnosnie

zachowywania ustawien” (s. 45). 3

60

Parametr Opis/Wartos¢

Przypisywanie brzmienia orkiestrowego lub
organowego do wybranego registra.
Brzmienia organowe VTW znajdujg sie na
poczatku wykazu brzmien orkiestrowych.
Gorna linia pokazuje nazwe, a dolna numer
brzmienia orkiestrowego.

e Szczegoty odnosnie tych parametréw w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List”.

Do pobrania ze strony:
http://mww.roland.com/manuals/

W przypadku brzmier dodatkowych ob-
szar pamieci jest oznaczony literg A-D,
umieszczong po lewej stronie dolnej linii
ekranu

(Brzmienie)

® Tone & Drum Kit List”

Parametr Opis/Wartos¢

(tylko dla brzmien organowych VTW)
Przypisywanie brzmienia organowego do
wybranego registra.

, USR": Parametr zachowuje ostatnio uzywa-
ne brzmienie organowe VTW.

,1"—,32": 32 fabryczne brzmienia organowe
(bez mozliwosci edyciji).

e Szczegdly odnosnie tych parametréow w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List” .

Do pobrania ze strony:
http://mww.roland.com/manuals/

e Warto$¢ ,USR” jest wybierana dla brzmie-
nia organowego VTW w chwili uruchomie-
nia.

(Brzmienie VTW)

USR, 1-32

Wybrana nuta bedzie najnizszym dzwigkiem
odgrywanego akordu.

®» Parametr ,LowestNt” (s. 59).

L MEMO |

Akordeon FR-4x wyswietla symbol krzyzy:
ka,#" jako , I

Jesli parametr ma warto$¢ , GTR1", ,GTR2"

lub , GTR3, wigczony jest tryb gitarowy akor-

deonu FR-4x.

Cyfry (1-3) okreslajg rézne sposoby frazowa-

nia akordéw (tablatury).

»  Tryb gitarowy sekcji ORCH CHORD "
(s. 32)

LowestNt

Tryb gitarowy moze okaza¢ sig interesujg-
¢y réwniez w odniesieniu do innych
brzmien, nie tylko gitarowych. Nie wahaj
sie eksperymentowac.

C, C#,D, Eb, E, F, F#, G, Ab,
A, Bb, BY,

GTR1, GTR2, GTR3
Transponowanie orkiestrowej sekcji akordowe]
(tzn. wybranego brzmienia orkiestrowego lub
organowego) w gore i w dot w krokach okta-
wowych.

Uzywaj tego parametru wtedy, gdy dzwiek
sekgji, ktdérg chcesz odtwarza¢ za pomoca
guzikéw basowych, jest za wysoki lub za niski.

Octave

-3-0—+3
Poziom gtosnosci orkiestrowego brzmienia

akordowego.
Volume J

OFF, -40-STD-40

9 W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany literg B,
a dzwiek B - literg B z bemolem
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Parametr Opis/Wartos¢ Parametr Opis/Wartos¢
(nie dotyczy brzmien organowych VTW) Okreslanie inwersji akordu, odtwarzanego
Zaleznie od wybranego brzmienia parametr brzmieniem partii ORCH CHORD.
ten umozliwia wybieranie mu miejsca w ,MOD 1-3"
panoramie stereofonicznej w celu kreowania Akord moze by¢ odtwarzany w pozycji pod-
Zywszego tia dzwigkowego. , stawowej (MOD 1) albo w pierwszym (MOD
Warto$ci ze wskaznikiem , TR” oznaczaja, 2) lub w drugim przewrocie (MOD 3).
ze dzwiek bedzie sie pojawia¢ w tym sa- .
mym miejscu, co brzmienie akordeonowe - L
prawe;j reki. - -
Parametr wptywa zaréwno na potozenie - -
brzmienia w glo$nikach wewnetrznych, jak
i w gniezdzie [L/IMONO].

S Warto$ci ze wskaznikiem ,BS” oznaczaja, MODE 1 MODE 2 MODE 2

ze dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym sa-
mym miejscu, co basowe brzmienie akor-
deonowe (ktore nie jest dostepne w przy-
padku uzywania orkiestrowego brzmienia
akordowego).

Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych, jak i w
gniezdzie [R/MONO].

Wybierz wartos¢ ,, 0", jesli brzmienie ma
wystepowac w $rodku panoramy stereofo-
nicznej.

<Paneot _»
!

/]
L&)

BS63-0-TR63

Voicing

Rev Send

Cho Send

* Przyktad na rysunku to akord C-dur, ale
koncepcja jest taka sama dla akordow
molowych, septymowych i zmniejszo-
nych.

,CYC 1-10"

Oznacza to, ze kazde naci$nigcie tego
samego guzika sekcji akordowej lewej reki
powoduje odtwarzanie akordu w pokaza-
nych nizej, powtarzajgcych sie seriach.

|
-
|

1 N

I = i 1
I e g e Ll
I * *

CYCLE1 CYCLE 2 CYCLE 3

S
g ! a:': —§—

CYCLE 4 CYCLES CYCLE®6

S = it

CYCLE7 CYCLES CYCLE 9

CYCLE 10

UWAGA

e Podczas odtwarzania akordéw orkie-
strowych akordeon FR-4x zawsze
transmituje poprzez system MIDI
akord w pozycji podstawowej w celu
unikniecia probleméw ze sterowaniem
zewngtrznym aranzerem MIDI.

Jesli parametr ,LowestNt” ma warto$é
,GTR1", ,GTR2" lub ,GTR3", para-
metr ,Voicing” przyjmuje wartos¢ ,,----"
i nie mozna tego zmienic.

MOD1-MOD3, CYC1-CY10

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego z
sekcji ORCH CHORD do efektu pogtosowe-
go i efektu CHORUS (regulacja gtebokosci
efektu).
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Parametr

Opis/Wartos¢

62

Attack
Decay
Release
Cutoff
Reso
Vib Dly
Vib Dept
Vib Rate

ExpPedal

Touch

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
»  Parametry partii orkiestrowej prawej
reki” (s. 53)

Wybierz warto$¢ ,, OFF", jesli chcesz uzy-
waé miecha do ekspresyjnej gry.

Wybierz wartos¢ ,, ON”, jesli ekspresjg
chcesz sterowac¢ za pomoca opcjonalnego

OFF, ON
(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie czutosci klawiatury lewej reki
na dynamike gry w przypadku stosowania
basowego orkiestrowego brzmienia akor-
dowego.
(UWAGA
e Parametr , Touch” jest dostepny tylko
wtedy, gdy wybierasz brzmienie, ktérym
mozna sterowac za pomoca klawiatury
(po wybraniu brzmienia, ktérego nie
mozna edytowaé, parametr przyjmuje
wartosé ,----").
Szczegdty odnosnie tych brzmien w od-
dzielnej instrukcji uzupetniajgcej , Tone
& Drum Kit List” (wykaz brzmien i ze-
stawow perkusyjnych).
®  http://www.roland.com/manuals/
® Parametr nie dziata w odniesieniu do
brzmien organowych.
e |stnieje kilka brzmien, dla ktorych rézni-
ca w dynamice jest niezauwazalna.
, FIXL": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 50
(0x32), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
, FIX M”: Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 80
(0x50), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
, FIX'H": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze wartos¢ 127
(0x7F), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
, LOW": Warto$¢ dynamiki ni-
gdy nie bedzie mniejsza niz
33 (0x21), bez wzgledu na to,
jak delikatnie (wolno) be-
dziesz naciskac klawisze. Po-
zwala to uzyskac okreslong
gtosnos¢ nawet wtedy, gdy
klawisze sg naciskane z nie-
wielkg sita.

Parametr Opis/Wartos¢
,MED”: Warto$¢ dynamiki ni-
gdy nie bedzie mniejsza niz
17 (0x11), bez wzgledu na to,
ML -.:,' jak delikatnie (wolno) be-
— dziesz naciska¢ klawisze. To
jest wartos¢ posrednia miedzy
,LOW"i  HIGH".
, HIGH”: Dynamika bedzie sie
zmienia¢ w zakresie od 1
(0x01) ~ 127 (Ox7F), zaleznie
HIGH od sity naciskania klawiszy.
— Ta opcja zapewnia najszerszy
zakres regulacji glosnosci za
pomocg dynamiki gry.
, F.L+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowa¢ podczas gry
LTSSl ruchami miecha. Jednakze
it warto$¢ dynamiki nie bedzie
nizsza, niz 20 (0x14)
,F.M+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowa¢ podczas gry
ruchami miecha. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie bedzie
nizsza, niz 50 (0x32)
, F.H+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowa¢ podczas gry
Nl  ruchami miecha. Jednakze
FHT* wartos$¢ dynamiki nie bedzie
nizsza, niz 80 (0x50)
» BELW": Dynamika mozna
bedzie sterowa¢ podczas gry
ruchami miecha.
Nacisniecie przycisku [ENTER/YES] umozli-
MIDI TX wia edycje ustawien grupy MIDI TX dla partii
ORCH CHORD.

«Touc h.
AL

«Tu;n_q_u;.l—, -

Touch

Grupa ,MIDI TX"

Te parametry okreslajg warunki transmisji komunikatéw MIDI z
parti ORCH CHORD.

Te ustawienia mozna zachowa¢ w Zestawie i uzywac réznych
ustawien MIDI dla poszczegdlnych rejestrow Zestawu.

Parametr Opis/Wartos¢
Note Tx
Octave

Szczegdty w opisie grupy ,MIDI TX” (s. 46).
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Parametr

Opis/Wartos¢

CC 00
CC 32

PC

Volume
Panpot
Reverb
Chorus
Velocity
Express

Te parametry umozliwiajg edycje komunika-
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CC00i CC32).

Komunikaty takie stuzg do wywotywania
brzmien i zawartosci komérek pamigci.

Po wybraniu wartosci ,, OFF” komunikat
MIDI nie jest transmitowany.

Jesli wybierzesz warto$¢ ,, STD”, nacisniecie
registra lewej reki spowoduje wystanie ko-
munikatu PC o takiej samej wartosci, komu-
nikatu CCO0 o wartosci ,, 0" i komunikatu
CC32 o wartosci , 0”.

P  STD, OFF, 0-127
m STD, OFF, 0-127

STD, OFF, 1-128

Szczegdly w opisie grupy MIDI TX (s. 46).

Parametry parti ORCH FREE BASS lewej reki

Parametry grupy ,, OFBsEdit” to ustawienia brzmienia orkiestrowego i orga-
nowego VTW dla parti ORCH FREE BASS lewej reki.

Ustawienia mozna zachowywa¢ w aktywnym Zestawie.
» ,,Odtwarzanie brzmien orkiestrowych” (s. 25)
»_ Wybieranie parametrow” (s. 44)

[UWAGA
Parametry tej grupy mozna wybierac tylko wtedy, gdy wigczona jest partia
basowo-akordowa (dioda przycisku [F. BASS] $wieci sig lub miga) oraz
partia ORCH CHORD (dioda przycisku [ORCH BASS] $wieci sig).

Wprqwad_zemgdo parametro row partu ORCH FREE BASS

Te parametry stosowane sg do brzmlenla rejestru wybranego dIa partu
ORCH FREE BASS.

Przed wybraniem parametru i rozpoczeciem edycji, w grupie LEFT
HAND naci$nij przycisk [ORCH CHORD/F. BASS] , aby wigczy¢ partie
ORCH FREE BASS, a nastepnie nacisnij register lewej reki [1]-[7] ,
aby wybra¢ brzmienie do edyciji.

UWAGA

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-
trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamie-
tac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.
Patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.
Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie
L zachowywania ustawien” (s. 45).

-

Parametr Opis/Wartos¢

Przypisywanie brzmienia orkiestrowego lub
organowego do wybranego registra.
Brzmienia organowe VTW znajduja sie na
poczatku wykazu brzmien orkiestrowych.
Gérna linia pokazuje nazwe, a dolna numer
brzmienia orkiestrowego.

[ MEMO_

e Szczegdty odnosnie tych parametréw w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , To-
ne & Drum Kit List” .
o Do pobrania ze strony:
(Brzmienie) http://www.roland.com/manuals/
W przypadku brzmien dodatkowych ob-
szar pamieci jest oznaczony literg A-D,
umieszczong po lewej stronie dolnej linii
ekranu
Pozostate trzy cyfry to numer brzmienia.

®»  Tone & Drum Kit List”

63
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Opis/Wartos¢

Parametr Opis/Wartos¢ Parametr
(tylko dla brzmien organowych VTW) Attack
Przypisywanie brzmienia organowego do Decay
wybranego registra.
e USR": Parametr zachowuje ostatnio Relessd
uzywane brzmienie organowe VTW. Cutoff
e 1" 32" 32 fabryczne brzmienia organo- Reso
we (bez mozliwosci edycj). Vib Dly
[ MEMO ] Vib Dept
Vib Rate

(Brzmienie VTW)

Octave

Volume

Panpot

Rev Send

Cho Send

e Szczegoly odnosnie tych parametréw w

oddzielnej instrukcji uzupetniajacej , To-

ne & Drum Kit List” .

Do pobrania ze strony:

http://www.roland.com/manuals/ ExpPedal
e Warto$¢ , USR” jest wybierana dla

brzmienia organowego VTW w chwili

uruchomienia.

USR, 1-32

Transponowanie sekcji ORCH FREE BASS

(tzn. wybranego brzmienia orkiestrowego lub

organowego) w gore lub w dét w krokach

oktawowych.

Uzywaj tego parametru wtedy, gdy dzwiek

partii, ktorg chcesz odtwarza¢ za pomocg

guzikdw basowych, jest za wysoki lub za
iski.

= -3-0-+3
Poziom gtosnosci parti ORCH FREE BASS.

Off, -40-Std—40

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Zaleznie od wybranego brzmienia parametr
ten umozliwia okreslanie miejsca w panora-
mie stereofonicznej w celu kreowania zyw-
szego tta dzwigkowego.

Wybierz warto$¢ ,, 0", jesli brzmienie ma
wystepowacé w srodku panoramy stereofo-
niczne;j. Touch
Wartosci ze wskaznikiem , TR" oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sig pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie akordeonowe prawej
reki. Parametr wptywa zaréwno na pofozenie
brzmienia w gtosnikach wewnetrznych, jak i
w gniezdzie [L/MONO].

Wartosci ze wskaznikiem ,BS” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sig pojawia¢ w tym samym
miejscu, co basowe brzmienie akordeonowe
(ktére nie jest dostepne w przypadku uzywa-
nia brzmienia partii ORCH FREE BASS).
Parametr wptywa zaréwno na pofozenie
brzmienia w gtosnikach wewnetrznych, jak i
w gniezdzie [R/MONO].

BS63-0-TR63

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego z
sekcji ORCH FREE BASS do efektu pogto-
sowego i efektu CHORUS (regulacja gtebo-
kosci efektu).

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
» Parametry partii orkiestrowej prawej
reki” (s. 53)

Wybierz warto$¢ ,, OFF", jesli chcesz uzy-
waé miecha do ekspresyjnej gry.

Wybierz wartos¢ ,, ON”, jesli ekspresjg
chcesz sterowaé¢ za pomoca stopy, po
zakupie opcjonalnego sterownika noznego
MIDI (np. FC-300).

OFF, ON

(nie dotyczy brzmien organowych VTW)
Okreslanie czutosci klawiatury lewej reki
nas dynamike gry w przypadku stosowa-
nia brzmienia sekcji ORCH FREE BASS.

UWAGA
e Parametr , Touch” jest dostepny tylko
wtedy, gdy wybierasz brzmienie, ktérym
mozna sterowaé za pomoca klawiatury
(po wybraniu brzmienia, ktérego nie moz-
na edytowac, parametr przyjmuje warto$¢
Szczegoty odnosnie tych brzmien w od-
dzielnej instrukcji uzupetniajgcej , Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i zesta-
wow perkusyjnych).
= http://www.roland.com/manuals/
Parametr nie dziata w odniesieniu do
brzmien organowych.
e |stnieje kilka brzmien, dla ktorych réznica
w dynamice jest niezauwazalna.
, FIX'L": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 50
(0x32), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
» FIX M": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 80
(0x50), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
» FIX H": Dynamika bedzie
mie¢ zawsze warto$¢ 127
(Ox7F), bez wzgledu na to,
jak silnie (szybko) bedziesz
naciskac klawisze.
,LOW”: Wartos¢ dynamiki
nigdy nie bedzie mniejsza
niz 33 (0x21), bez wzgledu
na to, jak delikatnie (wolno)
bedziesz naciskac klawisze.
Pozwala to uzyskac okreslo-
ng gtosnos¢ nawet wtedy,
gdy klawisze sg naciskane z
niewielkg sita.

<ToucCh _
I
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Parametr Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

»MED”: Wartos¢ dynamiki ni-
gdy nie bedzie mniejsza niz 17
(0x11), bez wzgledu na to, jak
delikatnie (wolno) bedziesz
naciskac klawisze. To jest
warto$¢ posrednia migedzy
,LOW"i ,HIGH".

, HIGH": Dynamika bedzie sie
zmienia¢ w zakresie od 1
(0x01) ~ 127 (0x7F), zaleznie
od sity naciskania klawiszy. Ta
opcja zapewnia najszerszy
zakres regulacji gtosnosci za
pomocg dynamiki gry.
,F.L+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowaé podczas gry
ruchami miecha. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie bedzie
nizsza, niz 20 (0x14)
»F.M+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowaé podczas gry
ruchami miecha. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie bedzie
nizsza, niz 50 (0x32)

, F.H+B": Dynamikg mozna
bedzie sterowaé podczas gry
ruchami miecha. Jednakze
[yl warto$¢ dynamiki nie bedzie

S nizsza, niz 80 (0x50)
»BELW": Dynamikg mozna
bedzie sterowaé podczas gry

Touch

<Touch

Poly (nie dotyczy brzmien organowych VTW)

Szczegoly w opisie parametru , Poly” (s.

55) oraz , PortTime” (s. 55).

Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umozli-

MIDI TX wia edycje ustawien grupy MIDI TX dla partii
ORCH FREE BASS.

Grupa ,MIDI TX"

Te parametry okreslajg warunki transmisji komunikatow MIDI z partii
ORCH FREE BASS.

Te ustawienia mozna zachowa¢ w Zestawie i uzywac réznych ustawien
MIDI dla poszczegdlnych rejestrow Zestawu.

PortTime

Parametr Opis/Wartos¢
Note Tx
Octave

Szczegdty w opisie grupy MIDI TX (s. 46).

CCO00
CC32

PC

Volume
Panpot
Reverb
Chorus
Velocity
Express

Te parametry umozliwiajg edycje komunika-
tow PROGRAM CHANGE (PC) i BANK
SELECT (CCO00i CC32).

Komunikaty takie stuzg do wywotywania
brzmien i zawarto$ci komérek pamigci.

Po wybraniu wartosci , OFF” komunikat MIDI
nie jest transmitowany.

Jesli wybierzesz warto$¢ , STD", naci-
$niecie registra lewej reki spowoduje
wystanie komunikatu PC o takiej samej
wartosci, komunikatu CC00 o wartosci , 0"

i komunikatu CC32 o wartosci , 0”.

L STD, OFF, 0-127
m STD, OFF, 0-127

STD, OFF, 1-128

Szczegoty w opisie grupy MIDI TX (s. 46).
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Parametry brzmienia perkusyjnego

Te parametry sa ustawieniami brzmienia perkusyjnego, odtwarzanego
przez partie lewej reki.

Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.

» ,,Odtwarzanie brzmien perkusyjnych” (s. 27)

» _ Wybieranie parametrow” (s. 44)

[UWAGA|

Brzmienia perkusyjne nie moga by¢ uzywane przez partie FREE
BASS i BASS TO TREBLE.

7

Parametr

Opis/Wartos¢

66

\
Whprowadzenie do parametrow perkusyjnych
Wszystkie wykonywane tutaj zmiany odnoszg sig do partii perkusyjnej.
Zestaw zawiera tylko jeden zbi6r parametrow perkusyjnych.

Jesli chcesz szybko zmieniac tylko ustawienia perkusyjne, najlepiej
uzy¢ Programu Uzytkownika.
[UWAGA|
Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej
potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pa-
migtac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasila-
nia.
Patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.
Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie
zachowywania ustawien” (s. 45).
- »
Parametr Opis/Wartos¢
Wybieranie zestawu perkusyjnego.
Szczegdty odnosnie poszczegolnych ze-
stawow perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
(Zestaw perkusyjny)  uzupetniajgcej , Tone & Drum Kit List”.
= http:/ www.roland.com/manuals
st Pop+Perc, Pop+Vo,
M Old FR-7x
Regulacja poziomu gtosnosci sekcji perku-
syjnej.
To jest parametr wzgledny, co oznacza, ze
Level jego wartos¢ jest dodawana lub odejmowana
od wartosci standardowe;j (,, Std”).
OFF, -40-STD-40
Okreslanie miejsca brzmien perkusyjnych
w panoramie stereofonicznej w celu kreo-
wania zywszego tta dzwiekowego.
Wybierz wartos¢ ,, 0", jesli brzmienia perku-
syjne majg wystepowac w $rodku panoramy
stereofonicznej.
Wartosci ze wskaznikiem , TR” oznaczaja, ze
dzwiek bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie prawej reki. Parametr
i wptywa zaréwno na potozenie brzmienia w

gtosnikach wewnetrznych, jak i w gniezdzie
[L/MONQ].

Wartosci ze wskaznikiem ,BS” oznaczajg, ze
dzwiek bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co basowe brzmienie akordeonowe.
Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gtosnikach wewnetrznych, jak i
w gniezdzie [R/MONO].

<Panrot. _»

!

8 BS63-0-TR63

Bass Lk1

Bass Lk2

Bass Lk3

Chord Lk1

Chord Lk2

Chord Lk3

Rev Send

Cho Send

Touch

Bellows

Nacisnij przycisk [ENTER/YES] i dobierz
ustawienia brzmienia perkusyjnego, odtwa-
rzanego guzikami lewej reki przez partie
basowa oraz jego glosnos¢.

Na siebie mozna natozy¢ maksymalnie trzy
brzmienia perkusyjne.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES] i dobierz
ustawienia brzmienia perkusyjnego, odtwa-
rzanego guzikami lewej reki przez partie
akordowg oraz jego gto$nosc.

Na siebie mozna natozy¢ maksymalnie trzy
brzmienia perkusyjne.

Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego z
sekcji perkusyjnej do efektu pogtosowego i
efektu CHORUS (regulacja gtebokosci efek-
tu).

0-127

0-127
Okreslanie czuto$ci sekcji perkusyjnej lewej
reki na dynamike gry.
,REAL": glosno$¢ brzmienia
perkusyjnego bedzie zaleze¢
od sity nacisku.
SFIXL":
Dynamika bedzie bedzie
mie¢ zawsze statg wartos¢
50 (0x32), bez wzgledu na
to, jak silnie bedziesz ude-
rza¢ w klawisze.
SFIXM™:
Dynamika bedzie bedzie
BEECG Miec zawsze statg warto$é
ISPl 90 (Ox5A), bez wzgledu na
to, jak silnie bedziesz ude-
rza¢ w klawisze.
SFIXH":
Dynamika bedzie bedzie
mie¢ zawsze statg wartos¢
127 (Ox7F), bez wzgledu na
to, jak silnie bedziesz ude-
rza¢ w klawisze.
, OFF": Dynamika partii per-
kusyjnej nie bedzie sig zmie-
nia¢ nawet wtedy, gdy be-
dziesz rusza¢ miechem.
Dynamika nut partii perku-
syjnej bedzie sie zmienia¢
zgodnie z warto$cig parame-
tru,, Touch”.
, BELW”: Dynamika bedzie
<Touch sie zmienia¢ zgodnie z war-

: toscig parametru , Touch”,
ale ruchami miecha bedzie
mozna zmienia¢ gtosnosé.
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Parametr

Opis/Wartos$¢

Bellows

MIDI TX

Bass Link1-3

,F.L+B": Dynamikg bedzie
mozna sterowa¢ ruchami
miecha w podczas naci-
skania klawisza. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie be-
dzie nizsza, niz 20 (0x14).
»F.M+B": Dynamikg bedzie
mozna sterowac ruchami
miecha w podczas naci-
skania klawisza. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie be-
dzie nizsza, niz 50 (0x32).
,F.H+B”: Dynamikg bedzie
mozna sterowac ruchami
miecha w podczas naci-
skania klawisza. Jednakze
warto$¢ dynamiki nie be-
dzie nizsza, niz 80 (0x50).
Nacisnigcie przycisku [ENTER/YES] umoz-
liwia edycje ustawien grupy MIDI TX dla
partii perkusyjnej.

Wybieranie brzmienia perkusyjnego, odtwarzanego rzedami guzikow
basowym oraz okreslanie gtosnosci.

Do rzedéw guzikéw basowych mozna przypisa¢ maksymalnie trzy
brzmienia perkusyjne i odtwarzac je réwnoczesnie.

Do rzedéw guzikéw basowych i akordowych mozna przypisywac nieza-

leznie trzy rézne brzmienia perkusyjne.

Np. beben basowy mozna przypisa¢ do guzikow basowych, a werbel do

guzikéw akordowych.

Parametr Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

Note On

Wybieranie brzmienia (instrumentu), odtwa-

rzanego guzikami rzedéw basowych klawia-

tury lewej reki.

W tym przypadku guzikéw klawiatury lewej
reki mozna uzywac do odstuchu brzmienia.
Jesli wybierzesz wartos¢ , Off”, brzmienie
perkusyjne nie bedzie styszalne nawet wte-
dy, gdy bedziesz uzywac guzikéw rzedow
basowych klawiatury lewej reki.

Szczegoty odnosnie poszczegolnych ze-
staw6w perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
uzupetniajgcej , Tone & Drum Kit List”.

® http:/ www.roland.com/manuals

(UWAGA]

Zaleznie od zestawu perkusyjnego, nie-
ktére numery nie maja przypisanego
brzmienia perkusyjnego. Po wybraniu ta-
kiego numeru dzwigk nie bedzie genero-
wany.
proerer ey OFF, 1-128: (nazwa

Al brzmienia (instrumentu)

perkusyjnego)

Tworzenie zgdanego zrownowazenia gto-
$nosci brzmien perkusyjnych.
To jest parametr wzgledny, co oznacza, ze

NtOn Vol jego wartos¢ jest dodawana lub odejmowana

-100-STD—+100
Wybieranie brzmienia (instrumentu), od-
twarzanego w chwili zwolnienia guzika
rzedu basowego klawiatury lewej reki.

W tym przypadku guzikéw klawiatury lewej
reki mozna uzywaé do odstuchu brzmienia.
Jesli wybierzesz wartos¢ ,, Off”, brzmienie
perkusyjne nie bedzie styszalne nawet wte-
dy, gdy bedziesz uzywac guzikéw rzedow
basowych klawiatury lewe;j reki.

Szczegdty odnosnie poszczegolnych ze-
stawow perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
uzupetniajgcej , Tone & Drum Kit List”.

» http:/ www.roland.com/manuals

UWAGA
Zaleznie od zestawu perkusyjnego, nie-
ktére numery nie maja przypisanego
brzmienia perkusyjnego. Po wybraniu ta-
kiego numeru dzwigk nie bedzie genero-
wany.
aNote Offe OFF, 1-128: (nazwa
fAll brzmienia (instrumentu)
perkusyjnego)
Tworzenie zgdanego zréwnowazenia gto-
$nosci brzmien perkusyjnych.
To jest parametr wzgledny, co oznacza, ze
jego wartos¢ jest dodawana lub odejmowana
od wartosci standardowe;j (, STD”").
aMt. 0 0

Note Off

NtOffVol

-100-STD—+100

Chord Link1-3

Wybieranie brzmienia perkusyjnego, odtwarzanego rzedami guzikow
akordowych oraz okreslanie gtosnosci.

Do rzedéw guzikéw akordowych mozna przypisa¢ maksymalnie trzy
brzmienia perkusyjne i odtwarza¢ je réwnoczesnie.

Do rzedéw guzikéw basowych i akordowych mozna przypisywac nie-
zaleznie trzy rézne brzmienia perkusyjne.

Np. beben basowy mozna przypisa¢ do guzikéw basowych, a werbel
do guzikéw akordowych.
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Parametr

Opis/Wartos¢

Note On

NtOn Vol

Note Off

NtOffVol

Wybieranie brzmienia (instrumentu), odtwa-
rzanego guzikami rzedéw akordowych
klawiatury lewej reki.

W tym przypadku guzikéw klawiatury lewej

Grupa ,MIDI TX"

To sg ustawienia transmisji komunikatéw MIDI.

reki mozna uzywac do odstuchu brzmienia. Parametr

Opis/Wartos¢

Jesli wybierzesz wartos¢ ,, OFF”, brzmienie
perkusyjne nie bedzie styszalne nawet
wtedy, gdy bedziesz uzywac guzikdw rze-
déw akordowych klawiatury lewej reki.
Szczegdty odnosnie poszczegolnych ze-
stawow perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
uzupetniajgcej , Tone & Drum Kit List”.

® http:/ www.roland.com/manuals

UWAGA

Zaleznie od zestawu perkusyjnego, nie-

ktére numery nie majg przypisanego

brzmienia perkusyjnego. Po wybraniu ta- Chord
kiego numeru dzwiek nie bedzie genero-

wany.

Bass

OFF, 1-128: (nazwa
brzmienia (instrumentu)
perkusyjnego)
Tworzenie zgdanego zrownowazenia gto-
$nosci brzmien perkusyjnych.
To jest parametr wzgledny, co oznacza, ze
jego wartos¢ jest dodawana lub odejmowana
od wartosci standardowej (, STD").

Mt Jol»

apote On »

-100-STD—+100
Wybieranie brzmienia (instrumentu), odtwa-
rzanego w chwili zwolnienia guzika rzedu
akordowego klawiatury lewe;j reki.

W tym przypadku guzikéw klawiatury lewej
reki mozna uzywaé do odstuchu brzmienia.
Jesli wybierzesz wartos¢ ,, OFF”, brzmienie
perkusyjne nie bedzie styszalne nawet
wtedy, gdy bedziesz uzywac guzikdw rze-
déw akordowych klawiatury lewej reki.
Szczegdty odnosnie poszczegolnych ze-
stawow perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
uzupetniajgcej , Tone & Drum Kit List”.

» http:/ www.roland.com/manuals

UWAGA

Zaleznie od zestawu perkusyjnego, nie-
ktére numery nie majg przypisanego
brzmienia perkusyjnego. Po wybraniu ta-
kiego numeru dzwiek nie bedzie genero-
wany.

OFF, 1-128: (nazwa
brzmienia (instrumentu)
perkusyjnego)

Tworzenie zgdanego zrownowazenia gto-
$nosci brzmien perkusyjnych.

To jest parametr wzgledny, co oznacza, ze
jego wartos¢ jest dodawana lub odejmowana
od wartosci standardowej (, STD").

apote Offe

-100-STD—+100

Wybierz wartos¢ ,, ON” jesli chcesz, aby nuty,
generowane naciskaniem guzikéw basowych
byly transmitowane gniazdem USB jako
komunikaty MIDI.

Po wybraniu wartosci ,, OFF” komunikaty
nutowe nie bedg transmitowane.

OFF, ON

Wybierz wartos¢ ,, ON” jesli chcesz, aby nuty,
generowane naciskaniem guzikéw akordo-
wych byly transmitowane gniazdem USB jako
komunikaty MIDI.

Po wybraniu wartosci , OFF" komunikaty
nutowe nie bedg transmitowane.

<Chord

r
Lt
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Parametry trybu klawiatury prawej reki

To sa ustawienia trybu klawiatury prawej reki.
Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.

» . Tryb klawiatury prawej reki” (s. 27)
» Wybieranie parametrow” (s. 44)

~ - P ; ; ™
Wprowadzenie do parametrow frybu prawej reki
Wszystkie wykonywane tutaj zmiany odnoszg si¢ do prawe;j reki.

WAZNA UWAGA:

Pamig¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej po-
trzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pamieta¢,
ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

Patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw” (s. 33) , aby zachowac¢ dokona-
ne zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie
zachowywania ustawien” (s. 45).

Parametr Opis/Wartos¢
»ZONE": W tym trybie moz-
na okresli¢ przedziat nutowy
dla kazdej sekgiji.

W ustawieniu domysinym
wszystkie sekcje mozna od-
twarzac na catej szerokosci
klawiatury.

Aby okresli¢ przedziaty nuto-
we dla poszczegdlnych sek-
¢ji, patrz akapit ,, Przypisy-
wanie czesci klawiatury
prawej reki do poszczegol-
nych sekcji” (s. 27).

» HIGH": W tym trybie akordy
i soléwki mozna odtwarzac
Type réznymi brzmieniami.

Patrz akapit , Odtwarzanie
akordow i soléwek za po-
mocg roznych sekcji” (s.
27).

,LOW": To jest przeciwien-
stwo opcji poprzedniej

(, HIGH"):

Tryb moze by¢ stosowany w
sytuacjach, gdy linia melo-
dyczna lezy ponizej dzwig-
kéw akompaniamentu.

Patrz akapit , Odtwarzanie
akordow i soléwek za po-
mocg roznych sekcji” (s.
27).

Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowej
sekcji akordeonowe).

A Lw Key

A Hi Key

Parametr Opis/Wartos¢
Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowe;j
sekciji orkiestrowej i organowej.
O Lw Key .
O Hi Key B2-AT
B2-A7

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany literg B,
a dzwiek B - literg B z bemolem.
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Parametry wspoélne Zestawu

Grupa ,SetComon” zawiera parametry, stosowane do wszystkich sek-
cji, ale tylko tych, nalezgcych do aktualnie wybranego Zestawu; w
szczegolnosci parametry, okreslajgce brzmienie lub charakter efektow
REVERB i CHORUS.

Te ustawienia mozna zachowa¢ w wybranym Zestawie.
Patrz akapit , Wybieranie parametrow” (s. 44), odnosnie wybierania
parametrow i edycji ich wartosci.

[ Wprowadzenie do parametrow grupy ,SetComon” |

Ustawieni.a tych éféktéw (pogtosowego i CHORUS) odnosia sie dd.
wszystkich partii Zestawu.

[UWAGA|

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej
potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy pa-
mietaé, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasila-
nia.

Patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ doko-
nane zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie

Parametr

zachowywania ustawien” (s. 45).

. w
Parametr Opis
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], a nastep-
Reverb nie zmien ustawienia pogtosu, ktére bedg
wspdlne dla catego Zestawu.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], a nastepnie
Chorus zmien ustawienia efektu CHORUS, ktore
bedg wspdlne dla catego Zestawu.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], a nastep-
Name nie zmien nazwe Zestawu (do o$miu zna-
kow).
Reverb
Parametr Opis/Wartos¢

To fatwy sposéb wybierania efektywnych
ustawien, uzywajacych parametréw pogtosu.
Wygodnie jest wybra¢ tutaj podstawowe
ustawienia pogtosu, a nastepnie uzy¢ poniz-
szych parametréw do wykonania ustawien
szczegdtowych.
ROOM 1, ROOM 2, ROOM 3:
Symulacje akustyki pokoju.
Efekty charakteryzuja sie wy-
raznym, przestrzennym po-
: gtosem.
HALL 1, HALL 2: Symulacje
pogtosu, typowego dla sali
koncertowej, o gtebszym
efekcie pogtosowym niz w
przypadku efektéw poprzed-
nich.
PLATE: Symulacja pogtosu,
uzyskiwanego za pomocg sta-
lowej plyty (studyjne urzadze-
nie, w ktérym do uzyskania
naturalnie brzmigcego efektu
pogtosowego wykorzystuje
sie stalowg ptyte).

Macro

70

Macro

Level

Charactr

Pre-LPF

Time

DlyFback

Pre-DIlyT

Opis/Wartos¢
FENON DELAY: Typowa linia op6z-
niajgca, kreujaca efekt echa.

PANNING DELAY: Linia
opOzniajgca, w ktorej sygnat
opo6zniony pojawia si¢ na
przemian w lewym i prawym
kanale stereofonicznym.
Efekt jest skuteczny, gdy
stosujesz wyjscie stereofo-
niczne.

Poziom sygnatu wyj$ciowego z procesora
REVERB.

Ogdlna gtebokos¢ efektu pogtosowego zale-
zy od trzech rzeczy: poziomu sygnatu, kie-
rowanego do efektu REVERB z r6znych
sekcji, poziomu sygnatu wyjsciowego z pro-
cesora REVERB oraz od potozenia gatki
potencjometru [REVERB].

0-127

Okreslanie charakteru efektu pogtosowego.
Nie powoduije to zatadowania ustawien dla
pozostatych parametrow (,PreLPF’—
+RevPreDlyTm").

i .

Filtr dolnoprzepustowy, pracujgcy na wejsciu

procesora REVERB i przetwarzajacy sygna-

ty, nadchodzace z réznych sekciji.

Wyzsze wartosci powoduja, ze sygnat wej-

Sciowy jest cichszy i bardziej matowy, a wiec

pogtos jest tagodniejszy.

Parametr odnosi sie tylko do sygnatu, do-

prowadzanego do wejscia procesora

REVERB.

Nie wptywa na dzwiek aktywnych sekciji.
Pre-LPF_»

0-7
Okreslanie dtugosci pogtosu.
Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy pogtos.

0-127

Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy
parametr , Charactr” ma wartos¢ ,, 6" lub
Wl

Sprzezenie zwrotne kieruje opdzniony sy-
gnat do wejscia linii opdzniajacej; ten para-
metr reguluje gtebokos$¢ sprzezenia zwrot-
nego.

Okresla ilos¢ powtorzen: im wyzsza wartose,
tym wiecej powtorzen.

0-127
Okreslanie op6znienia wstepnego czyli cza-
su, jaki uptynie od momentu pojawienia sie
sygnatu bezposredniego (DRY) do momentu
pojawienia sie pogtosu.
Im wyzsza warto$¢, tym opdznienie wieksze,
co symuluje wieksza przestrzen, w ktorej
powstaje pogtos.

L

0-127
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Chorus

Parametr

Opis/Wartos¢

Macro

Level

Pre-LPF

Feedback

To fatwy sposob wybierania efektywnych
ustawien, uzywajgcych parametrow efektu
CHORUS.

Wygodnie jest wybrac tutaj podstawowe
ustawienia pogtosu, a nastepnie uzy¢ poniz-
szych parametréw do wykonania ustawien
szczegotowych.

CHORUS 1, CHORUS 2,
CHORUS 3, CHORUS 4:
Konwencjonalne efekty typu
CHORUS, uprzestrzenniajg-
ce i pogtebiajgce brzmienie.

FEEDBACK CHORUS: Efekt
CHORUS wyposazony do-
datkowo w efekt FLANGER o
tagodnym brzmieniu.

»Flanger”: To efekt, ktory
brzmi tak, jak start i lgdowa-
nie odrzutowca.

»Short Delay”: Linia op6z-
niajgca o krétkim czasie
opdznienia.

»ShortDly FB”: Linia op6z-
niajgca o krotkim czasie
opdznienia i wielu powtorze-
niach.

Poziom sygnatu wyj$ciowego z procesora
CHORUS.

Ogdlna gtebokos¢ efektu CHORUS zalezy
od trzech rzeczy: poziomu sygnatu, kierowa-
nego do efektu CHORUS z réznych sekcji,
poziomu sygnatu wyjsciowego z procesora
CHORUS oraz od potozenia gatki potencjo-
metru [CHORUS].

£ 0-127
Filtr dolnoprzepustowy, pracujacy na wejsciu
procesora CHORUS.
Wyzsze warto$ci powoduja, ze sygnat wej-
Sciowy jest cichszy i bardziej matowy, a wiec
efekt CHORUS jest tagodniejszy.
Parametr odnosi sig tylko do sygnatu, do-
prowadzanego do wejscia procesora
CHORUS.
Nie wptywa na dzwiek aktywnych sekciji.

Pre-LPF_»

7

Okreslanie gtebokos$ci sprzezenia zwrotnego

procesora CHORUS.

Od wartosci tego parametru zalezy zwartosé

tworzonego efektu.

Im wyzsza warto$¢, tym silniejsze sprzezenie

zwrotne.
“FeedBack

Parametr Opis/Wartos¢
Okreslanie czasu opdznienia efektu
CHORUS.
Wyzsze wartosci wywotujg silniejszg dewia-
Delay cje wysokosci dzwiekow w przetwarzanym
sygnale.
0-127
Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) modu-
lacii.
Rate Im wyzsza warto$¢, tym szybsza modulacja.
2 0-127
Okreslanie gtebokosci modulaciji.
Im wyzsza warto$¢, tym modulacja wyraz-
Depth niejsza.
0-127
Okreslanie poziomu sygnatu wyjsciowego z
procesora CHORUS, kierowanego na wej-
$cie procesora REVERB.
Warto$¢ , 127" umozliwia wykonanie szere-
gowego potgczenia obydwu procesorow
(CHORUS przed REVERB).
Chr->Rev

Jesli nie chcesz, aby sygnat wyjSciowy z
procesora CHORUS byt przetwarzany przez
efekt procesora REVERB, wybierz wartos¢
,0".
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Ustawienia systemowe

Edycja parametrow systemowych.

Te ustawienia odnoszg sie do wszystkich Zestawdw i wszystkich partii;
dotycza catego akordeonu FR-4x.

Ustawienia mozna zachowywac w obszarze systemowym pamieci we-
wnetrzne;j.

Patrz akapit , Wybieranie parametrow” (s. 44), odnosnie wybierania
parametrow i edycji ich wartosci.

-~

. 7 3
Wprowadzenie do parametrow systemowych
Wykoriy\)vane-ttjtéj ustaWienia sa stdsoWané do \.Ns.z;/stkic.h Zesfé—
wow i sekgji.
[UWAGA|

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze na-
lezy pamigtac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytacze-
niu zasilania.

Patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowac do-
konane zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odno-

Parametr

Opis/Wartos¢

$nie zachowywania ustawien” (s. 45). 3

72

Parametr Opis/Wartos¢

Przestrajanie akordeonu FR-4x.

» Parametry zwigzane ze strojem” (s. 75)
Wybieranie krzywej reakcji miecha.
(Domysinie: STD)

| MEMO

Ustawiona warto$¢ tego parametru jest
automatycznie zachowywana po wytg-
czeniu zasilania.

L FIX.L, L FIXIMY, L FIXCH:
Krzywe reakcji, ktére w na-
zwie majg wskaznik , FIX",
zawsze postugujg sie taka
sama warto$cia, bez wzgle-
du na to, jak szybko lub jak
wolno rozciagasz lub $ci-
skasz miech (brak sterowa-
nia dynamicznego).

,L" 0znacza niska wartos¢,
»M” oznacza $rednig war-
tos¢, a ,H” oznacza wysoka
wartos¢.

Wybierz jedng z tych trzech
opcji, jesli nie potrzebujesz
rusza¢ miechem, aby sty-
sze¢ dzwiek odgrywanych
nut.

. X-LT": wystarczg jeszcze
delikatniejsze ruchy miecha
(,X"=,extra”).

,LIGT": oznacza, ze nie
musisz mocno rozciggac lub
Sciska¢ miech, aby uzyskac
pozadany skutek.

Ta opcja utatwia gre w przy-
padku, gdy regulator oporu
jest ustawiony tak, ze opor
miecha nie jest duzy.

Tuning

Bel Curv

= | == m| ==

Bel Curv

,STD": oznacza normalng
czuto$¢ miecha.

Ta opcja utatwia gre w
przypadku, gdy regulator
oporu jest ustawiony tak, ze
opdr miecha jest standar-
dowy.

»~HEVY”": oznacza wieksze
zréznicowanie niuansoéw ar-
tykulacyjnych.

Ta opcja utatwia gre w
przypadku, gdy regulator
oporu jest ustawiony tak, ze
opor miecha jest duzy.
,X-HV": jest opcja jeszcze
bogatsza.

Oprdcz tego dostepne sg réwniez ponizsze
ustawienia do wyboru.

,CLSD":

Ta opcja utatwia sterowanie
brzmieniem za pomocg ma-
tych ruchéw miecha, gdy
regulator oporu jest usta-
wiony tak, ze opdr miecha
jest duzy.

»OPEN":

Ta opcja utatwia sterowanie
brzmieniem za pomocg du-
zych ruchéw miecha, gdy
regulator oporu jest usta-
wiony tak, ze opdr miecha
nie jest maty.

. TANG”:

Ta opcja utatwia gre w sty-
lach latynoskich, gdy regu-
lator oporu jest ustawiony
tak, ze opdr miecha jest du-
zy.

» TRAD”: Ta opcja utatwia
gre w stylach musette lub
innych tradycyjnych stylach
ludowych, gdy regulator
oporu jest ustawiony tak, ze
opor miecha jest maty.
~JAZZ':

Ta opcja utatwia gre w ta-
kich stylach, jak jazz lub
swing, gdy regulator oporu
jest ustawiony tak, ze opdr
miecha jest duzy.

,CLAS":

Ta opcja utatwia gre muzyki
klasycznej, gdy regulator
oporu jest ustawiony tak, ze
opor miecha jest maty.
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Parametr

Opis/Wartosé Parametr

Bel Curv

Min Bel

B&C Mode

Opis/Wartos¢

,DYN1":

Ta opcja utatwia sterowanie
brzmieniem poprzez silne
Sciskanie i rozcigganie mie-
cha i polepsza atak (sposéb
odtwarzania poczgtkowej
fazy dzwieku), gdy miech
jest sciskany lub rozciggany
delikatnie.

Ta opcja utatwia gre w
przypadku, gdy regulator
oporu jest ustawiony tak, ze
opor miecha jest Sredni.
_DYN2": B&C Mode
Ta opcja utatwia sterowanie

brzmieniem poprzez silne

Sciskanie i rozcigganie mie-

cha. Ta opcja utatwia gre w

przypadku, gdy regulator

oporu jest ustawiony tak, ze

opor miecha jest sredni.

Okreslanie minimalnego progu dziatania

roznych typow krzywej reakcji miecha.

, OFF": Brak efektu

,1-50": Regulacja czutosci

Ten parametr jest nieczynny, gdy parametr

»BelCurv” mawartos¢ , FIXL", , FIXM” lub

» FIXH".

OFF, 1-50

Wybieranie nuty systemowej, uzywanej w

trybie FREE BASS.

»  Uklady guzikéw basowo-
akordowych” (s. 100).

[UWAGA|

® To przesuniecie nie dotyczy trybu FREE
BASS, ktdry jest catkowicie odmiennym
trybem.
e Akordeon FR-4x zostat fabrycznie wy-
posazony w kilka kapturkéw, pomagaja-
cych w lokalizowaniu guzikéw baso-
wych bez koniecznosci patrzenia na nie. FBs Mode
» ,Jak zdejmowa¢ i zaktada¢ kap-
turki” (s. 14)

[ MEMO_

e Ustawienie to jest zachowywane po
wylgczeniu zasilania.
e Parametr nie jest resetowany w wyniku
dziatania funkcji FACTORY RESET.
,2B” (2 Bs Rows):
Dwa rzedy guzikéw baso-
wych i cztery rzedy guzikow
akordowych.
Jesli wybierzesz opcje 3 Bs Rows, rzedy
basowe zostang zwiekszone o 20 guzikow
(jeden rzad), a rzedy akorddéw zmniejszo-
nych nie bedg dostepne.
,3B.A7" (3 Bs Rows A-7th):
Szo6sty rzad guzikéw akordo-
wych bedzie rzedem akordéw
septymowych (7) bez kwinty.
Na przyktad w przypadku
akordu C7 odtwarzane beda
nuty C-E-B (bez G).

,3BAS” (3 Bs Rows A-5
dim):

Szosty rzad guzikéw akor-
dowych bedzie rzedem
akordéw septymowych bez
toniki.

Na przyktad w przypadku
akordu C7 odtwarzane beda
nuty E-G-B (bez C).
,3B.B7" (3 Bs Rows B-7th):
Uktad , 3 Bs Rows A-7th” i
uktad rzeddw basowych nie
sg takie same.

,3B.BS” (3 Bs Rows B-5
dim): Uktad , 3 Bs Rows A-5
dim” i uktad rzedow baso-
wych nie sg takie same.

»,3B.BX” (3 Bs Rows Bx-
7th): Uktad ,, 3 Bs Rows B-
7th” jest odwr6cony. Zmie-
nia sig potozenie nuty C3
(dziewigta od lewej na dwu-
nastg od lewej).

»3 Bs Rows Belgium”: Sy-
mulacja uktadu belgijskiego.
Wybieranie nuty systemowej, uzywanej w
trybie FREE BASS.

Model FR-4x zostat wyposazony w te naj-
popularniejsze.

®»  SYSTEM FREE BASS” (s. 101)

UWAGA

e Ten uktad nie jest stosowany w trybie
basowo-akordowym.

e Akordeon FR-4x zostat fabrycznie wypo-
sazony w kilka kapturkéw, pomagaja-
cych w lokalizowaniu guzikéw basowych
bez koniecznosci patrzenia na nie.

e Jak zdejmowac i zaklada¢ kapturki”
(s. 14)

[ MEMO

e Ustawienie to jest zachowywane na-
wet po wytgczeniu zasilania.

e Parametr nie jest resetowany w wyni-
ku dziatania funkcji FACTORY
RESET.

Minor 3rd
Bajan
Fifth

North Europe

_Mode»
LYY

Finnish
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Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

74

TrbIMode

* Tylko model guzikowy

OutputLv

W przypadku akordeonu akustycznego ist-
nieje wiele wariantow chromatycznych tego
instrumentu, posiadajgcych odmienny uktad
guzikéw wiolinowych sekcji prawej reki.
Poniewaz akordeon FR-4x jest instrumentem
elektronicznym, zmiana przypisania nut do
guzikéw polega na wybraniu odpowiedniego
szablonu, najlepiej odpowiadajgcego potrze-
bom grajgcego.
» UKLADY GUZIKOW PRAWEJ REKI” (s.
102)
Zwrd¢ uwage na nazwy nut (wszystkie nuty
C umieszczono na szarym tle) i jak sg roz-
mieszczone, a nastepnie dokonaj wyboru.
Moze zauwazyliscie, ze guziki sekcji prawe;j
reki sg biate (dla tondw) i czarne (dla pétto-
now, tzn. #/b).
Uktad koloréw nie zmienia sig¢ po wybraniu
innego systemu.
Jednakze istnieje mozliwo$¢ odkrecenia
gtéwek guzikow i zainstalowania ich we
wiasciwym miejscu, aby biate i czarne guziki
odpowiadaty nutom, ktére grasz.
»  Jak wymieni¢ guzik w modelu guzi-
kowym” (s. 14)

| MEMO

e Ustawienie to jest zachowywane nawet
po wytgczeniu zasilania.
e Parametr nie jest resetowany w wyniku
dziatania funkcji FACTORY RESET.
d

C-Griff Europe
C-Griff 2
B-Griff Bajan
C-Griff Fin

DGriff 1

D Griff 2

Ten parametr ma znaczenie tylko wtedy, gdy
akordeon FR-4x jest podtgczony do wzmac-
niacza, miksera lub dostepnego w sprzedazy
systemu bezprzewodowego.

Jesli sygnat wyjSciowy jest znieksztatcany
nawet wtedy, gdy gatka potencjometru
[VOLUME] znajduje sie w potozeniu mini-
malnym (lub w jego poblizu), sprébuj wybraé
warto$¢ ,—6 dB .

Jesli to wceiaz ,,zbyt mato”, wybierz wartosé
,—12dB”

UWAGA
Parametr nie zmienia poziomu sygnatu
kierowanego do gtosnikow wewnetrznych.
<OutpPutLy» R RCR) [d B]

Domyslnie: 0 dB).

[}

StereoWd

Speakers

Auto Off

A. FileLv

DotozyliSmy wszelkich staran, aby zapewnic¢
naturalng stereofonie brzmien akordeono-
wych.

Jesli uwazasz, ze obraz stereo jest zbyt sze-
roki (lub wolisz dobra¢ ustawienia panoramy
stereo za pomocg miksera), uzyj tej funkciji
do zmodyfikowania tego obrazu.

Wartos$¢ ,—63" odpowiada skrajnie zawezo-
nemu obrazowi stereofonicznemu.

Wartos¢ ,NTRL" oznacza, ze stosowany jest
oryginalny obraz stereo, a wartos¢ ,, WIDE”
odpowiada najszerszemu obrazowi stereo.

-63-NTRL, WIDE
(Domysinie: -15)

, OFF": Gdy akordeon Fr-4x jest uzywany
podczas wystepu na zywo i jest podtgczony
do zewnetrznego systemu nagtasniajgcego,
wygodniej bedzie czasem wytgczy¢ gtosniki
wewnetrzne, aby oszczedzac baterie.

,ON": Wybierz te opcje, jesli chcesz uzywac
wewnetrznych gtosnikéw akordeonu FR-4x.

UWAGA

Podtaczenie stuchawek powoduje odta-
czenie gtosnikdw wewnetrznych.

, ON.PH": Wybierz te opcje, jesli po pod-
tgczeniu stuchawek chcesz uzywaé row-
niez wewnetrznych gltosnikéw akordeonu
FR-4x.

OFF, ON, ON.PH
(Domysinie: ON)

Ustawianie automatycznego wytgczania
zasilania instrumentu, jesli nie bedzie uzywa-
ny przez okreslong ilo$¢ minut.
Wybierz wartos¢ ,, Off”, jesli nie chcesz uzy-
wac tej funkciji.
Odnosnie procedury, patrz s. 44. Jesli jednak
nie zachowasz ustawien systemowych, do-
brana warto$¢ zostanie stracona po wyta-
czeniu zasilania akordeonu FR-4x.
Szczegoty odnosnie zachowywania ustawien
systemowych na s. 86.

O f OFF, 10, 30, 240 [min]
(Domysinie: 240 min)

Jesli dzwiek odtwarzanego pliku audio wyda-
je sie by¢ zbyt cichy lub zbyt gtosny, moze
zechcesz zmieni¢ gtosnose.

0-127

(Domysinie: 100)
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Parametr

Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

Rec Att

Func Sw

SustainA

SustainB

FootCitrl

SPEQ RH

SPEQ L.H

Noise

A/B Sw

S-Up SET

Okreslanie poziomu tlumienia dzwieku pod-
czas zapisu danych audio.
(Domysinie: OFF)

<ReC ALt »

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby wyko-
nac ustawienia dla przyciskéw funkcyjnych.
®»  Przyciski funkcyjne” (s. 76)

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby wyko-
nac ustawienia dla funkcji SUS.A.

» Funkcja SUS.A” (s. 79)

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby wyko-
na¢ ustawienia dla funkcji SUS.B.

» , Funkcja SUS.B” (s. 79)

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby wyko-
na¢ ustawienia dla sterownika noznego
MIDI.

» .Nozny sterownik MIDI” (s. 80)
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby do-
bra¢ ustawienia korektora charakterystyki
prawego gtosnika.

» Speaker EQ Right Hand” (s. 80)
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby dobra¢
ustawienia korektora charakterystyki lewego
gtosnika.

»  Speaker EQ Left Hand” (s. 81)
Okreslanie, czy odtwarzane beda typowe
zakidcenia, generowane przez klawiature
oraz panel guzikowy.

(Domysinie: ON)
Ponowne nacis$niecie aktywnego registra
prawej reki powoduje przetaczenie grupy
rejestrow (A (1-7) / B (8-14)).
Jesli np. aktywny bedzie rejestr 4 grupy A,
to po ponownym nacisnigciu registra [4/11]
wywotany zostanie rejestr 11 grupy B.

UWAGA
Jesli po wiaczeniu partii organowej para-
metrowi , A/B Sw” ustawisz warto$¢ ON,
przetagczanie predkosci wirowania w efek-
cie ROTARY nie bedzie mozliwe.

(Domysinie: OFF)

Okreslanie, ktory Zestaw bedzie fadowany
po wigczeniu zasilania.
RS 1100
/ (Domysinie: 1)

USB Drv

MIDI

»GEN": Te warto$¢ nalezy wybiera¢ wtedy,
gdy stosowany jest standardowy sterownik
USB systemu operacyjnego komputera.
,ORG": Te wartos¢ nalezy stosowac wtedy,
gdy chcesz uzywac sterownika, pobranego
ze strony firmy Roland (www.roland.com).
(Domysinie: ORG)

* Ten parametr jest stosowany po zacho-

waniu zmian, wylgczeniu zasilania i po-

nownym wigczeniu.
USE_Drv »

Generic

X Original
Edycja ustawien MIDI dla akordeonu FR-4x.
®» MIDI (s. 82)

Parametry zwigzane ze strojem

Tutaj mozna wykonywac¢ ustawienia, zwigzane ze strojem. Stroj glo-
balny jest przechowywany w ustawieniach systemowych, a ustawienia
transpozycji sg przechowywane w Programie Uzytkownika.

Ustawienia skali s przechowywane w obszarze systemowym oraz w

Programie Uzytkownika.

» Jak zachowac ustawienia systemowe” (s. 86)
» ,Zachowywanie Programu Uzytkownika” (s. 39)

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie
zachowywania ustawien” (s. 45).

Parametr

Opis/Wartos¢

M. Tuning

Transpose

S. TunTyp

Ten parametr stuzy do przestrajania catego
akordeonu FR-4x.

M. Tuning

R 415.3-440.0-466.2 [Hz]

Transponowanie wszystkich sekcji akordeonu
FR-4x.

-6-0-5 (F#-C-F)
Parametr umozliwia zmiane typu skali.
»  Scale (Tuning)” (s. 31)
il Skala rownomiernie tempera-
wana (OFF)
Skala uzytkownika 1-3
Skala arabska 1-2
Skala JUST MAJOR
Skala JUST MINOR
Skala pitagorejska

Skala MEANTONE

Skala WERCKMEISTER

Skala KIRNBERGER
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Parametr Opis/Wartos¢

Parametr , Scale” jest przypisany do danej
partii. Wybierz wartos¢ ,, All”, aby przypisac
ustawienie do wszystkich partii.

Akordeonowa

Orkiestrowa

Akordeonowa i orkiestrowa
S. TunPat
Basowo-akordowa

ORCH BASS

ORCH CHORD

ORCH FREE BASS
5. TUnPat»
Hi_L NI
Parametr umozliwia zmiang toniki skali.

| MEMO

Akordeon FR-4x wy$wietla symbol krzyzy-
C,C#,D,Eb, E, F, F#, G,
Ab, A, Bb, BY

Dobranie parametrowi , Type” wartosci
,2User1” ~ User3” i nacisniecie przycisku
[ENTER/YES] umozliwia edycje wybranej
skali uzytkownika.

S. TunKey

S. TunEdt

9 W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany literg B, a
dzwigk B - literg B z bemolem.

Edycja skali uzytkownika

76

W skali uzytkownika (User1-User3) mozna przestroi¢ kazdy dzwiek
skali, wybranej parametrem ,,S.TunTyp".

Jest to wygodne wtedy, gdy chcesz tworzy¢ np. skale orientalne.

[UWAGA|

Jesli parametr ,S.TunTyp” bedzie mie¢ inng wartos¢, niz ,USR1”,
,USR2" lub ,USR3", ekranu ,S.TunEdt” nie bedzie mozna wywo-

Przetgczniki funkcyjne

Parametry tej grupy umozliwiajg przypisywanie zgdanych funkcji do gu-
zikow basowych, uzywanych jako przyciski funkcyjne. Nalezy pamietaé,
ze te funkcje bedg dostepne tylko wtedy, gdy parametr , Status” bedzie
mie¢ wartos¢ , ON”.

Przetgczniki funkcyjne

Parametr Opis/Wartos¢

tac.
Parametr Opis/Wartos¢
Odstrajanie nut C — H w krokach co jedna
jednostka.

Wybrana warto$¢ bedzie stosowana do
wszystkich nut o tej samej nazwie.
C-B Jesli odstroisz dzwigk ,, C”, spowoduje to
(kazda nute mozna zmiang wysokosci wszystkich dzwigkéw C
edytowaé niezaleznie) (C1, C2, C3, itd.). (,—50" oznacza, ze
dzwigk bedzie odstrojony o ¢wier¢ tonu w
dot)

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany
literg B, a dzwiek B - literg B z bemolem

Wybierz wartos¢ ,, ON”, aby kolumne guzikow
basowych, najblizszych logo FR-4x, uzywac
do wybierania lub sterowania réznymi funk-
cjami.

Po wybraniu wartosci ,, ON” za pomocg tych
guzikéw nie bedzie mozna odtwarza¢ nut
basowych lub akordéw.

Status

OFF, ON

Przypisywanie funkcji do przetgcznikéw.
Domysinie:

Przelgcznik 1: Register4

Przetacznik 2: Sus.A

Przelacznik 3: Modulation

Przetgcznik 4: PitchDown 0.5

Przelgcznik 5: Octave UpDown
Przelgcznik 6: Octave DownUp

,OFF":

Przetgcznik funkcyjny bedzie
nieczynny.

L,SET.U", ,SET.D": Kazde
nacisniecie bedzie wywoty-
wac Zestaw nastepny
(,Set.U”) lub poprzedni
(,Set.D").

,UPG.U", ,UPG.D":
Kazde nacisniecie bedzie
wywotywac nastepny
(,UPG.U") lub poprzedni
(,SUPG.D”) Program Uzyt-
kownika.

+REG.U", ,REG.D":
Kazde nacisniecie bedzie
wywotywac nastepny
(,REG.U") lub poprzedni
(,REG.D") rejestr wiolinowy.

Switch 1-6




Opcje menu
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Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

Switch 1-6

,SUS.A", ,SUS.B":
Transmitowanie przez sys-
tem MIDI komunikatu HOLD
dla brzmienia wybranej par-
tii. Wybrzmiewanie nut, od-
twarzanych prawg lub lewg
reka, bedzie podtrzymywa-
ne tak diugo, jak diugo wci-
Sniety bedzie przycisk funk-
cyjny.

®» Funkcja SUS.A” (s. 79)
» Funkcja SUS.B” (s. 79)
, ST.ST": Naci$nigcie przy-
cisku funkcyjnego bedzie
uruchamia¢ odtwarzanie w
zewnetrznym urzadzeniu
MIDI. Kolejne nacisniecie
zatrzyma odtwarzanie.

LINT 17, ,INT 2", ,INT 3",

»INT 47

Uruchamianie wstepu (od-

miany INTRO) w zewnetrz-
nym aranzerze MIDI.

[UWAGA
Aranzery innych produ-
centéw mogg nie reago-
wac na komunikaty,
transmitowane przez
akordeon.

+MAN 1", 'MAN 2", ,MAN
3", ,MAN 4":
Uruchamianie odmiany za-
sadniczej (odmiany MAIN)
w zewnetrznym aranzerze
MIDI.

[UWAGA
Aranzery innych produ-
centdw moga nie reago-
wac na komunikaty,
transmitowane przez
akordeon.

.FL.D1”

,FL.D2"

,FL.D3"

LFL.UL”

LFL.U2"

»FL.U3":

Uruchamianie wypetnienia
(odmiany FILL) w zewnetrz-
nym aranzerze MIDI.

[UWAGA
Aranzery innych produ-
centéw mogg nie reago-
wac na komunikaty,
transmitowane przez
akordeon.

Switch 1-6

LEND 1"

LEND 2"

LEND 3"

LEND 4”:

Przycisk funkcyjny bedzie
uzywany do wybierania za-
konczenia (odmiany
ENDING) w zewnetrznym
aranzerze MIDI.

(UWAGA
Aranzery innych produ-
centdw moga nie reago-
wac na komunikaty,
transmitowane przez
akordeon.

,INTR”:

Przycisk funkcyjny bedzie
uzywany do wybierania
wstepu (odmiany INTRO) w
zewnetrznym aranzerze
MIDI.

LFTO", ,FTV":

Przycisk funkcyjny bedzie
uzywany do wybierania wy-
petnienia w zewnetrznym
aranzerze MIDI.

Jesli sterowany instrument
posiada kilka sekwencji te-
go typu, mozna je wywoty-
wac kolejno w porzadku ro-
snacym.

LEND":

Przycisk funkcyjny bedzie
uzywany do wybierania za-
konczenia (odmiany
ENDING) w zewnetrznym
aranzerze MIDI.

,PU0S", [ PU1":

Za pomocg przycisku funk-
cyjnego bedzie mozna od-
straja¢ dzwieki w gore o
pétton (, PUO.5") lub o dwa
péttony (,PU 17).

Po zwolnieniu przycisku
funkcyjnego wysoko$¢
dzwieku wroci do wysokosci
oryginalnej.

,PD0.5", ,PD1":

Za pomocg przycisku funk-
cyjnego bedzie mozna od-
straja¢ dzwieki w dot o pot-
ton (, PD0.5") lub o dwa
pottony (,PD 1").

Po zwolnieniu przycisku
funkcyjnego wysokos$¢
dzwieku wroci do wysokosci
oryginalne;j.
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Parametr

Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

Switch 1-6

SRTRY":
Wigczanie lub wytgczanie
efektu ROTARY.

(UWAGA
Opcja bedzie dostepna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

»RT.SF":

Przetgczanie szybkosci wi-
rowania w efekcie
ROTARY.

(UWAGA
Opcja bedzie dostepna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

LRT.S":

Wigczanie wolniejszej pred-
kosci wirowania w efekcie
ROTARY.

Opcja bedzie dostepna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

LRT.F":

Wigczanie szybszej predko-
$ci wirowania w efekcie
ROTARY.

(UWAGA
Opcja bedzie dostepna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

»BRAK":

Wigczanie lub wytgczanie
organowego efektu BRAKE.
To jest symulacja efektu wy-
taczenia (,ON") lub wigcze-
nia (, OFF") organdéw typu
TONEWHEEL podczas gry.

[UWAGA|
Opcja bedzie dostepna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

+BR.ON":

Po nacisnieciu przycisku
funkcyjnego wysokos$¢
dzwiekéw bedzie stopniowo
opadacé.

Opcja bedzie dostgpna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.
+BR.OF":
Po nacisnieciu przetgcznika
dzwiek bedzie stopniowo
rosngé od wysokosci nizszej
do normalnej.
UWAGA
Opcja bedzie dostgpna
tylko wtedy, gdy wybrane
bedzie brzmienie organo-
we.

Switch 1-6

,MOD":
Dodawanie efektu
VIBRATO do wybrzmiewa-
jacych dzwiekow.
,PIP":
Uruchamianie i wstrzymy-
wanie odtwarzania wybra-
nego pliku dzwiekowego.
» Odtwarzanie utworu z
pamieci USB " (s. 37)
,BWD":
Przy zatrzymanym odtwa-
rzaniu nacisniecie przycisku
funkcyjnego spowoduje
skok na poczatek aktualnie
uzywanego pliku dzwieko-
wego. Kolejne nacisniecie
spowoduje skok na pocza-
tek poprzedniego pliku au-
dio (w porzadku alfabetycz-
nym). Tej opcja mozna row-
niez uzywaé do wywotywa-
nia nastepnej pozycji z wy-
kazu odtwarzania.

Jesli pozycja odtwarza-
nego utworu bedzie znaj-
dowac sig sekunde lub
pozniej od poczatku utwo-
ru, spowoduje to skok na
poczatek utworu.

~FWD”":

Przy zatrzymanym odtwa-

rzaniu nacisniecie przycisku

funkcyjnego spowoduje

skok na poczatek nastep-

nego pliku dzwiekowego (w

porzadku alfabetycznym).

Tej opcji mozna réwniez

uzywac do wywotywania

nastepnej pozycji z wykazu

odtwarzania.

+REC":

Uruchamianie i przerywanie

zapisu za pomocg rekorde-

ra akordeonu FR-4x.

»  Zapis” (s. 38)

,DRUM":

Wiaczanie lub wytgczanie

sekcji perkusyjne;j.

,RG 1": Wywolywanie wy-

branego rejestru prawe;j re-

ki. Dlatego w tym przypadku

musisz okresli¢ numer reje-

stru.

»SR.SW":

Wigczanie lub wytgczanie

efektu SORDINA.

»ZONE":

Wybieranie trybu klawiatury

ZONE.
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Parametr

Opis/Wartos¢

Switch 1-6

«<pitch 1»

H.LEH

»HIGH”:

Wybieranie trybu klawiatury
HIGH.

,LOW":

Wybieranie trybu klawiatury
LOW.

,ACCB":

Dublowanie pracy przycisku
[ACCORDION].

,ORG.B":

Dublowanie pracy przycisku
[ORGAN].

,ORC.B":

Dublowanie pracy przycisku
[ORCHESTRA].

,B&C.B": Dublowanie pra-
cy przycisku
[BASS&CHRD].

,F.BS.B":

Dublowanie pracy przycisku
[F.BASS].

,O.CH.B":

Dublowanie pracy przycisku
[ORCH CHRD/ F.BASS].
,O.BS.B":

Dublowanie pracy przycisku
[ORCH BASS].

,O_UP":

Transponowanie biezgcej
partii prawej reki o oktawe
w gore.

,O_DW":

Transponowanie biezacej
partii prawej reki o oktawe
w dét.

,O_UD”": Transponowanie
biezacej partii prawej reki o
oktawe w gore, ale tylko
wtedy, gdy przycisk jest
wcisniety.

,O_DU": Transponowanie
biezacej partii prawej reki o
oktawe w dét, ale tylko wte-
dy, gdy przycisk jest wci-
Sniety.

Funkcja SUS.A

Jesli przycisk funkcyjny lub zewnetrzny sterownik MIDI (taki jak FC-
300) jest przypisany do funkcji , SUS.A”, istnieje mozliwo$¢ wybrania

sterowanej partii.

Parametr Opis/Wartos¢
»ON": Funkcja SUS.A bedzie stuzy¢ do
sterowania odpowiednig partig.
Sush Qrce OFF, ON
SUEA QI 8 (Domysinie: ON)
SusA OBs OFF, ON
(Domyslnie: OFF)
SusA OCh
OFF, ON
SusA OFb (Domyslnie: OFF)
OFF, ON
LI (Domyslnie: OFF)
,ON": Funkcja SUS.A bedzie stuzy¢ do ste-
SusA All

Funkcja SUS.B

Jesli przycisk funkcyjny lub zewnetrzny sterownik MIDI (taki jak FC-
300) jest przypisany do funkcji ,SUS.B’, istnieje mozliwos$¢ wybrania

sterowanej partii.

Parametr Opis/Wartos¢
,ON": Funkcja SUS.B bedzie stuzy¢ do
sterowania odpowiednig partig.
SusB Orc OFF, ON
(Domysinie: OFF)
SusB OBs OFF, ON
SusB OCh (Domysinie: ON)
OFF, ON
SusB OFb (Domysinie: ON)
OFF, ON
(Domysinie: ON)
,ON": Funkcja SUS.B bedzie stuzy¢ do ste-
SusB All roal szystk|m| partiami.

<5usB A1l
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Nozny sterownik MIDI

Te ustawienia przypisujg funkcje do zewnetrznego sterownika noznego

MIDI, takiego jak FC-300.

Niektére funkcje umozliwiajg sterowanie zewnetrznym urzgdzeniem, ta-

kim jak aranzer.

Parametr

Opis/Wartos¢

Parametr Opis/Wartos¢
Przypisywanie funkcji do kazdego przetgczni-
ka.
; Przetgczniki mogg petni¢
Switch 1-9 takie same funkcje, jak

przyciski funkcyjne.

»  Przyciski funkcyjne” (s.

76)

Korektor charakterystyki gtosnika prawej reki

Ustawienia korektora charakterystyki dla gtosnika prawej reki mozna do-

biera¢ wg potrzeby.

Parametr

Opis/Wartos¢

InptGain

Lo Freq

Lo Q

Lo Gain

M1 Freq

M1Q

80

Czuto$¢ wejsciowa.

R -15-+15
(Domysinie: 0)
Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
pasmowego.

100, 112, 125, 140, 160, 180,
200, 224, 250, 280, 315, 355,
400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000, 1100, 1300,
1400, 1600, 1800, 2000,
2200, 2500, 2800, 3200,
3600, 4000

(Domysinie: 280)

Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmo-
wego. Im wyzsza warto$¢, tym pasmo wez-
sze.

0.5,0.7,1.0,1.5, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0
(Domysinie: 3.0)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy

Lo Bain > RIS

L=B8 (Domysinie: -8)

Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
pasmowego.

100, 112, 125, 140, 160, 180,
200, 224, 250, 280, 315, 355,
400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000, 1100, 1300,
1400, 1600, 1800, 2000,
2200, 2500, 2800, 3200,
3600, 4000

(Domysinie: 450)

Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmo-
wego. Im wyzsza wartos¢, tym pasmo wez-
sze.

0.5,0.7,1.0,15, 2.0, 3.0,
4.0, 6.0, 8.0
(Domysinie: 3.0)

M1 Gain

M2 Freq

M2 Q

M2 Gain

Hi Freq

Hi Q

Hi Gain

Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy

<M1 G-‘siE‘L_J- -15—+15

= (Domyslnie: -6)
Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
pasmowego.

100, 112, 125, 140, 160,
180, 200, 224, 250, 280,
315, 355, 400, 450, 500,
560, 630, 710, 800, 900,
1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
2500, 2800, 3200, 3600,
4000

(Domysinie: 2800)

Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmo-
wego. Im wyzsza wartos¢, tym pasmo wez-
sze.

0.5,0.7,1.0, 1.5, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0

(Domysinie: 4.0)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy
-15—+15

(Domysinie: +3)

Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
potkowego.

1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
2500, 2800, 3200, 3600,
4000, 4500, 5000, 5600,
6300, 7100, 8000
(Domysinie: 2200)
Okreslanie sposobu zachodzenia zmian
czestotliwosci w poblizu czestotliwosci
odcigcia filtra potkowego, dziatajgcego w
pasmie wysokich czestotliwosci.
Zazwyczaj stosuje sie wartos¢ ,0.7”.
0.5,0.7,1.0,15, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0
(Domysinie: 0,7)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pdtkowy.
“Hi‘gain. -15-+15
L (Domysinie: +6)
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-
Filtr pasmowy

Szeroko$¢ pasma (Q).

Modyfikowanie dzwigku w rejonie wyznaczonej czestotliwosci.

+
Poziom -.——A
hY I
v S

Mata

»Duza

Czestotliwosé

Filtr gérnoprzepustowy

Poziom

Modyfikowanie dzwigku powyzej wyznaczonej czgstotliwosci.

Wyznaczona czestotliwos¢

Mata -

»Duza

Czestotliwos¢

J

Korektor charakterystyki gtosnika lewej reki

Ustawienia korektora charakterystyki dla gtosnika lewej reki mozna

dobiera¢ wg potrzeby.

Parametr

Opis/Wartos¢

InptGain

Lo Freq

Lo Q

Lo Gain

M1 Freq

M1Q

M1 Gain

M2 Freq

Czuto$¢ wejsciowa.
-15-+15

L (Domysinie: 0)
Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
pasmowego.

InetGaine-
7

100, 112, 125, 140, 160,
180, 200, 224, 250, 280,
315, 355, 400, 450, 500,
560, 630, 710, 800, 900,
1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
2500, 2800, 3200, 3600,
4000

(Domysinie: 250)
Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmo-
wego. Im wyzsza warto$¢é, tym pasmo wez-
sze.

0.5,0.7,1.0,15, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0
(Domysinie: 3,0)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy
-15-+15

L (Domysinie: -4)
Okreslanie czestotliwosci srodkowe; filtra
pasmowego.

Lo Gain_»
7

100, 112, 125, 140, 160,
180, 200, 224, 250, 280,
315, 355, 400, 450, 500,
560, 630, 710, 800, 900,
1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
2500, 2800, 3200, 3600,
4000

(Domysinie: 400)
Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmo-
wego. Im wyzsza wartos¢, tym pasmo wez-
sze.

0.5,0.7,1.0,1.5, 2.0, 3.0,
4,0, 6,0, 8,0
(Domysinie: 3,0)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy
-15—+15

L (Domysinie: -7)
Okreslanie czestotliwosci srodkowej filtra
pasmowego.

<Mi Gain >
I

100, 112, 125, 140, 160,
180, 200, 224, 250, 280,
315, 355, 400, 450, 500,
560, 630, 710, 800, 900,
1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
2500, 2800, 3200, 3600,
4000

(Domysinie: 1800)
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Parametr

Opis/Wartos¢

M2 Q

M2 Gain

Hi Freq

Hi Q

Hi Gain

82

Okreslanie szerokosci pasma filtra pasmowe-
go. Im wyzsza wartos$¢, tym pasmo wezsze.
0.5,0.7,1.0,1.5, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0
(Domysinie: 4,0)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr pasmowy

B -15-+15

= (Domysinie: -5)

Okreslanie czestotliwosci srodkowej filtra
potkowego.

1000, 1100, 1300, 1400,
1600, 1800, 2000, 2200,
pERCLEgY 2500, 2800, 3200, 3600,

E 4000, 4500, 5000, 5600,
6300, 7100, 8000
(Domysinie: 2200)
Okreslanie sposobu zachodzenia zmian
czestotliwosci w poblizu czestotliwosci odcie-
cia filtra potkowego, dziatajgcego w pasmie
wysokich czestotliwosci.

Zazwyczaj stosuje sie wartos¢ ,0.7”.
0.5,0.7,1.0,1.5, 2.0, 3.0,
4.0,6.0,8.0

(Domysinie: 0.7)
Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia,
stosowanego przez filtr potkowy.

<Hi Gain_ -15—+15

[  (Domyslnie: +10)

MIDI

Akordeon FR-4x obstuguje system MIDI. Do akordeonu FR-4x mozna
podigczy¢ zewnetrzne urzadzenie MIDI i sterowac nim albo to urza-
dzenie wykorzystywac¢ do sterowania akordeon FR-4x.

Szczegdty odnosnie podigczania urzgdzen MIDI w akapicie ,,Podta-
czanie urzadzenia MIDI” (s. 11).

Te ustawienia mozna zachowywac w obszarze systemowym.

-

sekcji.

UWAGA

silania.

Wprowadzenie do parametrow MIDI

Wykonywane tutaj ustawienia sg stosowane do wszystkich Zestawdw i

Pamie¢ wewnetrzna akordeonu FR-4x przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zad-
nej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nalezy

pamietaé, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytgczeniu za-

Patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw” (s. 33), aby zachowa¢ do-

konane zmiany.

Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odno-
\ $nie zachowywania ustawien” (s. 45). )

~

Parametr

Opis/Wartos¢

Out/In

RX-Tx

Ext Seq

Global

Exp Tx

Definiowanie przeznaczenia gniazda [MIDI

IN/OUT] akordeonu FR-4x.

,OUT”:

Wybierz te warto$¢, jesli chcesz, aby praca
klawiatur akordeonu byta transmitowana do
zewnegtrznych urzadzen MIDI.

Wybierz te warto$¢, jesli chcesz odbieraé
komunikaty MIDI, generowane przez urza-
dzenie zewnetrzne.

UWAGA]

Gdy parametr ,,Out/In” bedzie mie¢ war-
tos¢ ,IN” i zechcesz odbiera¢ komunikaty
MIDI z urzadzenia zewnetrznego, naj-
pierw nalezy dobra¢ ustawienia parame-
trow opcji , External Seq Playback” (s.
83) dla kazdej partii.
|_||ﬂ...-'If': 'r" OUT, |N

: (Domyslnie: OUT)
Nacisnij przycisk [ENTER/YES],m aby okre-
$li¢ kanat MIDI dla poszczegdlnych partii.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby okre-
$li¢, czy klawiatura akordeonu FR-4x i jego
modut brzmieniowy bedg potaczone z po-
szczeg6Inymi partiami.
Naci$nij przycisk [ENTER/YES], aby wyko-
na¢ ustawienia dla filtra koncowego.
Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby okre-
8li¢, czy poszczegolne partie bedg transmi-
towac komunikaty o ekspresji poprzez sys-
tem MIDI.
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Rx-Tx

Tutaj poszczegdlnym partiom mozna dobra¢ numer kanatu MIDI.

Parametr

Opis/Wartos¢

Acordion
Orch/Org
Bs/F.Bs
Chord

O. Bass
O. Chord
O.FBass

Drum

Basic

Okreslanie numeru kanatu odbiorczego i
transmisyjnego MIDI dla wybranej partii.
Wybierz wartos¢ ,, Off”, jesli chcesz wytgczy¢
transmisje i odbiér komunikatéw MIDI dla
danej partii.

1-16, OFF

(Domysinie: 1)

1-16, OFF

(Domysinie: 4)

1-16, OFF

(Domysinie: 2)

1-16, OFF

(Domysinie: 3)

1-16, OFF

(Domysinie: 5)

1-16, OFF

(Domysinie: 6)

1-16, OFF

(Domysinie: 7)

/ (Domysinie: 10)

Wybieranie podstawowego kanatu komuni-
kacyjnego MIDI.

,Kanat podstawowy” stuzy do wywotywa-
nia Zestawdw i Programoéw Uzytkownika za
pomocg zewnetrznego urzadzenia MIDI
(komunikatami BANK SELECT
(CCO00/CC32) i 0 zmianie brzmienia
(PROGRAM CHANGE)).

Zalezno$¢ migdzy wartosciami tych komuni-
katéw, a numerami Zestawow jest nastepu-
jaca.

Wybierz wartos¢ ,, OFF”, jesli chcesz wyta-
czy¢ transmisje i odbiér komunikatéw MIDI
dla danej partii.

(Domysinie: 13)

CC 0o

CC32 PC

Zestaw

Program
Uzyt-

kownika

0

0-99 (1-100: Numer Ze-
stawu)

0-6 0-13 (1-14: Numer Progra-
(1-7: Bank)

mu Uzytkownika)

Ext Seq.

Te ustawienia umozliwiajg odtgczenie klawiatury akordeonu FR-4x
od modutu brzmieniowego.

Jesli akordeon FR-4x wspdtpracuje z sekwencerem lub podobnym
urzadzeniem MIDI i odtwarzane przez sekwencer dane muzyczne
nakiadaja sie na to, co grasz na klawiaturach akordeonu, wybierz
warto$¢ , ON” dla tych partii, ktérych nie uzywasz w akordeonie FR-

ax.

Partie, ktorych ten parametr bedzie mie¢ warto$¢ ,, ON"bedg stero-
wane komunikatami MIDI, odbieranymi z zewnetrznego urzgdzenia

MIDL.

Parametr

Opis/Wartos¢

All Part

Acordion

Bas&Chrd

Orchestr

Drum

Po wybraniu wartosci ,On” klawiatura akor-
deonu FR-4x bedzie odtgczona od we-
wnetrznego modutu brzmieniowego.

[UWAGA
e Wartos¢ , Bass & Chord” obejmuje
sekcje FREE BASS, ORCH BASS,
ORCH CHORD i ORCH FREE BASS
e Wartos¢ , Orchestra” obejmuje partie
orkiestrowa i organowa.
OFF, ON
(DomysInie: OFF)
OFF, ON
(DomysInie: OFF)
OFF, ON
(DomysInie: OFF)
OFF, ON
(DomysInie: OFF)
OFF, ON
(Domysinie: OFF)

Sterowanie zewnetrznym modutem brzmieniowym

FR-4x

Ext Seq.
(s.83)

Out/In
(s. 82)

|

/—D brzmieniowy

ON

OFF

.
o

ouT

Modut

Instrument klawiszowy

v

Gniazdo MIDI IN/OUT @

v

MIDI IN @

Zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI
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Uzywanie zewnetrznej klawiatury MIDI Podtgczanie programu typu DAW po-
Pt R o7 gniazdo [USB COMPUTER]

UWAGA LA R B R LK NENENNESNEZSSEZSEZSZ-EZ-:R-ENJESEESESEENNERNENRENRN.SENS NS

Jesli parametr , Out/In” bedzie mie¢ wartos¢ ,, IN” i dane muzyczne
beda odbierane z urzadzenia zewnetrznego, uzyj opcji , Ext Seq.” FR-4x
(s. 83), aby okresli¢, ktore partie bedg odbiera¢ dane muzyczne.

Ext Seq.
(s-83)

FR-4X ON
Ext Seq. Out/In
(s. 83) a (s.82) M.Odl.l'
brzmieniowy
OFF
ON IN i
Modut
brzmieniowy

o o

OFF

v

Gniazdo [USB COMPUTER]

v

@

Gniazdo MIDI IN/OUT

WAL
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Ustawienia globalne

Grupa parametrow ,Global” zawiera filtry, umozliwiajgce filtrowanie za-
danych komunikatéw MIDI, transmitowanych przez poszczegoélne sek-

cje.

Stosuj te parametry, jesli odbiorcze urzadzenie MIDI zgtasza problemy
z odbiorem komunikatéw MIDI okreslonego typu.

UWAGA

Te parametry odnoszg sie do catego instrumentu (do wszystkich

Zestawow).

Parametr

Opis/Wartos¢

Parametr

Opis/Wartos¢

Note Tx

CC 00

CC32

PC

Volume

Panpot

Reverb

Chorus

Sustain

Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby filtrowac
transmisje komunikatéw nutowych MIDI.
OFF, ON

(Domysinie: ON)

Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby filtrowac
transm|SJe kontrolera CCOO

: OFF, ON

(Domysinie: ON)

Wyblerz warto$¢ , OFF”, aby filtrowac
transm|SJe kontrolera CC32

c OFF, ON

(Domysinie: ON)

Wyblerz warto$¢ , OFF”, aby filtrowac
transmisje komunlkatow 0 zmianie brzmienia
(PROGRAM CHANGE).

OFF, ON

i (Domysinie: ON)

Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby filtrowac
transmisje komunikatéw o poziomie gtosno-
$ci.

(Domysinie: ON)

Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby filtrowac
transmisje komunikatéw o panoramie.
e B OFF, ON
- (Domysinie: ON)
Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby filtrowac
transmisje komunikatéw o efekcie pogtoso-

OFF, ON
(Domysinie: ON)
Wyblerz warto$¢ , OFF”, aby filtrowac
transmisje komumkatow o efekcie
CHORUS.

(Domysinie: ON)
Wybierz warto$¢ , OFF”, aby filtrowac
transmisje komumkatow SUSTAIN (CC64).
ih

OFF, ON
(Domysinie: On)

Bellows

Chord

Okreslanie, jaka ilo$¢ danych bedzie gene-
rowana i transmitowana ruchami miecha w
celu sterowania ekspresja.

®» Parametr , Express” (s. 48)

Dopoki na ekranie zewnetrznego sekwence-
ra nie pojawi sie¢ komunikat o przetadowaniu
bufora MIDI ,, MIDI buffer overflow”, para-
metr moze mie¢ wartos¢ , HIGH”.

Zaleznie od sekwencera, mozna rowniez
wybra¢ wartos¢ ,, SUPR”, aby uzyskac
najbardziej naturalng reakcje.

Jesli jednak w jednostce czasu sekwencer
nie bedzie w stanie przetworzy¢ wszystkich
danych o pracy miecha (poniewaz te komu-
nikaty sa transmitowane w sposéb ciggly
rownoczesnie pigcioma kanatami), wtedy
nalezy wybrac inng warto$é.

W takim przypadku ilo$¢ danych, genero-
wanych przez akordeon, zostanie zreduko-
wana.

Prowadzi to jednak to zmniejszenia roz-
dzielczosci nawet w zauwazalny sposob, ale
przynajmniej sekwencer bedzie w stanie
rejestrowac dane.

Jesli po wybraniu wartosci ,,, NRML" ilog¢
generowanych danych bedzie w dalszym
ciggu zbyt duza, nalezy wybra¢ warto$¢
»LOW".

Wskaznik , TX" oznacza, ze dany parametr
odnosi sie tylko do danych, transmitowanych
przez akordeon FR-4x.

Whasny bufor MIDI akordeonu FR-4x jest
wystarczajgco duzy, aby przyjmowac dane o
wysokiej rozdzielczosci.

(Domysinie: Low)

HIGH

NRML

LOwW

»NRML”: Numery nut skta-

dowych akordu beda

transmitowane poprzez sys-

tem MIDL.

(DomysiInie: Normal)

,D-MD": Kazdy guzik akor-

dowy bedzie transmitowaé

tylko jeden komunikat nuto-

wy, zgodnie z ponizszym sys-

temem:

Akordy durowe:

48-59*

Akordy molowe:

60-71

Akordy septymowe:

72-83

Akordy zmniejszone:

84-95

*  Wszystkie numery nut sg
szeregowane w kolejnosci
od C-H. Przyktad: Numer
nuty 48 odpowiada akor-
dowi C-dur, 49 akordowi
Cis-dur, itd.
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Parametr

Opis/Wartos¢

Chord

2ndBsOut

2ndBsCh

2ndBsOct

Strt/Stp

,ACRD": Akordeon FR-4x
bedzie transmitowac tylko
nuty granych akordéw, nie
dodajac innych stopni nu-
towych.

Definiowanie drugiego kanatu MIDI, stuza-
cego do transmisji nut basowych.

Ten dodatkowy kanat moze by¢ pomocny
podczas sterowania niektérymi modutami
brzmieniowymi.

2ndBsOut> OFF, ON
(Domysinie: OFF)
Wybieranie kanatu MIDI, przeznaczonego
do transmisji nut basowych.
E 1-16
(Domysinie: 1)
Transponowanie w gore lub w doét o maksy-
malnie 3 oktawy nut MIDI, transmitowanych
drugim kanatem MIDI przez guziki basowe.
4  -3-0—+3
E (Domysinie: 0)
Okreslanie, czy pierwsze nacisniecie przyci-
sku [ENTER/YES] w ramach podstawowego
ekranu roboczego bedzie transmitowac w
systemie MIDI komende START, a drugie
komende STOP.
To moze by¢ uzyteczne w przypadku
wspdipracy akordeonu z sekwencerem,
maszyna perkusyjna lub aranzerem.
5t i OFF, ON
(Domysinie: OFF)

Exp TX

86

Opcja stuzy do wybierania sekcji, ktéra bedzie transmitowa¢ komuni-
katy o ekspresiji.
®» Parametr , Express” (s. 48).

Jesli chcesz, aby wszystkie partie transmitowaty komunikaty o eks-
presji, parametrowi ,, All Part” ustaw wartos¢ ,, ON”.

Jesli chcesz uzy¢ réznych ustawien dla poszczegdlnych partii, uzyj
wartosci ,ON” lub ,, OFF".

Warto$¢ tego parametru ma zwigzek z iloscig danych, transmitowa-
nych poprzez system MIDI z akordeonu FR-4x.

[UWAGA|

Te parametry odnoszg sie do catego instrumentu (do wszystkich
Zestawow).

Parametr Opis/Wartos¢

All part Wybierz wartos¢ ,, OFF”, aby wytaczy¢

transmisje komunikatéw o ekspres;ji.
Acordion
Bas&Chrd

Orch/Org

OFF, ON (Domyslnie: ON)
OrchBass

OrchChrd

OrchFBas

Jak zachowac¢ ustawienia systemowe

Z posréd grup parametréw ekranu menu zachowana zostanie grupa
,SYSTEM" (ale transpozycja nie zostanie zachowana).

Dobierz wszystkie zgdane ustawienia.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby
przejs¢ do ekranu roboczego , \Write”.

Przyciskami [-] i [+] wybierz opcje , System”.

Nacisnij przycisk [»].

Pojawi sie komunikat z Zzgdaniem potwierdzenia.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Na ekranie pojawi sie na krétko komunikat wskazujgcy, ze dane sg

zachowywane, a nastepnie komunikat, Complete”, gdy operacja zo-
stanie zakonczona.

Wit 1k

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].
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Funkcje uzytkowe

Tutaj mozna kopiowa¢, eksportowac lub importowa¢ brzmienia, doda-
wac brzmienia i uruchamia¢ funkcje FACTORY RESET.

Ekran

Funkcja

Copd

«Copd EFs»

<CopEd

<HooMacro»

<BasMacro»

<FBsMacro»

<Restore »

Copy SET

Funkcja stuzy do kopiowania wszystkich

ustawien wybranego Zestawu do Zestawu

innego.

»  Kopiowanie Zestawu do innego
Zestawu” (s. 87)

Copy EFX

Funkcja stuzy do kopiowania ustawien wy-

branego procesora efektéw przestrzennych

Z jednego Zestawu do innego.

» ,.Kopiowanie ustawien Zestawu do
innego Zestawu” (s. 88)

Copy REG

Funkcja stuzy do kopiowania wszystkich

ustawien jednego rejestru do innego reje-

stru.

» ,Kopiowanie zawartosci rejestru” (s.
88)

AccMacro

Parametry tej grupy umozliwiajg zmiane

ustawien rejestru prawej reki (wiolinowego)

w biezgcym Zestawie.

» ,Roéwnoczesna edycja brzmien akor-
deonowych prawej reki ” (s. 89)

BasMacro

Parametry tej grupy umozliwiajg zmiane

ustawien rejestru basowo-akordowego lewej

reki (wiolinowego) w biezacym Zestawie.

» Réwnoczesna edycja brzmien akor-
deonowych lewej reki " (s. 90)

FBsMacro

Parametry tej grupy umozliwiajg zmiane

ustawien rejestru partii FREE BASS lewej

reki w biezgcym Zestawie.

» ,Réwnoczesna edycja brzmien partii
FREE BASS” (s. 92)

Restore

Poprzez zatadowanie ostatniej wersji usta-

wien funkcja umozliwia przywrécenie

wszystkich lub niektérych zmian, wykona-
nych od ostatnio dokonanej procedury za-
chowania ustawien.

» ,Przywracanie wartosci parametréw
do stanu zachowanego w pamigci”
(s.93)

Export

Ta funkcja umozliwia zachowanie Zestawu

lub Programu Uzytkownika w podtgczone;j

do akordeonu pamieci USB.

»  Zachowywanie Zestawu lub Pro-
gramu Uzytkownika w pamigci USB
" (s. 94)

Import

Ta funkcja umozliwia import ustawien Ze-

stawu lub Programu Uzytkownika z podta-

czonej do akordeonu pamieci USB.

»  Importowanie Zestawu lub Progra-
mu Uzytkownika z pamieci USB ” (s.
94)

Ekran Funkcja

Exp.Snd

Akordeon FR-4x umozliwia dodawanie no-

wych brzmien do pamieci wewnetrzne;.

» ,Dodawanie brzmien ” (s. 94)

FctrySET

<FoLPd9SET» Zestawy akordeonu FR-4x mozna zreseto-

wac do stanu fabrycznego.

» Przywracanie ustawien fabrycz-
nych” (s. 95)

FctryUPG

Fotralpice Programy Uzytkownika akordeonu FR-4x

mozna zresetowac do stanu fabrycznego.

»  Przywracanie ustawien fabrycz-
nych” (s. 95)

FctryALL

Akordeon FR-4x mozna zresetowa¢ do

stanu fabrycznego.

» ,Przywracanie ustawien fabrycz-
nych” (s. 95)

Battery

Sygnalizacja stanu natadowania baterii.

ADAP, 0000, 000, 00, 0, LOW!!

Version
Numer wersji systemu operacyjnego.

Build
Numer kompilacji.

Kopiowanie Zestawu do innego Zestawu

Funkcja stuzy do kopiowania wszystkich ustawien wybranego
Zestawu do Zestawu innego.

Kopiowa¢ mozna wspdlne ustawienia Zestawu wraz z brzmieniami i
ustawieniami poszczegdlnych partii, wigczonymi do tego Zestawu

UWAGA

Wszystkie ustawienia Zestawu docelowego sg zastepowane ko-
piowanymi danymi.

Dlatego przez uruchomieniem operacji dobrym pomystem jest
zarchiwizowanie Zestawu docelowego za pomocg funkcji
LExport” (s. 94).

1. Nacis$nij przycisk [MENU] .

2. Przyciskami [4] i [>] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).

3. Przyciskami [4] i [>] wybierz opcje , Copy SET”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

4. Przyciskami [d] i [P] wybierz parametr ,From” i
wybierz Zestaw, ktory chcesz skopiowac.

From >
i
!
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5. Przyciskami [d] i [P] wybierz parametr , To” i wy-

bierz Zestaw docelowy.
aTO

6. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby skopiowa¢
ustawienia.

Na ekranie pojawi sie na krétko komunikat wskazujacy, ze dane sa
kopiowane, a nastepnie komunikat , Complete”, gdy operacja zo-
stanie zakonczona.

Cording Comelete

»

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Kopiowanie ustawien Zestawu do innego Zestawu

Oto procedura kopiowania parametréw wspdlnych efektéow REVERB
i CHORUS oraz perkusyjnych do innego Zestawu.

[UWAGA|

Ta funkcja nie obejmuje swym dziataniem efektéw organowych.
Nacisnij przycisk [MENU].
. Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (p. 44).
. Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , Copy EFX",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

«Copd EFF»

Przyciskami [4] i [P>] wybierz parametr , Type” i
wybierz efekt, ktory chcesz skopiowac.

Parametr Wartosé

ALL

Tyne REV (REVERB)

CHO (CHORUS)

DRUM (DRUM)

. Przyciskami [d] i [P] zaznacz parametr ,From” i
wybierz Zestaw, zawierajacy ustawienia efektow,
ktore chcesz skopiowaé.
From >
/
f

Przyciskami [d] i [P] wybierz parametr , To” i wy-
bierz Zestaw docelowy.

aTO

Nacisnij przycisk [»].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Nacis$nij przycisk [ENTER/YES], aby skopiowa¢
ustawienia.

Na ekranie pojawi sie na krétko komunikat wskazujacy, ze dane sg
zapisywane, a nastepnie komunikat ,, Complete”, gdy operacja zo-
stanie zakonczona.

Cording Comelete

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Kopiowanie rejestru

Funkcja stuzy do kopiowania ustawien jednego rejestru do innego
rejestru.

Nacisnij przycisk [MENU].
Przyciskami [d] i [] wybierz opcje , Utility”, a na-

stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (p. 44).

Przyciskami [d] i [»] wybierz opcje , Copy REG”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

«Copd REG

Przyciskami [d] i [P] oraz [-] i [+] wybierz zawar-
tos¢ do skopiowania, rejestr zrodtowy i rejestr do-
celowy.

Uzyj ponizszych parametréw do okreslenia tych elementéw

Parametr Opis/Wartos¢

Okreslanie zakresu kopiowania (grupa
parametrow).

Accordion
Bass/Chord
FREE BASS

Type Orchestra

Organ
ORCH BASS

ORCH CHORD

ORCH FREE BASS
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Parametr Opis/Wartos¢
Wybieranie Zestawu zrédtowego.
SET From <SET Fron-

. 1-100, WA
Wybieranie numeru rejestru zrédtowego.
Gdy parametr , Type” ma
wartos¢ ,,Accordion”,
,Orchestra” lub ,Organ”
1-14
REG From <REG Fr‘w:-r:.-‘.- Gdy parametr '_Type" ma
/ wartos¢ ,,Bass/Chord”,
.Free Bass”, ,Orchestra
Bass”, , Orchestra Chord”
lub ,,Orchestra Free Bass”
1-7
Wybieranie sekwencji docelowe;.

SET To

1-100, WA

Wybieranie numeru rejestru zrédtowego
(numer registra).

Gdy parametr , Type” ma
wartos¢ ,,Accordion”,
»Orchestra” lub ,Organ”
1-14

Gdy parametr , Type” ma
/ wartos¢ ,,Bass/Chord”,

.Free Bass”, ,Orchestra
Bass”, , Orchestra Chord”
lub ,,Orchestra Free Bass”
1-7

REG To

5. Naekranie roboczym ,REG To” nacisnij ponownie

przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby skopiowaé
ustawienia.

Na ekranie pojawi sie na krétko komunikat wskazujgcy, ze dane sg
kopiowane, a nastepnie komunikat, Complete”, gdy operacja zostanie
zakonczona.

Cording Comelete

Aby zrezygnowacé, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Réwnoczesna edycja brzmien akordeono-

wych prawej reki

Parametry grupy ,AccMacro” umozliwiajg zmiane ustawien rejestru pra-
wej reki (wiolinowego) w biezgcym Zestawie

Pozwoli to zaoszczedzi¢ wiele czasu, szczegdlnie podczas zwigkszania
lub redukowania poziomu gtosnosci wielu piszczatek lub wybierania
réznego rodzaju zaktocen.

Wybierz Zestaw, w ktérych chcesz réwnoczes$nie
edytowac¢ brzmienia akordeonowe.

Szczegdly w akapicie ,,Uzywanie Zestawow” (s. 33).

Nacisnij przycisk [MENU].
Przyciskami [4] i [P] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).

4. Przyciskami [4] i [P] wybierz opcje ,AccMacro”, a

nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

afCccHacro»

Przyciskami [-] [+] wybierz typ parametru, ktory
chcesz edytowac dla registrow [1/8]— [7/14] partii
akordeonowej prawej reki.

Parametr Wartos¢

Typ zaktdcen od zaworow

Type Glognosé zakicen

Typ odstrojenia musette

Nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie ekran roboczy ,Value”.

Warto$¢ parametru , Value” zalezy od wartosci parametru , Type”.
Patrz ponizsza tabela:

Parametr Opis/Wartos¢

Okreslanie typu instrumentu, ktérego charak-
terystyczne zaktdcenia beda generowane.

[ MEMO_

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac¢ kolejne brzmienia,
niewymienione w tym wykazie.

Bandoneon
I-Folk

I-Folk2

Classic

an Cajun
Wartos¢ !
(jesli parametr , Type” ma

warto$é , NOIS”) Jazz

F-Folk

D-Folk

Organetto
F-Folk2
Classic2

Studio

Tradition

Steierische

Oldltaly
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Parametr Opis/Wartosé
TexMex
Wartos¢ Trikitixa
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ ,NOIS")
F-Jazz
Classic3
Bajan

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ ,N.LV")

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ , MUSE")

Okreslanie, jak wyrazne beda te zaktdcenia.

Off, -40-Std—+40

Wybieranie systemu odstrajania o$miosto-
powych piszczatek.

Off

Dry

Classic
F-Folk
American_L
American_H
North_Europe
German_L
D-Folk_L
Italian_L
German_H
Alpine
Italian_H
D-Folk H

French

Scottish

7. Przyciskami [-] i [+] dobierz wartos¢ parametru

,Vvalue”.

8. Na ekranie roboczym ,,Value” naci$nij ponownie

przycisk [P].

Pojawi sie komunikat potwierdzajacy, podobny do tego na ponizszym
rysunku.
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9. Aby zachowac¢ ustawienia, nacis$nij przycisk

[ENTER/YES].

Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat
,Complete” (wykonano).

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Rownoczesna edycja brzmien akordeono-
wych lewej reki

Oto procedura edycji parametréw partii basowo-akordowej lewej reki
(brzmien akordeonowych) wybranego Zestawu réwnoczesnie dla
wszystkich rejestrow.

Roéwnoczesnie mozna edytowac takie ustawienia, jak typ zaktocen od
piszczatek oraz gtosnosc.

Wybierz Zestaw, w ktdrych chcesz réwnoczes$nie
edytowa¢ brzmienia basowe lewej reki.

Szczegoty w akapicie ,,Uzywanie Zestawow” (s. 33).

Nacisnij przycisk [MENU].

Przyciskami [«] i [»>] zaznacz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).
Przyciskami [] i [»>] zaznacz opcje ,BasMacro”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

<BazMacro»

Przyciskami [-] i [+] wybierz typ parametru, ktory
chcesz edytowac dla registrow 1-7 partii basowo-
akordowej lewej reki.

Parametr Wartos¢

Typ zaktdcen od guzikow

Gtosnosc¢ zakiocen od guzikow
Type

Typ warkotu piszczatek

Glosnosc¢ warkotu piszczatek

Nacisnij przycisk [»].
Pojawi sie ekran roboczy ,Value”.

Wartos¢ parametru , Value” zalezy od wartosci parametru , Type”.
Patrz ponizsza tabela:
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Parametr

Opis/Wartos¢

Parametr Opis/Wartos¢

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ ,NOIS™)

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartosé , N.LV")

Okreslanie typu instrumentu, ktérego charak-
terystyczne zakiécenia bedg generowane.

| MEMO

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac¢ kolejne brzmienia,
nie wymienione w tym wykazie.

Bandoneon
I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun
Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition

Steierische

Trikitixa

F-Jazz

Classic3

Bajan
Okreslanie, jak wyrazne beda te zaktocenia.

B - oo

Wybieranie rodzaju typowych zaktocen,
jakie piszczatka basowa generuje tuz przed
momentem zanikniecia wibracji.

[ MEMO_

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac kolejne brzmienia, nie
wymienione w tym wykazie.

T T

ZRIAFTEE Bandoneon

I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun
Jazz
Wartos¢

(jesli parametr , Type” ma
wartos$é , GRWL")

F-Folk

aalus >
Y

Al D-rolk

Organetto
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition
Steierische

Trikitixa

F-Jazz

Classic3

Bajan
Okreslanie, jak wyrazne beda te zakiocenia.

m OFF, -40-STD—+40

Przyciskami [-] i [+] dobierz wartos¢ parametru
,Value”.

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ , G.LV")

Na ekranie roboczym ,,Value” naci$nij ponownie
przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
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Aby zachowac¢ ustawienia, nacisnij przycisk
[ENTER/YES].

Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komuni-
kat ,Complete” (wykonano).

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Roéwnoczesna edycja brzmien partii FREE BASS

Oto procedura edycji parametrow partii FREE BASS lewej reki wybra-
nego Zestawu réwnoczesnie dla wszystkich rejestrow.

Réwnoczesnie mozna edytowac typ zaktdcen od piszczatek oraz
gtosnosc.

Wybierz Zestaw, w ktérych chcesz rownoczesnie edy-
towa¢ brzmienia basowe partii FREE BASS lewej reki.
Szczegoty w akapicie ,,Uzywanie Zestawow” (s. 33).

Nacisnij przycisk [MENU].

Przyciskami [d] i [P] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).
Przyciskami kursora [4] i [>] wybierz opcje , FBsMa-
cro”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

<FESMacro»

Przyciskami [-] i [+] wybierz typ parametru, ktéry
chcesz edytowac dla registrow 1-7 partii FREE BASS
lewej reki.

Parametr Wartosé

Typ zaktdcen od guzikéw

Gtosnos¢ zakiocen od guzikow
Type

Typ warkotu piszczatek

Gtosnos¢ warkotu piszczatek

. Nacisnij przycisk [P].
Pojawi sie ekran roboczy ,Value”.
Warto$¢ parametru , Value” zalezy od warto$ci parametru , Type”.

Patrz ponizsza tabela:

Parametr Opis/Wartos¢
Okreslanie typu instrumentu, ktérego cha-
rakterystyczne zaktocenia bedg generowa-

ne.

| MEMO

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna doda¢ kolejne brzmienia,
nie wymienione w tym wykazie.

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartosé ,NOIS”

aalys o+
TIn 71
B L Y

Bandoneon

I-Folk

I-Folk2

Classic

Parametr

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartosé ,NOIS")

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ ,N.LV")

Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma
wartos¢ , GRWL")

Opis/Wartosé

e >

Cajun
Jazz
F-Folk
D-Folk
Organetto
F-Folk2
Classic2
Studio
Tradition
Steierische
Trikitixa

F-Jazz

Classic3

x Bajan
Okreslanie, jak wyrazne bedg te zaktdcenia.

OFF, -40-STD—+40
Wybieranie typu typowych zakidcen, jakie

piszczatka basowa generuje tuz przed mo-
mentem zaniknigcia wibracji.

[ MEMO

Jesli rozszerzono zestaw brzmien, be-
dzie mozna dodac kolejne brzmienia, nie
wymienione w tym wykazie.

Bandoneon
I-Folk
I-Folk2
Classic
Cajun

Jazz

F-Folk

D-Folk

Organetto

F-Folk2
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Parametr Opis/Wartos¢

Classic2

Studio

Tradition
Wartos¢
(jesli parametr , Type” ma

wartosé , GRWL") Steierische

Trikitixa
F-Jazz
Classic3
Bajan

Wartosé Okreslanie, jak wyrazne beda te zakto-
(jesli parametr , Type” ma cenia.

wartosé ,GLV")
m OFF, -40-STD—+40

7. Przyciskami [-] i [+] dobierz wartos¢ parametru
,Value”,

8. Na ekranie roboczym ,,Value” naci$nij ponownie
przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

9. Aby zachowa¢ ustawienia, nacisnij przycisk
[ENTER/YES].
Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat
,Complete” (wykonano).

Comelete

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Przywracanie do stanu zachowanego w pamieci

Poprzez zatadowanie ostatniej wersji ustawien funkcja umozliwia przy-
wrdcenie wszystkich lub niektorych zmian, wykonanych od ostatnio do-
konanej procedury zachowania ustawien. Nazywamy to ,przywraca-
niem”. Jest to uzyteczne wtedy, gdy ostatnio wykonane zmiany okazaty
sie inne, niz oczekiwano, a rozpoczecie edycji od poczatku bedzie szyb-
sze, niz przywracanie ustawien.
UWAGA
Ta funkcja nie wymaga tadowania ustawien fabrycznych: taduje
ustawienia, przechowywane w wybranym obszarze (lub obszarach)
pamigci.
Nacisnij przycisk [MENU].
Przyciskami [d] i [P] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).
Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , Restore”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].
Przyciskami [-] i [+] wybierz parametr, ktérego war-
tos¢é chcesz przywrécic.

Typ Opis

Przywracanie wszystkich ustawien akor-
deonu FR-4x.

Przywracanie zachowanej wartosci para-
metru ,, M Tuning” (s. 75).

Przywracanie zachowanej wartosci parame-
tru,, S.TunTyp” (s. 75).

Przywracanie zachowanych ustawien grupy
»System” (s. 72).

Przywracanie ostatnio zachowanych usta-
wien grupy , MIDI” (s. 82).

Przywracanie zachowanych ustawien
wszystkich Zestawow oraz rejestrow, ktore
sie w nich znajduja.

S:001-S:100
Przywracanie ustawien wybranego Zestawu.

Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
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6. Aby uruchomi¢ operacje przywracania, nacisnij
przycisk [ENTER/YES].

Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat
,Complete” (wykonano).

Comelete

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Zachowywanie Zestawu lub Programu Uzyt-
kownika w pamieci USB

Ta funkcja umozliwia zachowanie Zestawu lub Programu Uzytkowni-
ka w podtaczonej do akordeonu pamieci USB.

Szczegoty w akapicie , Eksport i import Zestawow do i z opcjonalnej
pamieci USB” (s. 35), ,,Eksport i import Programéw Uzytkownika do
i z opcjonalnej pamieci USB” (s. 40).

Importowanie Zestawu lub Programu
Uzytkownika z pamieci USB

Funkcja stuzy do importowania ustawien Zestawu lub Programu
Uzytkownika. Mozna wybra¢ Zestaw lub Program Uzytkownika, do
ktérego chcesz zaimportowac dane.

«Imeort »

Szczegoty w akapicie , Eksport i import Zestawow do i z opcjonalnej
pamieci USB” (s. 35), ,,Eksport i import Programéw Uzytkownika do
i z opcjonalnej pamieci USB” (s. 40).

Dodawanie brzmien

Akordeon FR-4x umozliwia dodawanie nowych brzmien do pamigci
wewnetrznej. Nowe brzmienia (pliki z rozszerzeniem ,bin”) muszg
znajdowac sie w pamieci USB, skad mozna je tadowa¢ do pamigci
akordeonu FR-4x.

,Ladowanie” oznacza kopiowanie danych brzmienia do trwatej pamieci
wewnetrznej.

Istniejg cztery obszary takiej pamigci wewnetrznej (,A”, ,B", ,C" i

1. Wit6z do gniazda USB akordeonu FR-4x opcjonalng
pamie¢, zawierajaca brzmienia, ktére chcesz impor-
towac.

[UWAGA]
e Pamie¢ USB nalezy starannie wktada¢ do gniazda — az znajdzie
sie na wiasciwym miejscu.
e Uzywa¢ pamieci USB lub napedéw USB, sprzedawanych przez
firme Roland. Jednak nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne w

sprzedazy napedy USB bedg prawidtowo wspdtpracowaé z tym
instrumentem.

¢ Nigdy nie wytgczaj zasilania, ani nie odtgczaj pamigci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamigci USB.

2. Nacisnij przycisk [MENU].

3. Przyciskami [d] i [P] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).
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4 Przyciskami [4] i [P] wybierz opcje ,Exp.Snd”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES].

«Exp.Snd »

Kazde naciéniecie przycisku [P] wySwietla nazwy typéw dodanych
brzmien, aktualnie zatadowanych do obszaréw pamieci A-D.

Ponizszy przyktad odnosi sie do przypadku, gdy do obszaru B pa-
mieci zatadowane jest rozszerzenie ,, VA-SE02: Dallapé Sound
Expansion”.

Jesli do pamigci nie zatadowano zadnych brzmien dodatkowych,
wys$wietlany jest wskaznik ,,----".

5 Na ekranie roboczym ,,Exp D” nacisnij ponownie
przycisk [P].

6 Przyciskami [-] [+] dobierz warto$¢é parametru
»Mem Area”.

Wybierz pamig¢ (A-D), do ktorej chcesz zatadowaé brzmienie do-
datkowe lub ktére chcesz skasowac.

<Hem Areas

L
ri

7. Nacisnij przycisk [P].
8. Przyciskami [-] i [+] wybierz parametr ,Action”.

Aby doda¢ brzmienia, wybierz wartos¢ , LOAD" .

tadowanie brzmienia dodatkowego
a. Nacisnij przycisk [P].

Na ekranie pojawi sie zawartos¢ katalogu gtéwnego pamieci USB.

Szczegoty odnosnie wybierania katalogu znajdziesz w akapicie , Wy-
bieranie katalogu” (s. 36).

b. Przyciskami [-] i [+] wybierz brzmienie, ktore
chcesz zaladowac.

<Dallare,»

| Y |
!

Jesli nazwa nie miesci sie na ekranie, to jest przewijana.

c. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.
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d. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby zaladowaé
brzmienie dodatkowe.

Przez okoto dwie minuty wyswietlany bedzie komunikat; po zakoncze-
niu procesu pojawi sie komunikat ,, Complete”.

Writing Comelete
»

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Jak skasowac¢ zawarto$¢ pamieci rozszerzen

Ta procedura umozliwia skasowanie brzmienia z pamigci wewnetrznej
(MEMORY AREA)

a. Nacisnij przycisk [P].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

b. Nacisnij przycisk [ENTER/YES], aby skasowaé wy-
brany obszar pamieci.
Po komunikacie , Deleting” pojawi sie¢ komunikat , Complete”.

Deleting Comelete
&

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja
FACTORY RESET)

Ustawienia przechowywane w instrumencie mozna resetowa¢ do
wartosci poczatkowych (fabrycznych). Funkcja nosi nazwe
,FACTORY RESET”

UWAGA

e Parametry ,B&C Mode” (s. 73), ,FBs Mode” (s. 73) i , TrbIMode”
(s. 74) (tylko model guzikowy) nie sg resetowane tg funkcja.

® Brzmienia dodatkowe, zatadowane za pomocg opcji ,Exp. Snd”
nie sg resetowane po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET.

o Niektdre Zestawy i Programy Uzytkownika, resetowane za po-
mocg tej funkciji, uzywajg brzmien ,Balkan” i, Dallapé” z da-
nych rozszerzenia.
Aby odtwarzac te Zestawy i Programy Uzytkownika, musisz uzyé
funkcji Exp. Snd, aby zatadowac¢ dane brzmien dodatkowych
»Balkan” i ,Dallapé” .
» ,.Dodawanie brzmien” (s. 94)

Nacis$nij przycisk [MENU].

Przyciskami [4] i [»] wybierz opcje , Utility”, a na-
stepnie nacisnij przycisk [ENTER/YES] (s. 44).
Przyciskami [4] i [»>] wybierz ustawienia, ktore
chcesz zresetowac.

Parametr Opis

Resetowanie wszystkich Zestawdw akordeonu FR-
4x do stanu fabrycznego.

Resetowanie Programow Uzytkownika akordeonu
FR-4x mozna zresetowac do stanu fabrycznego.
Resetowanie catego akordeonu FR-4x do stanu
fabrycznego.

FctrySET
FctryUPG
FctryALL

Nacisnij przycisk [ENTER/YES].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

. Aby zachowa¢ Zestawy, nacisnij przycisk

[ENTER/YES].

Podczas dziatania funkcji FACTORY RESET wyswietlany jest komu-
nikat; po zakonczeniu jej dziatania pojawi sie komunikat , Complete”
a nastepnie komunikat , Please OFF "

Comelete

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/NO].

. Wylacz zasilanie instrumentu i wigcz je ponownie.
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Ten rozdziat podaje punkty do sprawdzenia oraz dziatania, ktore nalezy podjgé, gdy instrument nie funkcjonuje zgodnie z oczekiwaniami. Jesli po prze-
czytaniu i zastosowaniu rad problem pozostanie nierozwigzany, skontaktuj sie ze sprzedawcg firmy Roland.

Problem Dziatanie Strona
Zasilanie wytacza sie samo- ngilanie zostanie wy!q_c;one automatyczqie po yp{ywie 240 minut bezczyr!noéc_i (tq jest usta-
czynnie wienie fabrycz’r}e). J_esll nie chf:gsz stcy)ysowac funkcji automatycznego wytgczania zasilania, parame- 74
trowi , Auto Off” dobierz wartos¢ ,, Off ”.
Czy zasilacz lub kabel zasilania jest poprawnie podiaczony do instrumentu i gniazda sieciowego? 10
Podtacz dotaczony zasilacz lub wioz akumulator (sprzedawany oddzielnie).
Zasilanie nie wigcza sie [UWAGA|
Nie uzywaj innego zasilacza i kabla zasilania niz te, ktore sg w wyposazeniu. Moze to by¢ przyczyng -
nieprawidtowego dziatania.
Czy zasilanie akordeonu jest wiaczone? 15
Wiacz zasilanie akordeonu FR-8x.
Czy gatka potencjometru [VOLUME] nie jest ustawiona w pozycji minimalnej? 15
Zwigksz poziom glo$nosci.
Czy poruszasz miechem podczas odtwarzania brzmien akordeonowych?
Akordeon FR-4x generuje dzwiek tylko wtedy, gdy poruszasz miechem (jak w akustycznym akordeonie). B
Brak dzwigku Jesli uzywasz pedatu ekspresiji lub sterownika noznego MIDI (FC-300), czy wartosé ekspresji
sterowanej partii nie wynosi 0? -
Docisnij pedat ekspresiji, aby zwiekszy¢ wartos¢ ekspresiji.
Czy parametr ,Speakers” nie ma wartosci , OFF"? 29
Wybierz wartos¢ ,, ON” lub ,, ON.PH”".
Czy odebrane z zewnetrznego urzadzenia MIDI komunikaty (kontroler gtosnosci lub komunikaty
systemowe) mogly zredukowaé poziom gtosnosci? B
Czy gatka potencjometru ,Balance” nie znajduje sie w skrajnym potozeniu? 16
Ustaw gatke w potozeniu srodkowym.
28
54
Czy parametr ,Volume” danej partii nie ma wartosci , OFF" ? 56
Brak dzwieku z danej partii 57
Sprawdz warto$¢ parametru ,, Volume” poszczegéinych partii. 60
64
66
Partia, ktorej prébujesz uzywaé¢ moze by¢ wyciszona. 22
Wylacz wyciszenie (s. 22 dla partii prawej reki, s. 24 dla partii lewej reki). 24
Niektore guziki basowe i akor- Czy parametr ,Status” ma wartos¢ ,,ON”? 76
dowe nie odtwarzaja nut. Jesli tak jest, ustaw wartos¢ ,OFF".
.. By¢ moze uszkodzony jest kabel albo wzmacniacz lub gtosnik dziata nieprawidtowo.
el d_ZW|eku po pod- Sprawdz ponownie kable i reszte sprzetu. -
taczeniu do zewnetrz- Czv kabl di dt do wiasci h aniazd?
nego wzmacniacza y kable audio podtaczono do wiasciwych gniazd? .
Sprawdz potgczenie.
Z:ap';f;c;e;ré:g;zi?;‘::f vt S?y. uzywasz kabla zawierajacego opornik? .
—_ zyj kabla potaczeniowego bez opornika.
Instrument nie reaguje, gdy na Czy.parametr LAll Part” grupy , Ext Seq.” ni(_e maja wartos'_ci ,ON"? ‘ ‘ ‘
nim gram ’ Jesli ma warto$¢ , ON”, akordeon FR-4x reaguije tylko na odbierane komunikaty MIDI; granie na klawia- 83
turze akordeonu FR-4x nie bedzie generowa¢ dzwieku. Odpowiedniej partii wybierz wartos¢ ,, OFF".
Dlaczego guziki basowe udostepniaja tylko trzy rzedy akordowe?
Poniewaz parametrowi ,B&C Mode” ustawiono warto$¢ , 3BBAS”. 73
Zmienh wartos¢ na ,,2B”.
Problemy zwiazane z guzikami Dlaczego guzikami basowymi nie moge wybiera¢ akordéw zmniejszonych?
b - Poniewaz parametrowi ,,B&C Mode” ustawiono wartosc¢ , 3B7” 73
asowymi Zmienh wartos¢ na ,,2B”.
W trybie FREE BASS guziki basowe odtwarzajg niewlasciwe dzwieki.
Moze zmieniono wartos¢ parametru ,, FBs Mode”. Upewnij sig, ze wybrany system odpowiada stylowi 73

gry.
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Problem Dziatanie Strona
Zewnetrzny wzmacniacz (g:;iya;:js;);i;zirﬁ;:igcy z instrumentem wzmacniacz lub inne urzadzenie jest zasilany z innego B
e e Podtacz urzadzenie do tego gniazda zasilania, ktére jest uzywane przez akordeon FR-4x.
Czy wiaczona jest partia, ktorej ustawienia probujesz edytowac?
Nie mozna wybra¢ okreslo- Jesli partia jest wytaczona, jej parametru nie mozna wybra¢ do edycji (na ekranie pojawia sie komuni- 21
nego parametru. kat). 23
Wigcz partie i sprobuj ponownie.
. . Czy parametrowi , Out/In” nie ustawiono wartosci , IN"?
Komun_lkaty i e Pa?/aﬁwetrowi ,Out/In” dobierz wartos¢ , OUT". 82
transmitowane przez akorde- h . . 5
on FR-4x. Czy sto§owany Je_st flltr kqncowy. N o . 82
Sprawdz ustawienia, jak opisano w akapicie , Ustawienia globalne”.
Brak dzwieku z podtagczonego Czy numer kanatu odbiorczego MIDI danej partii odpowiada numerowi kanatu transmisyjnego? 83
urzadzenia MIDI. Dobierz transmisyjny kanat MIDI
Ktore kanaly MIDI sg stosowane domysinie? 12
Patrz tabela ,,Kanaty MIDI”.
Akordeon FR-4x nie odbiera komunikatow MIDI, zarejestrowanych w komputerze / Akordeon
FR-4x nie reaguje na prace zewnetrznego urzadzenia MIDI. 83
©Czy parametrowi ,, Ext Seq” (s. 83) nie ustawiono wartosci ,, OFF"? Zmien warto$¢ na , ON”. 82
©Czy parametrowi , Out/In” nie ustawiono wartosci , OUT”? Zmien warto$¢ parametru , Out/In” na
#IN".
Problemy z MIDI X - . X
Zewnetrzny sekwencer ciggle wyswietla komunikat o przetadowaniu bufora MIDI , MIDI Buffer
Overflow”.
Miech akordeonu wysyta bardzo duzo komunikatéw w jednostce czasu (wieloma kanatami MIDI réw-
noczesnie). 85
Wybierz inng rozdzielczo$¢. Prowadzi to jednak to zmniejszenia rozdzielczosci nawet w zauwazalny
sposob, ale przynajmniej sekwencer bedzie w stanie rejestrowac dane. Patrz opis parametru , Bellows
TX".
Czy uzywasz pamieci USB (sprzedawana oddzielnie) produkc;ji firmy Roland?
Brak mozliwosci zapi- Nie mozna zagwarantowac¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz Roland. -
su/odczytu z/do pamieci Sprawdz format pamigci USB.
zewnetrznej USB W akordeonie FR-4x mozna stosowa¢ pamieci USB, sformatowane na system FAT. Jesli pamie¢ USB —
zostata sformatowana inaczej, nalezy jg sformatowa¢ ponownie.
‘l;l\’l:anrl:l:?;r;?sgcéhowac CEIE Czy masz wystarczajacg ilo$¢ wolnego miejsca? 104
Zapis audio nie rozpoczyna Czy uzywasz pamieci USB (sprzedawana oddzielnie) produkc;ji firmy Roland? _
sie lub nieoczekiwanie kon- Nie mozna zagwarantowac¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz Roland.
czy. Czy masz wystarczajacg ilos¢ wolnego miejsca? 104
Utwory (pliki dzwiekowe) nie  Typ pliku nie jest jednym z tych, kt6re akordeon FR-4x potrafi rozpoznawa¢. 37
sg odtwarzane. By¢ moze dane utworu sg uszkodzone. 104

Miech wykazuje nieprawidto-
we dziatanie

Jesli miech nie dziata zgodnie z oczekiwaniami sprawiajac, ze nuty sg odtwarzane nawet wtedy, gdy
nim nie poruszasz, moze trzeba zresetowa¢ sensory akordeonu.
Aby to zrobi¢, wykonaj ponizszg procedure:
a.Wylacz zasilanie akordeonu FR-4x.
b.Zamknij miech, naciskajac przycisk spustu powietrza.
[UWAGA]
Nalezy bardzo doktadnie $cisng¢ miech, aby usuna¢ z niego cate powietrze.
c. Przytrzymaj wcisniete przyciski [4] i [»>], a nastepnie wiacz zasilanie.
Po kilku sekundach na ekranie pojawi sig komunikat ,, Complete CALB”, a nastepnie podstawowy
ekran roboczy.
d.Wylacz zasilanie akordeonu FR-4x i wigcz je ponownie.
Jesli to nie rozwigze problemu, skontaktuj sie ze sprzedawcg instrumentu.
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I Dane techniczne

Roland FR-4x/FR-4xb: V-Akordeon

Klawiatura, basy i miech

98

Modut brzmieniowy

Prawa reka

(tylko model FR-4x)
Guziki prawej reki
(tylko model FR-4xb)

Lewa reka

Tryb wiolinowy

(uktad nutowy klawiatury lewej
reki)

(tylko model FR-4xb)

Tryb basowo-

akordowy
(uktad nutowy klawiatury lewej
reki)

Tryb FREE BASS

(uktad nutowy klawiatury lewej
reki)

Miech

Czutos¢ na prace mie-
cha

37 klawiszy (czutych na dynamike gry)

92 guziki (czute na dynamike gry)

120 guzikéw basowych (czute na dynamike
ary)

C Griff Europe,

C Griff 2,

B Griff Bajan,

C Griff Fin,

D Griff 1,

D Griff 2

2 Bass Rows,

2 Bass Rows A-7th,

3 Bass Rows A-5dim,

3 Bass Rows B-7th,

3 Bass Rows B-5dim,

3 Bass Rows Bx-7th,

3 Bass Rows Belgium

Minor 3rd, Bajan, Fifth,

North Europe,

Finnish

Czujnik cisnieniowy duzej rozdzielczosci do
detekcji nacisku miecha

Regulator oporu miecha: kétko regulacji
doktadnej

Fixed Low, Fixed Med, Fixed High, X-Light,
Light, Standard, Heavy, X-Heavy, Close,
Open, Tango, Traditional, Jazz, Classic,
Dynamicl, Dynamic2

Zestawy perkusyjne
Program Uzytkownika

3
98: 7 bank6w x 14 registréw

PBM (modelowanie fizycznej funkcjonalnosci)

Zaktocenia

Symulacja pojedyn-
czych piszczatek

Przetaczanie prébek
brzmienia piszczatek
Zmiana brzmienia
otwieraniem lub zamy-
kaniem miecha

Generowanie zakiocen od przestajgcych
wibrowac¢ piszczatek oraz od zamykanych
zawordéw, od pracy guzikéw basowych i
piszczatek wiolinowych

Histereza wyzwalania, krzywa ekspresiji, filtr
zmiennosci nacisku miecha, dewiacja wyso-
kosci dzwiekéw w funkciji sity nacisku miecha

Dynamika miecha, szybkoscig repetycji nut

Detekcjg ruchu miecha

Qdstrajanie musette

Fabryczne uktady
mikrostrojenia

Doktadne strojenie
stopazy 8- / 8+

16: Off, Dry, Classic, F-Folk, American L/H,
North Europe, German L/H, D-Folk L/H,
Alpine, ltalian L/H, French, Scottish

-100 do 0 do +100

Modut brzmieniowy

Maksymalna polifonia

Brzmienia
(Zestawy akordeonowe)

Stopaze piszczatek

Brzmienia
orkiestrowe

Brzmienia organowe
(Wirtualne brzmienia organo-
we)

128 gtosdw

100 Zestawdw akordeonowych

Kazdy Zestaw akordeonowy zawiera

(ilos¢ brzmien, ktore mozna przypisac do registrow)

Registry prawej reki:

14 rejestréw akordeonowych,

14 rejestréw orkiestrowych,

14 rejestréw organowych

Registry lewej reki:

7 rejestréw basowo-akordowych

7 rejestrow trybu FREE BASS,

7 rejestréw trybu ORCH BASS,

7 rejestréw trybu ORCH CHORD,

7 rejestréw trybu ORCH FREE BASS

7 wiolinowych,

5 basowych,

3 akordowe,

2 trybu FREE BASS
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* Brzmienia orkiestrowe mogg by¢ uzywa-
ne jako orkiestrowe brzmienia basowe,
akordowe i trybu FREE BASS.

32 fabryczne (dla sekcji TREBLE, ORCH

CHORD i ORCH FREE BASS)

16 fabrycznych (dla sekcji ORCH BASS)

Efekty

Reverb 8 typow - A
* W tym linia opdzniajgca
8 typow

S * W tym linia opdzniajaca

Efekt_RpTARY dla Wolno/Szybko

brzmien organowych

Symulacja , Cassotto” Tak

4-pasmowy korektor

charakterystyki dla Tak

glosnikow wewnetrz-
nych

Elementy panelu

Potencjometry i
registry

Przyciski nawigacji

Inne przyciski

Przyciski dodatkowe

Volume, Balance, Reverb, Chorus, registry

prawej reki 7 x 2

* Przycisk [A/B] stuzy do przetgczania
brzmien, przypisanych do registréw.

Registry lewej reki 7

Menu/Write, Exit/No, Enter/Yes, Cursor K/J,

Value -/+ (Set Down/Up)

Przyciski partii prawej reki (Accordion,

Orchestra, Organ)

Przyciski partii lewej reki (Drums, Orch

Bass, Orch Chrd/F.Bass, F.Bass,

Bass&Chrd)

User Program, Song List, Play/Pause, Rec,

Power

6 edytowalnych guzikéw funkcyjnych

(ostatni rzgd guzikéw basowych)

Tryb roboczy

Tryb klawiatury prawej
reki

LAYER (ZONE), HIGH, LOW



Dane techniczne

Tryb roboczy

Transpozycja
oktawowa

Tryb gitarowy sekcji
ORCH CHORD
Edycja brzmienia

BASS TO TREBLE
Wyciszenie partii

Brzmienia basowo-
akordowe z brzmie-
niami perkusyjnymi
Odtwarzacz au-
dio i rejestrowa-

-3, 0, +3 dla sekcji orkiestrowej

To ustawienie mozna zachowac¢ niezaleznie
dla kazdego Zestawu.

-1, 0, +1 dla sekcji wiolinowej, orkiestrowej i
organowej (prawej reki)

To ustawienie mozna zachowa¢ niezaleznie
dla kazdego programu Uzytkownika.

GTR TABLEL, GTR TABLE2, GTR TABLE3

Tak

* Dedykowany edytor oferuje petng edycje.
Tak

Akordeonowa, orkiestrowa, organowa, ba-
sowo-akordowa, ORCH BASS, ORCH
CHORD, ORCH FREE BASS
Programowalne brzmienia perkusyjne dla
rzedow sekcji basowej, ORCH BASS, akor-
dowej i ORCH CHORD.

Odtwarzanie plikow MP3/WAV z pamigci
USB, rejestrowanie pliku WAV w pamieci

nie dzwieku USB.
Wiaczanie i wytaczanie

et Tak
glosnikow
Uktad klawiatury

. . o Tak
guzikowej lewej reki
Inne

Dedykowany LCD

2GE (8 znakow + 16 segmentow x 4)
anft[m_onowa moc 2x11W
wyjsciowa
Glosniki 2x10cm

Rozszerzenia brzmien

Zasilanie

Pobor pradu

Ziacza

1 x Gto$nik wysokotonowy

4 obszary pamigci wewnetrznej (8 MB kaz-

dy), przeznaczone na tadowanie brzmien

dodatkowych

* W ustawieniu fabrycznym brzmienia sg
zainstalowane w dwoch obszarach

Zasilacz pradu statego

Bateryjne (akumulatorki Ni-MH typu AA x

10)

* Oczekiwany czas pracy baterii przy uzyt-
kowaniu w trybie ciggtym: 5 godzin z wia-
czonymi gtosnikami, 9 godzin z wytgczo-
nymi gto$nikami

2000 mA

Gniazda [(TREBLE) LIMONO] i [(BASS)

R/MONO] grupy OUTPUT JACK 1/4 cala

Gniazdo [PHONES]: JACK stereo 1/4 cala

Gniazdo [INPUT]: Stereofoniczne miniatu-

rowe typu JACK

Gniazda MIDI (IN, OUT)

Gniazdo [USB MEMORY]

Gniazdo [USB COMPUTER] (obstuga trybu

USB Hi-Speed i USB MIDI)

(Kabel USB oraz zlgcze USB w komputerze

musi by¢ zgodne z formatem USB 2.0 Hi-

Speed.)

Gniazdo [DC IN]

Inne

Wymiary

Waga
(bez pasow i baterii)

Akcesoria

Opcje (sprzedawane
oddzielnie)

FR-4x:
481 (dt.) x 270 (szer.) x 430 (wys.) mm

FR-4xb:

470 (dt.) x 240 (szer.) x 390 (wys.) mm
FR-4x:

8,9 kg

FR-4xb:

8,6 kg

Zasilacz

Kabel zasilania (do poditaczania zasilacza)
Instrukcja obstugi

Kapturki referencyjne na guziki basowe
Kapturki referencyjne na guziki prawej reki
(tylko model FR-4xb)

Pasy

Pokrowiec na akordeon

Pas mocujacy

Pamie¢ USB typu FLASH

Migkki futerat na akordeon (BAG-FR-3)
Stuchawki

Nozny sterownik MIDI (FC-300)

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wyda-
nia dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie in-

ternetowej firmy Roland.
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UKLADY GUZIKOW BASOWO-AKORDOWYCH
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3 Bass Rows Belgium -----

“Tth”

1-3-7; “5dim”

“Tth*=1-3-7; “Sdim"

“Tth
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Uktady guzikéw

SYSTEM FREE BASS

el N O O O O

Dot: biate przyciski

Gora: czarne przyciski

\
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Uktady guzikéw

UKLADY GUZIKOW PRAWEJ REKI
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Litera na przycisku to symbol nuty, a cyfra za literg wskazuje oktawe.
Liczba pod nazwa nuty to numer nuty w systemie MIDI.
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Uktady guzikow

UKLADY GUZIKOW PRAWEJ REKI
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Komunikaty o btedzie

Ekran Znaczenie

104

Dzialanie

Spada napigcie baterii.

Ten plik danych brzmien dodatkowych ma niewtasciwy
format. Plik moze by¢ uszkodzony.

Frmt. Err

Ten plik ma niewtasciwy format. Plik moze by¢ uszkodzony.

Danych nie mozna zapisac, bo w pamieci USB jest za mato
wolnego miejsca.

Utworu nie znaleziono.
Pamig¢ USB nie jest podtgczona.
Docelowe urzgdzenie zapisu nie zostato odnalezione.

Plik lub pamie¢ USB sg zabezpieczone przed zapisem.

Operacji nie mozna uruchomic, poniewaz odtwarzanie
jest w toku.

W F EE

Btad podczas zapisu danych.
REE EE

Btad podczas zapisu danych.

Zmien baterie albo uzyj zasilacza.

Zestaw brzmien dodatkowych, ktére prébowano zatadowaé z pamigci USB, juz znajduje sie¢ w pamieci akordeonu.

Nie uzywaj tego pliku.

Skasuj zbedne pliki.
Albo uzyj innej pamieci USB,
na ktorej jest wiecej wolnego miejsca.

Nacisnij przycisk [SONG LIST] i wybierz utwor.

Podtacz pamig¢ USB.

Upewnij sig, ze plik lub pamie¢ USB nie s3g chronione przed
zapisem.

Przed uruchomieniem operacji zatrzymaj odtwarzanie.

Sprébuj powtorzyc.

Jesli btgd bedzie sie powtarzaé, skontaktuj sie z przedstawicie-
lem lub dystrybutorem firmy Roland.

Sprébuj powtorzye.

Jesli blad bedzie sie powtarzaé, skontaktuj sie z przedstawicie-
lem lub dystrybutorem firmy Roland.



I Wykaz skrétow klawiszowych

* ,[A] + [B]” oznacza , przytrzymaj wcisniety przycisk [A] i naci$nij przycisk (lub register) [B]”

Skrot Opis

[SHIFT] +[1/8] Obnizanie zakresu klawiatury dla biezacej partii prawej reki o jedng oktawe.

[SHIFT] + [2/9] Podwyzszanie zakresu klawiatury dla biezgcej partii prawej reki o jedng oktawe.
Wiaczanie lub wytgczanie efektu SORDINA.

[SHIFT] +[3/10] W akordeonie akustycznym ten efekt powstaje w komorze (skrzynka rezonansowa) wewnatrz
instrumentu, ale akordeon FR-4x symuluje ten efekt elektronicznie.

[SHIFT] + [4/11] Mozliwos$¢ odtwarzania partii basowej klawiaturg prawej reki. Tryb BASS-TO-TREBLE
Kazde nacisniecie tej kombinacji zmienia warto$¢ parametru ,Speakers”.
, OFF": Glosniki wewnetrzne wytgczone.

[SHIFT] +[5/12]
,ON": Gtosniki wewnetrzne wigczone. Ale sg wylaczane po podtaczeniu stuchawek.
,ON:PH": Glos$niki wewnetrzne beda wigczone nawet po podtgczeniu stuchawek.

[SHIFT] +[6/13] Wyswietlanie stanu natadowania baterii.

[SHIFT] + [7/14] Wywotywanie ekranu roboczego, umozliwiajgcego regulacje reakcji ruchu miecha na ruch.

[SHIFT]+ [DRUMS]
[SHIFT] + [ORCH BASS]

[SHIFT] + [ORCH CHRD/F BASS]

[SHIFT] + [ORCHESTRA]
[SHIFT] + [ORGAN]
[SHIFT]+[SONG LIST]
[SHIFT] + [«]

[SHIFT] + [P]

Réwnoczesne nacisniecie registrow
[1] [2] [3] lewej reki

Réwnoczesne nacisniecie registrow
[3] [4] [5] lewej reki

Réwnoczesne nacisniecie registrow
[5] [6] [7] lewej reki

(Bellows Curve Type)
Wywotywanie ekranu roboczego, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci brzmien perkusyjnych.
Wyswietlanie ekranu, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci basowej partii orkiestrowe.

Wyswietlanie ekranu, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci akordowej partii orkiestrowej (w
trybie FREE BASS partii ORCH FREE BASS).

Wyswietlanie ekranu, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci partii orkiestrowe;.
Wyswietlanie ekranu, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci partii organowe;j.
Wyswietlanie ekranu, umozliwiajgcego regulacje gtosnosci pliku dzwiekowego.
Obnizanie wszystkich partii o pétton.

Podwyzszanie wszystkich partii o potton.

Jesli Swieci sie dioda przycisku [F. BASS] sekcji LEFT HAND, wybrany jest tryb basowo-
akordowy.

Jesli $wieci sie dioda przycisku [BASS&CHORD] sekcji LEFT HAND, wybrany jest tryb FREE
BASS.

W trybie basowo-akordowym wigczanie lub wytgczanie parti ORCH CHORD.
W trybie FREE BASS wigczanie lub wytgczanie parti ORCH FREE BASS.

Wigczanie i wylgczanie parti ORCH BASS.
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