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I Nauczmy sie czegos o bebnach

Elementy zestawu perkusyjnego

Oto kilka podstawowych poje¢ zwigzanych z zestawami perkusyjnymi

Beben basowy i stopa

Na bebnie basowym gra sie stopa, to najwiekszy beben catej
perkus;ji.

* Uzywaj dostepnego w sprzedazy pedatu bebna basowego
czyli stopy.

Werbel

Werbel to gtéwny ,gtos” zestawu perkusyjnego

Talerz HI-HAT i pedat talerza HI-HAT

Akustyczny talerz HI-HAT to 2 talerze zamontowane na
statywie talerza HI-HAT. Naciskajac pedat mozna je otwierac
i zamykac.

* TD-07KV (przyktad) postuguje sie jednym padem.

Perkusja akustyczna

a RIDE

Kociot wielki

Pedat HI-HAT
Beben basowy

Kociot (kociot 1, kociot 2)

Te bebny sg zazwyczaj zamontowane nad bebnem
basowym.

Kociot wielki (kociot 3)

Czasami nazywany kottem basowym lub podtogowym, stoi
na wtasnych nézkach lub jest zamontowany na statywie.

Talerz RIDE

Talerz RIDE, montowany zazwyczaj po prawej stronie
zestawu perkusyjnego, to podstawowy element
utrzymywania tempa.

Talerz CRASH

Mniejszy niz talerz RIDE, talerz CRASH jest uzywany gtéwnie
do grania akcentow.

* W zestawie TD-07KV (przyktad) ma taka sama wielkos¢, jak
talerz RIDE.

V-Drums (przyktad: TD-07KV)

CRASH




Nauczmy sie czego$ o bebnach

Podstawy gry na perkusji

Na perkusji gra sie obydwoma rekami i obydwoma stopami.

Tutaj objasniamy, jak trzymac patki, jak uderzac i jak uzywac pedatu.

Trzymanie patek
Najpopularniejszym sposobem trzymania patek jest,chwyt
symetryczny” (matched grip), jak pokazano na ponizszych ilustracjach.

Lewa reka Prawa reka

Uzywanie stopy bebna basowego
Stope bebna basowego mozna naciska¢ dwoma sposobami:
Jpieta w goérze”lub ,pieta w dole”.

Pieta w gorze

W tej metodzie pieta unosi sie nad pedatem. Gdy pieta unosi
sie nad pedatem, to nalezy opusci¢ catg stope, aby wcisnaé
pedat. W tej metodzie cata noga naciska pedat, co utatwia
generowanie gtosniejszych dzwiekéw, niz w przypadku
metody w podniesiong pieta.

Ta metoda jest czesto stosowana w muzyce rockowej i

popularnej.
Pieta w dole
W tej metodzie cata podeszwa stopy od piety do palcow

pozostaje w kontakcie z pedatem. Uzywaj stawu skokowego,
aby palce stopy naciskaty pedat.

Ta metoda umozliwia bardziej precyzyjne sterowanie
gtos$noscia i jest czesto stosowana w jazzie i stylu bossa nova.

| 24 S

UZywanie werbla

Uderzenie w naciag

Uderzenie tylko w membrane (naciag) padu. Jest to
najczestsza metoda gry na werblu.
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Rimszot
Uderzenie rownoczesnie w naciag i rant padu.

Odtwarzane bedzie brzmienie rantu, inne niz po uderzeniu
W naciag.

Rant

CROSS STICK
Uderzenie tylko w rant padu.

W przypadku przetgczanego dynamika brzmienia,rantu
werbla” lekkie uderzenie daje dZzwiek uderzenia w rant, a
mochniejsze uderzenie daje dzwiek rimszota.

Rant

Rant

= Uzywajac uderzenia w rant parametrowi,XStickSens” (s.
19) nie dobieraj wartosci,OFF".

* Aby uzyskac zadane brzmienie, upewnij sie, ze uderzasz
tylko w rant padu. Jesli przytozysz dtor do naciagu, to
technika uderzania w rant moze by¢ niedostepna.

* Ta opcja jest dostepna tylko w przypadku padu,
podpietego kablem SN dedykowanego kabla
potaczeniowego.

* W przypadku niektérych brzmien werbla granie réznych
brzmien tym sposobem moze by¢ niemozliwe.



Nauczmy sie czeqgos o bebnach

Uzywanie talerzy
BOW SHOT

To jest najbardziej powszechna metoda gry; uderzenie w
Srodkowa czes¢ talerza (w tarcze).

EDGE SHOT

Uderzenie trzonkiem patki w krawedz talerza (uderz w
czujnik krawedziowy, jak pokazano na rysunku).

Czujnik krawedziowy

* Uderzenia w tarcze i krawedz moga byc¢ rowniez
wykonywane na talerzu HI-HAT.

BELL SHOT (tylko talerz RIDE)

Ta technika gry polega na uderzaniu w koputke talerza.

* Nalezy uzywac padu, obstugujacego tréjdrozny sposéb
wyzwalania dzwieku.

* Parametrowi,CR2Usage” (s. 20) nalezy dobra¢ wartos¢
,RDB".

* Uderzajac w koputke, uderzaj patkg nieco mocniej.

RS
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Tlumienie dzwieku talerza

Chwytanie za krawedz talerza zaraz po uderzeniu powoduje
ttumienie odtwarzanego dzwieku, jak w przypadku
prawdziwego talerza.

* Ta funkcja dziata tylko w przypadku dotykania talerza
w strefie pokazanej na rysunku (tam jest czujnik). W
przeciwnym razie funkcja nie zadziata.

Uzywanie talerza HI-HAT

W perkusji akustycznej talerz HI-HAT sktada sie z dwdéch
talerzy zamontowanych pionowo na statywie talerza HI-HAT
i skierowanych na siebie. Nacisniecie pedatu powoduje
zetkniecie obu talerzy (dZwiek zamknietego talerza HI-HAT).
Gdy zwolnisz pedat, talerze zostana rozdzielone (dzwigk
otwartego talerza HI-HAT).

HI-HAT zamkniety
Mocno nacisnij pedat talerza HI-HAT i uderz patka w pad.

Ustyszysz krétki dzwiek (,czik”).

HI-HAT poétotwarty

Delikatnie nacisnij pedat talerza HI-HAT i uderz patka w pad.
Ustyszysz troche dtuzszy dzwiek (,stiszsz")

HI-HAT otwarty

Nie naciskaj pedatu talerza HI-HAT i uderz patka w pad.
Ustyszysz dzwiek dtuzszy, niz dZzwiek pototwartego talerza
HI-HAT.

/'N

HI-HAT zamkniety stopa

Nacisnij pedat nie uzywajac patki. Ten dzwiek bedzie cichszy
i krétszy niz dzwiek otwartego talerza HI-HAT po uderzeniu
patka. Ten zwarty dzwiek jest uzyteczny do utrzymywania
tempa.

Zderzenie talerzy

Nacisnij i natychmiast pus¢ pedat nie uzywajac patki. To
jest odpowiednik chwilowego zderzenia sie obu talerzy
akustycznego talerza HI-HAT. Generowany jest cichszy
dzwiek, niz dzwiek otwartego talerza HI-HAT.

o



I Szybki start

Opis panelu

Wyswietlacz
Wyswietlanie réznych
informacji.

Po krotkiej chwili po
wiaczeniu zasilania na
ekranie pojawi sie ekran
,DRUM KIT” (ekran
podstawowy).

= “Wybieranie zestawu
perkusyjnego” (s. 7)

Przycisk [}] (Bluetooth)
Istnieje mozliwos¢
bezprzewodowego
podfaczenia smartfona lub
innego urzadzenia, aby gra¢ na
perkusji, stuchajac jednocze$nie
odtwarzanego ze smartfona
utworu. Modut TD-07 moze
réwniez wspdtpracowac z
aplikacja smartfona.

= “Granie z
akompaniamentem
utworu odtwarzanego ze
smartfona”(s. 11)

= “Wspdtpraca modutu TD-07
z komputerem lub aplikacjg
w smartfonie” (s. 18)

Przycisk [$¥] (SETUP)

Szczegdtowa edycja
ustawien modutu TD-07,
takich jak regulacja
czutosci padéw i
resetowanie ustawien do
stanu fabrycznego.

= “Szczegotowa edycja
ustawien (opcja,SETUP")”
(s. 19)

Przycisk [(D] (POWER)
Wigczanie i wytaczanie

zasilania.

= “Wiaczanie i wylgczanie
zasilania” (s. 6)

— C

Przyciski [4]i [»>]

Wywotywanie poprzedniej
lub nastepnej strony
ekranu.

Przycisk [D] (EXIT)
Anulowanie operadji.
Réwniez powrot do
poprzedniego ekranu.

Przycisk [2]]1 (ENTER)

Zatwierdzanie operacji
lub wartosci. Réwniez
przechodzenie do
nastepnego ekranu.

[E2Roland

Przycisk [\®] (COACH)

Korzystanie z menu
treningowego w celu
¢wiczenia gry na perkusji
w sposéb odpowiedni do
posiadanych umiejetnosci.

= “Cwiczenia w trybie
COACH" (s. 8)

Przycisk [&] (METRONOM)

Wigczanie metronomu
oraz edycja takich
ustawien, jak tempo i
metrum.

Przycisk bedzie miga¢ w
tempie pracy metronomu.

= “Granie z metronomem”
(s.7)

)

umozliwiajacego wybieranie
zestawdw perkusyjnych.
Nacisniecie tego przycisku
umozliwia réwniez powrdt
do ekranu podstawowego
z poziomu dowolnego
innego ekranu.

= “Wybieranie zestawu
perkusyjnego” (s. 7)

wybrac zestaw perkusyjny.

Koto stuzy réwniez do
modyfikowania wartosci
parametru, wybranego
przyciskami [d]i [>].

Jesli do modutu

TD-07 podtaczony bedzie
bezprzewodowo smartfon
lub podobne urzadzenie, to
przytrzymanie wcishietego
przycisku [21] (ENTER) i
uzycie przyciskéw regulacji
gtosnosci [«)] umozliwi
regulacje gtosnosci smartfona
za pomocg modutu TD-07.

fr
Przycisk [®¥.] (DRUM KIT) Koto danych Przyciski regulacji gtosnosci [)] Przycisk [ €] (KIT EDIT)
Dostep do ekranu Na ekranie ,DRUM KIT” Regylacja gtosnosci w 30 Wybieranie brzmien dla
podstawowego, pokre¢ kotem danych, aby poziomach.

padow oraz stosowanie
efektéw do wybranych
brzmien.

= “Dostosowywanie
zestawu perkusyjnego”
(s.12)




Podfaczanie sprzetu

* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen
redukuj poziom gtosnosci i wytaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

( N N N R
Gniazdo [DCIN] Gniazdo [OUTPUT/ Gniazdo [MIX IN] Gniazdo USB
Tutaj nalezy podtaczy¢ PHONES] (ster.eofo.mczne) ) Potaczenie modutu
dotaczony zasilacz. Wyprowadzanie dzwieku. Tutaj mozna podtaczy¢ TD-07 z komputerem
odtwarzacz audio lub za pomocg kabla USB
Do modutu podiacz . e .
tuchawki d smartfona. Daje to mozliwos¢ (dostepny w sprzedazy)
stuc 'aw .' (sprze aY\@ne grania zakompaniamentem umozliwia wysytanie
oddzielnie) lub gtosnik odtwarzanego ze smartfona i odbiér dzwieku oraz
aktywny (sprzedawane utworu. komunikatéw MIDI.
oddzielnie). p . .
= “Granie zakompaniamentem = “Wspdtpraca modutu TD-07
utworu zkomputerem lub aplikacja
odtwarzanego ze w smartfonie”(s. 18)
smartfona”(s. 11) L J

i

Gniazdo [TRIGGER
INPUT]

Tutaj nalezy podtaczac
dofgczony do modutu
dedykowany kabel,
przeznaczony do

podfaczania padéw i TD-07
pedatow.
-

Wiaczanie i wytaczanie zasilania

Wtaczanie zasilania Wytaczanie zasilania

1. Do modutu TD-07 podtacz stuchawki 1. W przypadku uzywania podtaczonych do
(sprzedawane oddzielnie) lub gtosniki aktywne modutu TD-07 gtosnikéw aktywnych zredukuj
(sprzedawane oddzielnie). gtosnosé i wylacz ich zasilanie.

* W przypadku uzywania gtosnikéw aktywnych zredukuj

glonosé. 2. Przytrzymaj wciéniety przycisk zasilania [O].
Zasilanie zostanie wytgczone.
2. Naci$nij przycisk zasilania
[OL
Zasilanie zostanie wigczone.

* Zasilanie musi by¢ wytaczane za pomoca przycisku
zasilania [O]. Jesli wylgczysz zasilanie odtgczajac kabel
zasilania, to ustawienia moga zosta¢ zachowane
nieprawidtowo.

3. Jesli gtoséniki aktywne sg ( ' )
podiaczone, to wiacz ich Funkcja AUTO OFF
zasilanie i wyreguluj gto$nos¢. Zasilanie urzadzenia zostanie wyfgczone automatycznie
. . . L. po okreslonym czasie bezczynnosci (funkcja AUTO
4. Przyciskami regulacji gtosnosci «) ustaw OFF). Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczane
glosnosé. automatycznie, wyfacz funkcje AUTO OFF (s. 24).
| UWAGA |
Aby przywréci¢ zasilanie, wigcz je ponownie.
o S




Szybki start

Granie na perkusji to nie tylko zabawa, ale prawie kazdy moze fatwo zacza¢ grac - pady generujg dZzwiek po uderzeniu!
Zacznijmy grac¢ na perkusji, korzystajac z szerokiej gamy wbudowanych brzmien.

Wybieranie zestawu perkusyjnego Granie z metronomem
Zestaw perkusyjny skfada sie z brzmien, ktére przypisano do Oto, jak mozesz grac na perkusji stuchajac dzwiekéw
poszczegolnych padéw. W niektdrych przypadkach dzwiek metronomu.

bedzie sie zmienia¢, zaleznie od dynamiki gry.

1. Nacisnij przycisk [&]
1. Nacisnij przycisk [®¥] (DRUM KIT). (METRONOM).
Metronom zostanie wtaczony,
a przycisk zacznie miga¢ w
ustawionym tempie.

@D

Albo przytrzymaj wcisniete przyciski [2]] (ENTER) i [&]
(METRONOM), aby wtaczy¢ lub wytgczyé metronom bez
przetaczania ekranow.

2. Naciénij ponownie przycisk [&] (METRONOM),
aby wytaczy¢ metronom.

Zmiana dZwieku metronomu
2. Kotem danych wybierz zestaw perkusyjny.
1. Na ekranie metronomu uzyj przyciskow [ 4] i
[» ], aby zaznaczy¢ parametr, ktérego wartos¢
chcesz zmienic.

2. Kotem danych dobierz wartosé.

Parametr Wartos¢ Opis

ONJ/OFF ON, OFF Wiaczanie lub wytaczanie

metronomu.
m Tempo 20-260 (BPM) Ustawianie tempa.
W celu zapoznania sie z wykazem wszystkich zestawoéw
perkusyjnych uzyj nastepujacego kodu QR, aby uzyska¢
dostep do,Wykazu danych modutu TD-07" (PDF). Beat 1-9 (miar) lloé¢ miar w takcie
http://roland.cm/td-07_om

Level -INF-+6.0dB Ustawianie gtosnosci

J (potnuta)
E E J (éwierénuta)
. REEE D (6semka) Okreslanie interwatu
Y I metronomu.
3
E . (triola 6semkowa)
- J (szesnastka)
. .. . TR Wybieranie miejsca w
3° Gra] na perkusp Uderzalqc w padY- Pan L30-CTR-R30 panoramie stereofonicznej.
Sound TYPEI-TYpE1s | Wybieranie dzwigku
metronomu.

Okreslanie, czy przycisk [&]
(METRONOM) bedzie miga¢
LED Sync ON, OFF zgodnie z tempem pracy
metronomu (ON), czy nie
bedzie migac (OFF).

3. Naciénij przycisk [¥7] (DRUM KIT), aby
powrdci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".




I Cwiczenia w trybie COACH

Modut TD-07 posiada ,tryb COACH", ktéry pomaga efektywniej wykorzystywac czas ¢wiczen. Tryb posiada nastepujace opcje:
TIME CHECK, QUIET COUNT, AUTO UP/DOWN i CHANGE UP. Za pomoca tych opcji mozna poprawiac swoje umiejetnosci w
zakresie doktadnosci, precyzji uderzen, wytrzymatosci i synchronizadji.

Wybieranie opdji ¢wiczen

1. Naciénij przycisk [\@] (COACH).
Pojawi sie ekran,COACH".

2. Przyciskami [ €] i [P>] zaznacz zadang opcje, a nastepnie nacisnij przycisk [21] (ENTER).

Szczegotowe informacje na temat zawartosci poszczegdlnych opcji mozna znalez¢ w nastepnej sekgji.

(wiczenie doktadnosci (opcja, TIME CHECK”)

Ta opcja umozliwia ¢wiczenie doktadnosci gry z pomoca
metronomu.

1. W ramach ekranu opcji ,TIME CHECK” naci$nij
przycisk [21] (ENTER).
Przed rozpoczeciem ¢wiczenia odtwarzany jest
dwutaktowy przedtakt.

[ MEMO

Jesli zechcesz zatrzymac ¢wiczenie przed koricem,
nacisnij przycisk [] (EXIT).

2. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.

Ekran bedzie pokazywac, czy uderzenia w pad sg
dopasowane do miar tempa pracy metronomu.

Cwiczenie zakonczy sie po uplywie wyznaczonego czasu,
po czym pojawi sie ocena doktadnosci.

* Jesli tempo uderzen bedzie znaczaco niedoktadne, to
precyzyjne okreélenie stopnia niedoktadnosci moze by¢
niemozliwe.

3. Nacisnij przycisk [*D] (EXIT), aby zakonczy¢.

Ustawienia opcji TIME CHECK

W ustawieniach mozna wybrac¢ oceniane pady oraz ilo$¢
branych pod uwage taktow.

1. Na ekranie opcji TIME CHECK uzyj przyciskéw
[4]i[™], aby zaznaczy¢ parametr, ktérego
wartosc¢ chcesz zmienié.

2. Kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr | Wartos¢ ‘ Opis
Okreslanie, czy punktacja bedzie wyswietlana na
ekranie.
Gra nie bedzie punktowana.
OFF Sprawdzana bedzie tylko
Score poprawnosc.
Punktacja bedzie wyswietlana na
ekranie.
(4,8,16,32 . S . .
meas) Mozna réwniez okresli¢ ilos¢ taktow,
po ktérych wykonywana bedzie
ocena i punktacja.
Okreslanie precyzji punktowania.
Grade EASY Normalne : :
HARD Sposéb gry b_e;dZ|e oceniany bardziej
rygorystycznie.
KIK, SNR, . . .
D |Tol k| Wbl uiyinegodo
RID, CYM Y :
20-260
Tempo Ustawianie tempa.
(BPM)

3. Nacisnij przycisk [¥7] (DRUMKIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".



Cwiczenia w trybie COACH

(wiczenie utrzymywania tempa wlasnego
(opcja,QUIET COUNT")

Opcja pomoze rozwija¢ wyczucie tempa i czasu. Metronom
na przemian dziata i nie dziata” dla kazdej wybranej dtugosci
cyklu, a cykl jest powtarzany.

1. Na ekranie opcji QUIET COUNT naci$nij
przycisk [21] (ENTER).

[ MEMO

Jesli zechcesz zatrzymac ¢wiczenie przed koricem,
nacisnij przycisk [©] (EXIT).

2. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.
Dzwiek metronomu bedzie styszalny przez kilka
pierwszych taktéw. Po osiggnieciu ostatniego taktu,
w ktérym metronom bedzie wybrzmiewad, na ekranie
pojawi sie komunikat,Ready...".

Gdy metronom ucichnie, na ekranie pojawi sie
komunikat,QUIET!!". Dalej uderzaj w pady.

Oceniana bedzie synchronizacja uderzen, gdy metronom
bedzie wyciszony.

3. Nacisnij przycisk [©] (EXIT), aby zakonczy¢.

Ustawienia opcji QUIET COUNT

Mozna okresli¢ liczbe taktow, w ktérych metronom
bedzie wybrzmiewat, oraz liczbe taktéw, w ktérych bedzie
wyciszony.

1. Na ekranie opcji QUIET COUNT uzyj przyciskow
[4]i[»], aby zaznaczy¢ parametr, ktérego
wartos¢ chcesz zmienié.

2. Kotem danych dobierz wartosé.

Parametr | Wartos¢ Opis
Okreslanie dtugosci (ilosci taktow)
2,4,8,16 interwatu, w ktéorym metronom
Measures A . : :
(taktow) bedzie na przemian wybrzmiewat
i cicht.

Parametr | Wartos$¢ ‘ Opis
llos¢ taktédw z interwatu okreslonego parametrem
+Measure’, podczas ktérych dzwiekdw
metronomu nie bedzie stychac.
llos¢ cichych taktow bedzie sie
X RANDOM zmieniac za kazdym razem w
Quiet sposob przypadkowy.
Okreslanie ilosci cichych taktow.
1,2,4 * Wartos¢ nie moze byc¢ wieksza
od potowy wartosci parametru
+Measure”.
20-260 —
Tempo (BPM) Ustawianie tempa.

3. Nacisnij przycisk [¥7] (DRUMKIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".

Granie w zmiennym tempie (opcja AUTO
UP/DOWN)

Metronom bedzie zwiekszac i redukowac tempo, pomagajac
w rozwijaniu wytrzymatosci i wytrwatosci. Tempo bedzie
rosng¢ skokowo w kazdej miarze taktu, az metronom
osiggnie gorna granice; nastepnie bedzie male¢ w

podobny sposdb, az do wartosci poczatkowej. Cykl bedzie
powtarzany.

1. W ramach ekranu opcji , AUTO UP/DOWN”
nacisnij przycisk [3]] (ENTER).
Przed rozpoczeciem ¢wiczenia odtwarzany jest
dwutaktowy przedtakt.

D

Jesli zechcesz zatrzymad ¢wiczenie przed korcem,
nacisnij przycisk [©] (EXIT).

2. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.
Pozostaty czas bedzie pokazywany w prawym, dolnym
rogu ekranu.

* W ramach tej opcji nie mozna zmienia¢ biezacego tempa.
* Biezaca wartos¢ tempa bedzie odpowiadac dolnej
wartosci granicznej.

Cwiczenie zakonczy sie po uptywie wyznaczonego czasu,
po czym pojawi sie ocena doktadnosci.

3. Naciénij przycisk [*D] (EXIT), aby zakoriczy¢.



Cwiczenia w trybie COACH

Ustawienia opcji AUTO UP/DOWN

Tutaj mozna okresli¢ czas trwania ¢wiczenia oraz ustawic
gorng i dolng granice tempa.

1. Na ekranie opcji AUTO UP/DOWN uzyj
przyciskow [ 4]i [»], aby zaznaczy¢ parametr,
ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

2. Kotem danych dobierz wartosé.

Parametr Wartos¢ ‘ Opis
Okreslanie czasu.
Duration 1,3,5,10,15 | Okreslanie czasu trwania
MIN (minut) ¢wiczenia.
Okreslanie gérnej granicy
tempa.

MaxTempo | 21-260 (BPM) | * Ustawi¢moznatylko
wartos$¢ wyzsza od wartosci
aktualnie stosowanego
tempa.

Tempo 20-260 (BPM) Okreslanie dolnej granicy

tempa.

3. Naci$nij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powrdci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".
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Granie w zmiennym rytmie
(opcja CHANGE UP)

Typ rytmu bedzie sie zmienia¢ co kazde dwa takty.
Poczawszy od potnut, wartosci rytmiczne bedg stopniowo
coraz krotsze, a nastepnie nastapi powrét do péitnut; taka
zmiana rytmu bedzie powtarzana.

1. W ramach ekranu opcji ,CHANGE UP” naciénij
przycisk [21] (ENTER).
Przed rozpoczeciem ¢wiczenia odtwarzany jest
dwutaktowy przedtakt.

[ MEMO

Jesli zechcesz zatrzymac ¢wiczenie przed koricem,
nacisnij przycisk [©] (EXIT).

2. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.
Podczas ¢wiczenia ekran pokazuje tempo i typ rytmu.
Pozostaty czas bedzie pokazywany w prawym, dolnym
rogu ekranu.

Cwiczenie zakonczy sie po uptywie wyznaczonego czasu,
po czym pojawi sie ocena doktadnosci.

3. Naciénij przycisk [*D] (EXIT), aby zakorczy¢.

Ustawienia opcji CHANGE UP

Oto procedura okre$lania czasu trwania ¢wiczenia oraz
tempa.

1. Na ekranie opcji CHANGE UP uzyj przyciskow
[4]i[™], aby zaznaczy¢ parametr, ktérego
wartos¢ chcesz zmienié.

2. Kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartos¢ Opis
Okreslanie czasu.
Duration élani i
1.3,5,10,15 MIN Ok.reslan,le'czasu. trwania
(minut) éwiczenia.
Tempo 20-260 (BPM) Ustawianie tempa

3. Nacisnij przycisk [®¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".



I Granie zakompaniamentem utworu odtwarzanego ze smartfona

Na perkusji mozna grac¢ z akompaniamentem utwordw, odtwarzanych ze smartfona lub innego urzadzenia przenosnego (dalej

nazywanego ,smartfonem”).

Potaczenie kablowe z gniazdem [MIX IN]

1. Kablem zakoriczonym stereofonicznymi,
miniaturowymi wtyczkami typu JACK
(dostepny w sprzedazy) potacz smartfon z
gniazdem [MIX IN] modutu TD-07 (s. 6).

2. W smartfonie uruchom odtwarzanie.

3. W smartfonie dobierz poziom gto$nosci
odtwarzania utworu.

Potaczenie bezprzewodowe przez Bluetooth

W celu bezprzewodowego
potaczenia smartfona z modutem
TD-07 przez system Bluetooth
nalezy ,sparowac” urzadzenia
poprzez zarejestrowanie modutu
TD-07 w smartfonie, aby obydwa
urzadzenia mogty identyfikowac
sie wzajemnie.

Parowanie

Ustawienia pokazemy na przyktadzie iPhona.

* Po sparowaniu smartfona z modutem TD-07 wykonywanie
ponownego parowania nie bedzie potrzebne. Patrz akapit
“Podfgczanie juz sparowanego smartfona” (s. 11)

Rejestrowanie smartfona (parowanie)

1. Podtaczanego smartfona potéz blisko modutu
TD-07.

2. Nacisnij przycisk [3] (Bluetooth).

3. Przyciskami [ 4] i [ ] zaznacz opcje ,,PAIRING”,
a nastepnie naciénij przycisk [2] (ENTER).
Modut TD-07 uruchomi tryb parowania, a przycisk [3]
(Bluetooth) zacznie migac.

[ MEMO

Aby zrezygnowac z parowania, nacisnij przycisk [4]
(EXIT).

4. W smartfonie wiacz funkcje Bluetooth.

<€)

=

Bluetooth

Now discoverable as

DEVICES 3%

5. Dotknij opcje,, TD-07 AUDIO ktéra pojawi
sie w polu,,URZADZENIA” sekcji Bluetooth w
smartfonie.

TD-07 i smartfon zostang sparowane. Po zakonczeniu
parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

Modut, TD-07 AUDIO” dodano do sekgji

smartfon ,Moje urzadzenia”i oznaczono jako
,Potaczony”.
W prawym, gérnym rogu ekranu pojawi
sie wskaznik A" a przycisk [3] (Bluetooth)
zacznie $wieci¢ kolorem niebieskim.
TD-07

6. Nacisnij przycisk [®7] (DRUM KIT), aby
powréci¢ do ekranu ,DRUM KIT".

Odtwarzanie utwordw ze smartfona
[ UWAGA |

Poniewaz odtwarzany dzwiek moze by¢ bardzo gtosny,
najpierw w smartfonie zredukuj poziom gtosnosci.

Podczas odtwarzania utworu ze smartfona dzwiek bedzie
wydobywac sie ze stuchawek lub gtosnikéw aktywnych,
podtaczonych do modutu TD-07.

| MEMO J

W smartfonie dobierz poziom gtosnosci odtwarzania
utworu.

Gtosnos¢ mozna réwniez zmienié¢ przytrzymujac w module
TD-07 wcisniety przycisk [2]] (ENTER) i uzywajac przyciskow
regulacji gtosnosci [«)].

* Aby regulacja gtosnosci smartfona byta mozliwa z
poziomu modutu TD-07, smartfon musi obstugiwac
protokét Bluetooth AVRCP.

Podfaczanie juz sparowanego smartfona

1. W smartfonie wiacz funkcje Bluetooth.
TD-07 i smartfon zostang potgczone bezprzewodowo.

* Jesli powyzsze kroki nie ustanowia potaczenia, dotknij
ikone , TD-07 AUDIO", pokazywana w sekcji,URZADZENIA”
uzywanego smartfona.

| MEMO J

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [2]] (ENTER) i
nacisniecie przycisku [3] (Bluetooth) umozliwia wtgczenie
lub wytgczenie funkgji Bluetooth modutu TD-07.
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I Dostosowywanie zestawu perkusyjnego

Modut TD-07 umozliwia edycje brzmienia poszczegélnych padéw i dostosowywanie efektéw do wtasnych upodoban.

* Poniewaz modut TD-07 automatycznie zachowuje wprowadzane zmiany, nie trzeba podejmowac specjalnych dziatan,
zwigzanych z zachowywaniem ustawien. Ustawienia s réwniez zachowywane podczas wyfgczania zasilania.

Menu edycyjne zestawu perkusyjnego

Opcja Opis

Strona

Modyfikowanie brzmienia

INSTRUMENT .
przypisanego do padu.

Regulacja gtosnosci zestawu

KIT VOLUME :
perkusyjnego.

s.13

Zwiekszanie lub zmniejszanie
czasu narastania i czasu zanikania
dzwieku brzmien, przypisanych do
poszczegdlnych padéw.

TRANSIENT

Regulacja barwy dzwieku brzmien,
przypisanych do poszczegdlnych
padow.

PAD EQ

s. 14

Regulacja dzwieku z mikrofonu
gornego, przechwytujacego dzwiek
catej perkusji.

OVERHEAD Regulacja przestrzennosci i

stereofonicznosci brzmienia. Dla
kazdego padu mozna okresli¢
gtebokos¢ efektu.

Symulacja pogtosu i rezonansu
miejsca, w ktérym grasz na perkusji.
Stosujac efekt pogtosowy mozesz
nadac brzmieniu perkusyjnemu
bardziej naturalny charakter i wieksza
wyrazistos¢. Dla kazdego padu mozna
okresli¢ gtebokos¢ efektu.

ROOM

Mozliwos¢ stosowania réznych
efektow do catego zestawu
perkusyjnego. Dla kazdego padu
mozna okresli¢ gtebokos¢ efektu.

MFX

Redagowanie nazwy zestawu

KIT NAME )
perkusyjnego.

Okreslanie numeru nuty MIDI,
transmitowanej po uderzeniu w dany
pad i odbieranej przez ten pad.

MIDI NOTE

Kopiowanie ustawien zestawu

KIT COPY .
perkusyjnego.

Przywracanie ustawien zestawdw

Wl perkusyjnych do stanu fabrycznego.

s. 17

-
Wybdr padu do edycji

Aby zmieni¢ ustawienia padu, uderz w niego, aby
wybrac go do edycji. Aby wybrac rant padu, uderz w
rant.

| MEMO J

e Pad mozna réowniez wybrac do edycji przyciskami
[41i [»], przytrzymujac wcisniety przycisk [3]
(ENTER).

¢ Naciag lub rant mozna réwniez wybra¢
przytrzymujac wcisniety przycisk [2] (ENTER) i
naciskajac przycisk [*9] (EXIT).

Przypisywanie instrumentu do
poszczegdlnych miejsc uderzania

W przypadku opcji, zawierajacych parametr ,H&R
Link’, istnieje mozliwos¢ jednoczesnej (ON) lub
oddzielnej (OFF) edycji parametréw brzmienia dla
naciggu i rantu.

Parametry naciagu i rantu beda traktowane jako
jeden zestaw. Dofgczane do zestawu zalecane
parametry zalezg od wybranego parametru.

ON * Jesli w zestawie wystepujg identyczne parametry,
to automatycznie dobierane sa im takie same
wartosci.

* W przypadku niektorych brzmien to samo
brzmienie mozna przypisac¢ do naciagu i do rantu.

Parametry naciaggu i rantu mozna wybierac

OFF ) 2
niezaleznie.
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Dostosowywanie zestawu perkusyjneqo

Edycja brzmienia poszczegdlnych padéw
(opgja,,INSTRUMENT”)

Oto procedura przypisywania brzmienia do padu oraz
okreslanie wysokosci i czasu zanikania dzwieku.

1. Naciénij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [ ] odszukaj opcje
+~INSTRUMENT" i naci$nij przycisk [2]] (ENTER).
Pojawi sie ekran,INSTRUMENT".

3. Uderz w pad, aby go wybra¢ do edycji.
4, Aby zmieni¢ przypisane do padu brzmienie, w

ramach ekranu,,INSTRUMENT" pokre¢ kotem danych.

[MEMOJ

Aby uzyskac wykaz wszystkich brzmien E E
(wykaz instrumentow), zeskanuj ponizszy .
kod QR i przejrzyj,Wykaz danych modutu

TD-07" (PDF). [m]s »

http://roland.cm/td-07_om

5. W celu zmodyfikowania wybranego brzmienia
przyciskami [ 4] i [»>] wybierz parametr i
kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartos¢ Opis
Level INF-+6.0dB Glosnosc przypisanego do
padu brzmienia (poziom)
Miejsce przypisanego do
Pan L30-CTR-R30 padu brzmienia w panoramie
stereofonicznej
Tuning *1 -100-+100 Strojenie naciggu
OFF, 1-9 (beben
basowy, werbel,
Muffling *1 | kociof) Wyciszanie
OFF, 1-19
(talerz)
CLEAR, COATED, .
* d g
Head *1 PINSTRIPE Typ naciggu
FELT1, 2, WOOD, .
Beater *1 Typ bijaka
PLSTIC1, 2
Size *1 1.0-40.0 Srednica talerza
Odstep miedzy talerzami
HI-HAT
NORMAL, Po wybraniu wartosci innej niz
Fixed *1 " i i
FIXED1-4 NORMAL"odstep nie bedzie
sie zmienia¢, niezaleznie od
sposobu naciskania pedatu
talerza HI-HAT.
Wysokos¢ dzwieku
Pitch *1 -100-+100 przypisanego do padu
brzmienia

Parametr Wartosc Opis

Czas zanikania dzwieku
przypisanego do padu
brzmienia

Decay *1 1-100

Okreslanie, czy parametry
naciaggu i rantu beda
edytowane wspdlnie (ON),
czy niezaleznie (OFF).
*1: Mozliwo$¢ edycji tych parametréw zalezy od
wybranego brzmienia. Ponadto te parametry
nie maja wptywu na brzmienie uderzenia w rant
(CROSS STICK).

H&R Link ON, OFF

6. Nacisnij przycisk [¥¥] (DRUMKIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".

Regulacja gtosnosci zestawu perkusyjnego
(opja,KIT VOLUME")

Oto procedura regulacji gtosnosci zestawu perkusyjnego.

1. Nacisnij przycisk [€] (KIT EDIT).
2. Przyciskami [ 4] i [»>] zaznacz opcje KIT

VOLUME’, a nastepnie nacisnij przycisk [2]]
(ENTER).

Pojawi sie ekran ,KIT VOLUME".

3. Przyciskami kursora [«] i [»] wybierz parametr,
a kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartosc Opis
Kit Gtosnos¢ zestawu perkusyjnego
Glosnos¢ dzwiekow
FootHH generowanych pedatem talerza
-INF-+6.0dB | H|-HAT
Glosnos¢ dzwiekow
XStick generowanych uderzeniem w

rant

Réwnowazenie gtosnosci dzwieku
otwartego i zamknietego talerza
HI-HAT

Wyzsze wartosci zwiekszajg
gtosnos¢ dzwieku otwartego
talerza HI-HAT wzgledem
gtosnosci dzwieku zamknietego
talerza HI-HAT.

Nizsze wartosci zmniejszaja
gtosnos¢ dzwieku otwartego
talerza HI-HAT wzgledem
gtosnosci dzwieku zamknietego
talerza HI-HAT.

4. Nacisnij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".

HHOp/Cl | -5-+5
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Dostosowywanie zestawu perkusyjnego

Regulacja czasu narastania i czasu
zanikania (opcja,, TRANSIENT”)

Oto procedura wydtuzania lub skracania czasu narastania i
czasu zanikania brzmienia. Ustawienia mozna wykonywac¢
niezaleznie dla kazdego padu.

1. Naci$nij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [ ] odszukaj opcje
+~TRANSIENT" i nacisnij przycisk [3]] (ENTER).
Pojawi sie ekran ,TRANSIENT".

3. Uderz w pad, aby go wybra¢ do edycji.

4, Przyciskami kursora [ 4] i [>] wybierz
parametr, a kotem danych dobierz wartos¢.

Regulacja barwy dZwieku poszczegdlnych
padow (opcja,PAD EQ”)

Oto procedura regulacji barwy dZzwieku poszczegdéinych
padow (korektor paddéw).

1. Nacisnij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [>] zaznacz opcje ,PAD EQ”,
a nastepnie naciénij przycisk [21] (ENTER).
Pojawi sie ekran ,PAD EQ".

3. Uderz w pad, aby go wybraé do edycji.

4, Przyciskami kursora [ 4] i [>] wybierz
parametr, a kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartos¢ Opis
Parametr Wartos¢ Opis ON/OFF ON. OFF Wiaczanie lub wyfaczanie
i i ! efektu.
ON/OFE ON, OFF Wiaczanie lub wytaczanie R
efektu. T 20Hz-1kHz Czestotliwos¢ srodkowa
Time 1-10 Okreélanie czasu narastania pasma niskich czestotliwosci
dzwieku Stopien podbicia lub
LoGain -15-+15dB | ttumienia pasma niskich
Attack Regulacja czasu narastania czestotliwosci.
| -100-100 Szerokos$¢ pasma srednich
Release Regulacja czasu zanikania MidQ 05-80 czestotliwosci.
i .5-8.
. PR Im wyzsza wartos¢, tym
. Regulacja gtosnosci po y: Y
Gain -12.0-+6.0dB przgejs'cifj g P wezsze pasmo.
. . Czestotliwos¢ srodkowa
g::;;inili;zz Ezrdaqmetry kel 20Hz-16kHz pasma $rednich czestotliwosci
H&R Link ON, OFF edytowane wspdlnie (ON), czy Stopien podbicia lub
niezaleznie (OFF). MidGain -15-+15dB | ttumienia pasma srednich

5. Nacisnij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".
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czestotliwosci.

Czestotliwos¢ srodkowa
HiFrq 1kHz-16kHz | pasma wysokich
czestotliwosci

Stopien podbicia lub

HiGain -15-+15dB tlumienia pasma wysokich
czestotliwosci.
Okreslanie, czy parametry
H&R Link ON, OFF naciagu i rantu beda

edytowane wspdlnie (ON), czy
niezaleznie (OFF).

5. Nacisnij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".



Dostosowywanie zestawu perkusyjneqo

Regulacja efektu stereofonicznego zestawu
perkusyjnego (opcja,OVERHEAD")

Oto procedura regulacji dzwieku z mikrofonéw gérnych,
przechwytujacych dzwiek catej perkusji.

Regulacja przestrzennosci i stereofonicznosci brzmienia. Dla
kazdego padu mozna okresli¢ gtebokos¢ efektu.

1. Naci$nij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [»>] zaznacz opcje, OVERHEAD”,
a nastepnie nacisnij przycisk [3]] (ENTER).
Pojawi sie ekran,OVERHEAD".

3. Przyciskami kursora [ 4] i [>] wybierz
parametr, a kotem danych dobierz wartos¢.

Regulacja pogtosu zestawu perkusyjnego
(opcja,ROOM”)

Oto procedura symulowania pogtosu i rezonansu miejsca, w
ktérym grasz na perkusji.

Stosujac efekt pogtosowy mozesz nada¢ brzmieniu
perkusyjnemu bardziej naturalny charakter i wiekszg
wyrazistos¢. Dla kazdego padu mozna okresli¢ gtebokos¢
efektu.

1. Nacisnij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [»>] zaznacz opcje ,ROOM’, a
nastepnie naciénij przycisk [21] (ENTER).
Pojawi sie ekran ,ROOM".

3. Przyciskami kursora [ 4] i [>] wybierz

Sl sl BRI parametr, a kotem danych dobierz wartos¢.
Wigczanie lub wytaczanie
ON/OFF ON, OFF efektu. Parametr Wartosc Opis
Po dobraniu wartosci ) ONJ/OFF ON, OFF Wiaczanie lub wylgczanie
tego parametru wszystkie efektu.
STD-1.STD-2 poz?stale parametry tej STUDIO1-1-4,
WIDE 'CLEAR’ opdji (oproq parametru STUDIO2-1-4,
WARM. DRY, JLevel”) przyjmuja wartosci Typ CLUB-1-4, Typ pogtosu
Typ MILD, BRIGHT, | OPymalne. STAGE-1-4,
OTHER-1-4 W celu uzyskania szybko HALL-1-4
*1 zadanego brzmienia wybierz X Wielko$¢ (rozmiary)
odpowiednia warto$¢, a Distance 0-6 pomieszczenia
nastepnie zmodyfikuj inne Dlugos¢ (czas trwania)
parametry Time -64-0
- - pogtosu
Mic TYPE1-10 Typ mikrofonu Level -INF-+6.0dB Glos$nos¢ pogtosu
Width 1-5 2?&?3;‘3;: r::‘i"‘?‘dzy Glebokoé¢ pogtosu
— Send -INF-+6.0dB stosowana do
Level JINF—+12.0dB g‘;jg?;;g;w'g:‘: ih poszczegolnych padéw.
lloé¢ dawiek 9 Yk o Okreslanie, czy parametry
05¢ dzwieku z mikrofonow . naciagu i rantu beda
Send -INF-+6.0dB gornych stosowana do H&R Link ON, OFF edytowane wspélnie (ON),
danego padu czy niezaleznie (OFF).
Okreslanie, czy parametry . .
naciagu i rantu bed 4. Nacisnij przycisk [¥%] (DRUM KIT) , aby
H&RLink | ON,OFF a9 AN s -
edytowane wspélnie (ON), powrdci¢ do ekranu ,DRUM KIT".
czy niezaleznie (OFF).

*1: Zaleznie od wartosci poszczegdlnych parametrow
nazwa szablonu moze nie pasowac do efektu.
Ponadto, jesli ustawienia domyslne szablonu nie beda
pasowac do biezacych wartosci, to na ekranie bedzie
wyswietlany symbol ,*".

Jesli wyswietlany bedzie symbol,*"i szablon
zostanie zmieniony, to wartosci powrdca do wartosci
domyslnych szablonu.

4, Nacisnij przycisk [®¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".
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Dostosowywanie zestawu perkusyjnego

Stosowanie efektéw do zestawu
perkusyjnego (opcja,MFX")
Mozliwos¢ stosowania réznych efektéow do catego zestawu

perkusyjnego. Dla kazdego padu mozna okresli¢ gtebokos¢
efektu.

1. Naci$nij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [™] zaznacz opcje ,MFX’, a
nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).
Pojawi sie ekran ,MFX".

3. Przyciskami kursora [ 4] i [»>] wybierz
parametr, a kolem danych dobierz wartos¢.

Zmiana nazwy zestawu perkusyjnego
(opcja, KIT NAME")

Oto procedura zmiany nazwy aktualnie wybranego zestawu
perkusyjnego.

1. Nacisnij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [>] zaznacz opcje , KIT NAME’,
a nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).
Pojawi sie ekran ,KIT NAME".

Sterownik Opis

Przesuwanie kursora na znak, ktéry

Przyciski [<41i [>] chcesz zmienic

Parametr Wartos¢ Opis Koto danych Zmiana znaku.
Wk ie lub wyk i e as .
ON/OFF ON, OFF eonny D WACANE 3, Nacisnij przycisk [#7] (DRUMKIT) , aby
yoRYy4 n”
Tvp Rodzaj efektu powrdcic do ekranu,,DRUM KIT"
Szczegoly Przejécie do ekranu,
w,Wykazie umozliwiajacego edycje
MFX PRM Y h . B . "
danych”(PDF). | parametrow wybranego Wybieranie nuty MIDI (opcja,MIDI NOTE")
efektu procesora MFX.
Level -INF-+6.0dB Gtosnos¢ efektu Oto procedura przypisywania nuty MIDI do kazdego padu w
Glebokos¢ efektu, aktualnie wybranym zestawie perkusyjnym.
Send -INF-+6.0dB stosowana do
poszczegdlnych padow. o i
Okreslanie, czy parametry 1. Nacisnij przycisk [#] (KIT EDIT).
naciggu i rantu beda . . . . ”
CLOELr ON, OFF edytowane wspoinie 2. Przyaskar.m [4]'! [r] zaznacz opcje,,MIDI NOTE’,
(ON), czy niezaleznie a nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).
(OFF). Pojawi sie ekran,,MIDI NOTE NO."

[ MEMO

Aby uzyskac wykaz parametréw efektu procesora MFX
zeskanuj ponizszy kod QR i wyswietl,Wykaz danych”
procesora TD-07" (PDF).

http://roland.cm/td-07_om

CEx ]
[l

4, Nacisnij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powrdci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".
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3. Przyciskami kursora [ 4] i [»>] wybierz pad do
edycji i kotem danych dobierz wartos¢.

Wartos¢ Opis

0(C-)127-(G9) Numer nuty MIDI, transmitowanej i odbieranej
przez pad.

OFF Komunikaty nutowe MIDI nie beda

transmitowane ani odbierane

4., Nacisnij przycisk [#7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,DRUM KIT".

[ MEMO

Jesli wewnetrzny modut brzmieniowy modutu

TD-07 bedzie sterowany z zewnetrznego urzadzenia MIDI
i odbierze nute MIDI, przypisana do wiecej niz jednego
padu, wygenerowany zostanie dZzwiek instrumentu,
przypisanego do padu, zajmujacego najwyzsza pozycje
na ekranie,,MIDI NOTE NO!. Pady, ktdre nie generuja
dzwieku sg oznaczone symbolem ,*, znajdujacym sie po
prawej stronie numeru nuty.



Dostosowywanie zestawu perkusyjneqo

Kopiowanie zestawu perkusyjnego (opcja

,KIT COPY”)

Oto procedura kopiowania ustawien zestawu perkusyjnego.

Po uruchomieniu operacji kopiowania poprzednia
zawarto$¢ miejsca docelowego jest nadpisywana.

1. Naci$nij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [»>] zaznacz opcje ,KIT
COPY’, a nastepnie nacisnij przycisk [2]]
(ENTER).

Pojawi sie ekran ,KIT COPY".

3. Kotem danych wybierz zrédtowy zestaw
perkusyjny.

4, Nacisnij przycisk [ 1.

5. Kotem danych wybierz docelowy zestaw
perkusyjny.

7. Nacisnij przycisk [2]] (ENTER).

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [+] (EXIT).

8. Nacisnij przycisk [3]] (ENTER).

Zestaw perkusyjny zostanie skopiowany.

Resetowanie ustawien zestawu
perkusyjnego (opcja,KIT RESET”)

Oto procedura przywrdcenia ustawien zestawu
perkusyjnego do stanu fabrycznego.

1. Naci$nij przycisk [€] (KIT EDIT).

2. Przyciskami [ 4] i [>] zaznacz opcje ,KIT
RESET”, a nastepnie naci$nij przycisk [2]]
(ENTER).

Pojawi sie ekran ,KIT RESET".

3. Kotem danych wybierz zestaw perkusyjny,
ktéry chcesz zresetowac.

4. Nacisnij przycisk [2] (ENTER).

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©] (EXIT).
5. Nacisnij przycisk [2]] (ENTER).

Ustawienia zestawu perkusyjnego powrdcg do ustawien
fabrycznych.
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I Wspotpraca modutu TD-07 z komputerem lub aplikacjg w smartfonie

Wspdtpraca modutu TD-07 z programem komputerowym

Potaczenie modutu TD-07 z komputerem za pomocg kabla USB (dostepny w sprzedazy) umozliwia wysytanie i odbiér dzwieku
oraz komunikatéw MIDI.

* Kabla USB nie ma w wyposazeniu. Uzywaj kabla USB2.0 Hi-Speed.

W celu transmisji i odbioru dzwieku w trybie USB AUDIO [ MEMO ]

musisz zainstalowac sterownik USB. . - - " .

) ) Szczegdty odnosnie pobrania i instalacji oryginalnego
Sterownik USB to program komputerowy, przesytajacy dane sterownika firmy Roland mozna znalez¢ na stronie
miedzy modutem TD-07 i programem komputerowym typu internetowej firmy Roland.

DAW (Digital Audio Workstation). http://www.roland.com/support/

Kabel USB Wybieranie sterownika USB

(dostepny w
sprzedazy) Oto procedura wybierania dedykowanego sterownika USB

modutu TD-07 lub sterownika systemu operacyjnego komputera.

W akapicie “Edycja ustawien systemowych” (s. 24) odszukaj parametr
,USBDrv"i dobierz odpowiednig warto$c.

Wspdtpraca modutu TD-07 z aplikacja w smartfonie

Modut TD-07 moze by¢ uzywany z aplikacjg smartfona, obstugujaca tryb Bluetooth MIDI (taka jak GarageBand).
Ustawienia pokazemy na przyktadzie iPhona.

Rejestrowanie smartfona (parowanie) [UWAGA |
Jesli nawet w polu ,,Urzadzenia” pokazywana jest nazwa
Lo uzywanego urzadzenia (takiego jak,TD-07"), nie dotykaj
1. Podtaczanego smartfona potéz blisko modutu tej ikony. Jesli dotkniesz, anuluj rejestracje urzadzenia i

TD-07. ponownie wykonaj procedure od punktu 1.

2. Nacisnij przycisk [3] (Bluetooth).
. . . . 5. W smartfonie uruchom aplikacje.
3. Przyciskami [ 4] i [ ] odszukaj parametr,BT

MIDI” i dobierz wartoé¢, ON”. 6. Rozpocznij parowanie z poziomu aplikacji
smartfona.

TD-07 i smartfon zostang sparowane. Po zakoriczeniu
parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

T W aplikacji ;?’ojawi sie komunikat
»Connected”.
Jesli funkcja Bluetooth w module TD-07 jeSt Wy’chzona, W prawym, g(’)rnym rogu ekranu pojawi sie
to nalezy ja wtaczyc. Przytrzymaj wcisniety przycisk []] wskaznik,M"
(ENTER) i nacisnij przycisk [$] (Bluetooth), aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ funkcje Bluetooth modutu TD-07. TD-07
4. W smartfonie wiacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

7. Nacisnij przycisk [®¥] (DRUMKIT) , aby
_— ®' powréci¢ do ekranu ,DRUM KIT".

Now discoverable as I

DEVICES
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I Szczegotowa edycja ustawien (opcja,SETUP”)

Opcja umozliwia edycje takich ustawieh modutu TD-07, jak czuto$¢ padéw i ustawienia MIDI oraz resetowanie ustawien do

stanu fabrycznego.

Menu opcji SETUP

Opgja Opis Strona
PAD Edycja ustawierh modutu TD-07, zapewniajacych prawidtowe przetwarzanie sygnatéw z padéw. Tutaj s 19

mozna regulowac zaleznos¢ miedzy sitg uderzenia w pad i wynikowa gtosnoscia (czuto$¢ padu). ’
MIDI Ustawienia modutu TD-07 zwiazane z systemem MIDI.

Edycja ustawierh modutu TD-07, zwigzanych z zasilaniem, gtoénoscia, ekranem oraz ustawien wejsciowych | s 24
SYSTEM S

i wyjsciowych portu USB.
VERSION Informacja o wersji oprogramowania uktadowego modutu TD-07. 25

s.

FACTORY RESET Resetowanie modutu TD-07 do ustawien fabrycznych.

Edycja ustawieri padow

Oto procedura edycji ustawiern modutu TD-07, zapewniajacych prawidtowe przetwarzanie sygnatéw z paddw. Tutaj mozna
regulowac zaleznos¢ miedzy sitg uderzenia w pad i wynikowa gtosnoscia (czutos¢ padu).

1. Nacisnij przycisk [%¢] (SETUP).

2. Przyciskami [ 4] i [™] zaznacz opcje ,,PAD’, a nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).
Pojawi sie ekran,PAD".

3. Uderz w pad, aby go wybra¢ do edycji.

4, Przyciskami kursora [ 4] i [P ] ustaw kursor na parametrze, ktérego wartos¢ chcesz zmienic i kotem
danych dobierz wartos¢.

Parametr

Wartos¢

Opis

Typ

Patrz“Wykaz
rodzajow padu” (s. 20)

Okreslanie typu padu. Wykonanie tych ustawien bedzie konieczne, jesli dodasz pady do
posiadanego zestawu perkusyjnego lub jesli podtaczysz pady innego typu.

* Po wybraniu typu padu niektérym parametrom, jak parametrowi,Threshold”i parametrom
trybu ADVANCED (z wyjatkiem niektorych, takich jak,XtlkCancel”) dobierana jest optymalna
wartos¢. Podane wartosci to tylko ogdlne wytyczne; mozesz dokonac drobnych regulacji w
zaleznosci od tego, w jaki sposéb mocujesz pad i jak go uzywasz.

Sens

Regulacja zaleznosci miedzy sita uderzenia w pad i poziomem gtosnosci (czutos¢ padu).
Zwiegkszanie tej wartosci zwieksza czuto$¢, wiec nawet lekkie uderzenie bedzie generowac
gtosny dzwiek. Zmniejszanie tej wartosci zmniejsza czuto$¢, wiec nawet silne uderzenie bedzie
generowac dzwiek o niskim poziomie gtosnosci.

Threshold

Okreslanie minimalnej czutosci padu.

Parametr,Threshold” stuzy do okreslania minimalnej sity, z jaka nalezy uderzy¢ w pad, aby
wydoby¢ dzwiek. Parametr moze by¢ wykorzystywany do zapobiegania pojawianiu sie
przypadkowych ,odpowiedzi” padu, spowodowanych wibracjami, pochodzacymi od innych
paddw.

Uderzajac w pad stopniowo zwigkszaj wartos¢ parametru,,Threshold”. Jesli lekkie uderzenia
nie beda generowac dzwieku, to wartos¢ nalezy troche zmniejszy¢. Powtarzaj czynnos¢, az do
uzyskania idealnej reakcji padu.

XStickSens

OFF, 1-10

Okreslanie sity uderzenia w pad przelgczajacej brzmienia, przypisane do rimszota i uderzenia w
rant.

Zwiegkszanie wartosci powoduje, ze dzwiek brzmienia przypisanego do uderzenia w rant bedzie
generowany nawet lekkim rimszotem.

Po wybraniu wartosci,OFF” brzmienie przypisane do rimszota bedzie generowane réwniez
uderzeniem w rant.
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Szczegétowa edycja ustawien (opcja, SETUP”)

Parametr

Wartosc

Opis

CR2Usage

CR2

Jesli chcesz rozbudowac perkusje, uzyj kabla CR2 dedykowanego kabla potaczeniowego do
wykonania ztacza CR2.

* Przykfad rozbudowy perkusji podano w akapicie “Rozbudowa perkusji” (s. 21).

RDB

Jesli chcesz rozbudowac perkusje, uzyj kabla CR2 dedykowanego kabla potaczeniowego do
wykonania ztacza RIDE BELL.

* Przyktad rozbudowy perkusji podano w akapicie “Rozbudowa perkusji” (s. 21).

FootSpSens

-10-+10

Okreslanie tatwosci uzyskania dzwigku zderzajacych sie talerzy.

VH Set

Jesli uzywasz padu VH-10 lub VH-11 talerza HI-HAT, w module TD-07 nalezy ustawic¢ wartos¢
przesuniecia.

Jest to konieczne, aby poprawnie wykrywac operacje otwierania lub zamykania talerzy oraz ruch
pedatu.

Szczegoty odnosnie ustawien w akapicie “Regulacja odstepu w talerzu HI-HAT (pad VH-10 lub
VH-11)"(s. 21).

ADVANCED

Patrz akapit “Edycja
szczegotowa w trybie
ADVANCED" (s. 22)

Wywolywanie ekranu, umozliwiajacego szczegdtowa edycje ustawien padu.

5. Nacisnij przycisk [®¥7] (DRUM KIT) , aby powréci¢ do ekranu,,DRUM KIT”,

Wykaz rodzajow padu
Uzywany pad | Typ Rimszot SIEIE;-T Tlumienie Uzywany pad | Typ Rimszot gﬁlé'.r Thumienie
KD-A22 KDA22 - - - CY-13R CY13R v v v
KD-200 KD200 ~ _ ~ CY-12C CcY12C v - v
CY-12R/C CY12R/C v v v
KD-140 KD140 - - -
CY-8 (@%:] v - v
KD-120 KD120 - - - o vs ; - ;
KD-85 KD85 - - - BT1 B B B
KD-10 KD10 - - = et BT1 SENS *1 - - -
KD-9 KD9 - - -
KD-8 KD8 ~ ~ RT-30K RT30K - - -
KD-7 KD7 - - - RT-30HR RT30HR . v - -
KT-10 KT10 - - RT-30H RT30H SN*Z - - -
KT-9 KTo - - - RT30H TM*3 - - -
PDA120L PDA120L v - - RT-10K RTTOK - - -
PDA100L PDAT00L v - - RT-105 RT105 Y - -
PD-128 PD128 v - - RT10T RTI0T - . -
*1: W przypadku uzywania padu BT-1 istnieje mozliwos¢ dalszego
PD-125X PD125X v - - zwigkszania czutosci na lekkie uderzenia, ale zwigksza to réwniez
PD-125 PD125 v - - mozliwos¢ btednego wyzwalania od wibracji otoczenia.
PD-108 PD108 v - - *2 Wybierz te opcje, jesli czujnik RT-30H jest przymocowany do
PD-105X PD105X v - - werbla.
PD-105 PD105 v B - *3 Wybierz te opcje, jesli czujnik RT-30H jest przymocowany do kotta.
PD-85 PD85 v - -
PDX-100 PDX100 v - -
PDX-12 PDX12 v - -
PDX-8 PDX8 v - -
PDX-6 PDX6 v - -
PD-8 PD8 v - v
VH-11 VH11 v - v
VH-10 VH10 v - v
CY-16R-T CY16RT v v v
CY-15R CY15R v v v
CY-14C-T CY14CT v - v
CY-14C CY14C v - v
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Szczeqotowa edycja ustawien (opcja,SETUP”)

Szczeqotowa edycja ustawien (opcja,SETUP”)

Requlacja odstepu w talerzu HI-HAT (pad VH-10 lub VH-11)

1. Catkowicie odseparowaé talerz HI-HAT od
czujnika ruchu i wiaczy¢ zasilanie modutu TD-07.

F}: —Sruba sprzegajaca

Odseparowane
i— Modut czujnika ruchu

2. Poluzowac $rube sprzegajaca, aby talerz HI-HAT
w naturalny sposéb opart sie o czujnik ruchu.

3. Nacisnij przycisk [$¥] (SETUP).

4, Przyciskami [ 4] i [»>]zaznacz opcje,,PAD’”, a
nastepnie nacisnij przycisk [21] (ENTER).

5. Uderz w pad talerza HI-HAT, aby wybraé pad.

6. Przyciskami [ 4] i [>]zaznacz parametr,,Type”

i kotem danych wybierz typ uzywanego padu
talerza HI-HAT (VH-10 lub VH-11).

7. Przyciskami [ 4] i [ ] zaznacz opcje,VH Set”, a
nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).

Rozbudowa perkusji

Dodawanie talerza CRASH

To jest przyktad konfiguracji perkusji TD-07KV,
rozbudowanej przez dodanie sprzedawanego oddzielnie
talerza (CY-8) jako ,talerz CRASH 2" (CR2) za pomocg
sprzedawanego oddzielnie uchwytu talerza (standard MDY).

@i "— Dodany pad CY-8

= Standard MDY

Ustawienia ztgcza CR2 (pad CY-8)

1. Kabel CR2 dedykowanego kabla pofaczeniowego
podtacz do dodawanego padu CY-8.

2. Jak opisano w akapicie “Edycja ustawien
padow” (s. 19), parametrowi ,Type” ztacza
CR2 opc;ji,,PAD"” dobierz wartos¢,CY8", a
parametrowi,CR2Usage” dobierz wartos¢,,CR2".
Edycja ustawien jest zakoriczona.

8. Jesli na ekranie pojawi sie *uba
. regulacjigh™ [ -

komunikat,Turn screw odstepuliees
L’ to Srube regulac;ji v"\(JEKSZY“kaNlEJszv
odstepu nalezy przekreci¢
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara. Jesli na ekranie pojawi sie komunikat
»Turn screw R” to srube regulacji odstepu
nalezy przekreci¢ w kierunku zgodnym z
ruchem wskazéwek zegara.
Jesli w lewym, dolnym rogu ekranu pojawi sie wartos¢
okoto 80, a obok pojawi sie wskaznik,OK!’, to regulacja
jest zakonczona.

9. Dokrec srube sprzegajaca, aby odstep miedzy
talerzami miat preferowana wielkos¢.

10. Nacisnij przycisk [®7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu,,DRUM KIT".

Uzywanie padu CY-13R zamiast padu CY-8 jako
talerza RIDE

Oto przyktad zastapienia padu talerza RIDE (CY-8)
sprzedawanym oddzielnie padem CY-13R.

Zastapiony padem

7 & CY-13R

* W tym przypadku
podtaczenie padu do ztacza
CR 2 nie jest mozliwe.

Ustawienia talerza RIDE (pad CY-13R)

1. Do gniazda BOW/EDGE OUTPUT padu CY-
13R podtacz kabel RD dedykowanego kabla
potaczeniowego, a do gniazda BELL OUTPUT padu
podtacz kabel CR2 tego kabla potaczeniowego.

2. Jak opisano w akapicie “Edycja ustawien
padow” (s. 19), parametrowi,,Type” ztacza
RD opc;ji,PAD"” dobierz wartos¢,CY13R" a
parametrowi,CR2Usage” dobierz wartos¢,RDB".
Edycja ustawien jest zakoriczona.
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Szczegétowa edycja ustawien (opcja, SETUP”)

Edycja szczegétowa w trybie ADVANCED

Parametr Wartos¢ ‘ Opis

Zmiana gto$nosci w zaleznosci od sity uderzenia w pad.

Glosnosc
Ustawienie standardowe. Wykres liniowy daje
LINEAR najbardziej naturalng zaleznos¢ pomiedzy sita
uderzenia i zmianami poziomu gto$nosci.
LNEAR Dynamika gry
Glosnosc Gtosnosé
EXP1. EXP2 W poréwnaniu do wartosci ,LINEAR”, silne uderzenia
! wywotujg wieksze zmiany poziomu gto$nosci.
EXP1 Dynamika gxp2  Dynamika
ary gry
Gtosnosc Gtosnosc
Curve LOG1. LOG2 W poréwnaniu do wartosci,LINEAR’, lekkie uderzenia
! wywotujg wieksze zmiany poziomu gtosnosci.
Log1 DPynamika LoG2 Dynamika
gry ary
Gtosnosc
SPLINE Dynamika gry wywotuje wyrazne zmiany poziomu
Dynamika gtosnosci.
SPLINE  gry
Gtosnosc Gtosnosc
Silna i dynamiczna odpowiedz, tatwy sposéb
utrzymywania wysokiego poziomu gtosnosci. W
LOUD1, LOUD2 przypadku uzywania czujnika bebna akustycznego
. Dynamika | Jako padu zewnetrznego, te opcje zapewnia
Loup1 gr);namlka Loup2 gryy niezawodne wyzwalanie.

Regulacja zréwnowazenia miedzy sitg uderzenia w rant lub krawedz, a gtosnoscia generowanego

dzwieku.
RimGain 0-32 wiekd
Jesli zwiekszysz warto$¢, to nawet lekkie uderzenia w pad beda generowac gtosne dzwieki. Jesli

zmniejszysz wartos¢, to nawet silne uderzenia w pad beda generowac ciche dzwieki.

Okreslanie tatwosci wykonywania uderzenia w nacigg lub w rant.

Zwigksz warto$¢, jesli po uderzeniu w naciag ustyszysz brzmienie przypisane do rimszota. Zmniejsz
wartos¢, jesli po uderzeniu w rant ustyszysz brzmienie przypisane do naciggu.

H/R Adjust *1 | 0-80 [MEMO )

Jesli przypisane do rimszota brzmienie bedzie stychac po uderzeniu w naciag albo gdy przypisane do
naciaggu brzmienie pojawi sie po uderzeniu w rant, to uderzajac w pad wprowadzaj niewielkie zmiany
wartosci parametru ,H/R Adjust”. Duza zmiana wartosci spowoduje, ze po uderzeniu w pad ustyszysz
niewtasciwy dzwiek, np. dzwiek rimszota po uderzeniu w naciag.
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Szczeqotowa edycja ustawien (opcja,SETUP”)

Parametr Wartos¢ Opis

Ostabianie detekcji wtérnego sygnatu wyzwalajacego

Podczas uderzania w werbel itp., do ktérego przymocowano dostepny
w sprzedazy czujnik perkusyjny, moga wystapic przypadki, w ktorych
ksztatt przebiegu wyzwalajacego bedzie znieksztatcony, powodujac
niezamierzone pojawienie sie kolejnego sygnatu wyzwalajacego w
punkcie A" na ponizszym rysunku (ponowne wyzwalanie).

Zdarza sie to zwlaszcza w fazie zanikania przebiegu wyzwalajgcego.
Parametr ,RetrgCancel” wykrywa takie znieksztatcenia i zapobiega powstawaniu niepozadanych
dzwiekow.

Uderzajac w pad zwiekszaj wartos¢ parametru ,RetrgCancel’, dopoki niepozadane dzwieki nie znikna.

RetrgCancel | 1-16 Nalezy pamiegtac, ze dobranie wysokiej wartosci tego parametru moze réwniez spowodowac pomijanie

niektoérych szybko granych nut (np. w pasazach). Dobieraj mozliwie jak najnizsza wartos¢, ale taka, aby
zapewniata eliminacje niepozadanych dzwiekdw.

[ MEMO

Problem ponownego wyzwalania mozna réwniez wyeliminowac za pomoca parametru,Mask Time".
W tym przypadku drugi sygnat wyzwalajacy jest ignorowany, jesli pojawi sie wczesniej, niz wynika
to z wartosci parametru ,Mask Time”. Parametr ,RetrgCancel” wykrywa ttumienie poziomu sygnatu
wyzwalajgcego i wyzwala dzwiek po wewnetrznym okresleniu, ktére sygnaty wyzwalajace zostaty
faktycznie wygenerowane uderzeniem w naciag, usuwajac jednoczesnie inne fatszywe sygnaty
wyzwalajace, ktore nie powinny wyzwalac dzwieku.

Jesli wiecej niz jeden pad (lub beben akustyczny zzamocowanym czujnikiem) jest zamontowany na
tym samym statywie, to ten parametr pozwala chroni¢ przed powstawaniem fatszywych sygnatéw
wyzwalajacych (przestuchéw) dla innego padu (lub czujnika wyzwalajacego) w wyniku uderzenia
XtlkCancel 1-80 w pad. Jesli np. pad B niepotrzebnie generuje dzwiek po uderzeniu w pad A, wartos¢ parametru
JXtlkCancel” padu B nalezy zwiekszy¢, az przestuch nie bedzie wystepowac. Jesli jednak ta wartos¢
zostanie nadmiernie zwiekszona, dzwiek brzmienia padu B moze sie nie pojawia¢, gdy pad A i pad B
zostang uderzone jednoczes$nie.

Czas detekgji sygnatu wyzwalajacego

Poniewaz czas narastania przebiegu wyzwalajacego zalezy od
charakterystyki danego padu lub czujnika, montowanego na bebnie
akustycznym, mozesz zauwazyc, ze tak samo wykonywane uderzenia beda
generowac dzwiek o réznym poziomie gtosnosci. Jesli to sie zdarzy, nalezy
tak dobra¢ wartos¢ parametru,Scan Time', aby detekcja sposobu gry byta
ScanTime 0-4.0ms precyzyjna.

Uderzajac w pad ze stalg sitg stopniowo zwigkszaj warto$¢ parametru,,Scan Time” od zera do momentu,
w ktorym poziom gtosnosci ustabilizuje sie na maksymalnym poziomie. Po dobraniu wartosci wyprébuj
zaréwno stabe, jak i mocne uderzenia, upewniajac sie, ze poziom gtosnosci zmienia sie adekwatnie do
sity uderzenia.

* Im wyzsza wartos¢, tym wiecej czasu uptynie od momentu uderzenia do momentu pojawienia sie
dzwieku. Nalezy ustawia¢ mozliwie jak najnizsza wartosc.

Blokowanie podwdjnego wyzwalania —,: Mask Time
W przypadku gry na bebnie basowym moze sie zdarza¢, ze po

uderzeniu w naciag bijak uderzy ponownie, dajac w efekcie
niepozadany efekt podwadjnie zagranego dzwieku. Parametr,Mask
Time” zapobiega temu. Po uderzeniu w pad wszystkie dodatkowe
uderzenia majace miejsce w przedziale czasowym okreslonym LB
parametrem ,Mask Time” beda ignorowane. rak dzwieku

Time

Uderzajac w pad dobierz warto$¢ parametru,,Mask Time”. Uzywajac
stopy sprébuj pozwoli¢, aby bijak odbit sie do tytu i bardzo szybko ponownie uderzyt w naciag, a
nastepnie zwiekszaj wartos¢ parametru,Mask Time’, az drugi dzwiek przestanie sie pojawiac.

MaskTime 0-64ms

Zwiekszenie tej wartosci zwieksza prawdopodobierstwo gubienia nut granych w krétkich odstepach
czasu. Ustaw tak matg wartos¢, jak to tylko mozliwe.

[ MEMO

Jesli po pojedynczym uderzeniu w nacigg generowany bedzie dzwiek dwdch réznych brzmien, to
nalezy zmieni¢ warto$¢ parametru,,RetrgCancel”.

*1: W przypadku niektérych wartosci parametru ,Type” opcji,,PAD” tego ustawienia nie mozna okreslic.
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Szczegétowa edycja ustawien (opcja, SETUP”)

Ustawienia MIDI

Oto procedura edycji ustawiers modutu TD-07, zwigzanych z
systemem MIDI.

1. Nacisnij przycisk [%¢] (SETUP).

2. Przyciskami [ 4] i [™] zaznacz opcje ,MIDI", a
nastepnie naci$nij przycisk [2]] (ENTER).

3. Przyciskami kursora [ 4] i [»>] ustaw kursor na

parametrze, ktérego wartosc chcesz zmienic i
kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartos¢ Opis
Channel 1-16Ch Kanat transmisyjny i odbiorczy MIDI.
Wigczanie

(wartos¢,ON”) lub wytaczanie
(wartos¢, OFF”) transmisji i
odbioru komunikatéw MIDI.

Tx/Rx Sw OFF, ON

Wiaczanie lub wyfaczanie
ProgChgTx | OFF, ON transmisji komunikatow
PROGRAM CHANGE

Wiaczanie lub wyfaczanie
ProgChg Rx | OFF, ON odbioru komunikatéow
PROGRAM CHANGE

Wiaczanie lub wytaczanie
potaczenia miedzy padami i
sekcjg modutu brzmieniowego
modutu TD-07.

Zazwyczaj parametr ten

Local Ctrl OFF, ON powinien mie¢ wartos¢,ON”.

Po wybraniu wartosci,,OFF”
dane muzyczne z podtaczonych
padéw nie beda dociera¢ do
sekgji modutu brzmieniowego
modutu TD-07.

Okreslanie sposobu reakgji
tlumionego padu na uderzenie.

Po wybraniu wartosci,ON”
uderzenie w ttumiony pad
Choke Shot | OFF, ON spowoduje wyciszenie dzwieku
tuz po uderzeniu. Po wybraniu
wartosci, OFF” dZwiek nie bedzie
od razu wyciszany nawet wtedy,
gdy pad bedzie przytrzymywany
w celu sttumienia dzwieku.

Identyfikator urzadzenia

Zmiana wartosci tego parametru
bedzie konieczna tylko wtedy,
gdy zechcesz wysyta¢ oddzielne
Device ID 17-32 dane do dwoch lub wiecej
modutéw TD-07 w tym samym
czasie. W zadnym innym
przypadku nie nalezy zmieniac
wartosci parametru ,Device ID".

Okreslanie, czy ustawienia
modutu TD-07 beda

SysEx Tx OFF, ON transmitowane w formie
komunikatéw systemowych
EXCLUSIVE (ON), czy tez nie (OFF).

Okreslanie, czy komunikaty
SysEx Rx OFF, ON systemowe MIDI typu EXCLUSIVE
beda odbierane (ON), czy nie (OFF).

4, Nacisnij przycisk [¥7] (DRUM KIT) , aby
powrdci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".
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Edycja ustawieri systemowych

Oto procedura edycji ustawiert modutu TD-07, zwigzanych z
zasilaniem, gtosnoscia, ekranem oraz ustawien wejsciowych
i wyjsciowych portu USB.

1. Nacisnij przycisk [%¢] (SETUP).
2. Przyciskami [ 4] i [»] zaznacz opcje,SYSTEM”,
a nastepnie nacisnij przycisk [2]] (ENTER).

3. Przyciskami kursora [ 4] i [ ] ustaw kursor na
parametrze, ktérego wartosc chcesz zmienic i
kotem danych dobierz wartosc.

Parametr Wartosc Opis

LCDContrast | 1-16 Regulacja kontrastu ekranu.

Regulacja poziomu dzwieku

USBIn -36-+12dB wejéciowego z portu USB.

Regulacja poziomu dzwieku

USB Out ~24-+24dB wyjéciowego z portu USB.

Okreslanie trybu pracy
sterownika USB. Wybierz
warto$¢,GENERIC”, jesli chcesz
uzywac sterownika uzywanego
systemu operacyjnego lub
warto$¢,VENDOR?, jesli chcesz
uzywac sterownika firmy Roland,
dedykowanego dla modutu
TD-07.

* Ustawiona wartosc¢ zacznie
obowiazywac po wytaczeniu
zasilania modutu TD-07 i
ponownym wiaczeniu.

GENERIC,

USBDrv VENDOR

Po wybraniu wartosci,ON”
gtosnoscé wyjsciowa bedzie
zredukowana. Zalecamy
stosowanie wartosci,ON’, gdy
zachodzi potrzeba chronienia
stuchu przed duzg gtosnoscia,
naprzyktadwtedy,gdymodufTD-07
jest uzywany przez dzieci.

Earplugs OFF, ON

Zasilanie bedzie wytaczane
automatycznie, jesli w ciggu
ustawionego czasu (10 minut,
OFF, T0MINS, | 30 minut, 4 godziny) zaden pad
AutoOff 30MINS, nie zostanie uderzony ani zadna
4HOURS operacja nie zostanie wykonana.

Po wybraniu wartosci,OFF”
zasilanie nie bedzie wylaczane
automatycznie.

4., Nacisnij przycisk [#7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,DRUM KIT".



Szczeqotowa edycja ustawien (opcja,SETUP”)

Informacja o wersji systemu operacyjnego

Oto procedura wyswietlania wersji oprogramowania
ukfadowego modutu TD-07.

Jesli wydana zostanie nowa wersja oprogramowania, to
istnieje mozliwos¢ aktualizacji modutu TD-07. Szczegoty na
ponizszej stronie internetowe;.

http://www.roland.com/support/
Wpisz nazwe modelu — Patrz opcja,Updater and Driver”

1. Nacisnij przycisk [%¢] (SETUP).

2. Przyciskami [ 4] i [™] zaznacz opcje ,VERSION",
a nastepnie naciénij przycisk [21] (ENTER).
Na ekranie pojawi sie informacja o wersji systemu
modutu TD-07.

3. Nacisnij przycisk [®¥7] (DRUM KIT) , aby
powréci¢ do ekranu ,,DRUM KIT".

Przywracanie ustawien fabrycznych

Funkcja przywraca do stanu fabrycznego wszystkie dane i
ustawienia, przechowywane w module TD-07.

Po uruchomieniu funkgcji wszystkie dane i ustawienia
modutu TD-07 zostana stracone.

1. Nacisnij przycisk [%¢] (SETUP).

2. Przyciskami [ 4] i [ ] zaznacz opcje ,FACTORY
RESET", a nastepnie nacisnij przycisk [2]]
(ENTER) button.

Pojawi sie komunikat z Zadaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [9] (EXIT).

3. Nacisnij przycisk [2]] (ENTER).
Funkcja FACTORY RESET zostanie uruchomiona.
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I Nieprawidtowosci w dziataniu

Problemy

‘ Co sprawdzi¢

‘ Dziatanie

‘ Strona

Problemy z dzwiekiem

Gtosniki aktywne lub stuchawki nalezy podtaczy¢ do

. s.6
Czy modut TD-07 prawidtowo podiaczony do gniazda OUTPUT/PHONES modutu TD-07.
gtosnika aktywnego lub stuchawek? W przypadku podtaczania gto$nika aktywnego _
nalezy uzy¢ gniazda wejsciowego w gtosniku.
Czy dedykowany kabel faczacy jest .
podtaczony do gniazda TRIGGER INPUT w dnie | Sprawdz pofaczenia. i;zr:swlijz.'il,(,
modutu TD-07? guracj
Egkl;z:jk;ilna;dlo lub stuchawki nie sg Sprébuj uzy¢ innego kabla. B
Brak dzwieku i
lub 'nlslfl poziom Jedli dzwiek nie jest odtwarzany przez Jesll d.ZWI.QkJESt wyprowadzany, to albo kabel do
gtosnosci - P gtosnika jest uszkodzony albo podtaczony gtosnik
podtaczony gtoénik aktywny, to czy dzwiek B ) : h . -
S . aktywny dziata nieprawidfowo. Sprawdz kabel i
pojawia sie po podfaczeniu stuchawek? podiaczone urzadzenie
Czy poziom gtosnosci nie zostat zredukowany
w module TD-07?
Czy poziom gtosnosci podtgczonego
urzadzenia nie zostat zredukowany do zera? Dobierz odpowiedni poziom gtosnosci. -
Czy poziom gtosnosci w smartfonie, itp.,
podtaczonym do gniazda [MIX IN] lub przez
Bluetooth nie zostat zredukowany?
Czy kable s podtaczone prawidtowo do Do kazdego padu podtacz kabel z odpowiednia ,Przewodnik
kazdego padu i pedatu? etykieta. konfiguracji”
Jeden z paddw nie Czy moze czuto$¢ padu zostata zredukowana? | Dobierz czuto$¢ padu (parametr,Sens”)
generuje dzwieku
Czy dodano pady lub uzyto padu zamiennego N~ s-19
innego typu i byt to pad odpowiedniego typu? Ustaw odpowiedni typ padu.
Brak dzwieku
podczas naciskania Czy do stopy bebna basowego podtaczono
stopy bebna kabel z etykieta KIK? P dnik
basowego Sprawdz potaczenia. nTTZEWO n.'.,,
Brak dzwiek konfiguracji
raxgzwigiu Czy do pedatu talerza HI-HAT podtaczono
podczas naciskania Kabel z etykieta HHC?
pedatu talerza HI-HAT yKietq HRtf
Zwré¢ uwage na ponizsze punkty i wprowadz zmiany
w mocowaniu padéw.
e Rozdziel pady, aby nie stykaty sie ze soba.
e Mocujac pad do statywu mocno dokrecaj pokretto.
Po uderzeniu Jedlid W niektdrych przypadkach dzwiek z monitoréw
w pad stychaé kﬁi' o(tfgo sa‘rt?eg.o stzty\évu Pprzymocowano | qstychu moze by¢ przyczyna niezamierzonego
e e ilka padow, wibracje od uderzen moga wyzwalania dzwieku. B
e Al by¢ przenoszone na inny pad, powodujac . ) i . .
BIZVR hiezamierzone wybrzmiewanie. e Pady nalezy umieszcza¢ w pewnej odlegtosci od
innego padu. gtosnikow.
e Ustaw pady pod odpowiednim katem,
umieszczajac je tam, gdzie jest mniej
prawdopodobne, ze dzwiek bedzie na nie wptywat
o Zwieksz minimalng czutos¢ padu (parametr
JThreshold”) (s. 19)
Jedno uderzenie ) Mocno przykre¢ pad do statywu.
generuje dwie nuty | Czy pad jest zamocowany do statywu? . T o s.23
lub wiecej Dobierz réwniez wartos¢ parametru ,RetrgCancel”.
Brzmienia nie Wyreguluj naprezenie naciggu siatkowego. Uzyj
Czy siatkowe naciggi padu werbla i kottéw sg | klucza do bebndw, aby wyregulowac $ruby regulacji | ,Przewodnik
sg odtwarzane ) o . ) X . .. R . e
réwnomiernie naprezone? naciagu. Nieco wigksze naprezenie naciggu zapewnia | konfiguracji

niezawodnie.

prawidtowe wyzwalanie.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problemy z USB

Czy kabel USB podtaczony jest w sposéb

Brak komunikacji z

prawidlowy? Sprawdz potaczenia. s.18
Do transmisji i odbioru dzwieku w trybie
USB AUDIO niezbedne jest zainstalowanie Zainstaluj sterownik USB w komputerze. s.18

sterownika USB.

komputerem

Czy uzywasz kabla, obstugujacego standard
USB 2.0?

Z urzadzeniem nie mozna uzywac kabla USB 3.0. Uzyj
kabla USB 2.0.

Czy parametr,,Driver Mode” ma odpowiednia
wartos¢?

Uzywaj opcji, odpowiedniej do sytuacji.

Problemy z MIDI

Brak dzwieku z Czy kanat MIDI jest dobrany poprawnie? W module i zewnetrznym urzadzeniu MIDI ustaw ten s 24
zewnetrznego ) sam numer kanatu komunikacyjnego MIDI. )
urzadzenia MIDI Czy dobrano wtasciwie numery nut MIDI? Dobierz warto$¢ parametru,MIDI NOTE NO! 5. 16
Problemy z funkgja Bluetooth
Problemy Co nalezy sprawdzi¢ / Dziatanie Strona
Wiacz funkcje Bluetooth w tym urzadzeniu.
[3] (Bluetooth) — [»],0N/OFF” — Koto danych (ON)
Funkcja Bluetooth AUDIO:
,TD-07" nie pojawia sie | Czy funkcja Bluetooth tego urzadzenia jest | Po uruchomieniu parowania (przycisk [&] (ENTER)) nazwa s. 11
w smartfonie wylaczona? urzadzenia, TD-07 AUDIO" pojawia sie na ekranie smartfona. .18

Funkcja Bluetooth MIDI:
[$] (Bluetooth) — [»],BT MIDI” = Koto danych (ON)

Uruchom parowanie z poziomu ustawien aplikacji,
kompatybilnej z trybem Bluetooth MIDI (np. GarageBand)

Nie mozna wykona¢
potaczenia Bluetooth
AUDIO

Jesli na wykazie urzadzen Bluetooth
smartfona znajduje sie urzadzenie , TD-07
AUDIO”

W ustawieniach smartfona wyrejestruj chwilowo urzadzenie
Bluetooth ,TD-07 AUDIO’", wytacz funkcje Bluetooth i wigcz jg
ponownie, a nastepnie ponownie uruchom proces parowania.

Jesli na wykazie urzadzen Bluetooth
smartfona nie ma urzadzenia, TD-07
AUDIO”

W ustawieniach smartfona wytacz funkcje Bluetooth i wtacz ja
ponownie, a nastepnie ponownie uruchom proces parowania
z poziomu modutu TD-07.

Nie mozna wykona¢
potaczenia Bluetooth
MIDI

ponownie wykonaj potaczenie.

W przypadku trybu Bluetooth MIDI parowania nie uruchamia sie w ustawieniach smartfona, ale w
ustawieniach kompatybilnej z trybem Bluetooth MIDI aplikacji (np. GarageBand) Jesli nawet na wykazie
urzadzen Bluetooth smartfona znajduje sie urzadzenie , TD-07 AUDIO’, to nie dotykaj tej ikony. Jesli zostata
przypadkowo dotknieta, anuluj,TD-07 MIDI, wytacz funkcje Bluetooth i wiacz ja ponownie, a nastepnie

Nie mozna potaczy¢
ze sparowanym
smartfonem

Jesli pofaczenie zostaje nawigzane, ale jest natychmiast zrywane, wytaczenie funkgji Bluetooth w smartfonie
i ponowne wigczenie moze spowodowac pomysine nawigzanie pofaczenia.

Nie mozna sparowac
smartfona z jednym
z kilku uzywanych
modutéw TD-07

W przypadku parowania smartfona w
miejscu, w ktdrym znajduje sie kilka
modutéw TD-07, kazdemu z nich nalezy
przypisac inny identyfikator. Po dobraniu
wartosci parametrowi,Device ID" na koricu
nazwy kazdego urzadzenia dodawany

jest kolejny numer, ktéry pojawia sie w
smartfonie.

Przyktad:, TD-07 AUDIO 1,,TD-07 MIDI 1",
itd.

[3] (Bluetooth) = [»],BT ID” — Koto danych (1-99) — [#¥]
(DRUMKIT)

* Ustawiony identyfikator urzadzenia zaczyna obowiagzywac
dopiero po wytgczeniu w module TD-07 ekranu funkgji
BLUETOOTH.
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I BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

/\ OSTRZEZENIE

/\ OSTRZEZENIE

Odnosnie funkcji AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie wylgczone automatycznie
po okreslonym czasie bezczynnosci (funkcja AUTO
OFF). Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s. 24).

WAZNE UWAGI

Uzywac tylko dotaczonego zasilacza i whasciwego napiecia

Upewnij sig, czy korzystasz z zasilacza znajdujacego

sie w wyposazeniu urzadzenia. Upewnij sig réwniez, ze

uzywana instalacja elektryczna ma takie napiecie, jakie

podano na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach

moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja, lub moga by¢

przeznaczone do zasilania innym napieciem, a wiec korzystanie z nich grozi
uszkodzeniem, nieprawidtowym dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Uzywaj tylko dotaczonego kabla zasilania

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w wyposazeniu
instrumentu. Kabel zasilajacy nie powinien by¢ uzywany
z zadnym innym urzadzeniem.
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Zasilanie

« Zasilacz nalezy ktasc tak, aby bok z tekstem byt skierowany w dét.

Naprawy i dane

+ Przed wystaniem urzadzenia do naprawy upewnij sig, ze
wykonano kopie zapasowa waznych danych, przechowywanych
w jego pamieci; lub zapisz potrzebne informacje. Chociaz
podczas naprawy bedziemy robi¢ wszystko, aby zachowac
dane, przechowywane w pamieci urzadzenia, w niektérych
przypadkach, takich jak fizyczne uszkodzenie pamieci, odzyskanie
jej zawartosci moze by¢ niemozliwe. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialnosci za straty, wynikajace z utraty danych.

Ostrzezenia dodatkowe

Wszelkie znajdujace sie w pamieci procesora dane mozna stracic
w wyniku awarii urzadzenia, niewtasciwej obstugi, itp. Aby
zapobiec nieodwracalnej utracie danych, sprobuj wyrobic sobie
nawyk regularnego wykonywania kopii zapasowych waznych
danych.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci za straty, wynikajace
z utraty danych.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie naciskaj go ze zbyt duza
sita.

To urzadzenie zostato zaprojektowane tak, aby minimalizowac
generowanie obcych dzwiekdéw podczas gry. Jednakze dzwieki
moga sie przedostawac przez Sciany i podtogi, dlatego tez
zwracaj uwage, aby muzyka nie byta dokuczliwa dla pozostatych
0s06b, zwlaszcza nocg i kiedy uzywasz stuchawek.

W przypadku utylizacji kartonowego opakowania lub materiatu
amortyzujacego, w ktére zapakowano urzadzenie, nalezy
przestrzegac przepiséw dotyczacych usuwania odpadéw
obowiazujacych w danej lokalizacji.

Gumowa cze$¢ uderzanych powierzchni zostata poddana
dziataniu srodka zabezpieczajacego w celu zachowania jej
wiasnosci. Wraz z uptywem czasu to zabezpieczenie moze
pojawic sie na powierzchni w postaci biatej plamy lub ujawnia¢
sie przy uderzaniu w pady podczas testowania produktu. Nie ma
to wptywu na wydajnos¢ ani funkcjonalnos¢ produktu i mozesz
nadal z niego korzystac bez obaw.

Dhugotrwate granie moze odbarwi¢ pad, ale nie ma to wptywu na
jego funkcjonowanie.

+ Uzywaj kabli, ktore nie maja wbudowanego rezystora.

Przestroga zwiazana z emisja fal radiowych

+ Ponizsze dziatania moga by¢ naruszeniem prawa.
« Demontaz lub modyfikowanie urzadzenia.
« Usuwanie etykiet certyfikatow, przymocowanych z tytu
urzadzenia.
« Uzywanie urzadzenia w kraju innym niz ten, w ktérym zostato
kupione

Wtasnos¢ intelektualna

Prawa autorskie do zawartosci tego urzadzenia (dane brzmien,
styli, sekwencji akompaniamentowych, fraz, petli audio i
obrazéw) sg w posiadaniu firmy Roland Corporation.
Nabywcom tego produktu zezwala sie na uzywanie wyzej
wzmiankowanych danych do tworzenia, wykonywania,
rejestrowania i dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.
Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie na ekstrakcje
wzmiankowanych danych w oryginalnej lub zmienionej
formie w celu dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

ASIO jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Steinberg
Media Technologies GmbH.

Produkt ten zawiera zintegrowang platforme eParts firmy eSOL
Co., Ltd. eParts to zastrzezony w Japonii znak handlowy firmy
eSOL Co,, Ltd.

Stowo Bluetooth® oraz logo sg zarejestrowanymi znakami
towarowymi, stanowigcymi wiasnos¢ firmy Bluetooth SIG,

Inc. i wszelkie ich uzytkowanie przez firme Roland jest objete
posiadana licencja.

W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy uT-Kernel, zgodnie
z licencjg T-Licence 2.0, udzielong przez firme T-Engine Forum
(www.tron.org).

Roland i V-Drums to znaki fabryczne firmy Roland Corporation,
zastrzezone w USA i/lub innych krajach.

Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w tym dokumencie sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami handlowymi.



I Dane techniczne

Roland TD-07: Perkusyjny modut brzmieniowy

Zestawy perkusyjne 50 (fabryczne: ponad 20)
Instrumenty 143
Korektor charakterystyki: kazdy pad
) ) Symulator gérnego mikrofonu
Rodzaje efektéw
Pogtos
MFX: 1 procesor, 30 rodzajéw efektu
Obstugiwane standardy: Bluetooth 4.2
Bluetooth Obstugiwany profil: A2DP (dzwiek), GATT (MIDI poprzez Bluetooth Low Energy)
Kodek: SBC (wsparcie ochrony zawartosci metody SCMS-T)
Wyswietlacz 16 znakdw x 2 linie, LCD (z podswietleniem)
Zasilanie Zasilacz pradu statego (12V)
Pobér pradu 250 mA
X 185 (szer.) x 36 (gt) x 177 (wys.) mm
Wymiary .
7-5/16 (W) x 1-7/16 (D) x 7 (H) cali
Waga 407 g
(bez zasilacza) 150z

Akcesoria

Przewodnik konfiguracji

Instrukcja obstugi

Ulotka:,,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA"
Zasilacz pradu statego

Opcje (sprzedawane
oddzielnie)

Dodatkowy talerz CRASH (CR2): CY-8, standard MDY *1
Monitor odstuchu: serii PM

Pakiet akcesoriow V-Drums: DAP-3X

Mata V-Drums: serii TDM

Wyciszacz: serii NE

*1: Standard MDY jest wymagany dodatkowo w celu zamontowania padu CY-8 na statywie.

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢
na stronie internetowe;j firmy Roland.
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