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RP701 F/01

Instrukja obstugi

Co mozna robi¢ za pomoca pianina RP701 lub F701

Graj na pianinie
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ﬁ Odtwarzaj.wymarzone brzmienia fortepianowe Q
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To pianino posiada brzmienia fortepianowe réznych instrumentéw, od fortepianu koncertowego po pianino.
Posiada rowniez brzmienie klawesynu, poprzednika fortepianu. Na pewno znajdziesz brzmienie fortepianowe dopasowane do
wiasnego gustu.
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ﬁ Odtwarzaj brzmienia instru mer:t.()yv smxczkowysl:, o.rggrlowxc.h.i .p.e.rlst..lsyinych éé

Mozna réwniez wybierac¢ brzmienia innych instrumentéw niz fortepian. Uzywanie brzmien innych niz zwykle wybierane zapewnia mita
zmiane lub daje mozliwo$¢ naktadania innych brzmien na brzmienie fortepianowe, dajac bogatsze brzmienie.

Cwiczenie utworow

Podczas ¢wiczeh mozna odtwarzaé dzwieki metronomu Zmieniajac tempo lub metrum, odpowiednio do granego utworu, mozna
poprawi¢ swojg umiejetnos¢ utrzymywania rytmu.
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W pianinie zaprogramowano wiele dobrze znanych utwordéw z rozmaitych gatunkéw muzycznych, takich jak klasyka i jazz oraz rézne
¢wiczenia. Te utwory wewnetrzne moga byc¢ uzywane jako wzorzec lub po regulujac tempo mozna ¢wiczy¢ z ich akompaniamentem.
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ﬁ Cwiczenie tyI.kP‘jgc!r:ejpartii ™ ¢

Odtwarzanie utworu z wyciszong partia lewej lub prawej reki umozliwia odstuch partii tylko jednej reki. To umozliwia ¢wiczenie
poszczegdlnych partii utworu pojedynczo.
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J’ Rejestrowanie gr
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Wtasnie zarejestrowana wiasng gre mozna odstuchac i uzy¢ do poprawienia nastepnego wykonania. Utwér mozna réwniez w celu
odstuchania przez cztonka rodziny lub nauczyciela.

Korzystanie z funkcji Bluetooth
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ﬁ Odtwarzaj tosniki pianina (funkc oth AUDIO)
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Mozna podtaczy¢ smartfona lub tablet i stucha¢ ulubionych utworéw przez gtosniki pianina. Grajac z akompaniamentem utworu
mozna by¢ czescig ulubionej muzyki.

ﬁUi wanie pianina z aplikac
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3 (.fgr.llscja Bluetooth MIDI)

Aplikacja moze by¢ uzywana do wyszukiwania nowych partytur oraz do korzystania z funkcji wspomagajacych ¢wiczenia, aby
doswiadcza¢ nowych mozliwosci grania na pianinie.

Pobieranie aplikacji

Pobierz te aplikacje do smartfona lub tabletu i uzywaj z pianinem.

Roland

X

Piano Every Day CE . Piano Designer

Ta aplikacja umozliwia pobieranie partytur i ¢wiczenie utwordw. Ta aplikacja umozliwia dopasowywanie brzmienia
fortepianowego do wtasnych upodoban.

Przed rozpoczeciem uzywania urzadzenia przeczytaj uwaznie akapity ,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” oraz, WAZNE UWAGI" (ulotka
,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA" oraz instrukcja obstugi (s. 44)). Po przeczytaniu, dokument(y) nalezy trzymac¢ pod reka, aby mozna byto
siegnac do nich w kazdej chwili.
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Szybka obstuga

a N
Jak czytac czes¢, Szybka obstuga”
Tutaj powiemy, co nalezy wiedzie¢ przed rozpoczeciem uzywania pianina oraz omoéwimy podstawowe sposoby uzywania pianina.

Te czes¢ podzielono na strony, odnoszace sie do poszczegdlnych modeli oraz strony wspdlne dla obu modeli. Przeczytaj te strony, ktére
odnosza sie do posiadanego modelu pianina.

Wiecej szczegdtdéw o uzywaniu pianina w czesci, Instrukcja szczegotowa”

Jezeli uzywasz pianina RP701 Jezeli uzywasz pianina F701

Przeczytaj strony oznaczone w prawym, gérnym rogu symbolem Przeczytaj strony oznaczone w prawym, gérnym rogu symbolem
,RP701” oraz strony, oznaczone w prawym, gérnym rogu ,F701” oraz strony, oznaczone w prawym, gérnym rogu
symbolem ,RP701 F701". symbolem ,RP701 F701".

RP701 S 1l 70
RP701 F701 ) - RP701 F701

strona 4 - strona 7 = strona 8 - strona 11
strona 12 - strona 16 - s—. SOt strona 12 - strona 16
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Opis panelu

Panel dolny

DCIn
Use Roland PSB-7U
adaptor only
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Obszar sterowania 1
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Panel dolny

@® Gniazdo [USB Computer]
Potacz to gniazdo z komputerem, aby tworzy¢ lub edytowac muzyke (s. 18)
@® Gniazdo [DC In]
Tutaj nalezy podtaczy¢ dotaczony zasilacz (s. 6)
@ Gniazdo [Pedal]
Podtacz tu kabel pedatéw. (s. 18)
& Gniazdo [USB Memory]

Podtacz tutaj pamiec USB, aby rejestrowac dzwiek lub
odtwarzac utwory, przechowywane w pamieci USB. (s. 18)

€ Gniazdo stuchawkowe (mini stereo)

@ Gniazdo stuchawkowe (stereo, 1/4 cala)
Podfacz tutaj stuchawki, aby grac na pianinie bez odtwarzania
dzwieku przez gtosniki wewnetrzne (s. 7)

€ Gniazdo [Input] (mini stereo)

Tutaj mozna doprowadza¢ dzwiek z odtwarzacza audio, aby
go odtwarzac przez gtosniki pianina (s. 18)

€ Wieszak na stuchawki

Tutaj mozna zawiesi¢ stuchawki, gdy nie s uzywane. (s. 7)
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@ Przycisk [O] (zasilania)
Wiaczanie i wytaczanie zasilania (s. 6).

© Przycisk [«)] (VOL+)
© Przycisk [« ] (VOL-)

Regulacja gtosnosci dzwieku podczas grania na klawiaturze

lub odtwarzania utworéw. (s. 6)

O Wskaznik poziomu gtosnosci

Swieci zaleznie od ustawionego poziomu gtoénosci. (s. 6)

© Przycisk [£¥] (ustawienia)

Edycja réznych ustawien. (s. 31)

(3 (@X)] (Bluetooth)

Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby potaczy¢ sie z urzadzeniem przenosnym. (s. 16)

Obszar sterowania 2

Wybieranie i odtwarzanie brzmien

OPrzycisk [] (Piano)

Wybieranie i odtwarzanie brzmien. (s. 12)

@Prrzycisk [3<] (Inne)

Wybieranie i odtwarzanie brzmier innych niz
fortepianowe. (s. 12)

[ + &e5] (funkeja DUAL)

Réwnoczesne nacisniecie tych dwoch przyciskéw
umozliwia odtwarzanie dwoéch natozonych na
siebie brzmien. (s. 19)
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OPrzycisk [2] (metronom)

Mozliwos¢ ¢wiczenia z metronomem. (s. 14)

OPrzycisk [J-] (tempo)
Modyfikowanie tempa metronomu lub utworu.
(s.14) (s. 13)

Przycisk [<*X] (ustawienia metronomu)

Réwnoczesne nacisniecie tych dwéch przyciskéw
umozliwia edycje ustawierh metronomu. (s. 20)

@1 Concert Fiano

Cwiczenia praktyczne

€ Pedat

Naciskaniem pedatéw mozna stosowac rozne efekty do
brzmienia fortepianowego. (s. 7)

@ Podstawka pod nuty

Tutaj nalezy kfas¢ wydrukowane partytury. (s. 7)

Obstuga podstawowa

@ Przycisk [©] (powrdt)

Powrét do poprzedniego ekranu lub wytaczenie
biezacego ekranu. (s. 7)

@ Koder [ ] (wybieranie i zatwierdzanie)

Zmienianie lub zatwierdzanie wyswietlanej na
ekranie opcji lub wartosci. (s. 7)

@ Wyswietlacz

Na ekranie wyswietlane sa takie informacje, jak
nazwa brzmienia, nazwa utworu, tempo i metrum.

Grand

IS H:1

CRCRCRCRC RO R = o

Odtwarzanie lub zapis utworu

® Przycisk [] (utwor)

Wybieranie utworéw. (s. 13)

@ Przycisk [»/ m] (PLAY/STOP)

Odtwarzanie utworu lub zatrzymywanie
odtwarzania. (s. 13)

[l (@ )] (poczatek utworu)
Przytrzymaj wcisniety ten przycisk, aby przejs¢ na
poczatek utworu. (s. 21)

® Przycisk [«</»»] (takt)

Przesuwanie danych utworu o jeden takt w tyt lub
w przéd do zagdanego miejsca. (s. 21)

® Przycisk [@] (zapis)
Rejestrowanie utworu. (s. 14)
® Przycisk [mm)] (partia)
¢ Wybieranie odtwarzanej partii (lewa reka, prawa
reka, akompaniament). (s. 13)
¢ Daje to réwniez mozliwo$¢ oddzielnego
rejestrowania partii. (s. 23)




Zanim zaczniesz grac

Otwieranie i zamykanie pokrywy klawiatury Wiaczanie i wytgczanie zasilania

Do otwierania i zamykania pokrywy nalezy uzywac obu rak. " %
Podlaczanie zasilacza
Otwieranie pokrywy klawiatury
1. Zasilacz nalezy podtaczy¢ do gniazda [DC In],

1. Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury, obydwoma umieszczonego w dnie pianina.
rekami podnies$ krawedz i pchnij w kierunku ,od
siebie”.

Jesli na wierzchu klawiatury znajduja sie jakiekolwiek
przedmioty (papiery, metalowe przedmioty, itp.), nie otwieraj
pokrywy. W przeciwnym razie przedmioty moga zsuna¢ sie do
wnetrza instrumentu i nie bedzie mozna ich odzyskac.

Do gniazda zasilania Kabel zasilania

Wiaczanie zasilania

1. Nacisnij przycisk [O].

o o Po krétkiej chwili za pomoca klawiatury bedzie
Zamykanie pokrywy klawiatury iyl geln . dgwiek. 3 Yy be u

Przed wtaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze

sprawdz, czy poziom gto$nosci zostat zredukowany.

Nawet po zredukowaniu poziomu gtosnosci w momencie
wiaczania zasilania mozesz ustyszec jakis dzwigk. Jednakze jest
to zjawisko normalne, ktére nie wskazuje na usterke.

1. Chwy¢ pokrywe obydwoma rekami i delikatnie opus¢.

2. Przyciskami regulacji glosnosci ustaw glosnosc.
Gtosnos$c¢ zwieksza sie, gdy naciskasz przycisk [4)]
, @ zmniejsza sie, gdy naciskasz przycisk [« ].
Wskaznik swieci sie zgodnie z ustawionym
poziomem gtosnosci.
Przyciski reguluja gtosnos¢ w gtosnikach, gdy
uzywane s gtosniki urzadzenia lub gtosnos¢
w stuchawkach, jesli podtagczone sa stuchawki.
Ustawiona gto$nos¢ jest zachowywana automatycznie.
+ Podczas otwierania lub zamykania pokrywy albo postugiwania " —
sie pedatami nalezy uwazac, aby nie przegnies¢ sobie palcow Wytaczanie zasilania
miedzy ruchoma czescig i urzadzeniem. W miejscach, w
ktérych znajdujg sie mate dzieci, nalezy zapewnic opieke oséb 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [0] (zasilania).
dorostych.
« Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas postugiwania sie podstawa m
pod nuty. W ustawieniu fabrycznym zasilanie pianina zostanie
Uzywanie pokrywy do ukrywania panelu (potozenie klasyczne) wytaczone automatycznie po uplynie 30 minut
g bezczynnosci.
Jesli otworzysz pokrywe powoli, zatrzyma sie tak, ze przyciski i ekran Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczanie automatycznie,
beda zastoniete. Jesli uzyjesz pokrywy klawiatury do zastoniecia parametrowi,Auto Off” dobierz warto$¢, OFF”, jak opisano w
panelu, bedziesz w stanie grac jakby na pianinie akustycznym. Jesli akapicie,,Automatyczne wytaczanie zasilania (funkcja AUTO
pokrywe popchniesz dalej i w gore, zatrzyma sie w takim miejscu, ze OFF)” (s. 35).

Po wytaczeniu zasilania niezachowane dane zostana stracone.
Jesliistniejg dane, ktorych nie chcesz straci¢, nalezy je wczesniej
zachowac.

Jesli zasilanie urzadzenia zostanie wytaczone automatycznie, to

Pokrywa klawiatury nalezy je wiaczy¢ ponownie przyciskiem [O].




Uzywanie stuchawek

Podstawowe operacje trybu FUNCTION

Uzywaj stuchawek, jesli chcesz grac tak, aby nie by¢ styszanym w
najblizszym otoczeniu. Poniewaz instrument posiada dwa gniazda
stuchawkowe, réwnoczesnie ze stuchawek moga korzystac¢ dwie
osoby.

1. Stuchawki nalezy podtaczac do gniazd
stuchawkowych, umieszczonych w panelu doinym.
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Miniaturowa wtyczka @i
stereo typu JACK
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Wtyczka
stereo 1/4
cala typu
JACK

USB Memory
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Po podtaczeniu stuchawek gtosniki pianina zostang wyfaczone.

2. Do regulacji gtosnosci w stuchawkach stuza przyciski
regulacji gtosnosci.

[ MEMOJ

« Podczas uzywania stuchawek stosowany bedzie efekt
stuchawkowy 3D Ambience, kreujacy wrazenie, ze dzwiek jest
emitowany z pianina (s. 20).

- Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powiesic¢ na
wieszaku.

Uzywanie podstawki pod nuty

1. Odkrecic troche (2-3 mm) sruby podstawki pod nuty,
wsporniki podstawki pod nuty wsung¢ miedzy sruby i
korpus pianina i podpierajac podstawke pod nuty jedna
reka dokrecic sruby, aby ja zamocowac.

\‘@
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Mocujac podstawke pod nuty nalezy upewnic sie, ze jest
doktadnie wsunieta do koricu w kierunku tytu instrumentu i
uzywac jednej reki do podpierania podstawki pod nuty, aby nie
upadta. Nalezy réwniez uwazad, aby nie przyciac sobie reki.

/
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* Nie wywiera¢ duzego nacisku na podstawke pod nuty.

* Jedli zajdzie potrzeba usuniecia podstawki pod nuty, to
podtrzymujac podstawke jedng reka poluzuj sruby. Odtacz
podstawke pod nuty, a nastepnie dokre¢ sruby.

Do sterowania funkcjami pianina mozna uzywac kodera []
(wybieranie lub zatwierdzanie) i przycisku [] (powrdt).

Zmiana parametru lub

¢ v
wartosci na ekranie. Pokrec gatka kodera []

Zatwierdzenie
Przesuwanie na ekranie
symboli,+"i,-"

Powroét do poprzedniego
ekranu lub wytaczenie
biezacego ekranu

Nacisnij gatke kodera [xk]

Nacisnij gatke kodera [xk]

Nacisnij przycisk [D].

Przytrzymaj wcisnieta gatke

Powrét do wartosci domyslnej kodera []

Przesuwanie symboli,+"i,-"

Na niektdrych ekranach gérna i dolna linia umozliwiajg zmiane réznych
parametréw lub wartosci. (Przyktad: W gdérnej linii mozna zmieni¢ kategorie,
aw dolnej brzmienie.) Na takich ekranach potozenie symboli,+"i,-"zmienia
sie po kazdym nacisnieciu gatki kodera [%], a krecenie gatka kodera [X]
zmienia parametr lub warto$¢ w linii, w ktérej znajduja sie symbole.

Gdy symbole,+"i,~"znajduja sie w

gbrnej linii, to mozna zmienic kategorie.

Gdy symbole,+"i,~"znajduja sie w
dolnej linii, to mozna zmieni¢ brzmienie.

Uzywanie pedatow

Naciskaniem pedatu mozna stosowac rézne efekty do brzmienia fortepianowego.

" g LIEE %—& Pedat ttumika

Pedat SOSTENUTO

Pedat stuzy do przedtuzania wybrzmiewania
dzwieku. Po wcidnieciu pedatu dzwiek nut
bedzie podtrzymywany przez caty czas,
nawet po zwolnieniu klawiszy.

Pedat SOFT

Pedat ttumika

(prawy)
Rezonans brzmienia zalezy od gtebokosci
wcisniecia pedatu.

Wcisniecie pedatu podtrzymuje
wybrzmiewanie tylko tych dzwiekow,
ktére zagrano po wcisnieciu pedatu.

Pedat SOSTENUTO
(Srodkowy)

Pedat bedzie uzywany do redukgji
poziomu gtosnosci. Grajac przy
wcisnietym pedale poziom gtosnosci

nut jest nizszy, niz bytby w przypadku
gry przy pedale zwolnionym. Thumienie
dzwieku podlega subtelnym zmianom w
miare naciskania pedatu.

Pedat SOFT
(lewy)

*

Podczas otwierania lub zamykania pokrywy albo postugiwania sie pedatami
nalezy uwazac, aby nie przegnies¢ sobie palcow miedzy ruchoma czescig

i urzadzeniem. W miejscach, w ktérych znajduja sie mate dzieci, nalezy
zapewnic opieke oséb dorostych.

Pod pedatami znajduje sie regulator, ktére je zabezpiecza. Podczas korzystania
z fortepianu regulator moze sie podnies¢,
powodujac chwianie sie pedatéw podczas
naciskania. W takim przypadku nalezy obnizy¢
regulator, aby mocno opart sie o podtoge.
Szczegdlnie wtedy, gdy pianino stoi na dywanie,
regulator nalezy obnizy¢ tak, aby byt mocno
docisniety do podtogi.

Sruba regulacyjna



Opis panelu

Panel dolny

:)

—— Phones ——

&

Panel dolny

1)

DCIn

—
Use Roland PSB7U |~ @ ©) USB | ]
adaptor only Computer A 4

USB Memory

Input

Obszar sterowania 1

\ \U

Panel dolny

@ Gniazdo [USB Computer]

€ Gniazdo stuchawkowe (mini stereo)

Pofacz to gniazdo z komputerem, aby tworzy¢ lub edytowac muzyke (s. 18) @ Gniazdo stuchawkowe (stereo, 1/4 cala)

@ Gniazdo [DCIn]

Podfacz tutaj stuchawki, aby grac na pianinie bez odtwarzania

Tutaj nalezy podtaczy¢ dotaczony zasilacz (s. 10) dzwigku przez gtosniki wewnetrzne (s. 11)
€ Gniazdo [Pedal] € Gniazdo [Input] (mini stereo)

Podtacz tu kabel pedatéw. (s. 18) Tutaj mozna doprowadza¢ dzwiek z odtwarzacza audio, aby
@ Gniazdo [USB Memory] go odtwarzac przez gtosniki pianina (s. 18)

Podfacz tutaj pamiec USB, aby rejestrowac dzwiek lub @ Wieszak na stuchawki

odtwarzac utwory, przechowywane w pamigci USB. (s. 18) Tutaj mozna zawiesic stuchawki, gdy nie s uzywane. (s. 11)



Obszar sterowania 1

@ Przycisk [O] (zasilania)
Wiaczanie i wytaczanie zasilania (s. 10).

© Przycisk [«)] (VOL+)
© Przycisk [« ] (VOL-)

Regulacja gtosnosci dzwieku podczas grania na klawiaturze

lub odtwarzania utwordw. (s. 10)

O Wskaznik poziomu gtosnosci

Swieci zaleznie od ustawionego poziomu gtoénosci. (s. 10)

© Przycisk [£¥] (ustawienia)

Edycja réznych ustawien. (s. 31)

(3 (@X)] (Bluetooth)

Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby potaczy¢ sie z urzadzeniem przenosnym. (s. 16)

Obszar sterowania 2

Wybieranie i odtwarzanie brzmien

OPrzycisk [] (Piano)

Wybieranie i odtwarzanie brzmien. (s. 12)

@Prrzycisk [3<] (Inne)

Wybieranie i odtwarzanie brzmier innych niz
fortepianowe. (s. 12)

[ + &e5] (funkeja DUAL)

Réwnoczesne nacisniecie tych dwoch przyciskéw
umozliwia odtwarzanie dwoéch natozonych na
siebie brzmien. (s. 19)

h Y
1
|
1
1
|
|
5
1
|
1
1
|
1

R, ¢

OPrzycisk [2] (metronom)

Mozliwos¢ ¢wiczenia z metronomem. (s. 14)

OPrzycisk [J-] (tempo)
Modyfikowanie tempa metronomu lub utworu.
(s.14) (s. 13)

Przycisk [<*X] (ustawienia metronomu)

Réwnoczesne nacisniecie tych dwéch przyciskéw
umozliwia edycje ustawierh metronomu. (s. 20)

@1 Concert Fiano

Cwiczenia praktyczne

@ Pedat

Naciskaniem pedatéw mozna stosowac rézne efekty do
brzmienia fortepianowego. (s. 11)

Obstuga podstawowa

@ Przycisk [©] (powrdt)

Powrét do poprzedniego ekranu lub wytaczenie
biezacego ekranu. (s. 11)

@ Koder [X] (wybieranie i zatwierdzanie)

Zmienianie lub zatwierdzanie wyswietlanej na
ekranie opcji lub wartosci. (s. 11)

@ Wyswietlacz

Na ekranie wyswietlane sa takie informacje, jak
nazwa brzmienia, nazwa utworu, tempo i metrum.

Grand

IS H:1

CRCRCRCRC RO R = o

Odtwarzanie lub zapis utworu

® Przycisk [] (utwor)

Wybieranie utworéw. (s. 13)

@ Przycisk [»/ m] (PLAY/STOP)

Odtwarzanie utworu lub zatrzymywanie
odtwarzania. (s. 13)

[l (@X)] (poczatek utworu)
Przytrzymaj wcisniety ten przycisk, aby przejs¢ na
poczatek utworu. (s. 21)

® Przycisk [«</»»] (takt)

Przesuwanie danych utworu o jeden takt w tyt lub
w przéd do zagdanego miejsca. (s. 21)

® Przycisk [@] (zapis)
Rejestrowanie utworu. (s. 14)
® Przycisk [mm)] (partia)
¢ Wybieranie odtwarzanej partii (lewa reka, prawa
reka, akompaniament). (s. 13)
¢ Daje to réwniez mozliwo$¢ oddzielnego
rejestrowania partii. (s. 23)




Zanim zaczniesz grac

Otwieranie i zamykanie pokrywy klawiatury

Wiaczanie i wyfaczanie zasilania

Do otwierania i zamykania pokrywy nalezy uzywac obu rak.

Otwieranie pokrywy klawiatury

1. Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury, obydwoma
rekami podnies$ krawedz i pchnij w kierunku ,od

2. Odepchnij pokrywe klawiatury, az zatrzyma sie.

Zamykanie pokrywy klawiatury

1. Chwy¢ pokrywe obydwoma rekami i delikatnie opus¢.

+ Podczas otwierania lub zamykania pokrywy albo postugiwania
sie pedatami nalezy uwaza¢, aby nie przegnies¢ sobie palcow
miedzy ruchoma czescia i urzadzeniem. W miejscach, w
ktérych znajduja sie mate dzieci, nalezy zapewnic opieke oséb
dorostych.

« Jesli zajdzie potrzeba przesuniecia pianina, to upewnij sig, ze
pokrywa klawiatury jest zamknieta, aby uchroni¢ sie przed
wypadkiem.

Otwierajac lub zamykajac pokrywe uwazaj, aby

nie przycia¢ sobie palcow miedzy sktadajacymi sie
elementami.

Niebezpiecznie jest zamykac pokrywe, naciskajac ja
od gory, poniewaz ryzykujesz przygnieceniem palcow
miedzy jej elementami.

Otwieranie pokrywy poprzez odpychanie jej moze
spowodowac przewrdcenie sie pianina. Zamykajac lub
otwierajac pokrywe musisz trzymac jej krawedz.

Podlaczanie zasilacza

1. Zasilacz nalezy podtaczy¢ do gniazda [DC In],
umieszczonego w dnie pianina.

®

Do gniazda zasilania

Wiaczanie zasilania

1. Nacisnij przycisk [O].

Kabel zasilania

Po krotkiej chwili za pomoca klawiatury bedzie
mozna generowac dzwiek.

* Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania
zawsze sprawdz, czy poziom gtosnosci zostat
zredukowany. Nawet po zredukowaniu poziomu gtosnosci w
momencie wtaczania zasilania mozesz ustysze¢ jakis dzwiek.
Jednakze jest to zjawisko normalne, ktére nie wskazuje na
usterke.

2. Przyciskami regulacji glosnosci ustaw gtosnosc.
Gto$nosc zwieksza sie, gdy naciskasz przycisk [41)]
, @ zmniejsza sie, gdy naciskasz przycisk [« ].
Wskaznik swieci sie zgodnie z ustawionym
poziomem gtosnosci.
Przyciski reguluja gtosnos¢ w gtosnikach, gdy
uzywane s gtosniki urzadzenia lub gtosnos¢
w stuchawkach, jesli podiagczone sa stuchawki.
Ustawiona gto$nos¢ jest zachowywana automatycznie.

Wylaczanie zasilania

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [&] (zasilania).

W ustawieniu fabrycznym zasilanie pianina zostanie
wylaczone automatycznie po uptynie 30 minut
bezczynnosci.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczanie automatycznie,
parametrowi,Auto Off” dobierz warto$¢, OFF”, jak opisano w
akapicie ,Automatyczne wytaczanie zasilania (funkcja AUTO
OFF)"(s. 35).

« Po wylaczeniu zasilania niezachowane dane zostana stracone.
Jesliistniejg dane, ktorych nie chcesz straci¢, nalezy je wczesniej
zachowac.

- Jesli zasilanie urzadzenia zostanie wytaczone automatycznie, to
nalezy je wiaczy¢ ponownie przyciskiem [O].



Uzywanie stuchawek

Uzywaj stuchawek, jesli chcesz grac tak, aby nie by¢ styszanym w
najblizszym otoczeniu. Poniewaz instrument posiada dwa gniazda
stuchawkowe, réwnoczesénie ze stuchawek moga korzysta¢ dwie
osoby.

1. Stuchawki nalezy podtaczac do gniazd
stuchawkowych, umieszczonych w panelu doinym.

Miniaturowa wtyczka
stereo typu JACK

stereo 1/4
cala typu
JACK

USB Memory

5
2
£

Po podtaczeniu stuchawek gtosniki pianina zostang wyfaczone.

2. Do regulacji gtosnosci w stuchawkach stuza przyciski
regulacji glosnosci.

[ MEMOJ

« Podczas uzywania stuchawek stosowany bedzie efekt
stuchawkowy 3D Ambience, kreujacy wrazenie, ze dzwigk jest
emitowany z pianina (s. 20).

- Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powiesic¢ na
wieszaku.

Do sterowania funkcjami pianina mozna uzywac kodera []
(wybieranie lub zatwierdzanie) i przycisku [D] (powrét).

Zmiana parametru lub
wartosci na ekranie.
Zatwierdzenie
Przesuwanie na ekranie
symboli,+"i,-"

Powrét do poprzedniego
ekranu lub wytaczenie
biezgcego ekranu

Pokre¢ gatkg kodera [X]

Nacisnij gatke kodera []

Nacisnij gatke kodera []

Nacisnij przycisk [O].

Przytrzymaj wciénietg gatke

Powrét do wartosci domysinej kodera [%]

Przesuwanie symboli,,+"i,-"

...............................................................................

Na niektdrych ekranach gérna i dolna linia umozliwiajg zmiane réznych
parametréw lub wartosci. (Przyktad: W gdrnej linii mozna zmieni¢ kategorie, a
w dolnej brzmienie.) Na takich ekranach potozenie symboli,+"i,-"zmienia sie
po kazdym naci$nieciu gatki kodera [], a krecenie gatka kodera [%] zmienia
parametr lub wartos¢ w linii, w ktérej znajduja sie symbole.

Gdy symbole,+"i,~"znajduja sie w
goérnej linii, to mozna zmienic¢ kategorie.

Gdy symbole,+"i,~"znajduja sie w
dolnej linii, to mozna zmieni¢ brzmienie.

Naciskaniem pedatu mozna stosowac rézne efekty do brzmienia

fortepianowego.

Pedat SOFT —ig &Il %—" Pedat ttumika

Pedat SOSTENUTO

Pedat stuzy do przedtuzania
wybrzmiewania dzwieku. Po

wcisnieciu pedatu dzwiek nut bedzie
podtrzymywany przez caly czas, nawet po
(prawy) zwolnieniu klawiszy.

Pedat ttumika

Rezonans brzmienia zalezy od gtebokosci
wcisniecia pedatu.

Pedat SOSTENUTO | Wcisniecie pedatu podtrzymEJje ]
wybrzmiewanie tylko tych dzwiekdw,

(srodkowy) ktore zagrano po wcisnieciu pedatu.
Pedat bedzie uzywany do redukgji
poziomu gtosnosci. Grajac przy

Pedat SOFT wcisnietym pedale poziom gtosnosci
nut jest nizszy, niz bytby w przypadku

(lewy)

gry przy pedale zwolnionym. Ttumienie

dzwieku podlega subtelnym zmianom w

miare naciskania pedatu.

* Podczas otwierania lub zamykania pokrywy albo postugiwania sie
pedatami nalezy uwazac, aby nie przegnies¢ sobie palcéw miedzy
ruchoma czescig i urzadzeniem. W miejscach, w ktérych znajduja sie
mate dzieci, nalezy zapewni¢ opieke oséb dorostych.
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Wybieranie brzmienia

Instrument umozliwia granie brzmieniami fortepianowymi oraz réznymi brzmieniami, innymi niz fortepianowe.

Brzmienia rozmieszczono w dwdch grupach:,Piano”i,Inne”; nacisnij odpowiedni przycisk, aby wybra¢ grupe.

Wybieranie brzmien fortepianowych

< (0X)

Naciénij przycisk [=] (Piano), aby wybiera¢ rozne rodzaje brzmienia
fortepianowego.

1. Nacisnij przycisk [=].

Grand
LA ML) s N 37\ Orzmiienia
Brzmienie fortepianowe zostanie wywotane.

2. Koderem [.X.] wybieraj brzmienia fortepianowe.
Brzmienia fortepianowe rozmieszczono w czterech kategoriach.

Krecenie gatka kodera 12X umozliwia wybieranie brzmien z
kolejnych kategorii.

Typowe brzmienia fortepianowe (fortepiany)

Wyswietlacz

\ Opis

Dzwiek wspaniatego fortepianu
koncertowego. To brzmienia ma nasze
najwyzsze rekomendacje i moze by¢ uzywane
do gry w dowolnym stylu muzycznym.

Concert Piano

Brzmienie fortepianowe o matowym
brzmieniu, zalecane do grania cichych
utwordw.

Ballad Piano

Brzmienie fortepianowe o jeszcze bardziej
matowym brzmieniu, niz brzmienie Ballad
Piano. Jest idealne do grania cichych
utwordw o relaksacyjnej atmosferze.

Mellow Piano

Dzwieczne brzmienie fortepianowe,
zalecane wtedy, gdy chcesz, aby fortepian
wyrdzniat sie w zespole.

Bright Piano

Wybieranie kategorii

1. Naciénij gatke kodera [.%], aby symbole ,-"i,,+"
przenies¢ do gornej linii ekranu.

[e=11% B(C]) Symbole,-"i,+"

2. Koderem [X] wybierz kategorie.

W celu wybrania brzmienia nacisnij gatke kodera [..‘l’..], aby

symbole,-"i,+" ponownie przenies¢ do dolnej linii ekranu.
Kategorie przycisku [&]
Wyswietlacz ‘ Opis
Grand Brzmienia fortepianéw akustycznych
Upright Brzmlenla pianin klasycznych i

jazzowych

Classical Brzmienia fortepiano i klawesynu
E.Piano Brzmienia fortepianow elektrycznych,

czesto uzywanych w stylach pop i rock.

= Szczeg6ty odnosnie brzmien fortepianowych w kategorii
innej, niz Grand znajdziesz w ,Wykazie brzmien” (s. 40).

Wybieranie innych brzmien

Nacisnij przycisk [éé] (Inne), aby wybierac brzmienia inne, niz
fortepianowe.

1. Nacisnij przycisk Bel.

21 [ ) | e N 3z\Wa brzmienia

Brzmienie zostanie wywotane.

2. Koderem [-X] wybieraj inne brzmienia.

Podobnie, jak w przypadku brzmien fortepianowych, grupe Inne
réwniez podzielono na kilka kategorii. Sposéb wybierania jest taki
sam, jak w przypadku wybierania brzmien fortepianowych.

= Szczegdty odnosnie brzmien, ktére mozna wybiera¢ za pomoca
przycisku [Inne] znajdziesz w,Wykazie brzmien” (s. 40).

Kategorie przycisku [$e)]
Wyswietlacz \ Opis
Instrumenty | Brzmienia instrumentéw uzywanych w
smyczkowe | orkjestrze, glownie smyczkowych, takich jak
(przycisk K
[Strings]) Skrzypce
Brzmienia typu organy piszczatkowe
Organ * W przypadku wybrania efektu, w ktérym jest stosowana
modulacja (efekt ROTARY), szybko$¢ modulacji mozna zmieniac
naciskajac przycisk [d)s].
Gtosy ludzkie $piewajace skatem. Gtos bedzie
Voice sie zmienia¢ w czterech fazach, zaleznie od sity
uderzenia w klawisz.
Do Re Mi Grane nuty beda wybrzmiewac jako,do re mi”(solfez)
Zestawy Wybieranie brzmien perkusyjnych, takich jak
perkusyjne | bebny iinstrumenty perkusyjne.
GM2 Wybieranie brzmien standardu GM2.
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Odstuch utworéw

RP701 F701

twarzanie utworu

Oto sposéb stuchania zaprogramowanych w instrumencie utworéw. Te
utwory wewnetrzne moga by¢ uzywane jako wzorce dla wtasnej gry lub
¢wiczenia partii poszczegoélnych rak.

Utwory wewnetrzne rozmieszczono w kilku kategoriach.

1. Nacisnij przycisk [E].

Pojawi sie ekran trybu SONG.

2. Koderem [-X.] wybierz kategorie utworéw.

Wybierzmy przyktadowo kategorie, Listening"

3. Naciénij gatke kodera [X.], aby symbole,-"i,+" przenies¢
do dolnej linii ekranu.

Listenina
(EREEEEEIS(E) Symbole,~"i,+”

4, Koderem [X] wybierz utwér.
W tym przyktadzie wybierzemy utwér ,Valse, op.34-1"

5. Nacisnij przycisk [»/m].

Przycisk zaswieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie utworu.
6. Aby zatrzymac odtwarzanie utworu, nacisnij ponownie
przycisk [»/m].

Przycisk zgasnie.

Odtwarzanie pojedynczych partii

Zaprogramowane w instrumencie utwory sktadaja sie z trzech partii
(lewej reki, prawej reki i akompaniamentu) i mozna odtwarzac tylko te
partie, ktérej chce sie stuchac.

1. Nacisnij przycisk [™™].
2. Koderem [«] wybierz partie, ktéra chcesz wyciszyc.

3. Nacisnij gatke kodera [+], aby zatwierdzi¢.

W tym przyktadzie odtwarzana bedzie tylko partia lewej reki.
— Stycha¢ dzwigk (odtwarzanie)
LS == Njje stycha¢ dzwieku (wyciszenie)

M E=E Brak danych do odtwarzania

* Niektore utwory nie posiadaja partii lewej reki lub partii
akompaniamentu. W takim przypadku danej partii nie mozna
wybrac.

s

Nacisnij przycisk [»/m].

Odtwarzane beda tylko zadane partie. Cwiczenie moze réwniez
polegac na graniu wyciszonej partii podczas odtwarzania.

Wykaz kategorii

Kategoria \ Opis

Listening Utwory zalecane do stuchania

Stynne utwory, gtéwnie muzyki klasycznej Sa
tutaj koncerty fortepianowe, duety i aranzacje
jazzowe utworéw klasycznych. Poniewaz ta
kategoria zawiera utwory trudne do zagrania,
sg one polecane dla oséb na poziomie $rednio
zaawansowanym lub wyzszym.

Ensemble

Znane utwory z catego Swiata, w tym
popularne, jazzowe i dla dzieci w aranzacjach,
ktére moga by¢ uzywane przez osoby o réznym
stopniu zaawansowania, od poczatkujacych po
zaawansowanych.

Entertainment

Te lekcje moga by¢ uzywane do poznawania
podstaw muzyki, solfezu lub ¢wiczen w
czytaniu zapisu nutowego.

Do Re Mi Lesson

Skale we wszystkich tonacjach (skale durowe,

e skale molowe)

Hanon Virtuoso Pianist No.1-20

Beyer Vorschule im Klavierspiel Op.101 No.1-106
Burgmiiller 25 Etudes faciles et progressives Op.100
Czerny100 100 Ubungsstiicke Op.139

Pamiec USB Utwory zachowane w pamieci USB

Tl Utwory zachowywane w pamieci wewnetrznej
wewnetrzna

= Szczegoty odnosnie utworéw wewnetrznych w akapicie ,Wykaz
utworéw wewnetrznych” (s. 42).

Zmiana tempa utworu

Mozesz ¢wiczy¢ w najwygodniejszym dla siebie tempie.

1. Po wybraniu utworu nacisnij przycisk [d=1.

Na ekranie pojawi sie wartos¢ tempa utworu.

2. Koderem [%] zmien numeryczng wartos¢ tempa.

Tempo utworu zmieni sie.

3. Cwicz zakompaniamentem odtwarzanego utworu.

Zmienianie tempa za pomoca terminéw muzycznych

1. Nacis$nij gatke kodera [, aby Tempo
symbole,-"i,+" przenies¢ do dolnej a=1123|.|:I

linii ekranu.

2. Koderem [-X.] wybierz termin okreslajacy tempo.

Tempo odtwarzania utworu zmieni sie w zaleznosci od wybranej
opdji.
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Oto procedura grania z metronomem. Istnieje réwniez mozliwo$¢ zmiany Zmiana metrum

tempa i metrum metronomu.

1. Naciénij przycisk [Q]. 1. Naci$nij rownoczesnie przyciski [Q] i[d=l.

o

Przycisk zacznie migac i ustyszysz dzwieki metronomu.

Pojawi sie ekran z ustawieniami metronomu.

2. Cwiczenie zmetronomem
2. Koderem [ %] odszukaj ekran ,Beat”.

3. Aby wylaczy¢ metronom, nacis$nij ponownie przycisk [Q],

3. Naci$nij gatke kodera [X.], aby symbole,-"i,,+" przenies¢
do dolnej linii ekranu.

Przycisk zgasnie.

1. Nacisnij przycisk [4=].

I‘i‘%‘&"' 4, Koderem [ %] wybierz metrum.

Allearo

ETT Dostepne
wartosci
metrum

— 3 #=133

2/2,3/2,2/4,3/4,4/4,5/4,6/4,7/4,3/8, 6/8,

Na ekranie pojawi sie biezaca warto$¢ tempa. 8/8,9/8, 12/8 (wartos¢ domyslna: 4/4)

2. Koderem [-X] zmien warto$¢ tempa.
5. Nacisnij kilka razy przycisk [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

Rejestrowanie pracy klawiatury

Istnieje mozliwos$¢ rejestrowania wiasnej gry i odtwarzania w celu 6. Aby zatrzymac zapis, naci$nij ponownie przycisk [»/m].

weryfikacji. Zapis zostanie przerwany.

Przygotowania do zapisu Dane muzyczne sg zachowywane automatycznie.
Odstuch zarejestrowanej gr
1. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac. J 1 9ry

2. Jesli chcesz, mozesz wiaczyé metronom. 7. Nacisnij przycisk [»>/m].
Naciénij przycisk [&]. Po zakonczeniu zapisu nowy utwor jest wywotywany automatycznie.
Stuchajac dzwiekéw metronomu okresl tempo utworu oraz metrum. Rozpocznie sig odtwarzanie zarejestrowanego utworu.
Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu Kasowanie zachowanego utworu
3. Naci$nij przycisk [@] 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [@] i nacisnij przycisk [O].

Delete Sona

Media
@ Internal Hemory
@Exit Entere

Przycisk [@] zaswieci sie, a przycisk [»/ W] zacznie miga¢ wskazujac, Pojawi sie ekran ,Delete Song - Media".

ze wlaczony zostat tryb gotowosci do zapisu. o i .,
, ) L ) 2. Nacisnij gatke kodera [+], aby zatwierdzi¢.
Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

4. Nacisnij przycisk [»/m].

Pojawi sie ekran ,Delete Song - Song".

Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony, a 3. Naciénij gatke kodera [+], aby zatwierdzi¢.
przyciski [@] i [»/m] zaczng $wieci¢ $wiattem ciggtym.
m Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
Zamiast przyciskiem [»/m] zapis mozna uruchomi¢ uderzeniem w 4. Koderem [ %] zaznacz opcje ,Yes”, a nastepnie nacisnij
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie. gatke kodera [,k], aby zatwierdzic.
5. Graj. Wybrany utwér zostanie usuniety.
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Podtaczanie urzadzenia przenosneqo przez system Bluetooth RP701 F701

0to co mozesz zrobi¢

Uzywanie funkgji Bluetooth umozliwia bezprzewodowe faczenie pianina z urzagdzeniem przenosnym, takim jak smartfon lub tablet, oferujac
nizej opisane funkcje.

Dane muzyczne z urzadzenia przenosnego mozna odtwarzac przez gtosniki pianina.

Zachowane w iPhonie lub innym urzadzeniu przeno$nym dane muzyczne mozna odtwarzac i odstuchiwac bezprzewodowo przez gtosniki
pianina.

)

I A=

s )

Glosniki

Mozliwosci pianina mozna rozszerzac uzywajac aplikadji.

W urzadzeniu przeno$nym mozna instalowac aplikacje (takie jak,Piano Every Day” lub ,Piano Designer” firmy Roland) i uzywac ich razem z
pianinem.

Do czego stuzy aplikacja Piano Every Day T

+ Przegladanie partytur utworéw
wewnetrznych i ¢wiczenie

Do czego stuzy aplikacja Piano Designer

« Wygodna regulacja ustawien pianina nakrywa = - 0 %
gorna, struny i mtoteczki .

+ Wyszukiwanie w sieci i pobieranie partytur
zadanych utworéw

+ Uzywanie brzmien fortepianowych, stworzonych
przez stynnych stroicieli fortepianéw

- Rejestrowanie gry na pianinie i odtwarzanie
w smartfonie

- Regulacja wysokosci dzwieku, gtosnosci i barwy
dzwieku poszczegélnych nut z obserwacja

Te . - - ) . graficznych wskazan — @B
- Testowanie umiejetnosci grania utworow
wewnetrznych za pomocg programéw & o
uczgcych s BTSNy e
O
a ) a )
Parowanie Proces parowania
W celu bezprzewodowego potaczenia pianina z urzagdzeniem ,Odtwarzanie muzyki przez gtosniki pianina” oraz ,uzywanie
przenosnym nalezy najpierw wykona¢,parowanie’, aby stworzy¢ pianina z aplikacjg” wymaga oddzielnego parowania. Nalezy
wzajemne powigzanie obu urzadzen. pamietac, ze te procedury réznig sie miedzy soba.
,Parowanie” jest procedurg rejestrowania (wzajemnej = ,Ustawienia wstepne (parowanie)” (s. 16)
autoryzacji) pianina w urzqdzeniu przenoénym. =) "Wykonywanie ustawien (parowanie)” (S. 16)

Sparuj swoje urzadzenie zgodnie z procedurg danej funkg;ji Odtwarzanie

muzyki przez gtosniki
Parowanie pianina

_— . [l Ustawienia w
Ustawienia w pianinie . i
- urzadzeniu przenosnym
s N 2 N 2

Ustawienia w I -
Aplikacia Ustawienia w aplikacji

Wspétpraca pianina z
aplikacja

urzadzeniu
przenosnym
. J . S




adzenia przenosnego przez system Bluetooth RP701 F701

Stuchanie muzyki przez gtosniki pianina Wspdtpraca pianina z aplikacja

Oto procedura wykonania ustawien, umozliwiajgcych odtwarzanie
przez gtosniki pianina muzyki, zachowanej w urzadzeniu
przeno$nym.

Wykonywanie ustawien wstepnych (parowanie)

Ustawienia pokazemy na przyktadzie iPada. Jesli uzywasz urzadzenia
z systemem Android, patrz instrukcja uzywanego urzadzenia
przenosnego.

1. Urzadzenie przenosne, ktore chcesz podtaczy¢, potoz
blisko pianina.

2. W pianinie przytrzymaj wcisniety przycisk [} ($ (o).

Pus¢ przycisk, gdy na ekranie pianina pojawi sie komunikat
»Now Pairing”.

3. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

Bluetooth @

Now discoverable as I

DEVICES

4. Na ekranie funkgcji Bluetooth urzadzenia
przenosnego dotknij ikone ,RP701 Audio” lub,,F701
Audio”.

Pianino i urzadzenie przeno$ne zostang sparowane. Po
pomysinym sparowaniu na ekranie pianina pojawi sie stowo
,AUDIO" jak pokazano nizej.

@bluetooth Pairing
“QmP

xit Starte

5. W pianinie naciénij przycisk [} (3), aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

* Urzadzenie przenosne, ktore zostato sparowane z pianinem,
nastepnym razem nie wymaga ponownego parowania. W
urzadzeniu przenosnym wystarczy wigczyc¢ funkcje Bluetooth i
ponowne pofaczenie zostanie wykonane automatycznie.

Odtwarzanie dzwieku

1. W urzadzeniu przenosnym uruchom odtwarzanie
danych muzycznych.

Dzwiek bedzie wydobywac sie z gtosnikéw pianina.

2. Glosnosc nalezy regulowac w urzadzeniu
przenosnym.
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Oto edycja ustawien, umozliwiajacych uzywanie pianina z aplikacja
zainstalowang w urzadzeniu przeno$nym.

Pobieranie aplikacji

Wczesniej nalezy pobrac aplikacje do urzadzenia przenosnego. (s. 1)

Wykonywanie ustawien (parowanie)

Przyktadowo opiszemy procedure uzywania aplikacji,,Piano Every Day”
w urzadzeniu z systemem operacyjnym iOS. Jesli uzywasz urzadzenia

z systemem Android, sprawdz w instrukcji obstugi tego urzadzenia
szczegbty wykonywania ustawien Bluetooth.

1. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

P— @ Jesli nawet w polu,DEVICES”
pokazywana jest nazwa

R » uzywanego urzadzenia (taka jak

e L,RP701 MIDI"), nie dotykaj tej
ikony.

2. Uruchom aplikacje, zainstalowana w urzadzeniu
przenosnym.

3. Dotknij ikone menu, znajdujaca sie w prawym dolnym
rogu aplikacji, a nastepnie wybierz z menu opcje
»Bluetooth”.

( > Bluetooth

La e e )—ovgs

Na ekranie urzadzenia przenosnego pojawi nazwa,RP701 MID
lub,F701 MIDI".

1

4. Zaleznie od posiadanego urzadzenia dotknij ikone
»RP701 MIDI” lub ,F701 MIDI".
Pianino i urzadzenie przenosne zostang sparowane. Po pomysinym

sparowaniu na ekranie pianina pojawi sie stowo,MIDI", jak pokazano
nizej.

Grand

@1 Concert Piano

Teraz mozesz uzywac aplikacji.

= Jedli parowanie jest nieudane (s. 28)



Instrukcja szczegotowa

Jak czytacinstrukcje szczegétowa

Ta czes¢ omawia bardziej zaawansowane sposoby korzystania z pianina i rozwigzywania probleméw. Odnosnie obstugi podstawowej
patrz czes¢,Szybka obstuga” Wykazy brzmien i utworéw wewnetrznych zamieszczono na koncu tej czesci.

Ta tres$¢ jest wspdlna dla modeli RP701i F701.




(§> Podtaczanie sprzetu

Panel dolny

* Aby uchronic sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj
poziom gtosnosci i wytaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

DCIn

Use Roland PSB7U | ® O USB
adaptor only Computer

Gniazdo [DCIn] Gniazdo [USB Computer] Gniazdo [Pedal]

Tutaj nalezy podtaczy¢ Tutaj nalezy podtaczy¢ komputer. Podtacz tu kabel pedatéw.
dotaczony zasilacz. Potaczenia wykonuije sie za pomoca
kabla USB (dostepny w sprzedazy).

m m Umozliwia to wymiane danych
muzycznych z komputerowym

programem sekwencerowym

- (dostepnym w sprzedazy) w celu
Gniazda stuchawkowe tworzenia i edycji muzyki.
Gniazda stuza do podtaczania —
stuchawek. ‘

irons 7 Nl svona 11 9 —_

e

)

Gniazdo [USB Memory]

Tutaj nalezy podtacza¢ pamie¢ USB. Pamie¢ USB moze by¢

uzywana do rejestrowania dZzwieku pianina lub uzywania

pianina do odtwarzania danych muzycznych (plikéw WAV, MP3,

MIDI) z pamieci USB. (s. 24, s. 21)

* Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie odtaczaj pamieci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamieci USB.

—— Phones ——

O} Ol

* Upewniajac sie, ze pamiec¢ USB jest ustawiona w sposéb
prawidtowy, wtéz ja do gniazda az do oporu. Nie uzywaj

/ nadmiernej sity.

Gniazdo [Input]

USB Memory

Input

Tutaj mozna podtaczy¢ odtwarzacz audio lub smartfona.
Dzwiek z uzywanego odtwarzacza audio bedzie odtwarzany

przez gtosniki pianina. Podczas odtwarzania utworéw '

|‘o ® clli==]

mozna grac na pianinie. Potgczenia wykonuje sie za pomocg
kabla z miniaturowa wtyczka typu JACK stereo (dostepny w
sprzedazy).
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Odtwarzanie roznych brzmien lewq i
prawa reka

Po podzieleniu klawiatury w okreslonym miejscu na dwie czesci, w
kazdej z tych czesci bedzie mozna odtwarzac inne brzmienie. To jest
funkcja SPLIT, a klawisz dzielacy klawiature na dwie czeéci nosi nazwe
Lpunktu podziatu”.
1. Nacisnij przycisk [£].

Przycisk [} zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Keyboard Mode”.

3. Nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢, a
nastepnie koderem [¥] wybierz opcje , Split”.

4. Nacisnij przycisk [£}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Pojawi sie ekran funkgji SPLIT.

Selit - Left Tonc g iCICIU
(] (e A i Qe Brzmiienie prawe;j reki
it Abass: Cunbl Brzmienie lewej reki

£ #=67 34 H:FU

Po wiaczeniu zasilania do prawej czedci klawiatury przypisane jest brzmienie
,Concert Piano’, a do lewej czesci klawiatury brzmienie, A.Bass+Cymbl".

Po wigczeniu funkcji SPLIT ukfad klawiatury zmieni sie
nastepujaco.

Punkt podziatu (domy_s'lnie po wiaczeniu zasilania): F#3

< > &
»i<€

" Brzmienie lewej reki &

Brzmienie prawej reki

5. W celu wylaczenia funkcji SPLIT naci$nij przycisk
[£3], aby wiaczy¢ tryb FUNCTION i parametrowi
»+Keyboard Mode” dobierz wartos¢,Whole”.

Zmiana ustawien funkgji SPLIT

Wywotaj ekran funkgji SPLIT, aby zmodyfikowac ponizsze ustawienia.

‘ Obstuga urzadzenia

1. Nacisnij przycisk [=] lub [$&].
Wybrana zostanie grupa brzmien.

Zmiana brzmienia dla

lewei reki 2. Koderem [X] wybierz brzmienie.
ewej reki

* Jedli dla lewej reki wybierzesz brzmienie z grupy
przycisku [@],jego dzwiek moze by¢ troche inny,
niz zwykle.

1. Nacisnij gatke kodera [ ], aby w gérnej linii
ekranu pojawity sie symbole,-"i,+"

. e 2. Koderem [%] odszukaj ekran ,Right Tone”.

‘Z):::;Z; rl;'r;mlenla dia 3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.

4. Naciénij przycisk [=] lub [8€].

Wybrana zostanie grupa brzmien.

5. Koderem [£] wybierz brzmienie.

Zmiana punktu podziatu
1. Nacisnij gatke kodera [ ], aby w gérnej linii

ekranu pojawity sie symbole,-"i,+"
Réwnowazenie gtosnosci
brzmien, przypisanych
do czesci prawej i lewej.

2. Koderem [%] odszukaj ekran z parametrem,
ktorego wartosc chcesz zmienic.

3. Nacisnij gatke kodera [ 4], aby zatwierdzic.

Transpozycja oktawowa
brzmienia dla prawej i
lewej reki

4. Koderem [%] dobierz wartos¢ parametru.

Odtwarzanie dwdch natozonych na siebie
brzmien

Nacisnieciem jednego klawisza mozna odtwarzac réwnocze$nie dwa
brzmienia. Funkcja ta nosi nazwe ,DUAL".

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk [} zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Keyboard Mode".

3. Nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢, a
nastepnie koderem [%] wybierz opcje ,Dual”.

4. Nacisnij przycisk [£}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Pojawi sie ekran funkcji DUAL.

Parametr
1: Concert Piano brzmienie 1
U SUMPHONICE b || e— i e D

Dual - Tone 2

£ #=67 34 H:FU

Po wigczeniu zasilania do brzmienia 1 przypisywane jest
brzmienie,,Concert Piano”, a do brzmienia 2 - brzmienie
,SymphonicStr1”.

5. W celu wytaczenia funkcji DUAL naci$nij przycisk
[3], aby wiaczy¢ tryb FUNCTION i parametrowi
»~Keyboard Mode” dobierz wartos¢,Whole”.

[ MEMO

Funkcje DUAL mozna réwniez wtaczy¢ naciskajac rownoczesnie
przyciski [] i

[8]. Ponowne réwnoczesne nacisniecie tych przyciskéw spowoduje
wylaczenie funkcji DUAL.

Zmiana ustawien funkgji DUAL

Wywotaj ekran funkcji DUAL, aby zmodyfikowac ponizsze ustawienia.

‘ Obstuga urzadzenia

1. Naciénij przycisk [=] lub [3&].
Wybrana zostanie grupa brzmien.

Zmiana brzmienia 2 2. Koderem [%] wybierz brzmienie.

* Jesli dla brzmienia 2 wybierzesz brzmienie z grupy
przycisku [t=], to jego dzwiek moze by¢ troche inny,
niz zwykle.

1. Nacisnij gatke kodera [ ], aby w gérnej linii
ekranu pojawity sie¢ symbole,,-"i,+"

2. Koderem [%] odszukaj ekran,Tone 1"
Zmiana brzmienia 1

w

Nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic.

4. Nacisnij przycisk [=] lub [$e].
Wybrana zostanie grupa brzmien.

5. Koderem [%] wybierz brzmienie.

Réwnowazenie

glognosci obydwu 1. Nacisnij gajlke‘kod‘era [v], aby vxgér:rej linii
- ekranu pojawity sie symbole,,-"i,+"
2. Koderem [\] odszukaj ekran z parametrem,
. ktorego wartos¢ chcesz zmienic.
Transpozycja oktawowa

obydwu brzmien 3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
(DUAL-Brzmienie 1/

Brzmienie 2)

»

Koderem [\] dobierz warto$¢ parametru.
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Gramy

Requlacja pogtosu i barwy dzwieku

Do brzmienia mozna dodawac efekt pogtosowy, symulujacy wrazenie
grania w sali koncertowej. Istnieje réwniez mozliwo$¢ regulacji barwy
dzwieku klawiatury lub odtwarzanego utworu.

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2. Koderem [%] odszukaj ekran z parametrem,
ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

3. Nacisénij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢, a
nastepnie pokrec gatka kodera [ ], aby wybra¢
zadang wartosc.

Im wyzsza wartos¢, tym gtebszy pogtos; nizsze
wartosci generuja fagodniejszy pogtos.
« Efekt pogtosowy nie jest stosowany do plikow
dzwiekowych.

Ambience

0-10 (wartos¢ domyslina: 1)
Podczas uzywania stuchawek mozna stosowac
pogtosowy efekt 3D, wywotujacy wrazenie, ze
dzwiek wydobywa sie z samego pianina.

« Efekt 3D jest stosowany tylko w przypadku uzywania

brzmien fortepianowych; nie jest stosowany z innymi
brzmieniami.

Headphones
3D Ambience

« Efekt pogtosowy nie jest stosowany do plikow
dzwigkowych.

Off, On (wartos¢ domysina: On)

Im wyzsza wartos¢, tym dzwieczniejsze
brzmienie.

-10-0-+10 (wartos¢ domysina: 0)

Brilliance

4. W celu wylaczenia edycji nacisnij przycisk [&t], aby
wytaczyc tryb FUNCTION.

Zmiana czutosci klawiatury na dynamike

Istnieje mozliwos$¢ regulacji czutosci klawiatury na dynamike gry.

1. Nacisnij przycisk [£t].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2, Koderem [%] odszukaj ekran ,Key Touch”.

3. Nacis$nij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢, a
nastepnie pokre¢ gatka kodera [ ], aby wybra¢
zadana wartos¢.

50 Dynamika najbardziej zblizona do czutosci na
(domyslna) | dynamike klawiatury fortepianu akustycznego.

Wzrost wartosci bedzie powodowag, ze klawiatura

1-100 bedzie wydawac sie ciezsza.

Po wybraniu wartosci ,Fix” nuty beda
Fix wybrzmiewac z jednakowa gtosnoscia, bez
wzgledu na site uderzenia w klawisz.

Cwiczenie z metronomem

Podczas ¢wiczerh mozna odtwarzac dZzwieki metronomu

=  Cwiczenie z metronomem” (s. 14)

Zmiana ustawien metronomu

Oprécz regulacji tempa i metrum mozna takze zmieniac rézne inne
ustawienia metronomu.

1. Naciénij réwnoczesnie przyciski [2] i [J-].

Pojawi sie ekran z ustawieniami metronomu.

2. Koderem [ %] odszukaj ekran z parametrem,
ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.

4, Koderem [ %] zmien wartos¢.

2/2,3/2,2/4,3/4,4/4,5/4,6/4,7/4,
Beat 3/8,6/8,8/8,9/8,12/8 (wartos¢
domyslna: 4/4)

Po wybraniu wartosci,On” pierwsza
miara bedzie odtwarzana gtosniejszym

Downbeat dzwiekiem.

Off, On (wartos¢ domysina: On)

Zmiana sekwencji metronomu.

Off, 6semka, triola 6semkowa, shuffle,
szesnastka, triola ¢wierénutowa,
¢wierc¢nuta, 6semka z kropka
(wartos¢ domyslna: Off)

Pattern

Zmiana gto$noéci metronomu
Volume

Off, 1-10 (warto$¢ domysina: 5)

Zmiana dzwieku metronomu.

Tone Click, Electronic, Voice (po japonsku),
Voice (po angielsku) (wartos¢
domyslna: Click)

5. Nacisnij przycisk [©], aby wytaczy¢ edycje.

" od C A
4. W celu wylaczenia edycji nacisnij przycisk [£], aby czyt nazwy nuty (np. (4)
wylaczy¢ tryb FUNCTION. Literowy wskaznik takich ustawien, jak punkt podziatu, podaje
nazwe nuty.
Np. wskaznik,C4" oznacza ,czwarty dzwiek C, liczac od lewej
krawedzi klawiatury”.
c1 c2 a3 c4 c5 c6 c7  C8
. W,
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é Odstuch-utworéw

Odtwarzanie utworu

Oto sposdb stuchania zaprogramowanych w instrumencie utworéw.
Te utwory wewnetrzne moga by¢ uzywane jako wzorce dla wtasnej
gry lub ¢wiczenia partii poszczegodlnych rak.

= Wykaz utworéw wewnetrznych” (s. 42)
=  Kategorie utworéow”(s. 13)

1. Naci$nij przycisk [E].
Pojawi sie ekran trybu SONG.

Kategoria

@ Listenina

T Valse, op.34 4]

Nazwa utworu

:-E:

Tempo Metrum Takt

2. Koderem [ ] wybierz katyegorie utworéw.

3. Naciénij gatke kodera [ %], aby symbole,-"i,+"
przenies¢ do dolnej linii ekranu.

4, Koderem [X] wybierz nazwe utworu.
Nazwy utworéw mozna wybiera¢ w ramach danej kategorii.

[ MEMO

Naci$nij przycisk [$D], aby ponownie wybra¢ kategorie utwordw.

5. Nacisnij przycisk [»/m].
Przycisk zaswieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie utworu.

6. Aby zatrzymac odtwarzanie utworu, naci$nij
ponownie przycisk [»/H].
Przycisk zgasnie.

7. Naciénij przycisk [0, aby wylaczy¢ tryb SONG.

Przycisk zgasnie.

Zmiana sposobu odtwarzania

\ Obstuga urzadzenia

Zaprogramowane w instrumencie utwory
sktadaja sie z trzech partii (lewej reki, prawej reki
i akompaniamentu) i mozna odtwarzac tylko te
partie, ktérej chce sie stuchac.

Odtwarzanie
pojedynczych
partii

= ,Odtwarzanie pojedynczych partii”(s. 13)

BRI = ,Zmiana tempa utworu” (s. 13)

utworu

Powrot do 1. Nacisnij przycisk [J=].

poczatkowej Pojawi sie ekran tempa.

wartosci tempa 2. Przytrzymaj wcisnieta gatke kodera [%]
utworu

Tempo powrdci do wartosci poczatkowe;j.

Jest to wygodny sposéb ¢wiczenia z
akompaniamentem utworu.
Odtwarzanie
utworu w statym
tempie

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [»/H] i naci$nij
przycisk [J=].
Aby anulowac takie wyciszenie zmian tempa,
ponownie przytrzymaj wcisniety przycisk [»/m] i
nacisnij przycisk [ =].

Obstuga urzadzenia

Wybieranie taktu
do odtwarzania

1. Nacisnij przycisk [<</»»].

T Valse, or.34-1

el e
i3 FEEE] I B: 1

Pojawi sie ekran taktow.

2. Koderem [%] wybierz takt, od ktérego chcesz
odtwarzac.

3. Nacisnij przycisk [»/m].
Odtwarzanie rozpocznie sie od wybranego taktu.

. Przytrz manie wcisnietej gatki kodera [»/m] (
¥ )) spowoduje skok na poczatek utworu.
. NaCISan przycisk [ <«<«/»»]lub [D], aby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

Odtwarzanie
przedtaktu
przed
rozpoczeciem
odtwarzania
utworu

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [£] i naci$nij
przycisk [»/m].

Odtwarzanie
wszystkich
utworow z
wybranej
kategorii

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [F0] i nacisnij
przycisk [»/m].

Odtwarzanie w
innej tonacji

1. Nacisnij przycisk [£}].

Przycisk [£}] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie
wigczony.

2. Koderem [%] odszukaj ekran,Song Transpose”.

3. Nacisnij gatke kodera [ 4], aby zatwierdzic.

4. Koderem [X] okresl zakres transpozycji poprzez

wybranie ilosci péttonéw.

5. Nacisnij przycisk [»/m].
Odtwarzanie utworu bedzie transponowane.

Odtwarzanie
utworéw

z katalogu
pamieci USB

1. Nacisnij przycisk [E0] i koderem [ %] odszukaj
opcje,,USB Memory".

@ USE Memory

= Ur)

2. Nacisnij gatke kodera [ 4], aby zatwierdzic.

Otwieranie katalogu

3. Koderem [%] wybierz zadany katalog.

4. Nacis$nij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic.
Wyijscie z katalogu

5. Koderem [%] zaznacz opcje ,Up”.

6. Nacis$nij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic.
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(§> Rejestrowanie wlasnej gry

Rejestrowanie pracy klawiatury

Istnieje mozliwosc¢ rejestrowania wtasnej gry i odtwarzania w celu
weryfikacji.

Przygotowania do zapisu

1. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

2, Jesli chcesz, mozesz wiaczy¢ metronom.

Ustaw poziom gtosnosci dzwiekéw metronomu oraz metrum.
Ustawienia metronomu sg przechowywane wraz utworem i
uzywane podczas odtwarzania tego utworu.

3. Nacisnij przycisk [@]
Przycisk [@] zaswieci sie, a przycisk [»/m] zacznie migac
wskazujac, ze wiaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

4. Nacisnij przycisk [»/H].
Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»/ W] zaczng $wieci¢ swiattem cigglym. Dane
muzyczne s zachowywane automatycznie.

[ MEMO

Zamiast przyciskiem [»/®] zapis mozna uruchomi¢ uderzeniem w
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

5. Aby zatrzymac zapis, nacisnij ponownie przycisk
[»>/m].
Zapis zostanie przerwany.

Odstuch zarejestrowanej gry

6. Nacisnij przycisk [»/H].
Po zakonczeniu zapisu nowy utwér jest wywotywany automatycznie.
Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanego utworu.

Kasowanie zachowanego utworu

Zarejestrowany utwdr mozna usunac.

[ MEMO

e Zarejestrowany utwdr mozna rowniez usunac przytrzymujac
weciéniety przycisk [@] i naciskajac przycisk [].

e Jesli chcesz usuna¢ wszystkie utwory, ktére zachowano w
pamieci wewnetrznej, zresetuj pamiec (,Resetowanie pamieci
wewnetrznej” (s. 30)).

1. Nacisnij przycisk [£F].
Przycisk [% zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Delete Song".

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie ekran,,Delete Song - Media".

Delete Sona
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4. Koderem [%] wybierz nosnik, zawierajacy utwor,
ktory chcesz usunag, a nastepnie nacisnij gatke
kodera [ %], aby zatwierdzi¢.

5. Koderem [ %] wybierz utwor, ktéry chcesz usuna¢, a
nastepnie naci$nij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Are You sure?
:

Yes
aExit Entere

Aby zrezygnowad, naciénij przycisk [].

6. Koderem [ %] zaznacz opcje Yes’, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.
Wybrany utwoér zostanie usuniety.

7. Nacisnij przycisk [£].
Tryb FUNCTION zostanie wytaczony.

Zarzadzanie zarejestrowanymi utworami

Nazwe zarejestrowanego utworu mozna zmienic.

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk [ zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Rename Song”.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie ekran ,Rename Song - Media".
Rename Sona

Media
@ Internal Hemory

@Exit Entere|

4. Koderem [%] wybierz nosnik, zawierajacy utwor,
ktérego nazwe chcesz zmieni¢, a nastepnie nacisnij
gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.

5. Koderem [%] wybierz utwdr, ktdrego nazwe chcesz zmieni¢,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢.

6. Zmien nazwe utworu.

Obstuga urzadzenia

Wybieranie znaku do

¢ N
zmiany Pokrec gatka kodera [X]

Nacisnij gatke kodera []
(zatwierdzanie) =

Pokre¢ gatka kodera [X]

(zmiana znaku) —

Naci$nij gatke kodera [] (powrét)

Zmiana znaku

Wstawianie jednego znaku | Nacisnij przycisk [»/m]

Usuwanie jednego znaku | Nacisnij przycisk [@]

7. Koderem [] wybierz znak v/ przy prawej krawedzi ekranu,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [¥], aby zatwierdzic.
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

8. Koderem [ %] zaznacz opcje ,Yes’, a nastepnie
naciénij gatke kodera [¥], aby zatwierdzi¢.
Nazwa utworu zostanie zmieniona.

* Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

9. Nacisnij przycisk [{}].
Tryb FUNCTION zostanie wytaczony.



Rejestrowanie wtasnej gry

Kopiowanie zarejestrowaneqgo utworu

Zachowane w pamieci wewnetrznej utwory mozna kopiowac do
pamieci USB. Natomiast utwory z pamieci USB mozna réwniez
kopiowac do pamieci wewnetrznej instrumentu.

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk [$ zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran,Copy Song’,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [%], aby
zatwierdzic.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie ekran,Copy Song - Media".

Song - Hedia

g Internal — USE ©
i Enterem

4. Koderem [X] wybierz nosnik zrédtowy i docelowy,
a nastepnie naciénij gatke kodera [%], aby
zatwierdzi¢.

5. Koderem [X] wybierz utwér, ktéry chcesz
skopiowac.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [].

6. Nacisnij gatke kodera [X].
Operacja kopiowania zostanie uruchomiona.

* Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

7. Nacisnij przycisk [&.
Tryb FUNCTION zostanie wytaczony.

Zaawansowane metody zapisu

Rejestrowanie pojedynczych partii
Rejestrowanie partii lewej reki za pomocg partii LEFT , a partii prawej

reki za pomoca partii RIGHT pozwala wykona¢ niezalezny zapis obu
partii.

I

Partia LEFT (lub RIGHT)

Przygotowania do zapisu

1. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

2, Jedli chcesz, mozesz wtaczy¢ metronom.
Ustaw poziom gtosnosci dzwiekdw metronomu oraz metrum.
Ustawienia metronomu sg przechowywane wraz utworem i
uzywane podczas odtwarzania tego utworu.

3. Nacisnij przycisk [@]
Przycisk [@] zaswieci sie, a przycisk [»/m] zacznie migac
wskazujac, ze wiaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

4. Nacisnij przycisk [™{™] i koderem [£] wybierz
partie, ktorej nie chcesz rejestrowac; nastepnie
naci$nij gatke kodera [v] tak, aby przycisk zgast.

Tylko przycisk rejestrowanej partii bedzie migac.

[ MEMO

Jesli nie wybierzesz partii, gra bedzie rejestrowana w nastepujacy
sposéb.

Granie jednym

. Partia RIGHT
brzmieniem

Brzmienie lewej reki zostanie

zarejestrowane w partii LEFT, a
brzmienie prawej reki zostanie
zarejestrowane w partii RIGHT

Odtwarzanie réznych
brzmien lewa i prawa reka
(funkcja SPLIT)

Brzmienie 1 zostanie
zarejestrowane w partii
RIGHT, a brzmienie 2 zostanie
zarejestrowane w partii LEFT

Odtwarzanie natozonych
na siebie brzmien
(funkcja DUAL)

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

5. Nacisnij przycisk [»/m].
Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»/m] zaczng $wieci¢ swiattem cigglym. Dane
muzyczne sa zachowywane automatycznie.

[ MEMO

Zamiast przyciskiem [»/®] zapis mozna uruchomi¢ uderzeniem w
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

6. Aby zatrzymac zapis, nacisnij ponownie przycisk
[»>/m].
Zapis zostanie przerwany.

23



Rejestrowanie wtasnej gry

Dogrywanie zarejestrowanego utworu

Po

zarejestrowaniu partii jednej reki mozna dogra¢ partie drugiej reki.

Dogrywki mozna réwniez robi¢ w zaprogramowanych w pianinie utworach.

I

Partia LEFT (lub RIGHT)

->

o

Partia RIGHT (lub LEFT)

Przygotowania do zapisu

1.

2.

3.

Naci$nij przycisk [F0].
Pojawi sie ekran trybu SONG.

Koderem [Xx] wybierz kategorie utworu, ktory chcesz
dogrywag, a nastepnie nacisnij gatke kodera [£], aby
zatwierdzic.

Koderem [X] wybierz utwér, ktéry chcesz dogrywac.
Utwory mozna wybiera¢ w obrebie danej kategorii.

[ MEMO

4.

5.

6.

Jedli rejestrujesz gre z akompaniamentem utworu wewnetrznego,
to istnieje mozliwo$¢ ustawienia tempa tego utworu (s. 21).

Nacisnij przycisk [@]
Przycisk [@] zaswieci sie, a przycisk [»/m] zacznie migac
wskazujac, ze wiaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

Koderem [ %] odszukaj ekran ,Overdub”.
Wybrany zostanie utwor z punktu 3.

= Overdub

T Valse. or.34-1

Naciénij przycisk [™{™] i koderem [x] wybierz
partie, ktorej nie chcesz rejestrowac; nastepnie
nacisnij gatke kodera [X] tak, aby przycisk zgast.

=3 Bedzie odtwarzana podczas zapisu (Swieci)

Part

s I MU =1 Bedzie rejestrowana (miga)

(o e Nie bedzie ani odtwarzana ani rejestrowana
(nie $wieci)

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

7.

Nacisnij przycisk [»/H].

Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»/HW] zaczna $wieci¢ swiattem cigglym. Dane
muzyczne s zachowywane automatycznie.

[ MEMO

8.
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Zamiast przyciskiem [»/®] zapis mozna uruchomic¢ uderzeniem w
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

Aby zatrzymac zapis, nacis$nij ponownie przycisk [»/ H].
Zapis zostanie przerwany.

Rejestrowanie dZzwieku w pamieci USB

Po wykonaniu zapisu w takiej formie dzwiek bedzie mozna odstuchac
w komputerze lub odtwarzaczu audio, uzy¢ go do wypalenia ptyty
CD lub opublikowa¢ w Internecie.

Przygotowania do zapisu

1. Pamie¢ USB podtacz do gniazda [USB Memory].

* Utwordw audio nie mozna zachowaé w pamieci wewnetrznej
pianina.

* Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie odtaczaj pamieci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamieci USB.

2. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [@] i koderem [X]
wybierz opcje ,Audio”.

[ MEMO

To samo mozna zrobic w trybie FUNCTION za pomocg parametru
~Recording Mode” (s. 33).

4. Nacisnij przycisk [@]
Przycisk [@] zaswieci sie, a przycisk [»/m] zacznie migac
wskazujac, ze wtaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

5. Jesli chcesz, mozesz wigczy¢ metronom.

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

6. Nacisnij przycisk [»/m].
Zapis zostanie uruchomiony, a przyciski [@] i [»/m] beda
Swieci¢ swiattem ciggtym. Dane muzyczne sg zachowywane
automatycznie.

Podczas zapisu danych nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie
odtaczaj pamieci USB.

7. Aby zatrzymac zapis, nacisnij ponownie przycisk

[»>/m].
Zapis zostanie przerwany.

[ MEMO

e Utwdr mozna usungc (s. 22).

e Utworowi mozna zmieni¢ nazwe (s. 22).



é Tworzenie wtasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)

To pianino umozliwia modyfikowanie réznych elementéw brzmienia dzwieku, wiec fortepianowe brzmienie mozna dopasowac do wtasnych

upodoban.

Ta funkcja nosi nazwe ,PIANO DESIGNER".

[ MEMO

Proces tworzenia wtasnego brzmienia fortepianowego
moze by¢ rowniez realizowany za pomoca dedykowane;j

aplikacji.

= Wspétpraca pianina z aplikacja” (s. 27)

Aplikacja,Piano Designer”

Requlacja dZzwieku catego brzmienia fortepianowego

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wtaczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran z parametrem, ktérego wartosc chcesz zmienic.

3. Naciénij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.

4, Koderem [ %] wybierz warto$¢ parametru.

5. W celu wylaczenia edycji nacisnij przycisk [&}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.

Parametr

‘ Wartosc

‘ Opis

Master Tuning

415.3Hz-466.2Hz

(warto$¢ domysina:
442.0Hz)

Grajac w zespole z innymi instrumentami mozna dopasowac wysokos¢ dzwieku odniesienia tego
pianina, aby byto zestrojone z innymi instrumentami. Wysoko$¢ dzwieku odniesienia wyrazana
zazwyczaj czestotliwoscig wysokosci srodkowego A (A4). Dopasowywanie wysokosci dzwieku
odniesienia do innych instrumentéw nazywamy ,dostrajaniem”.

Temperament

Do grania muzyki dawnej np. muzyki barokowej mozna wykorzystywac skale, stosowane w tych czasach.

Wiekszos¢ utworédw wspétczesnych jest komponowana w oparciu o skale rownomiernie temperowang, najpowszechniej
stosowang obecnie skale muzycznga. Lecz dawniej stosowano wiele rozmaitych skal. Stosujgc do odtwarzania
starodawnego utworu taka skale, w jakiej zostat on napisany, bedziesz w stanie uzyska¢ oryginalne brzmienie utworu.

Equal
(warto$¢ domysina)

Oktawa jest podzielona na dwanascie réwnych interwatéw (skala rbwnomiernie temperowana).
To jest skala, powszechnie uzywana we wspétczesnych pianinach. Kazdy interwat posiada ten sam
lekki dysonans.

Just Major W tych skalach podstawowe tréjdzwieki sa idealnie sharmonizowane. Nie zalecana do odgrywania
- linii melodycznych, nie mozna jej transponowac, lecz potrafi tworzy¢ piekne brzmienia akordowe.
Just Minor Strojenie jest inne dla tonacji durowych i molowych.
Ta skala, wymyslona przez filozofa Pitagorasa, eliminuje dysonanse kwart i kwint. Chociaz akordy
Pythagorean tréjdzwiekowe sa troche niesharmonizowane, ta skala nadaje sie do utworéw o prostych liniach
melodycznych.
Podobnie, jak w przypadku skal JUST, w tej skali podstawowe tréjdzwieki sa zharmonizowane.
Kirnberger | Piekne wspétbrzmienia uzyskuje sie podczas grania utworéw, napisanych w tonacjach,
odpowiednich dla tej skali.
Kirnberger Il To jest przerdbka skali Kirnberger |, redukujaca ograniczenia, zwiazane z iloécig uzytecznych tonacji.
To jest udoskonalenie skal MeanTone, Just Major i Just Minor; ta skala daje duza swobode
Kirnberger Il modulacyjng. Mozna grac¢ we wszystkich tonacjach. Poniewaz rezonans zalezy od tonacji, grane w tej
skali akordy rezonujg w odmienny sposéb, w poréwnaniu ze skalg rownomiernie temperowana.
W poréwnaniu ze skalami JUST ta skala zaweza troche kwinty. Podczas gdy skale JUST zawieraja
Meantone dwa rodzaje dZzwieku catotonowego (durowy i molowy), skala Meantone posiada tylko jeden

rodzaj dzwieku catotonowego. Transpozycja jest mozliwa w ograniczonym zakresie.

Werckmeister

Ta skala sktada sie z o$miu kwint czystych i czterech kwint zmniejszonych. Gra jest mozliwa we
wszystkich tonacjach. Poniewaz rézne tonacje generuja rézne brzmienia, w poréwnaniu ze skalg
réwnomiernie temperowana (Werckmeister | (Ill)) akordy beda wspotbrzmieé w rézny sposéb.

Skala arabska

Skala stosowana w muzyce arabskiej.

Temperament Key

C-B (Uwaga: W notacji
anglosaskiej dzwiek H
jest oznaczany literg
B, a dzwiek B litera Bz
bemolem)

(wartos¢ domysina: C)

Dla skal innych, niz rbwnomiernie temperowana, musisz okresli¢ dzwiek tonalny (tonike dla skal
durowych i dominante dla skal molowych czyli w przypadku skali C-dur dzwigk, ktéry odpowiada
C w tonacji durowej i A w tonacji molowej). Jesli wybierasz skale rownomiernie temperowana, nie
musisz wybiera¢ dZzwieku tonalnego.

Hammer Response

Off, 1-10
(warto$¢ domysina: 1)

Okredlanie czasu reakgji instrumentu na uderzenie w klawisz. Im wyzsza warto$¢, tym wieksze
opoznienie.
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Tworzenie wasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)

Edycja brzmienia fortepianowego

Istnieje mozliwos¢ regulacji réznych aspektow brzmienia fortepianowego, w tym rezonansu od strun i pedatéw oraz dzwiek mtoteczkow, uderzajacych w struny.

* Te ustawienia sa dostepne tylko dla kategorii brzmier fortepianowych przycisku [=].

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk za$wieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony. nacisnij przycisk [©].

2, Koderem [¥] odszukaj ekran funkcji,Piano

Designer”.

6. Aby zakonczy¢ edycje brzmienia fortepianowego,

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Write Setting?

3. Naci$nij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢. @ HNo HERGFE

4. Koderem [ %] odszukaj ekran z parametrem,

@Cancel Enter

ktérego warto$¢ chcesz zmienic. Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [S].
5. Naci$nij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢ i pokre¢ 7. Koderem [] zaznacz opcje,Yes', a nastgpnie
gatka kodera [ ], aby dobra¢ wartos¢ parametru. nacisnij gatke kodera [ 4], aby zatwierdzic.

Ustawienia funkgji PIANO DESIGNER

Ustawienia funkcji PIANO DESIGNER zostana zachowane.

Parametr \ Wartos¢ \ Opis
Dobieranie zakresu uchylenia pokrywy fortepianu koncertowego.
Lid 0-6 Dzwiek bedzie cichszy i bardziej matowy, im bardziej pokrywa bedzie przymknieta. Brzmienie bedzie
dzwieczniejsze, im bardziej pokrywa bedzie uchylona.
Regulacja rezonansu strun pianina akustycznego (dzwieku, generowanego przez struny wczesniej
String Resonance | Off, 1-10 uFierzonych klawiszy, V\{Ibrijq.CG Fympatycznle z dzmek}em strun uderzon){ch pbzniej oraz dzwiek .
nieuderzonych strun, réwniez wibrujacych sympatycznie podczas wciskania pedatu ttumika). Im wyzsza
warto$¢, tym wyrazniejszy rezonans.
Regulacja ogdlnego rezonansu pianina akustycznego, gdy wcisniety jest pedat ttumika (dzwiek strun,
RDamper Off, 1-10 wibrujacych sympatycznie po wcisnieciu pedatu ttumika oraz rezonans catego instrumentu).
esonance
Im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.
Regulacja rezonansu subtelnych dzwiekéw, ktére pojawiaja sie w momencie zwalniania klawisza w
Key Off o g iy - : .
Off, 1-10 pianinie akustycznym. Im wyzsza warto$¢, tym wieksze zmiany barwy beda wystepowac podczas
Resonance S
zanikania dzwieku.
Single Note -50-0-+50 Regulacja odstrojenia poszczegdlnych klawiszy. Na przyktad mozna regulowa¢ wielkos¢ stroju
Tuning (¥) nierbwnomiernego, w ktérym wyzsze rejestry sg strojone troche wyzej, a nizsze troche nizej.
\S/:)nllgjlrig(?%t)e -50-0 Regulacja gto$nosci poszczegdinych klawiszy. Im nizsza wartos¢, tym mniejsza gto$nosc.
. Regulacja barwy dZzwieku poszczegdinych klawiszy. Przy wyzszych wartosciach dZzwiek jest mocniejszy,
Single Note -5-0—+5 a przy nizszych fagodniejszy.

Character (¥)

* Barwa dzwieku tego efekt bedzie zaleze¢ od zestawu wysokosci dzwiekow.

Resetowanie

Resetowanie do ustawien fabrycznych opcji,Piano Tone Edit” dla wybranego brzmienia.

Ustawienia opgji,Single Note” (*)

1. Wybierz ekran ustawien ,Single Note” i naci$nij gatke kodera [ ], aby zatwierdzi¢.

2. Nacisnij klawisz, dla ktérego chcesz wykonac ustawienia i koderem [ %] dobierz wartosc.

3. Nacisnij przycisk [©], aby wytaczy¢ ekran roboczy.
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é Polgczenie pianina z urzagdzeniem przenosnym przez Bluetooth

Uzywanie funkgji Bluetooth umozliwia bezprzewodowe taczenie

pianina z urzadzeniem przenosnym, takim jak smartfon lub tablet,

oferujac nizej opisane funkcje.

= Oprocz tego rozdziatu nalezy przeczytac¢ réwniez w instrukgji
skréconej akapit,Podfgczanie urzadzenia przenosnego przez
system Bluetooth”(s. 15).

Stuchanie muzyki przez gtosniki pianina

Wykonaj te ustawienia, aby zachowane w smartfonie lub innym
urzadzeniu przeno$nym dane muzyczne mozna byto odtwarzac
bezprzewodowo przez gtosniki pianina.

Parowanie

Przyktadowo opiszemy edycje ustawierr w trybie FUNCTION z
uzyciem urzadzenia z systemem iOS.

1. Urzadzenie przenosne, ktére chcesz podtaczy,
potéz blisko pianina.

2. W pianinie nacisnij przycisk [{}].
Przycisk [ zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

3. Koderem [ %] odszukaj ekran ,Bluetooth’, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie taki ekran.

BBluctooth Pairing

Not Connected
¢ @Exit Starte

4. Aby rozpocza¢ parowanie, nacisnij gatke kodera [v].

@Bluctooth Pairing|

Now Pairing...
t  @Cancel

Aby zrezygnowac z parowania, nacisnij przycisk [O].

[ MEMO

Parowanie mozna réowniez uruchomic bezposrednio,
przytrzymujac w pianinie wcisniety przycisk K.

5. W urzadzeniu przeno$nym wiacz funkcje Bluetooth.

6. Dotknij opcje ,RP701 Audio” lub ,F701 Audio”, ktéra
pojawi sie w polu,DEVICES” sekcji Bluetooth w
urzadzeniu przeno$nym.

Pianino i urzadzenie przenosne zostana sparowane. Po
zakonczeniu parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

Opcja,RP701 Audio”lub,F701 Audio” zostanie
dodana w polu,MY DEVICES”

Urzadzenie
przenosne

Na ekranie pojawi sie komunikat,Completed”,
a obok symbolu Bluetooth pojawi sie wskaznik
,AUDIO".

Pianino

@bluetooth Pairine
“onrlete

wit Starte

7. W pianinie naci$nij przycisk [£}], aby wytaczy¢ tryb
FUNCTION.

Parowanie jest zakoriczone.

© Bluetooth’
Odtwarzanie dZzwieku

Podczas odtwarzania danych muzycznych w urzadzeniu przeno$nym
dzwiek bedzie wydobywac sie z gtosnikdw pianina.

[ MEMO

Aby wyregulowac gtosnos¢ dzwieku, wykonaj ustawienia w
urzadzeniu Bluetooth. Jesli nie zapewnia to zadanego poziomu
gtosnosci, to mozna uzy¢ ustawien pianina.

= Input/Bluetooth Vol (s. 31)
t3czenie z juz sparowanym urzadzeniem przenosnym

Po sparowaniu urzadzenia przenosnego z pianinem wykonywanie

ponownego parowania nie bedzie potrzebne. W urzadzeniu przenosnym

wystarczy wigczyc funkcje Bluetooth i ponowne potaczenie zostanie

wykonane automatycznie.

* Jesli powyzsze kroki nie ustanowig potaczenia, dotknij ikone
modelu,,RP701 Audio”lub,F701 Audio” pokazywana na ekranie
urzadzenia przenosnego Bluetooth w polu,,DEVICES".

Wspdtpraca pianina z aplikacja

Przyktady aplikacji, ktére mozna uzywac z pianinem

Obstugiwane
Nazwa aplikacji | systemy Opis
operacyjne

Ta aplikacja umozliwia pobieranie
elektronicznych

i0S partytur, rejestrowanie
Android | ¢wiczen i ¢wiczenie
utwordw tak, jakby to

Piano Every Day byta gra.
Ta aplikacja umozliwia
dopasowywanie
brzmienia
Roland fortepianowego do

wiasnych upodoban. TR
Aplikacja umozliwia % y}}’;
dotykowa edycje

réznych elementéw brzmienia
fortepianowego, opisanych w
akapicie ,Tworzenie wiasnego
brzmienia fortepianowego (funkcja
PIANO DESIGNER)" (s. 25).

/‘\< i0S
LN | Android

Piano Designer

* Aplikacje mozna pobierac z witryny App Store lub Google Play
(bezptatnie).

* Oprécz tego mozna postugiwac sie aplikacjami muzycznymi (takimi
jak Garage Band), kompatybilnymi z trybem Bluetooth MIDI.

* Podane informacje o aplikacjach firmy Roland pochodza z
okresu, w ktérym opublikowano niniejszg instrukcje. Najnowsze
informacje mozna znalez¢ na stronie internetowej firmy Roland.

Wykonywanie ustawien (parowanie)

Istnieje mozliwo$¢ wykonywania ustawien do uzywania pianina z

aplikacja, zainstalowang w urzadzeniu przeno$nym. Przyktadowo

opiszemy procedure uzywania aplikacji,,Piano Every Day” w

urzadzeniu z systemem operacyjnym iOS.

* W przypadku opcji ,uzywanie pianina z aplikacja’, wykonywanie
ustawien w pianinie nie jest konieczne. Za pomoca aplikacji
wykonaj parowanie z pianinem.

1. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

Jesli nawet w polu,DEVICES” pokazywana jest nazwa uzywanego
urzadzenia (taka jak ,RP701 MIDI"), nie dotykaj tej ikony.
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Potaczenie pianina z urzadzeniem przenosnym przez Bluetooth

2. U ROLAND XR STUDIO AED GROUP - PR ruchom
aplikacje, zainstalowana w urzadzeniu przenosnym.

3. Dotknij ikone menu, znajdujaca sie w prawym
dolnym rogu aplikacji, a nastepnie wybierz z menu
opcje ,Bluetooth”.

Na ekranie urzadzenia przenosnego pojawi nazwa,RP701 MIDI”
lub,F701 MIDI".

4. Zaleznie od posiadanego urzadzenia dotknij ikone
~RP701 MIDI" lub ,,F701 MIDI".

Pianino i urzadzenie przenosne zostana sparowane. Po
zakonczeniu parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

Urzadzenie | Opcja,RP701 MIDI”lub,F701 MIDI” zostanie

przenosne | dodana w polu,MY DEVICES”
Obok symbolu Bluetooth pojawi sie wskaznik
,MIDI".

Pianino Grand

@1 Concert Fiano

© Jesli parowanie byto juz wykonane, usuri sparowanie i
wytacz funkcje Bluetooth.

Usuwanie sparowania

1. Na ekranie urzadzenia przeno$nego dotknij litere
»i", umieszczong obok wskaznika,Connected” i
dotknij przycisk,Forget This Device".

Bluetooth

Bluetooth

Now discoverable as.

MY DEVICES

RP701 MIDI

Forget This Device

2. Wylacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

Bluetooth @

Jesli parowanie nie powiodto sie, jak opisano -
w akapicie ,Wspétpraca pianina z aplikacja” o
P Pop P P & © Wykonaj procedure parowania s. 27 od punktu 1.
© Upewnij sie, ze w pianinie funkdja Bluetooth jest
[ MEMO_

wiaczona

Jesli sprawdzenie podanych punktéw nie pomoze w rozwigzaniu
1. W pianinie nacisnij przycisk [&. problemu, nalezy skontaktowac sie z serwisem firmy Roland.

Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony. https://www.roland.com/support/

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Bluetooth’,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [¥], aby
zatwierdzic.

Pojawi sie ekran z ustawieniami funkcji Bluetooth.

3. Koderem [%] odszukaj ekran ,Bluetooth On/Off”
i nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.

Jesli masz kilka pianin

W przypadku parowania z urzagdzeniem przeno$nym, gdy
dostepnych jest kilka pianin, np. w klasopracowni muzycznej, do
kazdego pianina nalezy przypisac inny identyfikator.

Przypisywanie identyfikatora

Po wykonaniu tego ustawienia na koricu nazwy urzadzenia,
wyswietlanej w urzadzeniu przenosnym, pojawi sie identyfikator.
(taki jak,,RP701 Audio1,,RP701 MIDI 1”)

4., Koderem [%] wybierz wartos$¢, On”.
Funkcja Bluetooth w pianinie zostanie wtgczona.

5. Nacis$nij przycisk [£}]. 1. Naciénij przycisk [{}].
Przycisk zgasnie i tryb FUNCTION zostanie wytaczony. 2. Przejdz do ekranu,Bluetooth” i naciénij gatke kodera [-%], aby
zatwierdzic.
© W urzadzeniu przenosnym zamknij wszystkie aplikagje. 3. Koderem [£] odszukaj parametr,,Bluetooth ID".
n . ” 4. Naciénij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢, a nastepnie pokre¢
Zamykame apllkale gatka kodera [X], aby wybraé numer.
1. Kliknij dwukrotnie przycisk [Home] i przesun w
gére na ekran aplikacji. ID opis
Gdy,0":,RP701 Audio’,,RP701 MIDI” (wartos¢
0-99 domyslna)
Gdy,1":,RP701 Audio 1',,RP701 MIDI 1"

Wartos¢ \ Opis

Gdy,0":,F701 Audio’, ,F701 MIDI” (wartos¢

0-99 domyslna)

Gdy,1":,F701 Audio 1/,,F701 MIDI 1”

* W przypadku parowania w miejscu, w ktérym znajduje sie
kilka pianin, zalecamy wtaczenie zasilania tylko tych pianin,
ktore chcesz sparowac (wytacz zasilanie innych urzadzen).
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é Funkcje uzytkowe

tadowanie i zachowywanie konfiguracji

fortepianowych

Wtasne ustawienia pianina mozna zachowa¢ w pamieci USB lub
fadowac do innego pianina cyfrowego.

* Ustawienia moga by¢ tadowane do innego egzemplarza tego
samego modelu pianina.

Zachowywane ustawienia

Ustawienie Strona
Gtosnos¢ w gtosnikach s.6,5.10
Gtosnos¢ w stuchawkach s.7,s.11
Ambience s.20
Brilliance s.20
Headphones 3D Ambience s. 20
Key Touch s.20
Master Tuning s.25
Temperament s.25
Temperament Key s.25
Hammer Response s.25
Ustawienia funkcji PIANO DESIGNER s.26
Volume Limit s.34

Zachowywanie ustawien fortepianowych

1. Pamiec USB podiacz do gniazda [USB Memory].

2. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

3. Koderem [X] odszukaj ekran ,Piano Setup Export”, a
nastepnie nacisnij gatke kodera [X].
Pojawi sie ekran,Piano Setup Export”.

Piano Setup Export

<SETUPOD1 B b

BExit Enter

4, Zredaguj nazwe ustawien fortepianowych.

Wybieranie znaku

¢ N
do zmiany Pokre¢ gatka kodera [2%]

Naci$nij gatke kodera [X]
(zatwierdzanie) —

Pokre¢ gatka kodera [X]

(zmiana znaku) —

Naci$nij gatke kodera [X] (powrét)

Zmiana znaku

Wstawianie jednego
znaku

Usuwanie jednego
znaku

Naci$nij przycisk [»/m]

Nacisnij przycisk [@]

5. Koderem [£] wybierz znak v przy prawej krawedzi
ekranu, a nastepnie nacisnij gatke kodera [£], aby
zatwierdzic.

Ustawienia zostang zachowane.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

6. Nacisnij przycisk [£}], aby wylaczy¢ tryb FUNCTION.

Przycisk zgasnie.

tadowanie ustawien fortepianowych

1. Pamiec USB podiacz do gniazda [USB Memory].

2. Nacisnij przycisk [$].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

3. Koderem [X] odszukaj ekran ,Piano Setup Import”,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [X].
Pojawi sie ekran ,Piano Setup Import”.

Piano Setup Import

1: SETUPDO1
Exit Enter

4. Koderem [%] zaznacz ustawienia, ktére chcesz
zatadowac.

5. Nacis$nij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

fire You sure?
i Yes

[ No |
Exit Enter

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

6. Koderem [\] zaznacz opcje ,Yes", a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic¢.
Ustawienia zostang zatadowane.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wys$wietlany jest komunikat,Executing..."

7. Nacisnij przycisk [£}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.

Przycisk zgasnie.
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Funkgje uzytkowe

Resetowanie pamieci

Oto procedura usuwania wszystkich plikéw, zachowanych w pamieci
wewnetrznej lub USB (sprzedawana oddzielnie).

e Formatowanie pamieci spowoduje usuniecie wszystkich
Zestawow Ustawien lub plikéw, zachowanych przez uzytkownika
w pamieci wewnetrznej lub USB.

e Jesli do stanu fabrycznego chcesz przywrécic inne ustawienia, niz
zawarto$¢ pamieci, uzyj funkcji FACTORY RESET (s. 30).

1. Jesli chcesz sformatowac pamiec USB, podtacz ja
najpierw do gniazda [USB Memory].

2. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sig i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

3. Koderem [X] odszukaj ekran ,Format Media”, a
nastepnie naci$nij gatke kodera [X].
Pojawi sie ekran ,Format Media"

'53-1-1_
Function

@ Format Media
Enterm

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

4, Koderem [X] wybierz no$nik (pamie¢ wewnetrzna
lub USB), ktéry chcesz sformatowac.

5. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzié.
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

fire Yol sure?
1

OHL Yes

@Exit Enter

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

6. Koderem [X] zaznacz opcje ,Yes”, a nastepnie
naciénij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pamiec zostanie sformatowana.

Nigdy nie wylaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

7. Nacisnij przycisk [#}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.

Przycisk zgasnie.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Oto procedura przywracania ustawien fabrycznych wszystkim
Zestawom Ustawien oraz ustawieniom, zachowanym w pamieci
wewnetrznej. Funkcja nosi nazwe FACTORY RESET.

Funkcja kasuje wszystkie zachowane przez uzytkownika ustawienia,
przywracajac stan fabryczny. Odnosnie szczegotow o resetowanych
ustawieniach patrz akapit,,Ustawienia zachowywane po wytaczeniu
zasilania” (s. 35).

[ MEMO ]

Ta funkcja nie kasuje plikdw, znajdujacych sie w pamieci wewnetrznej
lub w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie). Aby usuna¢ wszystkie
utwory z pamieci wewnetrznej lub pamieci USB, patrz akapit
~Resetowanie pamieci” (s. 30).

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Factory Reset”, a
nastepnie nacisnij gatke kodera [X].
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

fire You sure?
L

Yes

@Exit Enter

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

3. Koderem [X] wybierz opcje ,Yes”, a nastepnie
naci$nij gatke kodera [¥], aby zatwierdzi¢.
Pamiec zostanie zresetowana do stanu fabrycznego.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

4, Wylacz zasilanie i wiacz ponownie.

( )
Wytaczanie przyciskéw (funkcja PANEL LOCK)
Aby chroni¢ ustawienia przed przypadkowa zmiang podczas gry, mozna wytaczy¢ wszystkie przyciski oprocz przycisku [O] i przyciskow
regulacji gtosnosci.
Blokowanie panelu Przytrzymaj wcisniety przycisk [™{™], az na ekranie pojawi sie symbol , il "
Odblokowywanie panelu Przytrzymaj wciéniety przycisk [™{™], az symbol , l ” zniknie.
. J
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é Edycja roznych ustawien (tryb FUNCTION)

Ustawienia podstawowe trybu FUNCTION

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran z parametrem, ktérego wartosc chcesz zmienic.

3. Naciénij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
* Zaleznie od wybranego parametru moze pojawic sie kolejny ekran w celu wykonania dodatkowych ustawien.

4. Koderem [-%] zmien wartos¢.

5. Nacisnij przycisk [£}], aby wylaczy¢ tryb FUNCTION.

Przycisk zgasnie.

Wskazanie \ Wartos¢ \ Opis

UstawieniazwigzanezBluetooth
Wtaczanie i wytaczanie funkgji Bluetooth

Bluetooth Jesli funkcja Bluetooth bedzie wtaczona, to pianino bedzie mozna taczy¢ bezprzewodowo z urzadzeniem
On/Off przenosnym, aby odtwarzany w nim dzwiek byt styszalny przez gtosniki pianina albo zeby pianino mogto by¢
uzywane z zewnetrzng aplikacja. (s. 27)
On, Off
Bluetooth Wykonaj procedure parowania, aby bezprzewodowo potaczy¢ pianino z urzadzeniem przenosnym w celu
uetoo

o sodtwarzania dzwieku przez gtosniki
Pairing o
Bluetooth pianina” (s. 27)

oty Regulacja gtosnosci odtwarzania dZzwieku w trybie Bluetooth AUDIO

Bluetooth Vol. | To jest regulator gtosnosci odtwarzania dzwieku z urzadzenia przeno$nego przez gtosniki pianina. (s. 16)
0-10

Jesli funkcja Bluetooth jest uzywana w miejscu, w ktérym znajduje sie kilka pianin, kazdemu z nich nalezy
Bluetooth ID | Przypisac inny identyfikator. (s. 28)

0-99

Key Touch »Zmiana czutosci klawiatury na dynamike” (s. 20)

Ambience +Regulacja pogtosu i barwy dzwieku” (s. 20)

Headphones
3D Ambience

Brilliance

+Regulacja pogtosu i barwy dzwieku” (s. 20)

2R R AR

,Regulacja pogtosu i barwy dzwieku” (s. 20)

Master
Tuning
Temperament

Temperament
Key =  Tworzenie wtasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)” (s. 25)
Hammer
Response
Piano
Designer
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Funkgje uzytkowe

Wskazanie \ Wartos¢ \ Opis
Whole Takie samo ustawienie klawiatury, jak w typowym pianinie akustycznym.
Odtwarzanie roznych brzmien lewg i prawg reka (s. 19)
Right Tone Wybieranie brzmienia dla prawej reki.
Left Tone Wybieranie brzmienia dla lewej reki.
Split
P Point Wybieranie miejsca (klawisza), dzielagcego brzmienie lewej i prawej reki.
Balance Réwnowazenie gtosnosci brzmien, przypisanych do prawej i lewej reki.
Keyboard Left Shift Transpozycja brzmienia lewej reki w goére lub w dét w krokach oktawowych.
Mode Right Shift Transpozycja brzmienia prawej reki w gére lub w dét w krokach oktawowych.
Odtwarzanie dwdch natozonych na siebie brzmien (s. 19)
Tone 1 Wybieranie brzmienia 1.
Dual Tone 2 Wybieranie brzmienia 2.
Balance Réwnowazenie gto$nosci obydwu brzmien.
Tone 1 Shift Transpozycja brzmienia 1 w gére lub w doét w krokach oktawowych.
Tone 2 Shift Transpozycja brzmienia 2 w gore lub w dét w krokach oktawowych.
Podziat na dwa instrumenty (funkcja TWIN PIANO)
Klawiature instrumentu mozna podzieli¢ na czes¢ lewa i prawa, aby dwie osoby mogty gra¢ w tym samym zakresie wysokosci
dzwiekoéw. Jedna osoba moze gra¢ wykonanie wzorcowe, a druga ¢wiczy¢ zakompaniamentem tego wykonania. Istnieje
mozliwos¢ okreslenia sposobu, jak nuty bedg wybrzmiewa¢ w ramach funkcji TWIN PIANO.
Off Takie samo ustawienie klawiatury, jak w typowym pianinie akustycznym.
Aby okresli¢ tryb dziatania funkcji TWIN PIANO, to najpierw nalezy parametrowi,Twin
Twin Piano Piano” trybu FUNCTION dobrac warto$¢,On”, a nastepnie wykonac ponizsza procedure.
(1) Nacisnij dwa razy przycisk [©], aby wywotac¢ ekran , Twin Piano”
(2) Nacisnij gatke kodera [], aby po lewej i prawej stronie parametru ,Tone” pojawity sie
symbole,,-"i,+"
o Mod (3) Przekre¢ gatke kodera [x] w prawo, aby wywofa¢ ekran ,Mode”
n ode (4) Nacisnij gatke kodera [x], aby zatwierdzi¢ i pokre¢ gatka kodera [x], aby wybra¢ opcje
,Pair”lub ,Individual”.
Pair Nuty prawej sekcji beda gtosniej wybrzmiewadé w prawym gtoéniku; nuty
sekgcji lewej bedg gtosniejsze w lewym gtosniku.
- Nuty prawej sekcji beda wybrzmiewac tylko w prawym gtosniku; nuty
Individual " - . . e
sekgji lewej beda wybrzmiewac tylko w lewym gtosniku.
Transpozycja w krokach péttonowych dzwiekéw, wydobywanych za pomoca klawiatury.
Kbd Gdy akompaniujesz wokaliscie lub grasz z wokalista-instrumentalista, to ten parametr umozliwia dopasowanie sposobu gry do
Transpose skali wokalisty bez koniecznosci zmiany palcowania.
-6-0-+5
S Zmiana tonacji odtwarzanego utworu (transpozycja)
ong
Transpose Istnieje mozliwo$¢ zmiany tonacji utworu w krokach péttonowych. (s. 21)
-12-0-+12
Regulacja poziomu gtosnosci utworu SMF
Song Volume
SMF Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekdw, wydobywanych za pomoca klawiatury. Ten parametr
reguluje gtosnos¢ odtwarzanego utworu (SMF).
0-10
Regulacja gtosnosci utworu (pliku dZzwiekowego)
Song Volume . : PP :
Audio Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekdw, wydobywanych za pomoca klawiatury. Ten parametr
reguluje gto$noé¢ odtwarzanego utworu (audio).
0-10
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Regulacja poziomu gto$nosci urzadzenia zewnetrznego
Input/
Bluetooth Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekéw, wydobywanych za pomoca klawiatury. Istnieje
Vol. mozliwos¢ regulacji poziomu sygnatu, doprowadzanego z urzadzenia odtwarzajacego do gniazda [Input].
0-10
Regulacja poziomu gtosnosci dZzwieku z komputera
USB Audio
Input Vol. Ten parametr stuzy do regulacji gtosnosci dzwieku z komputera, podtaczonego do gniazda [USB Computer].
0-10
Okreslanie trybu odtwarzania plikow SMF
Ten parametr umozliwia wybranie brzmienia dla klawiatury, uzywanego podczas odtwarzania utworu. Zazwyczaj nalezy stosowac
warto$¢, Auto-Select”. Ta wartosc¢ okresla, czy w przypadku odtwarzania pliku w formacie SMF dobierane bedg ustawienia
najodpowiedniejsze dla utworu wewnetrznego, czy dla danych zewnetrznych.
Zmiana wartosci tego parametru nie zmienia charakteru brzmienia, odtwarzanego za pomoca klawiatury.
e * Tryb odtwarzania plikéw SMF mozna réwniez zmieni¢, przytrzymujac wcisniety przycisk [»/m] i krecac gatka kodera [%].
a
Mode 4 Auto-Select | Automatycznie dobieranie wartosci, Internal” lub ,External’, w zaleznosci od odtwarzanego utworu.
Podczas odtwarzania utworu przypisane do klawiatury brzmienie zmieni sie na to, ktére zostato zachowane z
Internal utworem. To najlepsza opcja w przypadku odtwarzania utworu wewnetrznego lub utworu, zarejestrowanego za
pomoca tego pianina.
Podczas odtwarzania utworu przypisane do klawiatury brzmienie nie zmieni sie. To najlepsza opcja w przypadku odtwarzania
Ext | utworu zewnetrznego, takiego jak dostepne w sprzedazy dane muzyczne.
xterna

* W przypadku tego ustawienia niektére efekty moga nie by¢ stosowane do dZzwieku odtwarzanego utworu.
Z tego powodu charakter odtwarzanego dzwieku moze by¢ inny niz charakter brzmienia, uzywanego podczas zapisu.

To pianino umozliwia rejestrowanie danych dwoma sposobami. Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy dane beda rejestrowane w
formie pliku SMF czy w formie danych audio.

* Format zapisu mozna réwniez zmieni¢, przytrzymujac wcisniety przycisk [®] i krecac gatka kodera [%].

Recording . L -, ) —
Dane muzyczne beda rejestrowane w,pamieci wewnetrznej”i odtwarzane za pomoca pianina. Partie lewej reki
Mode SMF . . . R . ; A L -
mozna natozy¢ na partie prawej reki, a nastepnie odtwarzac obydwie partie rbwnoczesnie (s. 22)
Audio Dane muzyczne beda rejestrowane jako dzwiek w pamieci USB. Po wykonaniu zapisu w takiej formie dzwiek mozna
odstuchac¢ w komputerze lub odtwarzaczu audio, uzy¢ go do wypalenia ptyty CD lub opublikowac¢ w Internecie. (s. 24)
Delete Song | Usuwanie utworu, zachowanego w pamieci wewnetrznej pianina lub w pamieci USB. (s. 22)
Rename Song | Zmiana nazwy zarejestrowanego utworu. (s. 22)
Zachowane w pamieci wewnetrznej utwory mozna kopiowa¢ do pamieci USB. Natomiast utwory z pamieci USB mozna réwniez
Copy Song . , Lt i
kopiowac do pamieci wewnetrznej instrumentu. (s. 23)
Count-in Istnieje mozliwo$c¢ okreslenia ilosci taktéw w przedtakcie, stosowanym przed rozpoczeciem zapisu lub odtwarzania utworu.
Measure

1 Measure, 2 Measures

Ustawieniazwizanezpedatami
Okreslanie sposobu stosowania efektéw pedatowych

Gdy przy wiaczonej funkcji DUAL lub SPLIT (s. 7, s. 11) naci$niesz prawy pedat (ttumika), zazwyczaj efekt jest stosowany do

Damper obydwu brzmien, ale ustawienia mozna zmieni¢ tak, aby byt stosowany tylko do jednego z nich.
Pedal Part Right & Left | Obydwa brzmienia.
Right Pedat zmienia tylko brzmienie 1 (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czesci prawej (w ramach funkgji SPLIT).
Left Pedat zmienia tylko brzmienie 2 (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czesci lewej (w ramach funkgji SPLIT).
Przeznaczenie pedatu srodkowego
Po wiaczeniu zasilania pedat srodkowy petni funkcje pedatu SOSTENUTO (s. 7, s. 11). Funkcje pedatu mozna zmienia¢, aby wykonywat inng
operacje. Przypisanie funkcji do pedatu umozliwia natychmiastowa zmiane ustawienia poprzez nacisniecie pedatu podczas gry.
Center Pedal Sostenuto Pedat petni funkcje pedatu SOSTENUTO.
Play/Stop Pedat petni taka sama funkcje, jak przycisk [»/m].
Naktadanie Nacisniecie pedatu bedzie naktada¢ brzmienie 2, uzywane w ramach funkcji DUAL.
brzmien

* Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funkcji DUAL.
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Przeznaczenie pedatu lewego

Po wigczeniu zasilania pedat lewy petni funkcje pedatu SOFT (s. 7, s. 11). Funkcje pedatu mozna zmienia¢, aby wykonywat

inng operacje. Przypisanie funkcji do pedatu umozliwia natychmiastowa zmiane ustawienia poprzez nacisniecie pedatu podczas
LeftPedal 9V

Sostenuto Pedat petni funkcje pedatu SOSTENUTO.

Play/Stop Pedat petni takg sama funkcje, jak przycisk [»/m].

Naktadanie Nacisniecie pedatu bedzie naktada¢ brzmienie 2, uzywane w ramach funkgcji DUAL.

brzmier * Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funkcji DUAL.

Local Control

Ochrona przed podwdjnymi nutami w przypadku wspétpracy z sekwencerem

Jesli do instrumentu podtfaczony jest sekwencer, parametr ten powinien mie¢ wartos¢, OFF".

Poniewaz wiekszos¢ sekwenceréw ma witaczong funkcje SOFT THRU, odtwarzane za pomoca klawiatury dzwieki beda powielane
lub gubione. Aby temu zapobiec, nalezy wybra¢ warto$¢,OFF’, aby klawiature pianina odtaczy¢ od jego modutu brzmieniowego.

Funkcja LOCAL wytaczona.

off Klawiatura bedzie odtaczona od wewnetrznego modutu brzmieniowego. Granie na klawiaturze nie bedzie
generowac dzwieku.

On Funkcja LOCAL wiaczona. Klawiatura jest potaczona z wewnetrznym modutem brzmieniowym.

MIDI
Transmit Ch.

Kanat transmisyjny MIDI

Wybieranie kanatu MIDI, ktérym instrument bedzie transmitowa¢ dane.
Urzadzenie odbiera komunikaty wszystkimi kanatami 1-16.

Off, 1-16

Zmiana jezyka systemu operacyjnego

Language . . . .
Istnieje mozliwo$¢ zmiany jezyka systemu operacyjnego.
Angielski, japonski, chinski
Regulacja kontrastu ekranu
Display
Contrast Istnieje mozliwos¢ regulacji kontrastu ekranu.

1-10

Screen Saver

Okreslanie czasu wygaszania ekranu (wygaszacz)

Jesli przez okresdlony czas instrument bedzie pozostawac w stanie bez bezczynnosci, to ekran wytaczy sig, a diody panelu
sterowania zgasnga. Ekran wiaczy sie ponownie po wykonaniu jakiejkolwiek operacji.

Ten parametr stuzy do okreslania czasu bezczynnosci.

Off, 30 sec., 1 min. (wartos¢ domysina), 5 min., 10 min.

Volume Limit

Okreslanie maksymalnej gtosnosci

Okreslanie maksymalnej gtosnosci, ustawianej przyciskami regulacji gtosnosci. Umozliwia to niezamierzonemu generowaniu
gtosnych dzwiekow.

Wartos¢ tego parametru mozna réwniez zmieni¢ krecac gatka kodera [%] po wczesniejszym przytrzymaniu wcisnietych
przyciskow [4)] i [4 1.

20, 40, 60, 80, 100

Speaker Auto
Mute

Odtwarzanie dZwieku przez stuchawki i gtosniki wewnetrzne

W ustawieniu fabrycznym dzwiek nie jest odtwarzany przez gtosniki pianina po podtaczeniu stuchawek do gniazda grupy Phones.
Jednakze to ustawienie mozna zmieni¢, aby dZzwiek byt odtwarzany zaréwno przez stuchawki, jak i przed gtosniki wewnetrzne.

* Po wybraniu wartosci,, Off” kierowany do stuchawek dzwiek bedzie mie¢ inny charakter.

Off Dzwiek bedzie odtwarzany zaréwno przez stuchawki, jak i przed gtosniki wewnetrzne.

On Dzwiek byt odtwarzany tylko przez stuchawki (wartos¢ domysina).
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Automatyczne wyfaczanie zasilania

Auto Off W ustawieniu fabrycznym zasilanie pianina zostanie wytaczone automatycznie po uptynie 30 minut bezczynnosci. Jesli nie chcesz

stosowac funkgji automatycznego wylgczania zasilania, parametrowi,Auto Off” wybierz wartosc¢, Off".

Off, 10, 30, 240 (min)

Automatyczne zachowywanie ustawien
- Ustawienia mozna zachowywac automatycznie, aby nie zmieniaty sie po wytaczeniu zasilania i ponownym wtaczeniu.
u

Memory Off Zmiany ustawien nie sg zachowywane w pamieci.
Backup Ustawienia zostang zachowane automatycznie. Jest to wygodne, poniewaz wtedy nie trzeba zmienia¢ ustawien

o po kazdym wtaczeniu zasilania.

n
Szczegodty o zachowywanych ustawieniach w akapicie ,Ustawienia zachowywane automatycznie, gdy parametr
+Auto Memory Backup” ma wartos¢,On" (s. 35).

Piano Setup
Export Wiasne ustawienia pianina mozna zachowac¢ w pamieci USB lub tadowa¢ do pamieci innego pianina cyfrowego. (s. 29)
Piano Setup | * Ustawienia moga byc tadowane do innego egzemplarza tego samego modelu pianina.
Import
Format Kasowanie wszystkich plikow, znajdujacych sie w pamieci wewnetrznej pianina oraz w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).
Media (s.30)

Factory Reset | Przywracanie do stanu fabrycznego zachowanych w pianinie ustawien. (s. 30)

Version - .
internetowe;j.

http://www.roland.com/support/

Wyswietlanie wersji systemu operacyjnego.

Wpisz nazwe modelu — patrz,Aktualizator i sterownik”

Jesli nowy system operacyjny stanie sie dostepny, to bedzie mozna dokonac aktualizacji. Szczegéty na ponizszej stronie

r

Ustawienia zachowywane po wytgczeniu zasilania

To pianino pamieta,ustawienia, ktére sg zachowywane automatycznie” nawet po wytgczeniu zasilania i ponownym wtaczeniu. Jesli parametr
~Auto Memory Backup” bedzie mie¢ warto$¢,On’, to ustawienia zachowane jako ,automatyczna kopia pamieci” réwniez zostang zachowane.

Pozostate ustawienia wracajg do ustawiert domyslnych po wytaczeniu i ponownym wiaczeniu zasilania.

Ustawienia zachowywane automatycznie

Pianino automatycznie zachowuje wartosci nizej podanych

parametréw. Ustawienia te sa zachowywane w pamieci réwniez po

wytgczeniu zasilania.

~

Ustawienie Strona
Gtosnosc w gltosnikach 5.6,5.10
Glosnos¢ w stuchawkach s.7,s.11
Wiaczanie i wytaczanie funkcji Bluetooth s.31
Bluetooth ID s.31
Input/Bluetooth Vol. s.31
Auto Off s.35

Ustawienia zachowywane automatycznie, gdy

parametr,Auto Memory Backup” ma wartos¢,On”

Gdy parametr,Auto Memory Backup” (s. 35) ma warto$¢,On", to

zachowywane sg ponizsze ustawienia.

Ustawienie Strona
Headphones 3D Ambience s.20
Key Touch s.20
Master Tuning s.25
Temperament s.25
Temperament Key s.25
Hammer Response s.25
Zréwnowazenie gtosnosci (w ramach funkcji .19
SPLIT i DUAL)

Ustawienia metronomu (gltosnos¢,

brzmienie, pierwsza miara) 520
Twin Piano Mode s.32
USB Audio Input Vol. s.33
SMF Play Mode s.33
Count-in Measure s.33
Damper Pedal Part s.33
MIDI Transmit Ch. s.34
Language s.34
Display Contrast s.34
Screen Saver s.34
Volume Limit s.34
Speaker Auto Mute s.34

Ustawienie ‘ Strona
Ambience s.20
Brilliance s.20

35



(§> Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

\ Co sprawdzi¢

‘ Przyczyna/Dziatanie

\ Strona

Czy poziom gtosnosci nie jest zredukowany Zwieksz poziom glognosci s
do minimum? s.10
Czy do gniazd grupy Phones nie sa - s . . L
. N Jesli w gniezdzie stuchawkowym bedzie znajdowac sie
podtaczone stuchawki lub przejsciéwka R -
wtyczka, gtosniki pianina bedg wytaczone.
Brak dzwieku stuchawkowa?
.7,
Jesli chcesz stysze¢ dzwiek w stuchawkach lub z gtosnikéw, to czy urzadzenie jest podfgczone prawidtowo? SS 1
Czy parametr,Local Control” ma moze W trybie FUNCTION parametrowi,Local Control” dobierz s34
wartos¢, Off"? warto$¢,On”. '
Czy zmieniano ustawienia transpozycji? W trybie FUNCTIS)N uzyj paran’)etrow ,,Keyt?oard Transpose 532
,Song Transpose’, aby wytaczy¢ transpozycje.
Wysokosé Czy globalny strdj pianina ma odpowiednia | W ustawieniu fabrycznym dzwiek odniesienia wynosi,442.0 Hz" 625
Y il wartos¢? Sprawdz warto$¢ parametru, Master Tuning” funkgji PIANO DESIGNER. )
klawiatury lub — —
odtwarzanego utworu Czy parametr Temperament” ma W ustawieniu fabrycznym parametr ,Temperament” ma warto$c
i i idt o iy ,Equal”. Sprawdz wartos¢ parametru ,Temperament” funkgji s.25
jest nieprawidtowa odpowiednia warto$¢?
’ PIANO DESIGNER.
Czy wartos¢ parametru,Single Note Tuning” | Sprawdz ustawienia parametréw ze wskaznikiem,,Single Note” %
jest prawidtowa? funkcji PIANO DESIGNER. ’
Czy zmieniono ustawienia funkcji DUAL, W trybie FUNCTION odszukaj parametr,,Kbd Mode” i wartos¢
L L . e, ,, s.32
nakfadajacej na siebie dwa brzmienia? ,Dual”zmien na,Whole".
Dzwigki wybrzmiewaja Jedli nie chcesz, aby pianino byto sterowane z zewnetrznego
podwo;nle. modutu brzmieniowego, w oprogramowaniu muzycznym -
(sa pOdWI?IJan'e);; gdy Czy pianino niejei(st podtfaczone do wytacz funkcja SOFT THRU.
ram na klawiaturze zewnetrznego sekwencera?
9 ¢ 9 Jesli parametr,Local Control” trybu FUNCTION ma wartos$¢
. R s.34
,ON’, to nalezy zmieni¢ ja na,Off".
\E\felk::zﬁ:?e'\?vzor‘:zvet o To z powodu wiernego symulowania gtebi i rezonansu brzmienia fortepianu akustycznego, a to nie jest usterka. B
v . P Jesli nawet wytaczysz akustyczne efekty pogtosowe, to wyrazny rezonans pianina akustycznego pozostanie.
wytaczeniu
Dzwiek wyzszych nut To jest symulacja charakterystyki pianina akustycznego i to nie jest objaw nieprawidtowego dziatania.
zmienia si¢ nagle od Dzwiek bedzie sie zmienia¢ w miejscu, w ktérym zmienia sie ilos¢ strun na klawisz lub w miejscu przejscia ze -
pewnego klawisza strun owijanych na struny bez owijki.
W niektoérych przypadkach zagranie
jednej nuty moze generowac rezonans
Po naa’sn’lqay l.(la\’ms.za innej nuty (k’to.rej CZQStOF“W(,)S.CJeSt Zmniejsza warto$¢ parametru,String Resonance” funkcji PIANO
stychac rowniez dzwiek | wielokrotnoscia czestotliwosci zagranego 5.26
. . L, . L DESIGNER
innej nuty dzwieku), stwarzajac wrazenia, jakby
brzmienie zmienito sie; to nie jest objaw
nieprawidtowego dziatania.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
By¢ moze pianino nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Stycha¢ dzwonienie o Jesli efekt ten wystepuje rowniez podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
wysokich tonach Aby zmniejszy¢ metaliczne dzwonienie, zmien ponizsze ustawienia.
«Ambience (s. 20)
-Parametr ,String Resonance” funkgji PIANO DESIGNER (s. 26)
W przypadku stosowania gto$nosci maksymalnej dzwiek moze .6
Czy stosowana jest gtosnos¢ maksymalna? | by¢ znieksztatcony w zaleznosci od sposobu gry. W takim . '16

Nuty basowe
wybrzmiewaja
nieprawidtowo lub sa
przesterowane

przypadku nalezy zmniejszy¢ gtosnosc.

¢ Nalezy stosowac niski poziom gtosnosci.

¢ Nalezy odsuwac rezonujace przedmioty.

Jesli efekt ten wystepuje réwniez podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

By¢ moze pianino nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Z powodu duzej gtosnosci wydobywajacego sie z gtosnikéw dzwieku wibrujag obiekty, znajdujace sie w
poblizu. Aby zmniejszy¢ niepozadany efekt rezonansu, wykonaj ponizsze czynnosci.

e Gtosniki nalezy umieszcza¢ w odlegtosci 10 — 15 cm od $cian i innych powierzchni.

Dzwiek nie jest taki
sam, zaleznie od
ustawien brzmienia

nieprawidtowego dziatania.

W przypadku potaczenia niektorych brzmien w ramach funkcji DUAL (dwa natozone na siebie brzmienia)
lub SPLIT (dwa brzmienia w réznych czesciach klawiatury) ich dzwiek moze by¢ troche inny. W niektérych
potaczeniach efekt nie jest stosowany do brzmienia lewej reki lub do brzmienia 2, ale to nie jest objaw
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

\ Co sprawdzic¢

‘ Przyczyna/Dziatanie

\ Strona

Dziwny dzwiek jest Czy umieszczony pod skrzynka pedatéw Regulator moze by¢ poluzowany podczas uzywania pedatéw. Ustaw
odtwarzany po regulator styka sie z podtoga? srube regulacyjna tak, aby stykata sie z podtoga. Jesli pianino stoi na s.7
nacisnieciu pedatu. (RP701) dywanie, obniz regulator tak, aby mocno opierat sie o podtoge.
Czy pedat podfaczony jest w sposéb . - : R
prawidlowy? Sprawdz gniazdo [Pedal], znajdujace sie w dnie pianina. s.18
Jesli przy wigczonym zasilaniu pianina odfgczysz kabel
Czy przy wigczonym zasilaniu odtagczono pedatéw, wybrany efekt pedatowy bedzie dalej stosowany. B
lub podfaczono kabel pedatéw? Kabel pedatéw nalezy podtaczac lub odtaczac tylko wtedy, gdy
zasilanie pianina jest wytaczone.
Jedli partia pedatu ma warto$¢ ,Right,; pedat bedzie stosowany tylko
Pedat nie dziata lub Czy zmienione zostaty ustawienia pedatéw? | do prawego brzmienia; jesli ma wartos¢, Left’, pedat bedzie stosowany | s.33
»~Zawiesza" sie tylko do lewego brzmienia.
Jesli funkcja TWIN PIANO bedzie wigczona, prawy pedat bedzie
Czy wigczona jest funkcja TWIN PIANO? sterowac tylko prawa czescig klawiatury, a pedat lewy bedzie -
sterowac tylko lewg czescia klawiatury.
Jesli zmieniona zostata funkcja pedatu SOSTENUTO
Czy funkcja pedatu zostata zmieniona? (ped.a4 srodkowy) I.Ub SOI.:.T (pedat ’Ie’wy), to nie bedzie peh’uc 533
swej podstawowej funkgji. Przywrd¢ ustawienia parametréow s.34

,Center Pedal Function”i,Left Pedal Function”.

W odtwarzanym Czy po nacisnieciu przycisku [MdM] sa Partie, ktére nie s pokazywane na ekranie sa wyciszone.

utworze brak partii takie partie (Right, Left, Accomp), ktorych Wybierz nieswiecaca sie partie, aby ja podswietli¢ i generowac s.13
instrumentalnej wskaznik nie $wieci sie na ekranie? dzwiek.

Gloénoé.c' odtyvarzania Czy poziom gtosnosci utworu nie jest zbyt | Zaleznie od formatu danych utworu zwieksz wartos¢

utworu jest niska lub ioki? tru S Vol SME” 1ub.S Vol AUDIO” s.32
brak dzwieku niski? parametru,Song Volume ub,Song Volume .

Zmiana wartosci

parametru,Song Czy parametr,SMF Play Mode” nie ma . L ”

Volume” nie zmienia wartoéci, Internal”? Dobierz wartos$¢, External”. s.33
gtosnosci

Wybrane brzmienie Czy parametr,SMF Play Mode” nie ma

zmienia sie podczas " Dobierz wartos$¢,External”. s.33

odtwarzania utworu

wartosci,Internal”?

Nie mozna odtwarza¢

4

Czy plik ma rozszerzenie,,.wav’,,.mp3”lub

To pianino moze odtwarzac trzy rodzaje plikow: dzwiekowe

utworu, zachowanego o - L -
w pamieci USB ,-mid"? WAV i MP3 oraz pliki MIDI.
Tytuty zachowanych w Czy plik ma rozszerzenie,.mid"? Czy nazwa | Na ekranie wy$wietlane sg nazwy tylko tych utwordw, ktére maja

pamieci USB utworéw nie
pojawiaja sie na ekranie

utworu w pliku nie wystepuje lub skfada sie
z samych spacji?

Czy po nacisnieciu przycisku [Part] miga na ekranie

rozszerzenie,.mid". Jesli nazwa utworu w danych pliku jest pusta lub
sktada sie tylko ze spacji, nazwa utworu nie bedzie wyswietlana.

Wybierz partie, ktéra chcesz zapisywac, aby wskaznik partii

Rl izmazling wskaznik partii, ktéra ma by¢ rejestrowana? migat. s.23
Zapis dzwieku Czy pamiec USB jest podfagczona do gniazda | Zapis dzwieku nie bedzie mozliwy, jezeli do instrumentu nie _
niemozliwy [USB Memory]? bedzie podigczona pamiec USB.
Wystepuje réznica glosnosci | Czy poziom gtosnosci utworu nie jest zbyt | Zaleznie od formatu danych utworu zwieksz wartos¢ .32
zapisu i odtwarzania niski? parametru,Song Volume SMF” lub,,Song Volume AUDIO". ’
Podczas zapisu zmienia Czy do zapisu uzywasz brzmienia, stworzonego | Niektére ustawienia funkcji PIANO DESIGNER moga nie by¢ _
. [IEE za pomoca funkcji PIANO DESIGNER? stosowane podczas odtwarzania utworu.
sie tonalny charakter - . P - - p :
L Czy odtwarzany jest utwor, ktérego dzwiek | Jesli chcesz rejestrowac z zachowaniem tonalnego charakteru
pianina . o A - ; ) -
zostat zarejestrowany w pamieci USB? brzmienia, zapisz dane jako plik SMF.
Nawet gdy uzywasz stuchawek, | k|a\iature tego pianina zaprojektowano tak, aby symulowata mechanizm pianina akustycznego.
a dzwigk jest wyciszony, to P isnieciu klawisza nawet w pianinie akustycznym pojawia sie taki dzwiek. To nie jest objaw -
e o o nacisnigciu klawisza nawet w pianinie akustycznym pojawia sie ta ek. To nie jest obja
stycha¢ bebniacy dzwiek nieprawidtowego dziatania.
Zasilanie wylacza sie Czy wyk.onano ustawienia, automatycznie | o¢i io cheesz stosowac funkcji automatycznego wytaczania
samoczynnie wytaczajace zasilanie po uplywie zasilania, parametrowi,Auto Off” dobierz wartos¢, Off". 535
Y okreslonego czasu bezczynnosci? ! " e

.6,
Zasilanie nie wiacza sie | Czy zasilacz jest podtaczony prawidtowo? SS 10
Nie dziataja przygskl Czy w?qczona zo.sta’{a funkcja PANEL LOCK, . Wylacz blokade panelu. 530
panelu sterowania chroniaca ustawienia przed przypadkowg zmiana?
Poziom gtosnosciinstrumentu | Czy poziom gto$nosci podtaczonego urzadzenia nie zostat zredukowany do zera? -
podtaczonego do gniazda
[Input] jest zbyt niski Czy nie zmniejszono wartosci parametru,,Input/Bluetooth Vol."? s.33




(§ Komunikaty o btedzie

Wskazanie ‘ Znaczenie
Bfad zapisu. Pamie¢ USB moze by¢ uszkodzona.

Error 2 Wt6z inng pamiec USB i sprébuj jeszcze raz. Albo zresetuj pamiec¢ USB (s. 30).
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrzng (s. 30).

Error 3 Istnieje juz taki sam plik.

Error 10 Pamiec¢ USB nie jest podtagczona. Wtéz pamiec USB i sprébuj jeszcze raz.
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrzna (s. 30).

E Zbyt mato miejsca w pamieci w miejscu przeznaczenia.

rror 11 Zmien pamiec¢ USB lub skasuj niepotrzebne dane i sprobuj jeszcze raz.

Bfad odczytu. Pamiec¢ USB moze byc¢ uszkodzona.

Error 14 W16z inng pamiec¢ USB i sprobuj jeszcze raz. Albo zresetuj pamiec¢ USB (s. 30).
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrzna (s. 30).

Error 15 Plik nieczytelny. Format danych nie jest kompatybilny z systemem operacyjnym instrumentu.
Ten format danych audio nie jest obstugiwany.

Error 18 Nalezy uzywac formatu WAV (44,1 kHz, 16-bitowy) lub MP3.

Error 30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.

Errordp Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie mogt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych, otrzymanych w jednostce czasu.
Zredukuj ilo$¢ danych, przesytanych do instrumentu w jednostce czasu.

Error 43 Wystapit btgd komunikacji MIDI. Sprawdz podtgczone urzadzenie MIDI.

Error 51 To moz.g by¢ problgm systemqu. Powtérz procedure od poczatku. Jesli to nie pomoze nawet po kilkakrotnym powtérzeniu
operacji, skontaktuj sie z serwisem firmy Roland.

Error 65 Pamiec USB zostata zasilona pradem o zbyt duzym natezeniu. Upewnij sie, Ze nie jest to problem z zewnetrznym nosnikiem,

nastepnie wytacz zasilanie i wtacz je ponownie.
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Dane techniczne

RP701 F701
Modut - .
brzmieniowy Brzmienie fortepianowe typu SuperNATURAL
Klawiatura standardowa klawiatura PHA-4: z wymykiem i pokryciem imitujacym ko$¢ stoniowa (88 klawiszy)
Audio: Bluetooth wersja 3.0 (z obstuga ochrony zawartosci SCMS-T)
Bluetooth B
MIDI: Bluetooth w wersji 4.0
Zasilanie Zasilacz pradu statego
20 W (uzywajac dotaczonego zasilacza) ‘ 20 W (uzywajac dotgczonego zasilacza)
Przyblizony pobér mocy podczas grania ze srednim poziomem gto$nosci:
Pobérmocy |4 W (RP701),4 W (F701)
Pobdr mocy, gdy po wiaczeniu zasilania nie uzywano zadnego brzmienia:
3W (RP701),3W (F701)
Z zamknietg pokrywa:
1360 (szer.) x 345 (gt.) x 781 (wys.) mm
Z podstawka pod nuty: 53-9/16 (W) x 13-5/8 (D) x 30-3/4 (H) cala
Wymiary 1366 (szer.) x 463 (gh.) x 1027 (wys.) mm Z otwartg pokrywa:
53-13/16 (W) x 18-1/4 (D) x 40-7/16 (H) cala 1360 (szer.) x 345 (gt.) x 913 (wys.) mm
53-9/16 (W) x 13-5/8 (D) x 36 (H) cala
* Wymiary zawierajg dotaczone elementy stabilizatora.
Waga 45,9 kg 36,0 kg
. Instrukcja obstugi, ulotka,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA', zbiér partytur ,Roland Piano Masterpieces” (tylko Chiny),
Akcesoria . oo . o
zasilacz, kabel zasilania, wieszak na stuchawki, stabilizator (F701)
Opcje
(sprzedawane Stuchawki
oddzielnie)

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie

internetowej firmy Roland.
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(§ Wykaz brzmien

Inne

Nr ‘ Nazwa brzmienia
Instrumenty smyczkowe
(przycisk [Strings])

1 SymphonicStr1

2 Epic Strings

3 Rich Strings

4 Orchestra Str

5 Orchestra

6 Chamber Winds

7 Harp

8 Violin

9 Velo Strings

10 |Cello

11 | OrchestraBrs

12 | Pizzicato Str

13 | SymphonicStr2

14 | Soft Pad

15 |Flute

16 | A.Bass+Cymbl
Organ

17 | Pipe Organ

18 |Nasonflt8'

19 | Combo Jz.0rg

20 |Ballad Organ

21 | ChurchOrgani

22 | ChurchOrgan2

23 | Gospel Spin

24 | Full Stops

25 | Mellow Bars

26 |LightOrgan

Pianino

Nr ‘ Nazwa brzmienia
Grand

1 Concert Piano
2 Ballad Piano

3 Mellow Piano
4 Bright Piano
Upright

5 Upright Piano
6 Mellow Upright
7 Bright Upright
8 Rock Piano

9 Ragtime Piano
Classical

10 | Fortepiano

11 | Mellow Forte
12 | Bright Forte
13 | Harpsichord
14 | Harpsi 8'+4’
E.Piano

15 | 1976SuitCase
16 | Tremolo EP

17 | PopEP

18 |Vintage EP

19 |FME.Piano

20 |EPBelle

21 60's EP

22 | Clav.

23 | Stage Phaser
24 | 70'sEP

25 |E.Grand

26 | Magical Piano

27 |LowerOrgan

40

28 |60’sOrgan

Voice

29 | JazzScat

Do Re Mi

30 |DoReMil#
31 |DoReMilb
32 | Do Re Mi2#
33 | Do Re Mi2b
Zestawy perkusyjne
34 | STANDARD
35 |ROOM

36 |POWER

37 | ELECSet

38 | ANALOG

39 |JAZzZ

40 |BRUSH

41 | ORCH.Set
42 | SFX

GM2

43 |Piano1

44 | Piano 1w
45 | Piano 1d

46 |Piano2

47 | Piano 2w
48 |Piano3

49 | Piano 3w
50 |Honky-tonk
51 | Honky-tonk w

Nr | Nazwa brzmienia Nr | Nazwa brzmienia
52 |E.Piano1 111 | Funk Guitar2
53 |Detuned EP 1 112 | Chorus Gt 2
54 | Vintage EP 113 | Overdrive Gt
55 |60’s E.Piano 114 | Guitar Pinch
56 |E.Piano2 115 | DistortionGt
57 |DetunedEP 2 116 | Gt Feedback1
58 |StFMEP 117 | Dist.Rhy Gt
59 |EPLegend 118 | Gt Harmonics
60 | EP Phaser 119 | Gt Feedback2
61 |Harpsi. 120 | AcousticBass
62 | Coupled Hps. 121 | FingeredBass
63 | Harpsiw 122 | Finger Slap
64 | Harpsi.o 123 | Picked Bass
65 |Clav. 124 | FretlessBass
66 | Pulse Clav. 125 |Slap Bass 1
67 |Celesta 126 | Slap Bass 2
68 | Glockenspiel 127 | Synth Bass 1
69 | Music Box 128 | WarmSyn.Bass
70 |Vibraphone 129 | Synth Bass 3
71 | Vibraphone w 130 | Clav.Bass
72 | Marimba 131 | Hammer Bass
73 | Marimbaw 132 | Synth Bass 2
74 | Xylophone 133 | Synth Bass 4
75 | TubularBells 134 | RubberSyn.Bs
76 | Church Bell 135 | Attack Pulse
77 | Carillon 136 | Violin
78 | Santur 137 | Slow Violin
79 |Organ1 138 |Viola
80 | TremoloOrgan 139 |Cello
81 |60'sOrgan 140 | Contrabass
82 |Organ2 141 | Tremolo Str.
83 |PercOrgan1 142 | PizzicatoStr
84 | Chorus Organ 143 |Harp
85 |Perc.Organ2 144 | Yang Qin
86 | Rock Organ 145 | Timpani
87 | Church Org.1 Instrumenty
88 | Church Org.2 146 | smyczkowe (przycisk
89 | Church Org.3 [Strings])
90 |Reed Organ 147 | Orchestra
91 | PuffOrgan 148 | 60's Strings
92 | Accordion 1 149 | Slow Strings
93 | Accordion 2 150 | Syn.Strings1
94 | Harmonica 151 | Syn.Strings3
95 |Bandoneon 152 | Syn.Strings2
96 | Nylon-str.Gt 153 | Choir 1
97 | Ukulele 154 | Choir 2
98 |NylonGto 155 | Voice
99 | Nylon Gt2 R Humming
100 | Steel-str.Gt 157 | Synth Voice
101 | 12-strGt 158 | Analog Voice
102 | Mandolin 159 | OrchestraHit
103 | Steel+Body 160 | Bass Hit
104 | Jazz Guitar 161 | 6th Hit
105 | Hawaiian Gt 1627 Euro Hit
106 | Clean Guitar 163 | Trumpet
107 | Chorus Gt 1 164 | Dark Trumpet
108 | Mid Tone Gt Rl Trombone 1
109 | Muted Guitar 166 | Trombone 2
110 | Funk Guitar1 167 | BrightTb

168 | Tuba




Wykaz brzmien

Nr | Nazwa brzmienia Nr | Nazwa brzmienia Nr | Nazwa brzmienia
169 | MuteTrumpet1 228 | Atmosphere 287 | Starship
170 | MuteTrumpet2 229 | Brightness 288 | Burst Noise
171 | French Horn1 230 | Goblins 289 | Applause
172 | French Horn2 231 | Echo Drops 290 | Laughing
173 |Brass 1 232 | EchoBell 291 | Screaming
174 | Brass 2 233 | Echo Pan 292 | Punch
175 | Synth Brass1 234 | Star Theme 293 | Heart Beat
176 | Synth Brass3 235 | Sitar 1 294 | Footsteps
177 | AnalogBrass1 236 | Sitar2 295 | Gun Shot
178 | Jump Brass 237 | Banjo 296 | Machine Gun
179 | Synth Brass2 238 | Shamisen 297 | Laser Gun
180 | Synth Brass4 239 |Koto 298 | Explosion
181 | AnalogBrass2 240 | Taisho Koto

182 | Soprano Sax 241 | Kalimba

183 | Alto Sax 242 | Bagpipe

184 | Tenor Sax 243 | Fiddle

185 | Baritone Sax 244 | Shanai

186 | Oboe 245 | Tinkle Bell

187 | English Horn 246 | Agogo

188 | Bassoon 247 | Steel Drums

189 | Clarinet 248 | Woodblock

190 | Piccolo 249 | Castanets

191 | Flute 250 | Taiko

192 | Recorder 251 | Concert BD

193 | Pan Flute 252 | Melodic Tom1

194 | Bottle Blow 253 | Melodic Tom2

195 | Shakuhachi 254 | Synth Drum

196 | Whistle 255 | TR-808 Tom

197 | Ocarina 256 | Elec.Perc.

198 | Square Lead1 257 | Reverse Cym.

199 | Square Lead2 258 | Gt FretNoise

200 | Sine Lead 259 | Gt Cut Noise

201 |Saw Lead 1 260 | BsStringSlap

202 |Saw Lead 2 261 |Breath Noise

203 | Doctor Solo 262 | Fl.Key Click

204 | Natural Lead 263 | Seashore

205 | SequencedSaw 264 | Rain

206 | Syn.Calliope 265 | Thunder

207 | Chiffer Lead 266 | Wind

208 | Charang 267 | Stream

209 | Wire Lead 268 | Bubble

210 | Solo Vox 269 |Bird 1

211 | 5th Saw Lead 270 |Dog

212 | Bass+Lead 271 | Horse Gallop

213 | Delayed Lead 272 |Bird 2

214 | Fantasia 273 | Telephone 1

215 | Warm Pad 274 | Telephone 2

216 | Sine Pad 275 | DoorCreaking

217 | Polysynth 276 | Door

218 | Space Voice 277 | Scratch

219 | Itopia 278 | Wind Chime

220 | Bowed Glass 279 | Helicopter

221 | Metallic Pad 280 | Car Engine

222 | Halo Pad 281 | Car Stop

223 | Sweep Pad 282 | Car Passing

224 |Ice Rain 283 | Car Crash

225 | Soundtrack 284 | Siren

226 | Crystal 285 | Train

227 | Synth Mallet 286 | Jetplane
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(§ Wykaz utworéw wewnetrznych

Nr ‘ Nazwa utworu ‘ Kompozytor Nr ‘ Nazwa utworu Kompozytor
Listening 3 Lascia ch'io pianga George Frideric Handel
Fryderyk Franciszek i
1 Valse, op.34-1 cri/ 4 4 Twinkle Twinkle Little Star Francuska melodia
opin ludowa
5 Polonaise op.53 gi/de.ryk Franciszek 5 Mary Had a Little Lamb Ludowa
opin : 6 Bear Song Amerykanska melodia
3 Nocturne No.20 Erﬁ/de‘ryk Franciszek ludowa
opin Ich Bin Ein Musik Niemiecka melodia
. Franz Peter Schubert, 7 ch Bin Ein Musikante ludowa
4 Die Forelle sacia Liszt
aranzacja |tanz 15z 8 Grand Father's Clock Henry Work
5 Reﬂ?ts dans I'Eau : Claude Ach!IIe Debussy 9 Jingle Bells James Pierpont
6 La Fille aux Cheveux de Lin Claude Achille Debussy 10 We Wish You a Merry Christmas | Koleda
L La Campanella Franz Liszt - 11 Silent Night Franz Gruber
8 Scherzo No.2 E?geirgk Franciszek 12 Amazing Grace Hymn
E dp F ek 13 Lavender's Blue Ludowa
9 Barcarolle C?or?irr)\l rancisze 14 Aura Lee George R. Poulton
Mikhail Ivanovich 15 Auld Lang Syne Ludowa
10 Zhavoronok Glinka, aranzacja Mily 16 Greensleeves Ludowa
Alexeyevich Balakirev 17 Maple Leaf Rag Scott Joplin
Ensemble 18 The Entertainer Scott Joplin
1 Piano Concerto No.1* Peter Ilyich Tchaikovsky 19 When The Saints Go Marching Ludowa
2 Piano Concerto No.2* Sergei Rachmaninoff In
3 Kanon (aranzacja jazzowa)* Johann Pachelbel 20 Little Brown Jug Joseph Winner
4 Sicilienne (aranzacja jazzowa)* | Gabriel Fauré
5 Berceuse ze zbioru Dolly Suite | Gabriel Fauré
6 Le\Jard‘m féerique ze suity Ma Maurice Ravel
mere |'Oye
7 Le.Quattr(?’ ftaglonl,,La Antonio Vivaldi
Primavera
8 Marche Militaire Nr.1* Franz Peter Schubert
9 Walc z filmu Sleeping Beauty* Peter llyich Tchaikovsky
10 L'Apprenti sorcier * Paul Dukas
11 Salut d'’Amour Edward Elgar
12 Pa(vane pour une infante Maurice Ravel
défunte
13 Menuett G Dur BWV Anh.114 Johann Sebastian Bach
14 Préludium C Dur BWV846 Johann Sebastian Bach
15 Turkischer Marsch Wolfgang Amadeus
Mozart
16 Fur Elise Ludwig van Beethoven
17 Turkischer Marsch Ludwig van Beethoven
18 Auf Fliigeln des Gesanges Felix Mendelssohn
19 Etude, 0p.10-3 Fryde‘ryk Franciszek
Chopin
20 Valse, 0p.64-1 Fryde.ryk Franciszek
Chopin
. Fryderyk Franciszek
21 Fantaisie-Impromptu Chopin
22 Traumerei Robert Alexander
Schumann
23 Dolly's Dreaming Awakening Theodor Oesten
24 Brautchour Wilhelm Richard Wagner
25 Liebestraume Nr.3 Franz Liszt
26 Ungarische Téanze Nr.5 Johannes Brahms
27 Clair de Lune Claude Achille Debussy
28 1ére Arabesque Claude Achille Debussy
29 Golliwog's Cakewalk Claude Achille Debussy
30 Je te veux Erik Satie
Entertainment
1 Polovtsian Dances Alexander Borodin
2 Ombra mai fu George Frideric Handel
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Wykaz utworéw wewnetrznych

Nr Nazwa utworu ‘ Kompozytor Nr Nazwa utworu ‘ Kompozytor
DoReMi Burgmuller
1-15 | Cwiczenianr1-15 Roland Corporation 1 Openness
16 Twinkle Twinkle Little Star Francuska melodia 2 Arabesque
ludowa 3 Pastoral
17 Summ,Summ,Summ Ludowa 4 A Small Gathering
18 Frog Song :\llgm|ecka melodia 5 Innocence
udowa 6 Progress
19 The Cuckoo Ludowa 7 The Clear Stream
20 Oh! Susanna Stephen Foster 8 Gracefulness
21 Let's Clap Hands Ludowa 9 The Hunt
22 Das klinget so herrlich Wolfgang Amadeus 10 Tender Flower
Mozart
- - 11 The Young Shepherdess
23 Wiegenlied Johannes Brahms
- —— 12 Farewell
24 Les Patineurs Emile Waldteufel - Johann Friedrich Franz
- - 13 Consolation .
25 Minuet Johann Sebastian Bach - Burgmidiller
26 | Old Folks AtH Stephen Fost 19 Austrian Dance
27 D k(:h SH I o Ki e;pden = 15 Ballad
28 Dec Be - Pieth dzk 16 |Sighing
anny - o.y' Iesh riandzia - 17 The Chatterbox
29 Korobeiniki Rosyjska melodia ludowa
] <k odi 18 Restlessness
30 Sakura Sakura aponska melodia 19 Ave Maria
ludowa
Skale 20 Tarant.ella
1-36 ‘ Skale durowe, skale molowe ‘ - 21 Angelic Harmony
H 22 Gondola Song
anon
1-20 ‘ 1-20 ‘ Charles-Louis Hanon 23 The Return
24 The Swallow
Beyer
25 The Knight Errant
1-106 | 1-106 Ferdinand Beyer Czerny 100
1-100 | 1-100 Carl Czerny

+ Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie niniejszych

materiatéw do celdw innych niz prywatne i dla wtasnej przyjemnosci jest
naruszeniem prawa autorskiego.

«+ Utwory oznaczone gwiazdka (¥) zostaty zaaranzowane przez firme Roland

Corporation. Prawa autorskie do tych utworéw nalezg do firmy Roland
Corporation.

« Utwory w kategorii, Listening” to soléwki fortepianowe. Te utwory nie maja

akompaniamentu.

+ Dla Hanon-Czerny nr 100 nalezy zakupi¢ partytury, ktére s dostepne w

sprzedazy.

+ Dane muzyczne utworéw demonstracyjnych i wewnetrznych nie sa

transmitowane gniazdem [Computer] grupy USB, ani przez system Bluetooth
(MIDI).

Jesli parametr,SMF Play Mode” bedzie mie¢ wartos¢,,Internal” (s. 33), gtosnos¢
niektoérych partii nie bedzie sie zmienia¢ w przypadku modyfikowania wartosci
parametru,Song Volume SMF"(s. 32). Jesli parametr,SMF Play Mode” bedzie
miec wartos$¢ ,External’, glosnos¢ wszystkich partii bedzie sie zmieniac.
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(§ BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

| INSTRUCTIONS FOR THE PREVENTION OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS |

About /A WARNING and /AACAUTION Notices

About the Symbols

/A WARNING

Used for instructions intended to alert the
user to the risk of death or severe injury
should the unit be used improperly.

/\ CAUTION

Used for instructions intended to alert the
user to the risk of injury or material
damage should the unit be used
improperly.

* Material damage refers to damage or
other adverse effects caused with
respect to the home and all its
furnishings, as well to domestic animals
or pets.

A

The /\symbol alerts the user to important instructions or
warnings.The specific meaning of the symbol is
determined by the design contained within the triangle.In
the case of the symbol at left, it is used for general
cautions, warnings, or alerts to danger.

The Qsymbol alerts the user to items that must never be
carried out (are forbidden).The specific thing that must
not be done is indicated by the design contained within
the circle.In the case of the symbol at left, it means that
the unit must never be disassembled.

<

The @symbol alerts the user to things that must be
carried out.The specific thing that must be done is
indicated by the design contained within the circle.In the
case of the symbol at left, it means that the power-cord
plug must be unplugged from the outlet.

ALWAYS OBSERVE THE FOLLOWING

/I\ OSTRZEZENIE

/I\ PRZESTROGA

/N\ PRZESTROGA

Odnosnie funkcji AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie
wytgczone automatycznie po
okre$lonym czasie bezczynnosci
(funkcja AUTO OFF). Jesli nie

Uwagi dotyczace przesuwania urzadzenia
Podczas przemieszczania
instrumentu stosuj sie do
ponizszych wskazéwek. Do
bezpiecznego podnoszenia i

A

Ostrzezenia zwigzane z uzywaniem fawki
Uzywajac taweczki przestrzegaj
ponizszych zalecen:
+ Nie uzywaj taweczki do zabawy
lub jako podndzka.

i O

chcesz, aby zasilanie byto wylgczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s.
35).

napiecia
Upewnij sie, czy korzystasz z o
sie rowniez, ze uzywana instalacja
elektryczna ma takie napiecie, jakie podano
lub moga by¢ przeznaczone do zasilania
innym napieciem, a wiec korzystanie z

Uzywac tylko dotaczonego zasilacza i wlasciwego
zasilacza znajdujgcego sie w

wyposazeniu urzadzenia. Upewnij

na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach
moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja,
nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Uzywaij tylko dotaczonego kabla zasilania
Uzywaj tylko kabla znajdujacego

sie w wyposazeniu instrumentu.

Kabel zasilajacy nie powinien

by¢ uzywany z zadnym innym

urzadzeniem.
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przenoszenia instrumentu potrzebne sg
przynajmniej dwie osoby. Z instrumentem
nalezy obchodzi¢ sie w sposéb ostrozny

i nie przechyla¢ go na boki. Aby uniknac
uszkodzenia sprzetu lub narazenia wtasnego
zdrowia, upewnij sie czy instrument jest
trzymany w sposéb pewny.

- Sprawdz, czy Sruby mocujace urzadzenie
ze statywem lub pedatami nie poluzowaty
sie. Jesli sg luzne, dokred je.

+ Odtacz kabel zasilajacy.

- Odtacz wszystkie kable od urzadzen
zewnetrznych.

- Podnies regulatory statywu (RP701) (s.

7).

+ Zamknij pokrywe klawiatury.

« Zdemontuj podstawke pod nuty (tylko
model RP701).

Uwazaj, aby nie przycig¢ palcow
Uzywajac nizej wymienionych,
ruchomych elementéw, uwazaj,
aby nie przyciac sobie palcow rak,
ndg, itp. Jesli urzadzeniem bedzie
postugiwac sie dziecko, osoby doroste
powinny znajdowac sie w poblizu w celu
nadzoru i pomocy.

« Pokrywa klawiatury (s. 6)(s. 10)

« Pedaty (s. 7)(s. 11)

+ Nie dopuszczaj, aby na taweczce
siedziata wiecej niz jedna osoba.

« Siedzac na taweczce nie reguluj
wysokosci.

« Nie siadaj na taweczce, jesli $ruby
mocujace sg luzne. (Jesli sruby sa luzne,
natychmiast dokre¢ je dotagczonym
kluczem.)

+ Nigdy nie wktadaj reki w szczeling
(metalowy mechanizm regulacji
wysokosci) pod siedziskiem pokrywy
klawiatury. Moze przyciac reke lub zrani¢.

Mate przedmioty trzymac poza zasiegiem dzieci
Aby zapobiec przypadkowemu

potknieciu wymienionych nizej o
czesci, zawsze trzymaj je poza
zasiegiem matych dzieci.

« Dotaczone czesci
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Zasilanie

- Ustaw zasilacz tak, aby bok z dioda
sygnalizacyjna byt skierowany ku gorze.
Dioda bedzie sie $wieci¢ po podtgczeniu
zasilacza do gniazda zasilania pragdem
zmiennym.

Miejsce uzytkowania

« Nie dopus¢ rowniez do dtugotrwatego
naswietlania przez urzadzenia, ktére
zazwyczaj sg uzywane blisko urzadzenia
(np. oswietlenie pianina). Nadmierne
ciepto moze odksztatci¢ lub odbarwic¢
obudowe instrumentu.

Nie dopusc¢ do tego, aby przedmioty
pozostawaty na klawiaturze. Moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie
klawiszy klawiatury.

W zaleznosci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej ktadziesz
urzadzenie, bo jego gumowe nézki moga
odbarwi¢ lub zniszczy¢ powierzchnie
(F701).

Konserwacja

«» Do codziennej kosmetyki urzadzenia
uzywaj suchej, miekkiej szmatki lub tylko
lekko zwilzonej woda. Czys¢ powierzchnie
z ta sama sita nacisku, silne czyszczenie
matej powierzchni moze spowodowac
uszkodzenie obudowy. Zbyt mocne
wycieranie moze zniszczy¢ powierzchnie
obudowy instrumentu.

Pedaty urzadzenia sa wykonane z
mosigdzu. Pod wptywem utleniania
elementy mosiezne moga ulec
naturalnemu przyciemnieniu. Do ich
czyszczenia uzywaj ogoélnodostepnych
specyfikdéw przeznaczonych do
konserwacji elementéw mosieznych
(RP701).

Dbanie o klawiature

« Nie pisa¢ po klawiaturze piérem, ani
zadnym innym przyrzadem, nie odciskac
pieczeci i nie robi¢ zadnych znakéw.
Atrament wniknie w szczeliny i nie bedzie
go mozna usunac.

.

Etykiet pokrytych silnie przywierajgcym
materiatem nie bedzie mozna usuna¢, a
klej moze spowodowac odbarwienia.
Uporczywe zabrudzenia usuwac ogodlnie
dostepnymi srodkami do czyszczenia
klawiatur, nie zawierajacymi materiatéw
sciernych. Zacznij od lekkiego przetarcia.
Jesli brud nie zostanie usuniety, przecieraj
dalej, zwiekszajac stopniowo site nacisku,
zwracajac jednoczesnie uwage, aby nie
porysowac klawiszy.

Nie przykleja¢ zadnych nalepek ani etykiet.

Naprawy i dane

« Przed wystaniem urzadzenia do naprawy
upewnij sig, ze wykonano kopie zapasowa
waznych danych, przechowywanych
w jego pamieci; lub zapisz potrzebne
informacje. Chociaz podczas naprawy
bedziemy robi¢ wszystko, aby zachowac
dane, przechowywane w pamieci
urzadzenia, w niektérych przypadkach,
takich jak fizyczne uszkodzenie pamieci,
odzyskanie jej zawartosci moze by¢
niemozliwe. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialnosci za straty, wynikajace z
utraty danych.

Ostrzezenia dodatkowe

+ Wszelkie znajdujace sie w pamieci
procesora dane mozna straci¢ w wyniku
awarii urzadzenia, niewtasciwej obstugi,
itp. Aby zapobiec nieodwracalnej
utracie danych, sprébuj wyrobi¢ sobie
nawyk regularnego wykonywania kopii
zapasowych waznych danych.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za straty, wynikajace z utraty danych.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duzg sita.

Dzwieki od uderzanych klawisz oraz
wibracje, generowane przez instrument,
moga by¢ przenoszone przez podtoge
lub $ciany nawet na duza odlegtosc.
Nalezy uwaza¢, aby nie przeszkadzac
znajdujacym sie w poblizu osobom.

W przypadku utylizacji kartonowego
opakowania lub materiatu
amortyzujacego, w ktére zapakowano
urzadzenie, nalezy przestrzegac przepiséw
dotyczacych usuwania odpadow
obowiazujacych w danej lokalizacji.

- Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas
postugiwania sie podstawka pod nuty
(RP701).

« Nie uzywaj kabli, ktére posiadaja rezystor.

Stosowanie pamigci zewnetrznej

+ Podczas postugiwania sie urzadzeniami
pamieci zewnetrznej nalezy zwracac
uwage na ponizsze ostrzezenia. Nalezy
réwniez przestrzegac wszystkich zalecen,
dotaczonych do uzywanej pamieci USB.

+ Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej
podczas zapisu danych.

+ Aby uchronic sie przed uszkodzeniem,
spowodowanym tadunkami elektrostatycznymi,
przed dotknieciem urzadzenia nalezy je usunac.

Przestroga zwigzana z emisja fal radiowych

- Ponizsze dziatania moga by¢ naruszeniem
prawa.
« Demontaz lub modyfikowanie urzadzenia.
+ Usuwanie etykiet certyfikatow, przymocowanych
z tytu urzadzenia.
+ Uzywanie urzadzenia w kraju innym niz ten, w
ktérym zostato kupione

Witasnosc intelektualna

« Prawo zabrania wykonywania zapisow

audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet
muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw na
zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania,
wypozyczania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw
autorskich.

Nie wykorzystuj instrumentu w celach
niezgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
zlamanie praw autorskich, powstate przy uzyciu
tego urzadzenia.

Prawa autorskie do zawartosci tego
urzadzenia (dane brzmien, styli, sekwencji
akompaniamentowych, fraz, petli audio

i obrazéw) sa w posiadaniu firmy Roland
Corporation.

+ Nabywcom tego produktu zezwala sie na

uzywanie wyzej wzmiankowanych danych
do tworzenia, wykonywania, rejestrowania i
dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.
Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie
na ekstrakcje wzmiankowanych danych w
oryginalnej lub zmienionej formie w celu
dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

Produkt ten zawiera zintegrowang platforme
eParts firmy eSOL Co,, Ltd. eParts to zastrzezony
w Japonii znak handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

Stowo Bluetooth® oraz logo sg zarejestrowanymi
znakami towarowymi, stanowigcymi wtasnosc
firmy Bluetooth SIG, Inc. i wszelkie ich
uzytkowanie przez firme Roland jest objete
posiadana licencja.

« W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy

uT-Kernel, zgodnie z licencja T-Licence 2.0,
udzielona przez firme T-Engine Forum (www.
tron.org).

Ten produkt zawiera oprogramowanie
open source innych producentéw.
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. Wszelkie
prawa zastrzezone.
Copyright © 2018 STMicroelectronics. Wszelkie
prawa zastrzezone.
Na licencji Apache License, wersja 2.0 (,Licencja”);
Kopia licencji dostepna pod adresem
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
Copyright © 2018 STMicroelectronics. Wszelkie
prawa zastrzezone.
Sktadnik oprogramowania na licencji ST wedtug
klauzuli licencyjnej BSD 3, Licencja”;
Kopia licencji dostepna pod adresem
https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
W tym produkcie uzywany jesy kod zrodtowy
Jansson (http://www.digip.org/jansson/).
Copyright © 2009-2016 Petri Lehtinen <petri@
digip.org> Wydano na licencji MIT
http://opensource.org/licenses/mit-license.php
,Czcionka chiriska MORISAWA SONG
GB2313BMP12"uzywana w tym produkcie jest
dostarczana przez firme Morisawa Corporation
i prawa autorskie do danych czcionki sa
wiasnoscig tej firmy.

Roland, SuperNATURAL i Piano Every Day to
znaki fabryczne firmy Roland Corporation,
zastrzezone w USA i/lub innych krajach.

+ Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w

tym dokumencie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami handlowymi.
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