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Przeczytaj najpierw. Instrukcja objasnia podstawowe sprawy, ktére | gk Zdoby( instruk(je w formacie PDF
nalezy zna¢, aby postugiwac sie syntezatorem JUNO-D6, JUNO-D7 i
JUNO-DS8.
G Instrukcja PDF (do pobrania ze stromy firmy Roland) 1. Za pomoca komputera lub innego urzadzenia
odwiedz ponizsza strone internetowa.
* Instrukcja szczegotowa https://www.roland.com/manuals/ [m] /5= =]
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Przed rozpoczeciem uzywania urzadzenia przeczytaj uwaznie akapit,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” i, WAZNE UWAGI" (broszura ,BEZPIECZNE UZYWANIE
URZADZENIA" oraz instrukcja obstugi (s. 15)). Po przeczytaniu, dokument(y) nalezy trzymac pod reka, aby mozna byto siegna¢ po nie w kazdej chwili.
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I Opis paneli

............................................................................

Regulacja poziomu gtos$nosci wyjsciowej w gniazdach [OUTPUT] i
[PHONES].

@) sekcja KEYBOARD

............................................................................

............................................................................

Wiaczanie i wytaczanie funkgji SPLIT.
Przytrzymaj wcisniete przyciski [SPLIT] i [DUAL], aby wigczy¢ lub
wylaczy¢ funkcje SUPER LAYER.

............................................................................

Wiaczanie i wytaczanie funkeji DUAL.

Przytrzymaj wcisniete przyciski [SPLIT] i [DUAL], aby wigczy¢ lub
wylaczy¢ funkcje SUPER LAYER.

............................................................................

............................................................................

............................................................................

Gdy przycisk jest wkaczony (Swieci), to za pomoca klawiatury
mozna odtwarzac brzmienia perkusyjne (s. 8).

............................................................................

Przytrzymaj wcisniety ten przycisk i przyciskami [DOWN/-] i
[UP/+] grupy OCTAVE podnos lub obnizaj w krokach péttonowych
zasieg wysokosci dzwiekéw klawiatury (s. 7).

........................................................................

Transpozycja wysokosci dzwiekéw klawiatury w goére lub w dét w
krokach oktawowych (s. 7).

€) sekcja SOUND MODIFY

...........................................................................

(CUTOFF, RESONANCE, ATTACK, RELEASE)

Te potencjometry sterujg réznymi parametrami. Naci$nij przycisk
[KNOB ASSIGN] na prawo od tych potencjometréw, aby wybra¢
funkcje (parametry), przypisane do opcji ASSIGN1-4 (s. 7).

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego z mikrofonu,
podtaczonego do gniazda [INPUT] grupy MIC.

Suwak [PHRASE PAD]

Regulacja gtosnosci sekwencera krokowego, sekwencji rytmicznej
lub odtwarzacza audio (s. 10).

Suwak [LOWER]

.............................................................................

Regulacja gto$nosci partii LOWER (partii 2).
Suwak [UPPER]

.............................................................................

............................................................................

Przypisywanie réznych funkcji (parametréw) do potencjometrow
[1]-[4] sekcji SOUND MODIFY (s. 7).

Wywotywanie menu ekranowego (s. 12).

Jesli przytrzymasz wcidnigty ten przycisk i nacisniesz inny, to
wywotany zostanie ekran z uzywanymi przez niego parametrami
(s.3).

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisniesz ten
przycisk, to pojawi sie ekran edycji czutosci klawiatury na
dynamike gry (s. 7).

.............................................................................

Zmienianie wartosci. Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]
i pokrecisz kotem danych, warto$¢ bedzie zmieniac sie szybciej.

............................................................................

Gdy przycisk jest wiaczony ($wieci), to przyciskami [A.PIANO/1]-
[BRASS/8] mozna wybra¢ bank funkcji FAVORITE.

(przyciski [11-[16])

Wybieranie kategorii (typu) brzmienia (w tym scen, brzmien i
zestawow perkusyjnych) (s. 6). Uzyj kota danych, aby wybrac
brzmienie w ramach tej samej kategorii.



Opis paneli

............................................................................

Modyfikowanie wartosci. Jesli przytrzymasz wcisniety jeden z
tych przyciskéw i nacisniesz drugi, warto$¢ bedzie zmieniac sie
szybciej. Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisniesz
jeden z tych przyciskow, wartos¢ bedzie zmieniac sie jeszcze
szybciej.

............................................................................

Przesuwanie kursora w lewo, w prawo, w gore i w dot. Przytrzymaj
wcisniety przycisk, aby kursor przesuwat sie w sposéb ciggty. Jesli
wcisniesz przycisk jednego kierunku i naci$niesz drugi przycisk, to
kursor bedzie poruszac sie szybciej.

............................................................................

Przycisk w pofaczeniu z innymi przyciskami stuzy do przetaczania
funkdiji.

............................................................................

............................................................................

Zatwierdzanie wartosci i uruchamianie operacji.

© sekcja PHRASE PAD

............................................................................

............................................................................

............................................................................

Nacisnij przycisk, aby odtwarza¢ pliki dzwigekowe, znajdujace sie w
pamieci USB (s. 11).

............................................................................

Okredlanie, czy dana partia bedzie odtwarzana za pomoca
klawiatury.

Podczas uzywania sekwencera krokowego ten przycisk wycisza
wskazany slad (s. 9).

............................................................................

Odtwarzanie przypisanych do padéw fraz (sekwencji rytmicznych
lub plikéw dzwiekowych). Gdy wigczony jest przycisk
[SEQUENCER] (Swieci), to pady stuza do wybierania sladow.

............................................................................

............................................................................

Wiaczanie zapisu danych w sekwencerze krokowym (s. 9).

Jesli przytrzymasz wcidniety przycisk [SHIFT] i nacié$niesz ten
przycisk, to instrument wiaczy tryb zapisu krokowego.

............................................................................

Kasowanie wszystkich lub niektérych zarejestrowanych sladéw
sekwencera krokowego.

............................................................................

Wywotywanie ekranu tempa (s. 10).

Tempo mozna wyznaczy¢, naciskajac przycisk kilka razy w
zadanym tempie (funkcja TAP TEMPO).

............................................................................

Odstrajanie dzwiekow lub kreowanie efektu VIBRATO.

-
Obstuga podstawowa

Zachowywanie ustawien zmiana wartosci Przesuwanie kursora

I Zatwierdzanie lu
wykonywanie
Wytaczanie biezacego
ekranu lub
anulowanie operacji

Wyswietlanie
menu lub skrétéw

Przetaczanie funkcji

Przesuwanie kursora

Podczas wybierania elementéw ekranowych lub

modyfikowania wartosci przyciski [A], [ V], [4]i [P] stuzg do

przesuwania kursora na zadany parametr.

e Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby kursor przesuwat sie w
sposob ciagty.

e Jesli wcisniesz przycisk jednego kierunku i naci$niesz drugi
przycisk, to kursor bedzie poruszac sie szybciej.

Zmiana wartosci

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych dobierz warto$¢

podswietlong kursorem.

e Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] podczas uzywania
tych elementéw, aby zmienia¢ warto$¢ w wiekszych
krokach.

o Jedli przytrzymasz wcisniety przycisk [DEC] lub [INC] i
nacisniesz drugi, wartos¢ bedzie zmieniac sie szybciej.

Przycisk [ENTER]

Przycisk stuzy do zatwierdzania wartosci lub uruchamiania
operacji.

Przycisk [EXIT]

Wytaczanie biezacego ekranu lub anulowanie operacji.

Przycisk [MENU]

Wyswietlanie menu ekranowego. Menu stuzy do szczegétowej
edycji ustawien brzmien i parametréw systemowych oraz daje
dostep do funkgji uzytkowych.

Zachowywanie ustawien

Nacisniecie przycisku [WRITE] wywotuje menu ekranowe
4WRITE", umozliwiajgce zachowanie ustawien brzmienia,
zestawu perkusyjnego i sceny oraz ustawienia systemowe
(funkcja WRITE).

Szczegoty w,Instrukgji szczegdtowej” (na stronie firmy Roland).

Skroty

Po wcisnieciu przycisku [SHIFT] i naci$nieciu innego przycisku
pojawia sie ekran z ustawieniami naci$nietego przycisku (skrot
klawiszowy). Szczegdty w ,Instrukcji szczegétowej” (na stronie
firmy Roland).

Procedury robocze tej instrukgji

W tym instrumencie istnieje wiele sposobéw wykonywania
takich operacji, jak przesuwanie kursora, edycja wartosci,
zatwierdzanie lub anulowanie operacji, przelgczanie ekranéw,
itd. za pomoca przyciskow, kota danych, itp.

Aby unikna¢ niepotrzebnego komplikowania dalszych
wyjasnien w tej instrukgji, nie zawsze bedziemy opisywac
wszystkie te metody, ale mozemy po prostu podawac
skrécony opis, taki jak ,ustaw kursor na * i zmien wartosc¢”.
W rzeczywistosci mozna korzysta¢ z dowolnej z powyzszych
metod, najwygodniejszej dla uzytkownika.

~\
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Opis paneli

Panel tylny (podtaczanie sprzetu)

* Aby zapobiec wadliwemu dziataniu i awarii sprzetu, przed wykonaniem
jakichkolwiek potaczen nalezy zawsze zmniejszy¢ gtosnosc i wytaczyc

wszystkie urzadzenia.

Komputer

Zaczep kabla zasilania

Pamiec USB

Zasilacz sieciowy

Kabel zasilania ) Do gniazda
zasilania

o Zacisk uziemienia

W razie potrzeby podtacz go do zewnetrznego uziemienia lub
masy.

@ Gniazdo [DCIN]
Ztacze stuzy do podtaczania dofaczonego zasilacza sieciowego.

* Uzyj zaczepu na sciance tylnej, aby zabezpieczy¢ kabel zasilacza,

jak pokazano na rysunku.

@ Przetacznik [POWER]
Wiaczanie i wytgczanie zasilania (s. 6).

(®) Gniazdo [COMPUTER] grupy USB

Podtaczanie komputera lub urzadzenia przenosnego.

Do zasilania tego urzadzenia poprzez gniazdo [COMPUTER] grupy
USB niezbedny jest zasilacz USB (5 V===/3 A lub wiecej). Zaleznie od
producenta i rodzaju zasilacza USB poprawne dziatanie moze by¢

niemozliwe.

* Nie uzywaj kabla USB, przystosowanego tylko do tadowania
urzadzen. Takie kable nie obstuguja transmisji danych.

G Gniazdo [MEMORY] grupy USB
Tutaj nalezy podtacza¢ pamiec¢ USB (sprzedawana oddzielnie).

To gniazdo jest uzywane do odtwarzania plikow dZzwiekowych i
wykonywania kopii zapasowej danych (s. 11).

@ Gniazdo (HOLD] grupy PEDAL
Podfaczenie do tego gniazda przetacznika noznego (serii DP,
sprzedawany oddzielnie) umozliwia uzywanie go jako pedatu
ttumika.

Zewnetrzny odtwarzacz audio

Mikrofon
Stuchawki

Glosniki z
wbudowanym
wzmachiaczem

|:i||—J

Urzadzenie
MIDI

Przelacznik nozny

Pedat ekspresji

@ Gniazdo [CONTROL] grupy PEDAL
Podtfaczenie do tego gniazda pedatu ekspresji (EV-5, sprzedawany
oddzielnie) lub przetacznika noznego (serii DP, sprzedawany
oddzielnie) umozliwia sterowanie réznymi parametrami i
funkcjami.

Uzywaj tylko zalecanego pedatu ekspresji. Podtgczajac inny
pedat ekspresji ryzykujesz uszkodzeniem urzadzenia i/lub
nieprawidtowym dziataniem.

@ cniazda MiDI N, OUT)

Do tego ztacza mozna podtaczy¢ urzadzenie MIDI.

o Potencjometr [GAIN] grupy MIC
Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego z gniazda [INPUT].

@ Gniazdo [INPUT] grupy MIC
Tutaj nalezy podfgcza¢ dynamiczny mikrofon.

* Mikrofon pojemnosciowy (wymagajacy zasilania PHANTOM) nie
moze by¢ uzywany.
Uktad kotkéw gniazda [MIC]

TIP:  HOT r\

RING: COLD 2:HOT 1:GND

SLEEVE: GND \J
3:COLD

(@ Gniazdo [EXT INPUT]

Tutaj nalezy podfaczy¢ odtwarzacz audio lub podobne
urzadzenie.

O Gniazda [R1i (L/MONO] grupy OUTPUT
Gniazda nalezy potaczy¢ ze wzmacniaczem lub mikserem. Sygnat
monofoniczny nalezy wyprowadza¢ gniazdem L/MONO.

@ cniazdo [PHONES]

Gniazdo stuzy do podtgczania stuchawek (sprzedawane
oddzielnie).



I Opis ogolny

Podstawowa struktura syntezatora JUNO-D

Sterowniki

Te elementy przesytaja do modutu brzmieniowego takie dane muzyczne,
jak moment nacisniecia i zwolnienia klawisza, naciskanie pedatu ttumika,
itd.

Sterownikami sa klawiatura, przyciski, potencjometry i suwaki panelu,
drazek PITCH BEND/MODULATION oraz pedaty, podfaczone na panelu
tylnym.

Sekcja modutu brzmieniowego

To jest sekcja, ktdra generuje i modyfikuje dzwiek. Modut brzmieniowy
odbiera dane muzyczne od sterownikéw, ktére sa uzywane do
odtwarzania brzmien i scen.

Efekty

Te procesory oferuja 93 rodzaje efektow, w tym

LRl przester, efekt FLANGER, itd.
Te procesory, niezaleznie od procesoréw MFX i IFX,
CHORUS lub oferuja efekt CHORUS oraz efekt pogtosowy.
REVERB Procesor CHORUS moze by¢ réwniez uzywany jako
linia opdzniajaca.
EQ Korektor reguluje poziom réznych pasm

czestotliwosci.

* W przypadku procesora MFX mozna uzywac roznych ustawien dla
scen i dla brzmien.

7
JUNO-D

Sekcja modutu brzmieniowego Efekty

EQ
> CHORUS
| REVERB

Pad fraz

Scena (*1)

Brzmienie (¥2)
=3
Zestaw perkusyjny

Arpeggio

Sekwencer krokowy

Pamiec'akordow

Sekwencja rytmiczna

Odtwarzacz audio

Sterowniki

|: Klawiatura J[ Drazek PITCH BEND/MODULATION J[ Pedat J

. J

U EEEEEE NN NN NN NN NS SN EEEEE NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEE,

*1: Elementy sceny (widok rozszerzony)

—

[Bartiali[(UBRER)]

: .

P . . . P E Efekty sceny E

* W przypadku procesoréw CHORUS i REVERB mozna uzywac réznych . ~ .
ustawien systemowych oraz ustawien scen. o s H
Pad fraz : - :
Odtwarzanie fraz, przypisanych do padéw [1]-[8]. N :
Sekwencer Wybieranie rejestrowanego sladu. E SINGLE SPLIT DUAL E
krokowy H H
Sekwencja Odtwarzanie sekwencji specjalnie H ] H
rytmiczna zaprojektowanych dla danych rytmu. : |: SUPER LAYER } |: Zestaw perkusyjny ] :
. L4

Odtwarzanie plikéw dzwiekowych,

Ol TR I przechowywanych w pamiegci USB.

Sceny

Sceny zawierajg brzmienia i zestawy perkusyjne przypisane do o$miu
partii. Do gry mozna uzywac jednocze$nie osmiu partii.

W ustawieniach sceny mozna réwniez zachowac ponizsze stany.

SINGLE Odtwarzanie tylko jednego brzmienia.

SPLIT Odtwarzanie réznych brzmien lewa i prawa reka
DUAL Odtwarzanie dwoch natozonych na siebie brzmien.
supenLaven e oo egomienn o

DRUMS Uzywanie tylko zestawdw perkusyjnych.

NN NN SN NN EEE NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmmmnnn?

U EEEE NN NN NN NN NN NN NN NN EEE NN EEE NN EEE NN EEEENEEEEEEEEE,

*2: Elementy brzmienia (widok rozszerzony)

Brzmienie proste 1 Brzmienie proste 2 Brzmienie proste 3 Brzmienie proste 4

NN NN NN NN NN NN NN NS S S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmnns?

emEEEEERER,
®asnnnnnn®

Brzmienia przypisane do partii 1i 2 s uzywane wtedy, gdy instrument dziata w trybie SPLIT lub DUAL.

Brzmienia

To sg brzmienia uzywane do gry. Kazde brzmienie sktada sie z czterech brzmien prostych, ktére mozna taczy¢ w celu tworzenia wielu rozmaitych

brzmien.

Zestaw perkusyjny

Zestaw perkusyjny to zbiér brzmien instrumentéw perkusyjnych i efektow dzwiekowych. Kazdy klawisz (numer nuty) odtwarza dzwiek innego

instrumentu perkusyjnego albo efektu dzwiekowego.



I Gramy

Wiaczanie i wytaczanie zasilania

Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy
poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu
gtodnosci w momencie witaczania zasilania mozesz ustyszec¢ jakis
dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, nie wskazujace na
usterke.

Wiaczanie zasilania

1. Najpierw wiacz ten instrument, a nastepnie
podtaczone urzadzenia.
Pojawi sie ekran podobny do pokazanego nizej.
@ cutoff @ Resonance @ Attack © Release

SINGLE J =120.00

A001 Studio Piano

y. | _UPPER |
+—-J A0001 Grand Piano

e
Bism

2. Potencjometrem [MASTER VOLUME] ustaw
gtosnosc.

Wytaczanie zasilania

1. Najpierw wylacz podtaczone urzadzenia, a
nastepnie ten instrument.

r N\
Odnosnie funkji AUTO OFF &

Zasilanie urzadzenia zostanie wyfaczone
automatycznie po okreslonym czasie bezczynnosci,
jaki uptynat od chwili ostatniego uzycia przyciskéw lub
sterownikow.

e Po automatycznym wytaczeniu zasilania niezachowane
dane zostang stracone. Przed wyfgczeniem zasilania nalezy
zachowac dane, ktérych nie chcesz utracic (s. 3).

e Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego
wylaczania zasilania, wytgcz funkcje AUTO OFF (s. 12).
Nalezy pamieta¢, ze wytaczenie funkcji moze spowodowac
wieksze zuzycie energii.

e Po automatycznym wytaczeniu zasilanie mozna fatwo
wigczy¢ ponownie.

Wybieranie sceny

1. Ustaw kursor na numerze i nazwie sceny.

* Po wybraniu sceny ustawionej na tryb SINGLE, SPLIT, DUAL lub
SUPER LAYER pojawia sie odpowiedni ekran.
Ponizej przyktad ekranu sceny z ustawieniami trybu SINGLE.

o Cutoff Resonance Attack Release

SINGLE @ J =120.00
A001 Studio Piano ) Numer sceny

nazwa sceny
K e @

-] A0001 Grand Piano @)

Tempo

Wiaczanie i wylaczanie
efektéw (Swieci, gdy
wiaczony, nie Swieci, gdy
wytaczony)

Biia
EO) o I v B B cro I e ]
Nr  Opis Nr_ Opis
Parametry modyfikowane 0 Brzmienie UPPER /
0 potencjometrami sekcji Brzmienie LOWER
SOUND MODIFY e Numer brzmienia, nazwa
9 brzmienia

Numer sceny, nazwa sceny 0

2. Nacisnij przycisk kategorii ([A.PIANO/1]-[USER/16]),
aby wybrac kategorie.

Kategoria Opis
A.PIANO

Brzmienia fortepianéw akustycznych

E.PIANO Brzmienia fortepianow elektrycznych
ORGAN Brzmienia organowe
KEYS Brzmienia instrumentéw klawiszowych
GUITAR Brzmienia gitarowe
BASS Brzmienia gitar basowych
STRINGS Brzmienia instrumentéw smyczkowych
BRASS Brzmienia instrumentéw detych blaszanych
WIND Brzmienia instrumentéw detych drewnianych
CHOIR Brzmienia choréw
SYNTH Brzmienia syntetyczne
PAD Brzmienia syntetyczne typu PAD
FX Efekty dzwiekowe
Wokoder
VOCODER * Do gniazda [INPUT] grupy MIC mozna
podfaczy¢ mikrofon i przetwarza¢ dzwiek
wokoderem.
SAMPLE Frazy sampli
USER Brzmienia uzytkownika

3. Kotem danych wybierz scene.

[ WSKAZOWKA

e Naciénij przycisk [ENTER], aby wybrac scene z ekranowego
wykazu.

e Po wybraniu sceny ustawionej na tryb SINGLE, SPLIT, DUAL lub
SUPER LAYER $wieci sie odpowiedni przycisk.

* Po dokonaniu zmian w ustawieniach sceny, brzmienia lub zestawu
perkusyjnego obok nazwy pojawia sie gwiazdka. Uzyj funkgji
WRITE, aby zachowac¢ zmiany w ustawieniach. Szczegdty w
Jnstrukcji szczegétowej” (na stronie firmy Roland). Po zachowaniu
ustawien gwiazdka zniknie.



Gramy

Zmiana czutosci klawiatury Transpozycja oktawowa

Oto procedura regulacji czutosci klawiatury na dynamike gry.

1.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
przycisk [MENUI.
Pojawi sie ekran ,KEY TOUCH".

Ustaw kursor na parametrze ,Velocity Curve”i

kotem danych dobierz wartos¢.

Wartos¢ Opis
Duza czutos¢ klawiatury. W tym przypadku w celu
uzyskania 7ortissimow klawisze nalezy uderzac
z mniejsza sita niz w przypadku opcji,, MEDIUM",

LIGHT . : o s o
wiec klawiatura wydaje sie by¢ Izejsza. Dzieki temu
uzywanie klawiatury jest tatwiejsze dla graczy o
stabszych rekach.

MEDIUM Standardowa czuto$¢ na dynamike gry.
Mata czutos¢ klawiatury. W tym przypadku w celu
uzyskania 7ortissimo (ff) w klawisze nalezy uderzac

HEAVY z wieksza sita niz w przypadku opgji,Standard’,

wiec klawiatura wydaje sie by¢ ciezsza. Dzieki
temu dynamiczne pasaze mozna grac bardziej
emocjonalnie.

| WSKAZOWKA

Czuto$¢ klawiatury mozna regulowac precyzyjniej lub catkowicie
wytgczy¢ czutosé, aby gtosnosé nie zalezata od sity uderzenia w
klawisz. Szczegoty w,Instrukgji szczegdtowej” (na stronie firmy
Roland).

Transpozycja klawiatury w krokach

poftonowych

Klawiature mozna transponowac w krokach péttonowych.

Jesli np. w tonacji C chcesz gra¢ utwor, ktéry zostat napisany w tonacji
E, to funkcji TRANSPOSE nalezy ustawi¢ wartosc,+4".

1.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i w

grupie OCTAVE nacisnij przycisk [DOWN/-] lub
[UP/+].

Przycisk [TRANSPOSE] $wieci sie, gdy transpozycja ma warto$¢

inna niz,C"

Aby wréci¢ do wartosci,,C", przytrzymaj wcisniety przycisk

[TRANSPOSE] i naci$nij réwnoczesnie przyciski [DOWN/-] i [UP/+].
@ cutoff @ Attack @ Release

SINGLE J =120.00

A001_Studio Piano
Transpose

@ Resonance

+1

Oto procedura transponowania klawiatury w gére lub w dét w
krokach oktawowych.

1. W grupie OCTAVE nacisnij przycisk [DOWN/-] lub
[UP/+].
Jesli wartos¢ nie jest réwna, 0" to przycisk [DOWN/-] lub [UP/+]
Swieci sie.
Aby przywrdéci¢ wartos¢, 0", w grupie OCTAVE nacisnij
rownoczesnie przyciski [DOWN/-] i [UP/+].
@ cutoff @ Attack @ release

@ Resonance

SINGLE J =120.00

A001 Studio Piano
Octave Shift

+1

Wartos¢  -3-0-+3 oktawy

Uzywanie potencjometrow sekcji SOUND
MODIFY do modyfikowania brzmienia

Potencjometry [1]-[4] sekcji SOUND
MODIFY moga by¢ uzywane do
sterowania dzwiekiem w czasie
rzeczywistym.

SOUND MODIFY

Sterowane parametry to czestotliwosc
odciecia, rezonans, czas narastania i zanikania oraz parametry opcji
ASSIGN1-4.

*  Zmiany dzwieku moga by¢ niezauwazalne w zaleznosci od tego,

jakie brzmienie jest uzywane.

Parametr Opis

Ustawianie czestotliwosci, od ktérej filtr zaczyna

CUTOFF dziata¢ (czestotliwo$¢ odciecia).

Podbijanie czestotliwosci wokét czestotliwosci

ilzseial 193 odciecia, co powoduje uwypuklanie dzwieku.

Okreslanie czasu, jaki uptynie od chwili nacisniecia
klawisza do chwili, gdy dZzwiek osiagnie gtosnos¢
maksymalna.

ATTACK

Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu
zwolnienia klawisza do chwili, gdy poziom gtosnosci
spadnie do zera.

RELEASE

Przypisywanie réznych parametréw do opcji ASSIGN
1-4.

Nacisnij przycisk [KNOB ASSIGN], aby sterowac
parametrami, przypisanymi do potencjometréw
sekcji SOUND MODIFY.

Szczegdty o tym, jak przypisywac parametry w
JInstrukcji szczegdtowej” (na stronie firmy Roland).

ASSIGN 1-4




Gramy

Odtwarzanie sekwengji arpeggio (funkcja |l Granie akordéw (funkcja CHORD

ARPEGGIO) MEMORY)

Arpeggio to metoda odtwarzania nut akordu poprzez ich CHORD MEMORY to funkcja, odtwarzajgca po zagraniu pojedynczej
rozdzielenie i odtwarzanie pojedynczo. Funkcja ARPEGGIO umozliwia nuty na klawiaturze akord oparty na wczesniej zarejestrowanym
automatyczne odtwarzanie sekwencji arpeggio, zaleznie od tego, formacie akordowym.

ktory klawisz zostanie naciéniety.

1. Nacisnij przycisk [CHORD] tak, aby zaczeta swieci¢

1. Naciénij przycisk [ARPEGGIO] tak, aby zaczeta dioda przycisku.

$wieci¢ dioda przycisku. 2. Naciénij klawisz.
Zgodnie z wybranym formatem akordowym zostanie odtworzony
2. Zagraj akord. odpowiedni akord.
Sekwencja arpeggio zostanie odtworzona brzmieniami 3. Aby wylaczyc¢ funkcje CHORD MEMORY, nacisnij

wiaczonych stref i nutami zagranego akordu.

ponownie przycisk [CHORD] tak, aby dioda

3. Aby wylaczy¢ funkcje ARPEGGIO, nacisnij ponownie przycisku zgasta.

prZyciSku. 0000000000000 0000000000000000000000000 0000

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU] i naci$nij

Wybieranie typu sekwendji arpeggio przycisk [CHORD.

MENU > SCENE EDIT > CHORD MEMORY

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU] i naci$nij Chord Switch
. Chord Form
przycisk [ARPEGGIO]. Chord Key
Pojawi sie ekran ,ARPEGGIO”. Rolled Switch

Rolled Type

2. Nacisnij przycisk [P 1, aby przej$¢ do zaktadki
+PART".

MENU > SCENE EDIT > ARPEGGIO Part 1 L .
COMMONVPART) 5 2. Ustaw kursor na parametrze ,Chord Form” i wybierz
Switch [oN format akordowy.
styl 069:EG CUTTIN X .
V;yrieaﬁon 3 To zmieni sposéb odtwarzania akordu.
Mode NOTE ORDER
Octave Range 0 | WSKAZOWKA ]
:::em“ f/‘i‘; e Parametr mozna réwniez wywota¢ tak: przycisk [MENU] - ,SCENE
Transpose o EDIT” - ,CHORD MEMORY".
e Szczegdtowy opis edycji parametréw na ekranie ,CHORD
3. Ustaw kursor na parametrze,Style” i kotem danych MEMORY” w,, Instrukgji szczegdtowej” (na stronie firmy Roland.

wybierz typ sekwengji. . 0z :
- Odtwarzanie brzmien perkusyjnych
Wartosc 001-128

Klawiatura moze by¢ uzywana do odtwarzania brzmien

[ WSKAZOWKA ) instrumentéw perkusyjnych.
e Parametr mozna réwniez wywoftac tak: przycisk [MENU] - ,SCENE 1. Nacisnij przycisk [DRUMS] tak, aby zaczeta swieci¢

EDIT” - ,ARPEGGIO". dioda przycisku.
e Gdy parametr,Hold Switch” ma wartos¢,ON’, sekwencja arpeggio Pojawi sie ekran, DRUM KIT"
jest odtwarzana nawet po zwolnieniu klawiszy. rryr r ! r ' © e
Cutof Resonance Attacl Release

e Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[ARPEGGIO], aby parametrowi,Hold Switch” dobra¢ wartos¢, ON".

e Szczegdtowy opis edycji parametréw na ekranie ,ARPEGGIO” w
JInstrukcji szczegétowej” (na stronie firmy Roland.

DRUMS J = 120.00

A001 Studio Piano

DRUM

AD001 Big Rock Kit

2. Nacisnij przycisk [ ¥], aby przesuna¢ kursor na
zestaw perkusyjny.

3. Przyciskiem [A. PIANO/1], [E. PIANO/2] lub
[USER/16] wybierz bank.

4. Kotem danych wybierz zestaw perkusyjny.



I Odtwarzanie danych sekwencerowych (sekwencer krokowy)

Sekwencer krokowy tego instrumentu umozliwia rejestrowanie granych na
klawiaturze nut lub pracy potencjometréw i odtwarzanie tych danych w petli.
Zarejestrowac i zachowac mozna dane maksymalnie o$miu $ladéw.

| WSKAZOWKA

Szczegdty o rejestrowaniu danych w sekwencerze krokowym w , Instrukcji
szczegbtowej” (na stronie firmy Roland).

( )

$lad 5 Slad6  |[|Slad7  [[SladR
| | (perkusyjny)
6 7
1 2 3 4
. J

Uzywanie sekwencera Wyciszanie okreslonych $ladéw

Opcja jest uzywana podczas odtwarzania, gdy chcesz wyciszy¢

Wybieranie sceny do odtwarzania niektore Slady.

1.

1. Nacisnij przycisk [SEQUENCER].
Pojawia sie ekran,SEQUENCER".

SEQUENCER  ® Stop StepLength=32  Scale=1/16 2.

Scene: A001 Studio Piano @ @J =120.00
Track 1: AO001 Grand Piano @ shuffle: 0

TRACK | 1 2 3 4

wve [EB 100 100 100 100 100 100 3.

mute |OFF | OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Nr Opis Nr Opis

Aktualny stan

e Nagrywanie
©® . Odtwarzanie

Gdy swieci przycisk [SEQUENCER], nacisnij przycisk
[MUTE] tak, aby zaczat $wieci¢.

Instrument wiaczy tryb ustawien wyciszania padéw.

Padami [1]-[8] wybierz slad, ktéry chcesz wyciszy¢.
Mozna nacisna¢ kilka padow.

Nacisniete pady zaczng miga¢, a odpowiednie $lady zostana
wyciszone.

Nacisniecie migajacego padu anuluje wyciszenie.

Naciénij przycisk [MUTE] tak, aby zgast.

S Sekwencer krokowy: operacje
Numer sceny, nazwa pOdStaWOWE

(4]

o sceny
o Gotowos¢ do zapisu Numer brzmienia, nazwa - -
. sTOP (6 brzmienia Sterownik Opis

. Przycisk [»>/H] Uruchamianie i zatrzymywanie sekwencera.
Step Length @  Mikser
(2 ) Tworzenie sekwencji poprzez rejestrowanie gry

llo$¢ krokow

o EXNINNNN Przycisk [®/(STEP)]

Diugos¢ jednego kroku

na klawiaturze i pracy sterownikéw.

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT] i
nacisniesz ten przycisk, to instrument wigczy
tryb zapisu krokowego.

2. Ustaw kursor na numerze i nazwie sceny i kotem

Przycisk [MUTE] Gdy przycisk swieci sig, to za pomocg padow

[1]-[8] mozna wyciszac slady.

danych wybierz odtwarzang sekwencje.

Przycisk [ERASE] SlKlz’a‘;iouwame czesci lub catego zarejestrowanego
3. Naciénij przycisk [»>/m], aby uruchomié Pady [1]-(8] Wybieranie $ladéw. Do odtwarzania lub zapisu

odtwarzanie sekwencji.

wybranego sladu mozna uzywac klawiatury.

Nacisnij przycisk ponownie, aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

Przycisk [TEMPO] Modyfikowanie tempa.




I Odtwarzanie sekwencji rytmicznych

LSekwencja rytmiczna” to fraza, odtwarzana brzmieniami instrumentow L N\
rytmicznych, takich jak bebny. W tym instrumencie mozna gra¢ na klawiaturze z 'S - X N\
akompaniamentem sekwencji rytmicznych, przypisanych do padéw [1]-[8]. Grupa sekwengji rytmicznych
Kazda sekwencja rytmiczna wystepuje w o$miu odmianach, ktére tworza pojedyncza Wariacja Wariacja Wariaga || Wariacja
~grupe sekwencji rytmicznych”. 5 8
Po wybraniu grupy sekwencji rytmicznych poszczegdlne odmiany sg przypisywane
do padéw [1]-[8].
Wariacja Wariacja Wariacja Wariacja
1 2 3 | a4 |V
. S

Pozostate operacje

rytm ICZﬂ EJ Sterownik Opis

Przycisk [TEMPO] Modyfikowanie tempa.

Suwak [PHRASE
PAD]

Wywotywanie i odtwarzanie sekwencji

1. Nacisnij przycisk [RHYTHM] tak, aby zaswiecit sie.
Pojawi sie ekran,,RHYTHM PATTERN".
RHYTHM PATTERN

Group: J=12000 .
Drum: ADOO1 Big Rock Kit Zm|ana tempa
Level: 90

Regulacja gtosnosci sekwencji rytmicznej.

Bridge ‘ Verse2 ‘ Verse3 ‘ Outro ‘

R [ e 1. Nacisnij przycisk [TEMPO].
-‘ Verse1 H PreCho ‘ Chorus Wywotywanie ekranu tempa.

2. Kotem danych ustaw tempo.

2. Skonfiguruj sekwencje rytmiczna.
gurty e 2 3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do

poprzedniego ekranu.

Parametr Wartos$¢/Opis
Wybieranie grupy sekwencji rytmicznych. Zmiana
grupy sekwencji rytmicznych spowoduje, ze m
przypisane do padéw [1]-[8] sekwencje rytmiczne Tempo mozna réwniez wyznaczy¢, naciskajac przycisk kilka razy w
Group rowniez sig zmienia. zgdanym tempie (funkcja TAP TEMPO).

* Szczegoty o grupach sekwencji rytmicznych
w ,Instrukgji szczegotowej” (na stronie firmy
Roland).

Wybieranie zestawu perkusyjnego uzywanego przez
sekwencje rytmiczna.

YO Chociaz uzywany przez grupe sekwencji rytmicznych
zestaw perkusyjny zmienia sie po zmianie grupy, za
pomoca tego parametru mozna wybrac inny zestaw
perkusyjny.

Ustawianie gto$nosci odtwarzania sekwencji
Level rytmicznej.

0-127

L WSKAZOWKA

Ustawienia sekwencji rytmicznej mozna zachowac w scenie.
Szczegoty o zachowywaniu ustawien w,Instrukgji szczegétowej”
(na stronie firmy Roland).

3. Naciénij pad [1]-[8], aby uruchomi¢ odtwarzanie
sekwencji rytmicznej.
Rozpocznie sie odtwarzanie przypisanej do nacisnietego padu
sekwencji rytmicznej, a pad bedzie migac. Nacisnij ponownie
odpowiedni pad, aby przerwac¢ odtwarzanie (pad swieci sie).

10



I Odtwarzanie plikéw dzwiekowych (odtwarzacz audio)

Znajdujace sie w pamieci USB pliki dzwiekowe mozna przypisywac do padéw [1]-[8] w celu odtwarzania.

Pliki dzwiekowe, ktore mozna odtwarza¢ (WAV/AIFF)

Czestotliwos¢

. . 44,1 kHz i 48 kHz
probkowania

Szybkos¢ transferu

Qanyeh 8, 16 lub 24 bity

¢ Nie mozna jednoczesnie odtwarzac kilka plikéw dzwiekowych.

e Nie mozna zmienia¢ tempa plikéw audio.

Przypisywanie plikow dzwiekowych do

padéw w celu odtwarzania

1. Pamiec USB sformatuj za pomoca syntezatora
JUNO-D (s. 13).

2. Wylacz syntezator JUNO-D, a nastepnie odtacz
pamiec¢ USB.

3. W komputerze, w katalogu,SONG LIST", utwor
nowy podkatalog.

* W nazwie katalogu uzyj jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

SONG LIST
s e SONGT1

01.wav

—— 02.WaV

— 03.Wav
—— 04.WaVv
p—— 05.WaVv
pr—— 06.WaV
p— 7 .\WaV
—— ) 8. WaV

e SONG2

001.aif
p—— 002.aif

4. Do stworzonego podkatalogu skopiuj pliki
dzwiekowe, ktére chcesz odtwarza¢.

5. Pamiec¢ USB podfacz do tego instrumentu i wiacz
zasilanie.

6. Nacisnij przycisk [AUDIO].
Pojawi sie ekran,AUDIO PLAYER".
AUDIO PLAYER

Song List : NI

Audio Level: 50

Name
LOOP
Start Point 00000000
End Point 00657407

7. Skonfiguruj ustawienia odtwarzacza audio.

Parametr Warto$¢/Opis

Wyswietlanie podkatalogéw, znajdujacych sie w
katalogu SONG LIST pamieci USB.
Ustawianie gtosnosci pliku dzwiekowego.

Song List

* Po wylaczeniu zasilania wartos¢ parametru jest
resetowana. Jesli chcesz zachowad w pamieci
ustawiong wartos¢, aby byta wywotywana po
wylaczeniu i ponownym wigczeniu zasilania,
to nalezy zachowac ustawienia systemowe.
Szczegdty w, Instrukcji szczegotowej” (na stronie
firmy Roland).

0-127

Zaktadki,PAD1"-,PAD8”

Pokazywanie przypisanych do padow plikow

Audio Level

Nazwa

dzwiekowych.

Wiaczanie lub wytaczanie odtwarzania w petli.
Loop

OFF, ON

Okreslani tku petli.
Start Point redlanie pocza.l 'u petli

0- (zakres ustawien)

Okreslanie kon tli.
End Point redlanie konca petli

(zakres ustawien)-koniec

8. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pliki dzwiekowe w wybranym katalogu sa przypisywane do
paddw, zaczynajac od gory. Na przyktad, jesli wybierzesz katalog
SONGT, to pliki zostana przypisane tak, jak pokazano na rysunku

ponizej.
~
06.wa\§[J 07.wav | 08.wav
2 8

s
F 6

[ 05.wa{
01.wav 02.wav 03.wav 04.wav
. . ,
Pliki w katalogach sa wyswietlane w porzadku numerycznym i

[ WSKAZOWKA
alfabetycznym, a osiem plikow przypisywanych jest zaczynajac
od gory

9. Nacisnij pad [1]-[8].

Nacisniety pad bedzie migac, a przypisane do padéw pliki
dzwiekowe beda odtwarzane.

Nacisnij ponownie odpowiedni pad, aby przerwac odtwarzanie
(pad swieci sie).

11



Uzywanie menu

1.

1.

2.

12

Nacisnij przycisk [MENU].

Pojawi sie menu ekranowe.

N
SYSTEM EDIT SCENE EDIT TONE EDIT
SEQ l:TILITV uﬁv INFORMATION
Opcja Opis
Konfigurowanie globalnych ustawien
SYSTEMEDIT syntezatora JUNO-D.
SCENE EDIT Polfazywan|e ekrar'mu wyboru parametrow,
zwigzanych z edycja sceny.
TONE EDIT Polfazywanle ekrar)u wyb(.)ru.parametrow,
zwiazanych z edycjg brzmienia.
DRUM EDIT Poll(azywanle ekrar'm wyboru paramet.row,
zwigzanych z edycja zestawu perkusyjnego.
SEQ UTILITY Pokazywanie menu funkgcji uzytkowych
sekwencera.
UTILITY ngazywanle menu réznych funkgji
uzytkowych.
INFORMATION Pokazywanie wersji oprogramowania tego

instrumentu.

Ustaw kursor na zgdanej opcji, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

Jesli pojawi sie kolejne menu, powtorz polecenie punktu 2.

Przyciskami kursora wybieraj zaktadki, a
przyciskami [ 4] i [»>] przetaczaj strony.

Przyciskami kursora zaznacz parametr, ktéry chcesz
edytowac i kotem danych dobierz wartos¢.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ ekran.

Zmiana ustawien funkcji AUTO OFF

Nacisnij przycisk [MENU].

Pojawi sie menu ekranowe.

Ustaw kursor na opcji,,SYSTEM EDIT", a nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

. Ustaw kursor na opcji,,COMMON a nastepnie

nacisnij przycisk [ENTER].

Ustaw kursor na opcji parametrze ,Auto Off”
zaktadki,,COMMON" i kotem danych dobierz
wartosc.

Parametr Wartos¢  Opis

Zasilanie nie bedzie wytaczane

OFF .
automatycznie.

Zasilanie zostanie wytgczone
automatycznie, gdy uptynie 20 minut
od zakonczenia gry lub uzywania
instrumentu.

20min
Auto Off

Zasilanie zostanie wytaczone
automatycznie, gdy uptynie 240 minut
(4 godziny) od zakonczenia gry lub
uzywania instrumentu.

240min

5.

W ramach ekranu ,SYSTEM EDIT” nacisnij przycisk
[WRITE].

. Ustaw kursor na opcji ,WRITE", a nastepnie naci$nij

przycisk [ENTER].

Po dokonaniu zmiany w ustawieniach na ekranie pojawi sie
komunikat,Completed".

Nigdy nie wyfgczaj zasilania ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Now Writing.. "

Formatowanie pamieci USB

Po uruchomieniu funkcji wszystkie dane zachowane w pamieci
USB zostang stracone.

Nigdy nie wylgczaj zasilania ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Processing...".

Pamiec¢ USB podtacz do instrumentu.

Nacisnij przycisk [MENUI.

Pojawi sie menu ekranowe.

Ustaw kursor na opcji,,UTILITY", a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTERI.

Ustaw kursor na opcji,,FORMAT USB MEMORY”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, naciénij przycisk [EXIT].

. Ustaw kursor na opgji, OK”" a nastepnie naci$nij

przycisk [ENTER].

Po zakonczeniu formatowania na ekranie pojawi sie komunikat
,Completed”.

Struktura katalogdw pamieci USB

-

N

SONG LIST
D Zawiera pliki uzywane przez odtwarzacz.

ROLAND
Tutaj zachowywane sa dane funkcji BACKUP.

SOUND
™ Zawiera pliki importowane do

syntezatora JUNO-D.

D JUNO-D
LD BACKUP




Uzywanie menu

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

(fu n kqa FACTO RY RES ET) Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Przywracanie ustawien fabrycznych

Oto procedura przywracania do stanu fabrycznego wszystkich 6. Ustaw kursor na opc;ji,,OK", a nastepnie naci$nij
ustawien uzytkownika oraz danych, przechowywanych w tym przycisk [ENTER].

instrumencie. Po zakonczeniu dziatania funkcji FACTORY RESET na ekranie
[ UWAGA | pojawi sie komunikat,Completed. Turn off the power”.

e Wykonanie tych operacji powoduje usuniecie wszystkich
istotnych danych, ktére zmieniono po zakupie.
Przed uruchomieniem tej funkgji uzyj funkcji BACKUP, aby
zachowac biezgce ustawienia. Szczegdty o funkcji BACKUP w
JInstrukcji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

7. Wylacz zasilanie syntezatora JUNO-D i wiacz je
ponownie.

¢ Nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Processing..."
1. Nacis$nij przycisk [MENU].

Pojawi sie menu ekranowe.

2. Ustaw kursor na opcji,,UTILITY”, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

3. Ustaw kursor na opcji,,FACTORY RESET" a
nastepnie naciénij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran ,FACTORY RESET".
Jesli zaimportowano lub zainstalowano pakiet brzmieniowy lub

karte rozszerzenia
MENU > UTILITY > FACTORY RESET

Select Reset Items
H A ResetUser Data
[] Reset System Data

FACTORY RESET
[¥] Remove License

Jesli nie zaimportowano lub zainstalowano pakietu
brzmieniowego lub karty rozszerzenia

MENU > UTILITY > FACTORY RESET

Select Reset ltems [ENTER]

H [ Reset User Data

[F] Reset System Data
FACTORY RESET

4. Wybierz element, ktéry chcesz uruchomié i kotem
danych wstaw znak zaznaczenia.
Pokre¢ ponownie kotem danych, aby usuna¢ znak zaznaczenia.

Opgja Opis

Reset User Resetowanie scen i brzmien uzytkownika.

Data

Reset System Resetowanie ustawien systemowych.

Data
Resetowanie licencji uzytkownika i karty
rozszerzenia. Zresetowanie licencji uzytkownika
umozliwia import pakietu brzmieniowego lub

Remove

zainstalowanie karty rozszerzenia, ktére zostaty
pobrane z inng licencjg uzytkownika. Spowoduje
to usunigcie aktualnie zainstalowanej karty
rozszerzenia.

License (*1)

*1 Ta opcja jest wyswietlana, jesli zainstalowano pakiet
brzmieniowy lub karte rozszerzenia.
Szczegdty o licencjach uzytkownika w,Instrukcji szczegotowej
(na stronie firmy Roland).

"
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I Nieprawidtowosci w dziataniu

Jedli instrument nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, to sprawdz najpierw ponizsze punkty. Jesli po sprawdzeniu tych punktéw problem wciaz nie
bedzie rozwiazany, to nalezy skontaktowac ze strong wsparcia firmy Roland lub sprzedawca instrumentu.

Problem

Co nalezy sprawdzi¢ / Dziatanie

Zasilanie nie wiacza sie

Sprawdz, czy zasilacz pradu statego jest prawidtowo podtaczony do gniazdka sieciowego i do instrumentu (s. 4).

Brak dzwieku

Gatka potencjometru [MASTER VOLUME] przekrecona w lewo do oporu.

Czy instrument jest prawidtowo potaczony z innymi urzadzeniami (s. 4)?

Czy zasilanie podigczonego aktywnego gtosnika (gtosnikéw) jest wigczone?

By¢ moze gtosnosc¢ zostata zredukowana w podtagczonym urzadzeniu.

Jesli nie stycha¢ dzwieku z podtaczonych gtosnikéw aktywnych lub miksera, sprébuj podtaczy¢ stuchawki do tego
instrumentu i sprawdzi¢ dzwiek. Jesli styszysz dzwiek przez stuchawki, moze by¢ zwarcie w kablu gtosnikowym lub
wzmacniaczu albo mikser moze dziata¢ nieprawidtowo. Sprawdz ponownie kable i podtaczone urzadzenia.

Gtosnos¢ dzwieku (brzmienia) moze by¢ zbyt niska. Sprawdz ustawienia poziomu gtosnosci.
Szczegoty w, Instrukcji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

Brzmienia proste uzywanego brzmienia moga by¢ wyfgczone.
Wigcz brzmienie proste. Szczegoty w, Instrukeji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

Partia moze by¢ wyciszona.

Wylacz wyciszenie partii (s. 9).

Sprawdz status poszczegdlnych efektow. Szczegdty w ,Instrukcji szczegdtowej” (na stronie firmy Roland).

Przetacznik klawiatury moze by¢ wytgczony.

Wiacz klawiature. Szczegéty w ,Instrukeji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

Jesli naciskasz klawisz, ale dzwiek sie nie pojawia, to funkcja LOCAL moze by¢ wytaczona.
Wiacz funkcje LOCAL. Szczegoty w, Instrukeji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

Mozliwe, ze za pomocg pedatu zmniejszono gtosnosc¢ albo instrument odebrat z komputera komunikat MIDI (komunikat
o gtosnosci lub ekspresji).

Nie stychac niektérych partii.

Suwaki [UPPER] (partia 1) i [LOWER] (partia 2) moga znajdowac sie w dolnym potozeniu (s. 2).

Glosnos¢ partii zostata zredukowana. Sprawdz gtosnos¢ partii.

Szczegoty w, Instrukcji szczegotowej” (na stronie firmy Roland).

Dzwiek brzmien fortepianu
akustycznego zmienia sie
nagle w zakresie wysokich
czestotliwosci.

To jest symulacja charakterystyki pianina akustycznego i to nie jest objaw nieprawidtowego dziatania.

Dzwiek bedzie sie zmienia¢ w miejscu, w ktérym zmienia sie ilos¢ strun na klawisz lub w miejscu przejscia ze strun
owijanych na struny bez owijki.

Dzwiek wybrzmiewa nawet
po zwolnieniu nacisnietego
klawisza.

Jedli podtaczono pedat, to moze on mie¢ odwrécong polaryzacje.

Sprawdz wartos¢ parametrow systemowych ,Control Pedal Polarity”i,Hold Pedal Polarity” opcji ,PEDAL". Szczegdty w
Jnstrukcji szczegdtowej” (na stronie firmy Roland).

Brak dzwiek z mikrofonu

Sprawdz potozenie gatki potencjometru [GAIN] grupy MIC na panelu tylnym oraz suwaka potencjometru [MIC] na
panelu przednim.

Parametr,Mic Input Level” moze mie¢ wartos$¢, 0"

Sprawdz warto$¢ parametru systemowego ,Mic Input Level” opcji,,MIC INPUT". Szczegoty w ,Instrukcji szczegdtowej” (na
stronie firmy Roland).

By¢ moze podtaczono mikrofon pojemnosciowy.
Mikrofony pojemnosciowe nie moga by¢ uzywane z syntezatorem JUNO-D.
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I BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

[ INSTRUCTIONS FOR THE PREVENTION OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS |

A\ OSTRZEZENIE i A\ PRZESTROGA

O symbolach

Uzywany do oznaczania tresci,

&WARNlNG alarmujacychuzytkownika o ryzyku smierci &
lub powaznym urazie, jedliurzadzenie nie

bedzie uzywane we wiasciwy sposob.

/\CAUTION

Symbol uzywany do
ostrzeganiauzytkownika przed ryzykiem

przypadku nieprawidtowego
postugiwaniasie urzadzeniem.

Szkody materialne dotycza uszkodzer lub
podobnychefektéw w wyposazeniu
mieszkania iumeblowania, a takze
zwierzatdomowych. e

/\ Symbol kieruje uzytkownika do waznych instrukcji lub
ostrzezen. Okreslone znaczenie tego symbolu
uwarunkowane jest znakiem znajdujacym sie w obrebie
trojkata. Symbol ten uzywany jest do ogdlnych ostrzezen,
przestrog i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

rozmontowywane.

() Symbol przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
€9¢ t X ktorych nie nalezy wykonac (s zabronione). Okreslona
obrazer lubszkéd materialnych w @ | czynnosé, ktbrej nie wolno wykona oznaczona jest
znakiem zawartym w okregu. W tym przypadku symbol
po lewej oznacza, ze urzadzenie nie moze nigdy by¢

/\ OSTRZEZENIE

Uzywac tylko dotaczonego zasilacza i whasciwego napiecia
Nalezy pamieta¢, aby uzywac

wytacznie zasilacza AC dostarczonego

z urzadzeniem. Nalezy réwniez

upewnic sie, ze napiecie sieciowe w

instalacji odpowiada napieciu wejsciowemu
podanemu na obudowie adaptera AC. Inne
zasilacze sieciowe moga wykorzystywac inng
polaryzacje lub by¢ zaprojektowane dla innego
napiecia, dlatego ich uzycie moze spowodowac
uszkodzenie, nieprawidtowe dziatanie lub
porazenie pradem.

Nalezy uzywac wytacznie dostarczonego przewodu
zasilajacego

Nalezy uzywac wytacznie

dostarczonego przewodu

zasilajgcego. Kabel zasilajacy nie
powinien by¢ uzywany z zadnym innym
urzadzeniem.

@ symbol przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktére nalezy wykonac . Okreslona czynnos, ktora nalezy
wykonac oznaczona jest znakiem zawartym w okregu.
Symbol po lewej ten oznacza, zewtyczke zasilajacg nalezy
wyciagnac z gniazdka elektrycznego.

——————————— ZAWSZE ZWRACAJ UWAGE NA PONIZSZE ---------

/\ PRZESTROGA

Uwagi dotyczace przemieszczania urzadzenia (JUNO-D7 i
JUNO-D8)

Podczas przemieszczania

instrumentu stosuj sie do ponizszych
wskazdéwek. Do bezpiecznego

podnoszenia i przenoszenia

instrumentu potrzebne sa przynajmniej dwie
osoby. Z instrumentem nalezy obchodzic sie
w sposob ostrozny i nie przechyla¢ go na boki.
Aby unikna¢ uszkodzenia sprzetu lub narazenia
wiasnego zdrowia, upewnij sie czy instrument
jest trzymany w sposob pewny.

e Odtacz kabel zasilajacy.

e Odtacz wszystkie kable od urzadzen
zewnetrznych.

/\ PRZESTROGA

Ostroznie obchodsz sie z zaciskiem uziemienia

Jesli usuniesz $rube z zacisku

uziemienia, pamietaj, aby ja

umiescic¢ z powrotem; nie zostawiaj

jej w miejscu, w ktérym mogtaby

zostac przypadkowo potknieta przez mate
dzieci. Podczas ponownego dokrecania
Sruby nalezy upewnic sie, ze jest ona mocno
dokrecona, aby sie nie poluzowata.

J wazNe uwaal

Zasilanie

e Zasilacz nalezy kfasc tak, aby bok z
tekstem byt skierowany w dét.

Miejsce uzytkowania

e Nie pozwdl, aby przedmioty pozostawaty
na klawiaturze. Moze to by¢ przyczyna
nieprawidtowego dziatania, na przyktad
gdy klawisze przestajg wydawac dzwigki.

o W zaleznosci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej umieszczono
urzadzenie, jego gumowe nézki moga
odbarwiac sie lub brudzi¢ powierzchnie.

Dbanie o klawiature (JUNO-D8)

e Nie pisz po klawiaturze dtugopisem
lub innym narzedziem, nie stempluj
ani nie umieszczaj zadnych oznaczen
na instrumencie. Atrament wniknie w
szczeliny i nie bedzie go mozna usunad.

¢ Nie przykleja¢ zadnych naklejek ani
etykiet. Mozesz nie by¢ w stanie usuna¢
naklejek, ktére uzywaja mocnych klejow, a
klej moze powodowac przebarwienia.

e Aby usunac¢ uporczywy brud, uzyj
dostepnego w handlu srodka do
czyszczenia klawiatury, ktéry nie zawiera
srodkow sciernych. Zacznij od lekkiego
przecierania. Jesli brud nie zostanie
usuniety, przecieraj dalej, zwiekszajac
stopniowo site nacisku, zwracajac
jednoczesnie uwage, aby nie porysowac
klawiszy.

Naprawy i dane

e Przed wystaniem urzadzenia do naprawy
nalezy wykona¢ kopie zapasowa
przechowywanych w nim danych; lub
zapisac potrzebne informacje. Chociaz
dotozymy wszelkich staran, aby zachowac
dane zapisane w Twoim urzadzeniu podczas
przeprowadzania napraw, w niektérych
przypadkach, takich jak fizyczne uszkodzenie
sekcji pamieci, przywrocenie zapisanej
zawartosci moze by¢ niemozliwe. Firma
Roland nie bierze odpowiedzialnosci za
przywrécenie jakichkolwiek zapisanych
wczesdniej i utraconych tresci.

Dodatkowe ostrzezenia

e Wszelkie dane zapisane w urzadzeniu moga
zostac¢ utracone w wyniku awarii sprzetu,
nieprawidtowej obstugi itp. Aby zabezpieczy¢
sie przed bezpowrotng utrata danych,
pamietaj o wykonaniu kopii zapasowej
przechowywanych w nim danych; mozesz tez
preferowac spisanie potrzebnych informacji.

e Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za przywrocenie jakichkolwiek zapisanych
wczesniej i utraconych tresci.

e Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duzg sifa.

e Dzwiek uderzanych klawiszy i wibracje
wytwarzane podczas gry na instrumencie
moga by¢ przenoszone przez podfoge
lub $ciane w nieoczekiwanym stopniu.
Nalezy uwaza¢, aby nie przeszkadzac
znajdujacym sie w poblizu osobom.

e Uzywaj kabli, ktére nie majg wbudowanego
rezystora.

e Nalezy pamietac, ze obecnie w niektérych
krajach uzywanie Roland Cloud moze by¢
niemozliwe.

Uzywanie pamieci zewnetrznych

e Podczas obstugi urzadzen pamieci zewnetrznej
nalezy przestrzegac nastepujacych srodkow
ostroznosci. Upewnij sie rowniez, ze doktadnie
przestrzegasz wszystkich srodkéw ostroznosci
dostarczonych z zewnetrznym urzadzeniem
pamieci.
¢ Nie wyjmuj urzadzenia w trakcie odczytu lub
zapisu.

¢ Aby zapobiec uszkodzeniom spowodowanym
przez elektrycznosc statyczng, przed
przystapieniem do obstugi urzadzenia
nalezy roztadowac wszystkie fadunki
elektrostatyczne ze swojej osoby.

Wiasnos¢ intelektualna

e Prawo zabrania wykonywania zapiséw
audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet
muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw na
zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania,
wypozyczania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw
autorskich.

e Nie wykorzystuj instrumentu w celach
niezgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za ztamanie praw autorskich, powstate przy
uzyciu tego urzadzenia.
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Prawa autorskie do zawartosci tego
urzadzenia (dane brzmien, styli, sekwencji
akompaniamentowych, fraz, petli audio

i obrazéw) sg w posiadaniu firmy Roland
Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala

sie na uzywanie wyzej wymienionych
danych do tworzenia, wykonywania,
rejestrowania i dystrybucji oryginalnych
dziet muzycznych.

Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie
na ekstrakcje wzmiankowanych danych
w oryginalnej lub zmienionej formie w
celu dystrybugji lub udostepniania ich w
sieciach komputerowych.

ASIO jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Steinberg Media
Technologies GmbH.

Produkt ten zawiera zintegrowang
platforme eParts firmy eSOL Co., Ltd.
eParts to zastrzezony w Japonii znak
handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

W tym produkcie zastosowano kod
zrodtowy uT-Kernel, zgodnie z licencja
T-Licence 2.0, udzielong przez firme
T-Engine Forum (www.tron.org).

Ten produkt zawiera oprogramowanie
open sourceinnych producentéw.
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Na licencji Apache License, wersja 2.0 (
» Licencja”

)
Kopia licencji dostepna pod adresem
http://www.apache.org/licenses/
LICENSE-2.0 Copyright © 2018
STMicroelectronics. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Ten element oprogramowania jest
licencjonowany przez ST na podstawie
licencji BSD 3-Clause, zwanej "Licencja";
kopie Licencji mozna uzyskac pod
adresemhttps://opensource.org/licenses/
BSD-3-Clause

Copyright 2011 The Roboto Project
Authors (https://github.com/google/
roboto)

Czcionka na licencji SIL Open Font License,
wersja 1.1.

Ta licencja jest zamieszczona ponizej i
jest réwniez dostepna w sekcji FAQ pod
adresem:

http://scripts.sil.org/OFL

LICENCJA NA CZCIONKI SIL Wersja 1.1 - 26
lutego 2007

PREAMBULA

Celem licencji Open Font (OFL) jest
stymulowanie ogdlnoswiatowego
rozwoju wspoélnych projektéw
dotyczacych czcionek, wspieranie
wysitkow spotecznosci akademickich i
jezykowych w zakresie tworzenia czcionek
oraz zapewnienie bezptatnej i otwartej
struktury, w ktérej czcionki moga by¢
udostepniane i ulepszane we wspotpracy
zinnymi.
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OFL zezwala na swobodne uzywanie,
badanie, modyfikowanie i redystrybucje
licencjonowanych czcionek, o ile nie sg

one sprzedawane samodzielnie. Czcionki,

w tym wszelkie prace pochodne, moga

by¢ taczone, osadzane, redystrybuowane
i/lub sprzedawane z dowolnym
oprogramowaniem, pod warunkiem, ze
zadne zastrzezone nazwy nie sa uzywane
przez prace pochodne. Jednakze czcionek i
prac pochodnych nie mozna udostepniac na
podstawie zadnego innego rodzaju licencji.
Wymaganie, aby czcionki pozostaty objete
ta licencja, nie dotyczy zadnego dokumentu
utworzonego przy uzyciu czcionek lub ich
prac pochodnych.

DEFINICJE

,Oprogramowanie czcionek” odnosi

sie do zestawu plikéw wydanych przez
Posiadacza(y) praw autorskich na mocy
niniejszej licencji i wyraznie oznaczonych
jako takie. Moze to obejmowac pliki
zrédtowe, skrypty kompilacji i dokumentacje.
,Zastrzezona nazwa czcionki” odnosi sie do
wszelkich nazw okreslonych jako takie po
os$wiadczeniu(niach) o prawach autorskich.
+Wersja oryginalna” odnosi sie do zbioru
komponentéw oprogramowania czcionek
dystrybuowanych przez Posiadacza(y) praw
autorskich.

,Wersja zmodyfikowana” odnosi sie do
wszelkich pochodnych utworzonych przez
dodanie, usuniecie lub zastapienie — w
czesci lub w catosci — ktoéregokolwiek ze
sktadnikéw wersji oryginalnej, poprzez
zmiane formatéw lub przeniesienie
oprogramowania czcionek do nowego
Srodowiska.

»Autor” odnosi sie do kazdego projektanta,
inzyniera, programisty, technika lub

innej osoby, ktéra przyczynita sie do
oprogramowania czcionek.

ZEZWOLENIE | WARUNKI

Niniejszym udziela sie bezptatnego
zezwolenia kazdej osobie, ktéra

uzyska kopie oprogramowania

czcionek, na uzywanie, badanie,
kopiowanie, faczenie, osadzanie,
modyfikowanie, redystrybucje i sprzedaz
zmodyfikowanych i niezmodyfikowanych
kopii oprogramowania czcionek, z
zastrzezeniem nastepujacych warunkéw:

1) Ani oprogramowanie czcionek, ani
zaden z poszczegdlnych komponentéw, w
wersji oryginalnej lub zmodyfikowanej, nie
moze by¢ sprzedawany samodzielnie.

2) Oryginalne lub zmodyfikowane
wersje oprogramowania czcionek
moga by¢ faczone, redystrybuowane
i/lub sprzedawane z dowolnym
oprogramowaniem, pod warunkiem,
ze kazda kopia zawiera powyzsza
informacje o prawach autorskich

i niniejsza licencje. Moga by¢ one
dofgczone jako samodzielne pliki
tekstowe, nagtéwki czytelne dla
cztowieka lub w odpowiednich polach
metadanych czytelnych dla maszyny w
plikach tekstowych lub binarnych, o ile
pola te moga by¢ fatwo widoczne dla
uzytkownika.

3) Zadna zmodyfikowana wersja
oprogramowania czcionek nie moze
uzywac zastrzezonych nazw czcionek,
chyba ze odpowiedni posiadacz praw
autorskich udzieli wyraznej pisemnej
zgody. To ograniczenie dotyczy wylacznie
gtéwnej nazwy czcionki przedstawione;j
uzytkownikom.

4) Nazwy posiadaczy praw autorskich
lub autoréw oprogramowania czcionek
nie moga by¢ uzywane do promowania,
popierania ani reklamowania zadnej
zmodyfikowanej wersji, z wyjatkiem
uznania wkfadu posiadaczy praw
autorskich i autoréw lub za ich wyrazng
pisemnga zgoda.

5) Oprogramowanie czcionek,
zmodyfikowane lub niezmodyfikowane,
w czesci lub w catosci, musi by¢
dystrybuowane w catosci na podstawie
niniejszej licencji i nie moze by¢
dystrybuowane na podstawie zadnej
innej licencji. Wymaganie, aby

czcionki pozostaty objete niniejsza
licencja, nie dotyczy zadnego
dokumentu utworzonego przy uzyciu
oprogramowania czcionek.

UTRATA WAZNOSCI

Niniejsza licencja staje sie niewazna, jesli
ktorykolwiek z powyzszych warunkéw nie
zostanie spetniony.

ZASTRZEZENIE

OPROGRAMOWANIE CZCIONKI JEST
DOSTARCZANE ,TAKIE, JAKIE JEST", BEZ
ZADNEJ GWARANCJI, WYRAZNEJ LUB
DOROZUMIANEJ, W TYM MIEDZY INNYMI
GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU

I NIENARUSZANIA PRAW AUTORSKICH,
PATENTOWYCH, ZNAKOW TOWAROWYCH
LUB INNYCH PRAW. W ZADNYM WYPADKU
POSIADACZ PRAW AUTORSKICH NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
ZADNE ROSZCZENIA, SZKODY ANI

INNA ODPOWIEDZIALNOSC, W TYM
JAKIEKOLWIEK OGOLNE, SZCZEGOLNE,
POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE
SZKODY, CZY TO NA PODSTAWIE UMOWY,
CZYNU NIEDOZWOLONEGO CZY INNYCH
PODSTAW, WYNIKAJACE Z UZYTKOWANIA
LUB BRAKU MOZLIWOSCI UZYTKOWANIA
OPROGRAMOWANIA CZCIONEK LUB

Z INNYCH DZIAEAN DOTYCZACYCH
OPROGRAMOWANIA CZCIONEK.

Roland oraz JUNO to znaki fabryczne firmy
Roland Corporation, zastrzezone w USA i/
lub innych krajach.

Nazwy firm i produktéw pojawiajace sie
w tym dokumencie sg zarejestrowanymi
znakami towarowymi lub znakami
towarowymi ich wiascicieli.



I Dane techniczne

JUNO-D6

JUNO-D7

JUNO-D8

88 klawiszy (standardowa klawiatura PHA-4

Klawiatura 61 klawiszy (z dynamika) 76 klawiszy (z dynamika) z wymykiem i pokryciem imitujgcym kos¢
stoniowa)
Zasilacz pradu statego, zasilanie z magistrali USB (port USB-C®)
Zasilanie * Zasilanie zewnetrzne przez port USB-A nie jest dostepne.
* Pobér mocy po automatycznym wytaczeniu zasilania: 0,2 W
Pobér pradu 700 mA (zasilacz), 2000 mA (magistrala USB)
Wymiary 1005 (szer.) x 324 (gt.) x 94 (wys.) mm 1217 (szer.) x 324 (gt) x 94 (wys.) mm 1393 (szer.) x 355 (gt.) x 138 (wys.) mm
39-5/8 (W) x 12-13/16 (D) x 3-3/4 (H) cala 47-15/16 (W) x 12-13/16 (D) x 3-3/4 (H) cala | 54-7/8 (W) x 14 (D) x 5-7/16 (H) cala
Ciezar 58kg 6,8 kg 14,5 kg
121bs 13 oz 15 lbs 321bs
Akcesoria Szybki start, ulotka,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA', zasilacz, kabel zasilania
Opcje Statyw: KS-11Z, KS-13, KS-20X Statyw: KS-11Z, KS-13, KS-20X Statyw: KS-G8B, KS-11Z, KS-13, KS-20X
S)sgdrifedlf\‘il‘:)me Przetacznik nozny: serii DP, pedat ekspresji: EV-5

*  Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie
internetowej firmy Roland.

[ WSKAZOWKA

Szczegdty odnosnie umieszczania tego urzadzenia na statywie w, Instrukcji szczegétowej” (PDF), akapit ,Umieszczanie instrumentu na

statywie”.
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