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BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

| INSTRUCTIONS FOR THE PREVENTION OF FIRE, ELECTRIC SHOCK;, OR INJURY TO PERSONS |

About A WARNING and AACAUTION Notices About the Symbols

The Asymbol alerts the user to important instructions or
warnings.The specific meaning of the symbol is

Used for instructions intended to alert the

or pets.

other adverse effects caused with
respect to the home and all its
furnishings, as well to domestic animals %

&WARNING user to the ”Sl,( of death orsevere injury & determined by the design contained within the triangle. In
should the unit be used improperly. the case of the symbol at left, it is used for general
cautions, warnings, or alerts to danger.
Used for instructions intended to alert the
user to the risk of injury or material The ®symbo| alerts the user to items that must never be
damage should the unit be used carried out (are forbidden). The specific thing that must
improperly. @ not be done is indicated by the design contained within
& CAUTION N . the circle. In the case of the symbol at left, it means that
Material damage refers to damage or the unit must never be disassembled.

A\ OSTRZEZENIE

Aby catkowicie odtaczyc¢ zasilanie,
wyciagnij wtyczke z gniazda sieciowego
Nawet po wytaczeniu zasilania,

urzadzenie nie jest catkowicie

odseparowane od zrédta zasilania.

Jesli zachodzi potrzeba catkowitego

odciecia zasilania, wylgcz zasilanie urzadzenia,

a nastepnie wyciagnij wtyczke z gniazda
sieciowego. Z tego powodu gniazdo sieciowe, do
ktérego podtaczone jest to urzadzenie, powinno
by¢ fatwo dostepne.

Odnosnie funkcji AUTO OFF

Zasilanie tego urzadzenia zostanie
automatycznie wytaczone po uptywie
okreslonego czasu od ostatniego

uzycia go do odtwarzania muzyki

lub uzycia jego przyciskéw lub elementéw
sterujacych (funkcja Auto Off). Jesli nie chcesz,
aby zasilanie byto wytaczane automatycznie,
wytacz funkcje AUTO OFF (s. 11).

Nie rozmontowywac ani nie modyﬁkowac
samodzielnie

Nie podejmowac zadnych dziatan, nie
opisanych w instrukgji. W przeciwnym

razie ryzykujesz uszkodzeniem sprzetu.

Nie naprawiac ani nie wymienia¢ czesci
samodzielnie

Kontaktowac sie z dealerem, centrum
serwisowym firmy Roland lub
autoryzowanym dystrybutorem firmy
Roland.

Wykaz punktéw serwisowych i oficjalnych
dealeréw firmy Roland jest dostepny na stronie
firmy.

The .symbol alerts the user to things that must be
carried out. The specific thing that must be done is
indicated by the design contained within the circle. In the
case of the symbol at left, it means that the power-cord
plug must be unplugged from the outlet.

ALWAYS OBSERVE THE FOLLOWING

A\ OSTRZEZENIE

Nie uzywac ani nie przechowywac¢ w

nastepujacych miejscach

e Poddawanych dziataniu wysokich
temperatur (w poblizu urzadzen
wydzielajacych ciepto, przy
kaloryferach, nie umieszczaj go
wewnatrz zamknietych pojazdéw).

Q

o Wilgotnych (tazienki, umywalki,
mokre powierzchnie) lub

e Zadymionych albo zaparowanych lub

o W ktérym wystepuja zwiazki soli lub

e Narazonych na opady atmosferyczne lub
e Zakurzonym albo zapiaszczonym lub

e Poddawanych silnym wibracjom lub wstrzagsom
lub

o O stabej wentylacji

Uzywac tylko zalecanego stojaka

Nie stawia¢ w miejscach niestabilnych

Wyréb nalezy eksploatowac tylko
na stojakach, zalecanych przez firme
Roland.

Gdy korzystasz ze stelaza rack lub

statywu zalecanego przez wytworce,

muszg one by¢ umieszczone na

trwatej i stabilnej podstawie. Jesli nie
korzystasz ze statywu, nalezy upewnic sie, czy
miejsce, na ktérym ustawione jest urzadzenie
posiada wypoziomowang powierzchnie
zapewniajacq prawidtowe podtrzymywanie
urzadzenia.

Uwagi zwigzane ze stawianiem
instrumentu na statywie

Montujac urzadzenie na statywie $cisle
przestrzegaj zalecen, podanych w
instrukgji obstugi (s. 6).

Jesli montaz nie bedzie prawidtowy,
ryzykujesz powstaniem niestabilnej sytuacji,
mogacej doprowadzi¢ do przewrdcenia sie
statywu, co moze skutkowac urazami.

A\ OSTRZEZENIE

Uzywaj tylko dofaczonego zasilacza
sieciowego i odpowiedniego napiecia
Nalezy uzywac wytacznie zasilacza
sieciowego dostarczonego z

urzadzeniem. Upewnij sie réwniez,

ze uzywana instalacja elektryczna

ma takie napiecie, jakie podano na obudowie
zasilacza. W innych zasilaczach moze by¢
stosowana odmienna polaryzacja, lub moga by¢
przeznaczone do zasilania innym napieciem,
a wiec korzystanie z nich grozi uszkodzeniem,
nieprawidtowym dziataniem lub porazeniem
elektrycznym.

Uzywaj tylko dotgczonego kabla zasilania
zasilajacy nie powinien byc¢ uzywany z o
zadnym innym urzadzeniem.

Nie stawiaj ciezkich przedmiotéw na
kablu zasilajacym i nie zaginaj go

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie
w wyposazeniu instrumentu. Kabel

W przeciwnym razie ryzykujesz
porazeniem.

Unikaj dtugiego uzytkowania przy
wysokim poziomie gto$nosci

moze powodowac utrate stuchu. Jesli ®
zauwazysz pogorszenie sie stuchu lub
dzwonienie w uszach, zaleca sie skontaktowanie z
laryngologiem.

Nie dopuszcza¢, aby ciata obce dostaly SIQ
do wnetrza; nigdy nie stawia¢ na
urzadzeniu naczyn z ciecza

Nie stawiaj na produkcie pojemnikow
zawierajgcych ciecz. Nie dopuszczaj
nigdy, aby do wnetrza dostato sie ciato

obce (np. przedmioty palne, monety,
drut) lub ciecz (np. woda lub sok). Moze
to spowodowac zwarcie, niewtasciwe
dziatanie lub inne nieprawidtowosci.

Uzywanie urzadzenia przez dtuzszy
czas z duzym poziomem gtosnosci




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

A\ OSTRZEZENIE A\ PRZESTROGA A\ PRZESTROGA

W przypadku nienormalnego dziatania Uzywac tylko zalecanego stojaka(ow) Nigdy nie odtgczac ani nie podiaczac
urzadzenia, wylacz zasilanie Urzadzenie zaprojektowano do wtyczki zasilania mokrymi rekami
W ponizszych przypadkach wspbtpracy z dedykowanymi stojakami Bo moze nastapic¢ porazenie pradem .
natychmiast wytaczy¢ zasilanie, (KS-20X, KS-G8B, KS-10Z, KS-12) elektrycznym. ‘lu
wyciggnac¢ wtyczke kabla zasilania z ﬁrmy Rolz?md. UZ){WE\JQC go zinnymi %
gniazdka sieciowego i skontaktowac stojakami ryzykujesz dlggotrwalym UMBZEM, sttt ts s ia st erenas .
sie z dealerem, centrum serwisowym firmy Roland spowoc!owa.nym upadkiem urzadzen{a |U’b_ Odtaczac wszystkie kable przed
lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland. przewrdceniem z powodu braku stabilnosci. przenoszeniem urzqdzenia
e Zasilacz, kabel zasilajacy lub wtyczka zostaty * Stojak KS-G8B jest uzywany tylko z Przed przenoszeniem urzadzenia,

uszkodzone; lub modelem FANTOM-08. odfacz zasilacz i wszystkie przewody

Przed uzyciem stojaka oszacowac
e Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz ZAGIOZENIA et .
dostata sie do wnetrza Przestrogi dotyczace przesuwania

e Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach lub od zewnetrznych urzadzen.

Jesli nawet bedziesz przestrzegac o
e Urzadzenie zostato narazone na deszcz lub zalecer, podanych w tej instrukji, urzadzenia (ylko modele FANTOM-07 i FANTOM-08)
o Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie niektére sposoby postugiwania sie Podczas przemieszczania instrumentu
lub wykazuje znaczna zmiane w dziataniu. moga spowodowac upadek lub stosuj sie do ponizszych wskazowek.
przewrocenie sie stojaka. Przed rozpoczeciem Do bezpiecznego podnoszenia i

Wykaz punktow serwisowych i oficjalnych

dealerow firmy Roland jest dostepny na stronie uzytkowania urzadzenia nalezy mie¢ na uwadze przenoszenia instrumentu potrzebne

firmy. wszystkie sprawy, zwigzane z bezpieczenstwem. sg przynajmniej dwie osoby. Z instrumentem
............................................................................... . OdlzkaZIInllnz“ nalezy obchodzi¢ sie w sposéb ostrozny i nie

Chronic dzieci przed urazem qczajac kabel zasllania, clagnac za przechyla¢ go na boki. Aby unikna¢ uszkodzenia

Podczas uzywania sprzetu w miejscach wtyczke sprzetu lub narazenia wiasnego zdrowia, upewnij

gdzie s dzieci lub sprzet jest uzywany Aby zapobiec uszkodzeniu kabla, sie czy instrument jest trzymany w sposéb pewny.

przez dziecko, zawsze zapewnic zawszevodlqczaj przewdod zasilajacy o Odtacz kabel zasilajacy.

obecnosjc’ qsoby doros.lej w C?'“ trzymajac za wtyczke. o Odtacz wszystkie kable od urzadzen

zapewnienia nadzoruiopieki. e - zewnetrznych.

----------------------------------------------------------------------------- - Regularnie czysci¢ wtyczke kabla zasilania . .7

Nie upuszczac urzadzenia i nie poddawac go B B
P A P 9 Nagromadzenie kurzu lub ciat obcych Przed czyszczeniem urzadzenia

Silnym naciskom m|edzy Wtycqu i gniazdem zasilania WyijWaC’ WtyCZke z gniazdka SieciOWegO
W przeciwnym razie ryzykujesz moze prowadzi¢ do pozaru lub Jedli wtyczka nie zostanie wyjeta z
u.szkodzgnlem sprzetu “{b porazenia pradem. gniazdka, ryzykujesz porazeniem
nieprawidtowym dziataniem. W regularnych odstepach czasu nalezy wyciagac pradem.
i i P s—— o . wtyczke i sucha szmatkg wycierac kurz lub inne
ie podlaczaé do iednego gniazda ) : ‘ b e
'e podia jednego gn . obce przedmioty, ktére mogly si¢ nagromadzi¢, llekro¢ istnieje zagrozenie wytadowaniem
sieciowego nadmiernej iloici urzadzen oo o - . - Iyt
Gdvs . iem lub Wyjmowac wtyczke z gniazda sieciowego, atmosferycznym, nalezy wyja¢ wtyczke z
pozyazrg::ﬂ to przegrzaniem lu jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez gniazdka
’ dtuzszy czas Jesli wtyczka nie zostanie wyjeta z
W wyniku nieprzewidzianego zwarcia gniazdka, ryzykujesz. uszkodzeniem
Nie uzywa¢ urzadzenia za granica moze wystapi¢ pozar. sprzetu lub porazeniem pradem.

Przed uzytkowaniem instrumentu w
i h panstwach skontaktuj si :
InNYen pansiwach sKontakty S ze Wszelkie kable prowadzic tak, aby nie

sprzedawca lub serwisem handlowym - uziemienia
Roland ulegty splataniu N o )

' T ) Jesli wykrecisz Srube z zacisku
Wykaz punktéw serwisowych i oficjalnych Jedli ktos. zaplata sie w kabel o uziemienia, nie zapomnij wkreci¢ jq
dealeréw firmy Roland jest dostepny na stronie POWOdUch pradelf lub przewrocenie w innym miejscu lub schowag; nie
firmy. sig urzadzenia, moze to by¢ przyczyna pozwdl, aby lezata porzucona, bo moze

............................................................................... “ urazu. zostac przypadkowo poiknieta przez mate dzieci.

UnlkacwsplnanlaSIQnaurzqdzenlel """"" N Montujac ponownie $rube, dokre¢ jg mocno, aby
nie poluzowata sie.

stawiania na nim cigzkich przedmiotow T T .
W przeciwnym razie ryzykujesz urazem

w wyniku upadku lub przewrdcenia sie
urzadzenia.



Zasilanie

¢ Nie podiaczaj urzadzenia do tego samego

gniazda elektrycznego, uzywanego przez
przyrzad elektryczny, ktéry jest kontrolowany
przez inwertor (np. lodéwka, maszyna do
zmywania naczyn, kuchenka mikrofalowa,
klimatyzator) albo inne urzadzenie
posiadajace silnik elektryczny. W zaleznosci

od przeznaczenia przyrzadu elektrycznego,
zaktocenia zasilania moga powodowac wadliwe
dziatanie urzadzenia lub wytwarzac styszalny
szum. Jezeli nie jest mozliwe zastosowanie
oddzielnego gniazda sieciowego, filtr przeciw
zaktéceniowy wigcz pomiedzy urzadzenie, a to
gniazdo.

Zasilacz pradu statego zacznie generowac
ciepto po dtuzszym czasie ciggtego uzywania.
To normalne i stanowi to problemu.

Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok z tekstem byt
skierowany w dét.

Miejsce uzytkowania

e Uzytkowanie urzadzenia w poblizu

wzmachiaczy (lub innych urzadzen z
transformatorem) moze by¢ przyczyna
powstania przydzwieku sieciowego. Aby
zminimalizowac¢ ten problem, przesun
instrument lub oddal go od zrodta zaktécen.

Urzadzenie moze zakt6cac prace odbiornikéw
telewizyjnych i radiowych. Nie postuguj sie nim
w poblizu takich odbiornikow.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia
uzytkowane s telefony komérkowe, moze to
powodowac zaktdcenia w prawidtowej pracy
instrumentu. Zaktécenia te moga powstawac
w chwili inicjowania rozmowy telefonicznej
lub podczas przetwarzania danych. W tym
przypadku, nalezy oddali¢ Zrédto zaktdcen od
urzadzenia lub je wytaczyc.

Podczas przenoszenia urzadzenia z jednego
miejsca w inne o znacznie réznej temperaturze
i/lub wilgotnosci, w jego wnetrzu moga
formowac sie krople wody (kondensacja).
Moze to spowodowac uszkodzenie lub
nieprawidtowe dziatanie urzadzenia. W tym
przypadku, przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia, nalezy poczekac kilka godzin,

aby pozwoli¢ wyparowac wilgoci z wnetrza
urzadzenia.

Nie dopus¢ do tego, aby przedmioty
pozostawaty na klawiaturze. Moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie klawiszy
klawiatury.

W zaleznosci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej ktadziesz urzadzenie,
bo jego gumowe nézki moga odbarwic lub
zniszczy¢ powierzchnie.

Na wierzchu urzadzenia nie stawiaj
pojemnikéw ani czegokolwiek, co zawiera
ciecz. Ponadto, jesli jakas ciecz zostanie rozlana
na powierzchni urzadzenia, szybko usun jg za
pomoca miekkiego i suchego materiatu.

Konserwacja

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozciericzalnikdw,
alkoholi i zadnych innych srodkéw
chemicznych; pozwoli to unikngé mozliwosci
odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Dbanie o klawiature (yio model rantom-0s)

Nie pisa¢ po klawiaturze piérem, ani zadnym
innym przyrzadem, nie odciskac pieczeci i nie
robi¢ zadnych znakéw. Atrament wniknie w
szczeliny i nie bedzie go mozna usungac.

Nie przykleja¢ zadnych nalepek ani etykiet.
Etykiet pokrytych silnie przywierajagcym
materiatem nie bedzie mozna usunag, a klej
moze spowodowac odbarwienia.

Uporczywe zabrudzenia usuwac ogoélnie
dostepnymi $rodkami do czyszczenia klawiatur,
nie zawierajgcymi materiatow sciernych.
Zacznij od lekkiego przetarcia. Jesli brud nie
zostanie usuniety, przecieraj dalej, zwiekszajac
stopniowo site nacisku, zwracajac jednoczesnie
uwage, aby nie porysowac klawiszy.

Naprawy i dane

Przed wystaniem urzadzenia do naprawy nalezy
wykonac kopie zapasowa przechowywanych w
nim danych; lub zapisz potrzebne informacje.
Chociaz dotozymy wszelkich staran, aby
zachowac dane przechowywane w Twoim
urzadzeniu podczas przeprowadzania napraw,
w niektérych przypadkach, na przyktad w
przypadku fizycznego uszkodzenia sekgji
pamieci, przywrécenie przechowywanych
tresci moze by¢ niemozliwe. Firma Roland nie
bierze odpowiedzialnosci za przywroécenie
jakichkolwiek zapisanych wczesniej i
utraconych tresci.

Dodatkowe ostrzezenia

Wszelkie dane przechowywane w urzadzeniu
moga zostac utracone w wyniku awarii sprzetu,
nieprawidtowej obstugi itp. Aby zabezpieczy¢
sie przed bezpowrotna utratg danych, sprébuj
wyrobic sobie nawyk regularnego tworzenia
kopii zapasowych danych przechowywanych w
urzadzeniu.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za przywroécenie jakichkolwiek zapisanych
wczesniej i utraconych tresci.

e Przyciskamii manipulatorami urzadzenia
nalezy postugiwac sie delikatnie, gdyz w
przeciwnym wypadku moze to by¢ przyczyng
uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze
prowadzi¢ do uszkodzen.

o Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duzg sita.

e Podczas wigczania lub wytaczania urzadzenia
nigdy nie ciagnij za kabel zasilajacy — zawsze
za wtyk. Unikniesz w ten sposob mozliwosci
powstania zwarcia.

o Staraj sie utrzymywac poziom gtosnosci na
rozsadnym poziomie, aby nie przeszkadzac
innym osobom.

o Dzwieki od uderzanych klawisz oraz wibracje,
generowane przez instrument, moga by¢
przenoszone przez podtoge lub $ciany nawet
na duzg odlegtos¢. Nalezy uwazac, aby nie
przeszkadzac znajdujacym sie w poblizu
osobom.

o W przypadku utylizacji kartonowego
opakowania lub materiatu amortyzujgcego,
w ktoére zapakowano urzadzenie, nalezy
przestrzegac przepiséw dotyczacych usuwania
odpadoéw obowiazujacych w danej lokalizacji.

o Nie uzywaj kabli, ktére posiadajg rezystor.

Stosowanie pamieci zewnetrznej

e Podczas postugiwania sie urzadzeniami
pamieci zewnetrznej nalezy zwraca¢ uwage
na ponizsze ostrzezenia. Nalezy réwniez
przestrzegac wszystkich zalecen, dotgczonych
do uzywanej pamieci USB.

o Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej
podczas zapisu danych.

oAby uchronic sie przed uszkodzeniem,
spowodowanym fadunkami
elektrostatycznymi, przed dotknieciem
urzadzenia nalezy je usunac.



WAZNE UWAGI

Wiasnos¢ intelektualna

e Prawo zabrania wykonywania zapisow
audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet
muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw na
zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania,
wypozyczania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw
autorskich.

o Nie wykorzystuj instrumentu w celach
niezgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za zkamanie praw autorskich, powstate przy
uzyciu tego urzadzenia.

e Prawa autorskie do zawartosci tego
urzadzenia (dane brzmien, styli, sekwencji
akompaniamentowych, fraz, petli audio
i obrazéw) sa w posiadaniu firmy Roland
Corporation.

e Nabywcom tego produktu zezwala sie na
uzywanie wyzej wzmiankowanych danych
do tworzenia, wykonywania, rejestrowania i
dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.

e Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie
na ekstrakcje wzmiankowanych danych w
oryginalnej lub zmienionej formie w celu
dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

o ASIO jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Steinberg Media Technologies GmbH.

e Ten produkt korzysta z oprogramowania

dostepnego na licencji GPL/LGPL lub innej
licencji typu gpen source. Uzytkownicy
maja prawo do uzyskiwania, modyfikowania
i redystrybucji kodu zrédtowego tego
oprogramowania na podstawie okreslonych
dla kazdego z nich warunkéw uzytkowania.

Uzytkownicy, ktérzy chcg uzyskac kod zrédtowy
uzywany w ramach licencji open source w

tym produkcie, moga skorzystac z ponizszego
adresu URL, aby znalez¢ najblizsze centrum
serwisowe firmy Roland lub autoryzowanego
dystrybutora firmy Roland w swoim kraju.
http://roland.cm/service

Produkt ten zawiera zintegrowana platforme
eParts firmy eSOL Co., Ltd. eParts to zastrzezony
w Japonii znak handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy
uT-Kernel, zgodnie z licencja T-Licence 2.0,
udzielona przez firme T-Engine Forum (www.
tron.org).

e Ten produkt zawiera oprogramowanie open

source innych producentow.

Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited.
Wszelkie prawa zastrzezone.
Licencjonowane na podstawie licencji
Apache w wers;ji 2.0 (,Licencja”);

kopie licencji mozna uzyskac¢ pod adresem
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Copyright © 2018 STMicroelectronics.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Sktadnik oprogramowania na licencji ST
wedtug klauzuli licencyjnej BSD 3, ,Licencja”;
kopia licencji dostepna pod adresem
https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause

e Roland oraz SuperNATURAL to znaki fabryczne

firmy Roland Corporation, zastrzezone w USA i/
lub innych krajach.

e Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w

tym dokumencie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami handlowymi.

e Apple Logic Pro X, Garage Band i Mainstage

sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Apple Inc.

I Dostepne do pobrania instrukcje w formacie PDF

Oprécz instrukeji obstugi (ten dokument), dla tego produktu dostepne sa nastepujace instrukcje w formacie PDF.

Instrukcja szczegétowa

Opis wszystkich funkcji modutu urzadzenia FANTOM.

Wykaz parametréow

Opis wszystkich parametréow urzadzenia FANTOM.

Wykaz brzmien

Wykaz wszystkich brzmiert wewnetrznych.

Przewodnik sterowania programem typu DAW

Opis metod sterowania programem DAW (Digital Audio Workstation) za

pomoca urzadzenia FANTOM.

Implementacja MIDI

Pobieranie instrukgji

1. Za pomoca komputera wejdz na nizej
podana strone.

https://www.roland.com/manuals/

Szczegotowe informacje o komunikatach MIDI.

Instrukcja obslugi (najnowsza wersja)
Wersja PDF tej instrukcji obstugi.

v

2. Szukaj produktu o nazwie
+FANTOM-06/FANTOM-07/FANTOM-08".



I Umieszczanie urzadzenia na statywie

Uwazaj, aby przy tym nie przyciac sobie palcéw. Instrument umiesci¢ na stojaku w nizej podany sposéb.

* W przypadku uzywania stojaka KS-10Z upewnic sie, ze urzadzenie znajduje sie na wysokosci jeden metr lub nizej.

Jezeli uzywasz modelu FANTOM-06/FANTOM-07

Jesli na stojaku chcesz umiesci¢ model FANTOM-06 lub FANTOM-07, to nalezy uzy¢ stojaka KS-12, KS-10Z lub KS-20X,
produkowanego przez firme Roland.

* Rysunek pokazuje model FANTOM-06.

4 )
=Roland = Dostosowac szerokos¢ stojaka tak, aby
ramiona stojaka znalazly sie miedzy
gumowymi nézkami syntezatora
h FANTOM.
|
[
|
[
Przéd urzadzenia
FANTOM zréwnaj z
przodem stojaka
Widok z gory
. J
4 )
Wyreguluj szeroko$¢ stojaka w
poziomie w taki sposéb, aby
gumowe nézki od strony klawiatury
urzadzenia FANTOM wpasowaty sie w
przewidziane do tego celu otwory.
[ ] [ ]
Widok z gory
. J
" Ks-20K A
[=Roland
— -
FANTOM-06: Otworz zamkniety stojak
Urzadzenie poza czwarty ogranicznik (przy czym pierwszy
FANTOM utozy¢ ogranicznik to pozycja zamknieta, a piaty
tak, aby lezato ogranicznik to pozycja catkowicie otwarta).
na gumowych
pie?s’cienia)clh FANTOMf07: Otwérz zamkniety stojak poza
stojaka. piaty ogranicznik (przy czym pierwszy ogranicznik
to pozycja zamknieta, a szosty ogranicznik to
pozycja catkowicie otwarta).
. J




Umieszczanie urzadzenia na statywie

Jezeli uzywasz modelu FANTOM-08

Jedli na stojaku chcesz umiesci¢ model FANTOM-08, to nalezy uzy¢ stojaka KS-12, KS-10Z, KS-G8B lub KS-20X, produkowanego przez

firme Roland.
( )
| [=Roland
|
I
| .
X 1 Wyregullu,J t?k' aby Dostosowac szeroko$¢ stojaka tak, aby
) : W}’SOKOSC_U'E byta ramiona stojaka znalazty sie miedzy
1 | wigksza niz 1 metr. gumowymi nézkami syntezatora
! I FANTOM.
Przdd urzadzenia |
FANTOM zréwnaj |
z przodem !
. |
stojaka |
|
|
! b Widok z gory °
N __
. J
( )
[RRoland Wyreguluj szerokos¢ stojaka w
poziomie w taki sposéb, aby
gumowe nozki od strony klawiatury
urzadzenia FANTOM wpasowaty sie w
przewidziane do tego celu otwory.
[ ) )
Widok z géry
\. J
( S )
KS-G8B |
1
1
Przéd urzadzenia ~ — !
FANTOM zréwnaj z ; [ERoland
przodem gérnego
ramienia stojaka.
Srodek urzadzenia FANTOM
zréwnaj ze Srodkiem statywu.
. J
( )
I[2Roland
—> —4—
Urzadzenie FANTOM
:‘g;az,{);cr::k':?;w h Otworz zamkniety stojak poza czwarty
iers’cienigch 4 ogranicznik (przy czym pierwszy ogranicznik
fto‘aka to pozycja zamknieta, a piaty ogranicznik to
Jaka. pozycja catkowicie otwarta).
\. J
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0 Sekcja sterowania

Sterownik

Opis

Kétko [WHEEL 1]
Kotko [WHEEL 2]

Do tych kétek mozna przypisywac rozmaite
parametry lub funkcje. Przypisanej funkgji
mozna uzywac ruszajac kétkiem podczas gry.
Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]
i poruszysz koétkiem, to pojawi sie ekran z
ustawieniami.

Przyciski [S1] i [S2]

Do tych przyciskdw mozna przypisywac
rozmaite parametry lub funkcje.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
jeden z tych przyciskow, aby wywotac ekran,
umozliwiajacy przypisanie zgdanej funkgji.

Drazek PITCH BEND/
MODULATION

Odstrajanie dzwiekéw lub kreowanie efektu
VIBRATO.

a Sekcja stref

Sterownik

Opis

Potencjometr [MASTER
VOLUME]

Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej w
gniazdach grupy MAIN OUT oraz gniezdzie
stuchawkowym [PHONES].

Przycisk [PAN/LEVEL]

Jesli nacisniesz przycisk tak, aby zaczat $wiecic,
potencjometry sterujace [1]-[8] beda stuzyty do
regulacji panoramy, a potencjometry suwakowe

[1]-[8] do regulacji gtosnosci poszczegolnych stref.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
ten przycisk, aby otworzy¢ ekran miksera.

Przycisk [CTRL]

Nacisniecie przycisku tak, aby zaczat Swiecic¢
umozliwia uzywanie potencjometréw
sterujacych [1]-[8] do sterowania w czasie
rzeczywistym parametrami aktywnej strefy.

Przycisk [ASSIGN]

Przypisywanie innej funkcji do potencjometréw
suwakowych [1]-[8] i sterujacych [1]-[8].
Przycisk [ASSIGN 1] przypisuje parametry sceny,
a przycisk [ASSIGN 2] przypisuje parametry
systemowe.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij
jeden z tych przyciskdw, aby wywotac ekran,
umozliwiajacy przypisanie zadanej funkgji.

Jak przetaczac opcje ASSIGN1 i ASSIGN2

ASSIGN1

(SCENE) Przycisk [ASSIGN]
ASSIGN2
(SYSTEM) [ASSIGN] + [PAN/LEVEL]

T

Sterownik

Opis

Przycisk [ZONE 9-16]

Przetaczanie uzywanych stref.
Nie swieci: 1-8
Swieci: 9-16

Wybieranie strefy, ktorg chcesz sterowac
(aktywnej strefy). Wybrana strefa staje sie

Przycisk [ZONE strefg aktywna.
SELECT] Gdy $wieci sie przycisk [ZONE SELECT],
to przyciski [1]-[8] umozliwiaja wybranie
aktywnej strefy.
Do tych potencjometréw mozna przypisywac
Potencjometry rozmaite parametry lub funkcje.

sterujace [1]-[8]

Dostepne do sterowania parametry zaleza od
funkcji, wybranej przyciskami po lewe;j.

Przyciski [1]-[8]

Okreslanie, czy dana strefa bedzie generowac
dzwiek, gdy zagrasz na klawiaturze. W
potaczeniu z aktywna strefa przycisk okresla,
jak wewnetrzny (lub zewnetrzny) modut
brzmieniowy bedzie generowac dzwiegk.

Gdy $wieci sie przycisk [ZONE SELECT], to te
przyciski petnig funkcje przyciskow [1]-[8]
sekcji ZONE SELECT.

Potencjometry
suwakowe [1]-[8]

Do tych potencjometréw mozna przypisywac
rozmaite parametry lub funkcje.

Dostepne do sterowania parametry zaleza od
funkcji, wybranej przyciskami po lewe;j.

Przycisk [SPLIT] Wigczanie i wytaczanie funkcji SPLIT.
Przycisk [CHORD Wiaczanie i wytgczanie funkcji CHORD
MEMORY] MEMORY.

Przycisk [ARPEGGIO]

Wiaczanie i wytaczanie arpegiatora (funkgji
ARPEGGIO).

Przycisk [TRANSPOSE]

Przytrzymaj wcisniety ten przycisk i
przyciskami [DOWN/-] i [UP/+] grupy OCTAVE
podnos lub obnizaj wysokos$¢ dzwiekéw w
krokach péttonowych.

Przyciski [DOWN/-]i

Transpozycja wysokosci dzwiekow klawiatury

[UP/+] grupy OCTAVE w gore lub w dot w krokach oktawowych.
e Sekcja ogdlna
Sterownik Opis
. Wywotywanie ekranu ,WRITE".
Przycisk [WRITE]

Zachowywanie sceny lub brzmienia.




Opis paneli

Sterownik

Opis

Przycisk [MASTER FX]

Wywotywanie ekranu,MASTER FX".

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]
i nacisniesz ten przycisk, to pojawi sie ekran
edycji ustawien korncowego korektora
charakterystyki.

Przycisk [MOTIONAL .. i sie ekran,MOTIONAL PAD”,
PAD]

. Uzywanie instrumentu do sterowania
Przycisk [DAW CTRL] programem typu DAW.
Przycisk [MENU] Pojawi sie ekran ,MENU".
Ekran Wyswietlanie réznych informacji.

Kodery [E1]-[E6]

Krecenie gatka modyfikuje funkcje lub zmienia
wartos¢ parametru, pokazywanego na dole
ekranu.

Nacisniecie gatki uruchamia operacje lub
zatwierdza wartos¢.

Wywotywanie ekranu tempa.

Przycisk [TEMPO] Tempo mozna wyznaczy¢ naciskajac przycisk
kilka razy w zadanym tempie.
Modyfikowanie wartosci.

Koto [VALUE] Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]

i pokrecisz kotem [VALUE], to warto$¢ bedzie
zmieniac sie szybciej.

Przyciski [INC] i [DEC]

Modyfikowanie wartosci.

Jesli przytrzymasz wcisniety jeden z tych
przyciskéw i nacisniesz drugi, wartos¢ bedzie
zmieniac sie szybciej.

Jedli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]
i nacisniesz jeden z tych przyciskow, wartos¢
bedzie zmieniac sie jeszcze szybciej.

Przyciski kursora [A],
[V], [«]i[>]

Przesuwanie kursora w lewo, w prawo, w goére
iw dot.

Te przyciski stuza rowniez do przetaczania ekrandéw.

Przycisk [SHIFT]

W potaczeniu z innymi przyciskami, przycisk
ten zapewnia dostep do odpowiedniego
ekranu edycyjnego.

Przycisk umozliwia powrét do poprzedniego
ekranu lub zamkniecie aktualnie otwartego
okna dialogowego.

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT]
i nacisniesz ten przycisk, to do modutu

@ sekcja SYNTH CONTROL
Sterownik Opis
. Wywotywanie ustawien generatora ekranu
egEBieRd ,TONE EDIT ZOOM”.
Potencjometr P L Lo
[CUTOFF] Okreslanie czestotliwosci odciecia filtra.
Okreslanie rezonansu filtra.
Type:LPF
Potencjometr t RESONANCE
[RESONANCE]
CUTOFF
Przycisk [FILTERTYPE] Wybieranie typu filtra.

Wywotywanie ustawien filtra ekranu ,TONE

Przycisk [PARAM] EDIT ZOOM”

Przycisk [AMP] Wywotywanie ekranu,AMP VIEW".

Przycisk [FX] Wywotywanie ekranu,MFX EDIT".

Przycisk [LFO] Wywotywanie ekranu,LFO1".

o Sekcja sekwencera

Sterownik Opis

Przycisk [PATTERN] Pojawi sie ekran,PATTERN".

Przycisk [GROUP] Pojawi sie ekran,GROUP".

Przycisk [SONG] Wywotywanie ekranu,SONG".

Przycisk [TR-REC] Wiaczanie funkgji TR-REC. (s. 29)

g;z,\i’]ds‘k [RHYTHM 1, awi sie ekran,RHYTHM PATTERN
Zatrzymywanie odtwarzania lub zapisu

Przycisk [MSTOP] sekwengji albo zatrzymywanie odtwarzania
grupy lub utworu.

Przycisk [» PLAY] Ilirkt;fjft\jvrgriinie odtwarzania sekwencji, grupy

Przycisk [@REC] Wiaczanie trybu gotowosci do zapisu.

Przyciski kategorii
brzmien [1/A. PIANO]-
[16/ASSIGN]

Wybieranie brzmien z poszczegdlnych
kategorii.

Zaleznie od sytuacji te przyciski sa rowniez
uzywane do innych celdw, takich jak

Przycisk [EXIT] brzmieniowego  przez system MIDI wystany wybieranie wejscia dla funkgji TR-REC lub jako
zostanie komunikat ALL NOTES OFF. Umozliwia selektor dla funkdji SCENE CHAIN.
to wyciszanie wybrzmiewajacych dzwiekow, w
tym réwniez generowanych przez urzadzenia X )
zewnetrzne oraz do podobnych zastosowan. o Sekcja padow
. Zatwierdzanie wartosci, uruchamianie operagji
e R lub przegladanie wykazéw lub innych elementdw. Sterownik Opis
Przycisk [SAMPLING]  Przycisk umozliwia samplowanie.
o Sekcja scen Wybieranie funkgji, przypisanych do paddw.
Przytrzymanie wcisnietego przycisku [SHIFT]

_ _ Przycisk [PAD MODE] i nacisniecie tego przycisku wywotuje ekran
Sterownik Opis edycyjny aktualnie uzywanego trybu roboczego
Przycisk [SCENE Pojawi sie ekran ,SCENE SELECT". paddéw oraz powigzane z nim ekrany.

SELECT] Wybieranie sceny. Przycisk [CLIP BOARD] Prz(;esm:iwa_me lub kopiowanie sampla z jednego
Przycisk [SCENE Pojawi sie ekran,SCENE CHAIN" padu do Innego.
CHAIN] Wywotywanie scen w zadanej kolejnosci. Przycisk [BANK] Przefgczanie bankéw padow.

] Pojawi sie ekran ,ZONE VIEW”, Wiaczanie lub wyfgczanie funkcji HOLD
Przycisk [ZONE VIEW] Przycisk [HOLD] (podtrzymywanie wybrzmiewania dzwieku

Sprawdzanie stanu poszczegdlnych stref.

Przypisywanie brzmienia fortepianowego do strefy
1. Wszystkie pozostate strefy beda wyciszone.

Przycisk [SINGLE TONE] [ UWAGA |

Nalezy pamietac, ze po nacisnieciu tego przycisku
niezachowane ustawienia sceny zostana stracone.

nawet po zwolnieniu padu).

Pady [1]-[16]

Pady stuza do odtwarzania przypisanych do
nich sampli.

Istnieje mozliwos¢ edycji ustawien padow w
celu przypisania do nich réznych funkgji.




Opis paneli

Panel tyIny (podtaczanie urzadzen)

* Aby uchronic sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczer redukuj poziom gto$nosci i wytaczaj
zasilanie wszystkich urzadzen.

Ouss © MIC/LINE INPUT @ susour @ maNouT | | (@ Gniazdo [PHONES]
Komputer i \ ﬁ
- Mikrofon Sprzet audio Gloéniki odstuch X
! Pamiec USB dynamiczny (zw’fa?rfynnlw \:/?m:clr:i(a:czlgm) Stuchawki

Rolan So0e v

-

Zasilacz pradu statego (dotaczony)

Pedat ekspresji (EV-5) Zasilacz pradu statego

lub
Przetacznik nozny (serii DP)

el

Do gniazda zasilania

* Uzyj zaczepu na $ciance tylnej, aby
zabezpieczyc kabel zasilacza, jak

Sterownik pedatowy

(RPU-3) pokazano na rysunku.
@ Grupa PEDAL © Grupa MIC/LINE INPUT
Sterownik Opis Sterownik Opis
Podfgczenie do tego gniazda przetacznika Regulacja poziomu sygnatu
Gniazdo [HOLD] noznego (sern DP, sprzec?awany oddmelnlg) Potencjometr [LEVEL] wejfc!owego z gniazd MAX @ MIN
umozliwia uzywanie go jako pedatu ttumika. wejsciowych grupy MIC

INPUT.
Tutaj nalezy podtgczac¢ mikrofon.

Gniazdo [CTRL 2] Do pedatéw podtaczonych do gniazd [CTRL 1] Gniazdo [MIC]
Gniazdo [CTRL 1] i [CTRL 2] mozna przypisywac rézne funkcje.

Do tych gniazd nalezy podtaczac urzadzenie

Siazal R RMREO! audio, zewnetrzny syntezator lub inny sprzet.

* Uzywaj tylko zalecanego pedatu ekspresji. Podtaczajac inny
pedat ekspresji ryzykujesz uszkodzeniem urzadzenia i/lub G Grupa SUB OUT
nieprawidtowym dziataniem. P

© Gniazda MIDI Sterownik Opis
Gniazda [R] i [L/MONO] Dodatkowe gniazda wyjsciowe.
Sterownik Opis Tym gniazdem wyprowadzany jest
. Transmitowanie i odbiér komunikatow MIDI stereofonicznie sygnat audio gniazd grupy
Gniazdo [OUT] . " ) SUB OUT.
Gniazdo [IN] do i z podtagczonego tutaj zewnetrznego .
urzadzenia MIDI. Gniazdo [STEREO Tutaj mozna podtaczy¢ stuchawki, zakoficzone
(PHONES)] miniaturowa wtyczka typu JACK stereo. W tym
przypadku na ekranie miksera nalezy ustawic¢
G Grupa USB gtosnosc¢ oraz zrodto dzwieku, a na ekranie
+,OUTPUT" Zrédfo wyprowadzanego dzwigku.
Sterownik Opis

Gniazdo [EXT DEVICE] Srr;l:czj;i:hulTSc:SZHMa podtaczanie zewnetrznych G Grupa MAIN OUT

Gniazdo [USB Tutaj nalezy podtacza¢ komputer w celu
COMPUTER] przesyfania danych muzycznych i dzwieku.

Sterownik Opis

Symetryczne gniazda wyjsciowe sygnatu

Uzywac dostepnych w sprzedazy pamieci audio. Gniazda nalezy taczy¢ z mikserem.

USB. Jednak nie gwarantujemy, ze wszystkie

Gniazdo [MEMORY]  dostepne w sprzedazy napedy USB Gniazda [R]i [L/MONO] * Uktad kotkéw gniazd grupy MAIN OUT
beda prawidtowo wspoétpracowac z tym (symetryczne)
instrumentem TIP: HoT
ns : RING: COLD
SLEEVE: GND

10



Opis paneli

(@ Gniazdo [PHONES]
Do tego gniazda mozna podtaczy¢ stuchawki stereofoniczne.

Mimo podtaczonych stuchawek, dZzwiek nadal bedzie
wyprowadzany gniazdami grupy MAIN OUT.

o Zacisk uziemienia

Zacisk podtacz do uziemienia, jesli zachodzi taka potrzeba.

@ Przetacznik [POWER]

Wtaczanie i wytaczanie zasilania.

@ Gniazdo [DCIN]

Tutaj nalezy podtaczy¢ dotagczony zasilacz.

o Zaczep kabla zasilania

Jesli do gniazda [DC IN] podfgczony bedzie zasilacz, kabel
nalezy zamocowac na tym zaczepie, aby uchronic sie przed
utratg zasilania w wyniku przypadkowego roztaczenia.

Wiaczanie i wylgczanie zasilania

Wtaczanie zasilania

1. Zredukuj gtosnosc tego urzadzenia.
Réwniez w podfgczonym sprzecie catkowicie zredukuj
poziom gtosnosci.

2. Nacisnij przetacznik [O].
Urzadzenie zostanie wigczone, a ekran podswietlony.

3. Wiacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach
zewnetrznych.

4, Dostosuj gtosnos¢ podtaczonych urzadzen zewnetrznych.

5. Dobierz gtosnos¢ tego urzadzenia.

Wyfaczanie zasilania

1. Zredukuj gtosnosc tego urzadzenia.
Réwniez w podfaczonym sprzecie catkowicie zredukuj
poziom gtosnosci.

2. Wylacz zasilanie we wszystkich podtaczonych urzadzeniach.

3. Nacisnij przetacznik [O].
Zasilanie zostanie wytaczone.

* Przed wtaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy
poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu
gtosnosci w momencie wiaczania zasilania mozesz ustyszec jakis
dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, niewskazujgce na
usterke.

( N
Automatyczne wylgczanie zasilania Zmiana ustawien funkcji AUTO OFF
Zasilanie tego urzadzenia zostanie automatycznie wytaczone 1. Nacinij przycisk [MENU].
po uptywie okreslonego czasu od ostatniego uzycia go do c T ,
odtwarzania muzyki lub uzycia jego przyciskoéw lub elementéw Pojawi sie ekran ,MENU".
sterujacych (funkcja Auto Off). 2. Dotknij opcje ,SYSTEM”,
Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wylaczane automatycznie, ‘ Poiawi sie ek SYSTEM"
wytacz funkcje Auto Off. Ojawlsig ekran,, :
m 3. Dotknij zakladke ,GENERAL".
e Po wylaczeniu zasilania niezachowane dane zostang 4. Zaznacz parametr ,Auto Off” i zmien wartos¢é.
stracone. Wszelkie dane, ktérych nie chcesz straci¢, musza
by¢ wczedniej zachowane. Parametr Wartosé Opis
e Aby przywrdcic zasilanie, wiacz je ponownie. Off Zasilanie nie bedzie wytaczane
automatycznie.
Zasilanie zostanie wytaczone
Auto OFff 30min automatycznie po uptywie 30 minut
bezczynnosci.
. Zasilanie zostanie wylgczone
240m|r’1 automatycznie po uptywie 240 minut
(domysina) 4 Y
bezczynnosci (cztery godziny).
5. Aby zachowac ustawiong wartos$¢, w ramach ekranu
»System” nacisnij przycisk [WRITE].
\. J




I Wprowadzenie

Obstuga podstawowa

4/4 J=120.00 001-01-000 M STO

— | SCENE SELECT

IFX2 CHO REV.
SCENE

:
A001:Ac Pno+Pad Layer
1-VPiano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piano
A002 A003 A004
LR Jupiter Explored | Something Air Wobble HYP

viso evi7o
A005 A006 A007 A008

A Dark Edge Light&ShadeBrass | Soft Scape 1 lilumination

PTN [LEV:8S PTN. ILEV:I00 PTN. [LEV:I00 0
MOTIONAL A009 A010 A011 A012

PAD No Answer Classic Trap Complextro Think of U

SONG | LEV: 85 7 SONG | LEV:85
A0
leo-Inception | Des

| a0 A016
eeling You | Demo:F.Bs C'monB | Single Tone Play

LFO1Rate | LFO1AmpDepth | LFO2 Rate
1/8 0 1/8

DAW CTRL

‘ !
Kodery/[E1]Z[E6]

Edycja wartosci

Uzywaj ponizszych metod do modyfikowania wartosci parametru.

Przyciski [INC] i [DEC]

Nacisniecie przycisku [INC] zwieksza wartos¢, a nacisniecie
przycisku [DEC] zmniejsza ja.

LFO2 Amp Depth | Filter Env Depth
0 +49

Cel Dziatanie

Zmiana wartosci w
sposob ciagty

Przytrzymaj wcisniety przycisk [DEC] lub
[INC].

Przytrzymaj wcisniety przycisk [INC] i nacisnij
przycisk [DEC], aby szybciej zwiekszac

wartosc.
Szybka zmiana wartosci . .
Przytrzymaj wcisniety przycisk [DEC]

i nacisnij przycisk [INC], aby szybciej
zmniejsza¢ wartosc.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i
Zmiana wartoéci w nacisnij przycisk [DEC].
wigkszych krokach. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i

nacisnij przycisk [INC].

Koto [VALUE]

Obracaj kotem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby zwiekszy¢
wartos¢ lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, aby ja
zmniejszyc.

Cel Dziatanie

Zmiana wartosci w
wiekszych krokach.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT] i
pokrec kotem danych.

Ekran (panel dotykowy)

W celu wigczenia lub wytaczenia parametru albo zmiany jego
wartosci mozna dotknac ikone przetacznik lub potencjometru albo
przesunac po niej palcem.

12

SCENE

SELECT

RedLIEnEEE) |

Ilﬁtzg:ﬂmﬂnm:e|

[SHIFT] EXIT ENTER
[PANIC IfHIINUMERICH

[ comemom |

ZONE VIEW

SINGLE TONE ‘

TEMPO

Okno ,NUMERIC"

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisniesz przycisk
[ENTER], to pojawi sie okno numeryczne. To wygodny sposéb
bezposredniego wprowadzania liczbowej wartosci parametru za
pomoca panelu dotykowego.

Niektore parametry nie obstuguja tej opcji.

Przesuwanie kursora

Na jednym ekranie lub w jednym oknie wyswietlanych jest

wiele elementéw (parametréw) lub opcji do wyboru. W celu
zmodyfikowania wartosci za pomoca przyciskéw [INC/+] i [DEC/-]
lub kota danych nalezy ustawi¢ kursor na zagdanym elemencie.

Do przesuwania kursora nalezy uzywac ponizszych metod.

Przyciski kursora [A], [ V], [«]i [»]

Te przyciski stuza do przesuwania kursora w odpowiednim
kierunku.

Cel Dziatanie

Przesuwanie kursora w

sposib ciagly Przytrzymaj wcisniety przycisk kursora.

Nie zwalniajac jednego przyciskdw kursora
przytrzymaj wcisniety przycisk kursora
przeciwnego kierunku.

Szybkie przesuwanie
kursora

Ekran (panel dotykowy)

Dotkniecie na ekranie wartosci parametru lub ikony potencjometru
umozliwia ustawienie kursora w tym miejscu.

Niektore ikony nie powoduja przeskoku kursora.



Wprowadzenie

Zatwierdzanie lub anulowanie wartosci

Przycisk [ENTER]

Przycisk stuzy do zatwierdzania wartosci lub uruchamiania operacji.

Jedli ustawisz kursor na brzmieniu lub parametrze i nacisniesz
przycisk [ENTER], na ekranie pojawi sie wykaz umozliwiajacy zmiane
ustawienia.

Przycisk [EXIT]

Przycisk umozliwia powrét do poprzedniego ekranu roboczego lub
zamkniecie aktualnie otwartego okna dialogowego.

Ekran (panel dotykowy)

Przycisk ekranowy ,OK" lub ,SELECT" petni taka sama funkcje, jak
przycisk [ENTER], a przycisk ekranowy ,,CANCEL" lub ,EXIT” petni taka
sama funkcje, jak przycisk [EXIT].

ENTER EXIT CANCEL EXIT
o~ g

Przycisk [SHIFT]

Przycisk jest stosowany w pofaczeniu z innymi przyciskami.

Po wcisnieciu przycisku [SHIFT] i nacisnieciu innego przycisku
pojawia sie ekran z ustawieniami nacisnietego przycisku (skrét
klawiszowy).

Kodery [E1]—[E6]

Te kodery realizuja funkcje, przypisang w ramach poszczegélnych
ekranéw, taka jak edycja parametréw albo przewijanie wykazéw
lub zaktadek.

Nacisniecie gatki kodera umozliwia edycje wartosci, jak za pomoca
przyciskow.

Uzywanie potencjometréw sterujacych i suwakowych

Gdy do modyfikowania wartos$ci uzywasz gatki lub suwaka
potencjometru, edytowany parametr i jego warto$¢ pojawiaja sie w
oknie dialogowym.

Okno dialogowe zamyka sie automatycznie po chwili.

Niektore parametry nie powodujg pojawienia sie okna
dialogowego.

Przycisk [MENU]

Edycja szczegdtowa funkgji lub ustawien systemowych. Ekran menu
mozna réwniez wywotac¢ dotykajac ikone <>, znajdujaca sie w
lewym, gérnym rogu ekranu,, SCENE SELECT".

4 )
Procedury robocze tej instrukgji
Jak wspomniano wczes$niej, w tym urzadzeniu takie operacje, jak ,edycja wartosci’, ,przesuwanie kursora’, ,dobieranie lub anulowanie
wartosci” lub ,przejscie do ekranu” moga by¢ wykonywane kilkoma sposobami. (Na przyktad: ,operowanie przyciskami’,,operacje na
panelu dotykowym’, ,operowanie koderem [VALUE]", itd.)
Aby unikna¢ niepotrzebnego komplikowania dalszym wyjasnier w tej instrukgji, nie zawsze bedziemy opisywac wszystkie te metody,
ale mozemy po prostu podawac skrécony opis, taki jak ,ustaw kursor na * i zmien wartos¢”. W rzeczywisto$ci mozna korzystac z
dowolnej z powyzszych metod, najwygodniejszej dla uzytkownika.

\.




Wprowadzenie

Operacje na ekranie

Ekran urzadzenia jest czuty na dotyk; za pomoca dotyku mozna
wykonywac rozmaite operacje. Istnieje wiele ekrandw, ale tutaj
omoéwimy typowe operacje ekranowe.

Tekst ujety w nawiasy kwadratowe [ ] wskazuje przycisk panelu.
Tekst ujety w cudzystéw (,”) wskazuje nazwe parametru lub opcji
albo przycisk lub potencjometr ekranowy.

Do uzywania ekranu dotykowego wystarcza lekkie dotkniecia
palcem.

Zbyt silne naciskanie ekranu lub naciskanie twardymi przedmiotami
moze spowodowac jego uszkodzenie. Nie stosowac nadmiernej sity
i uzywac wytacznie palcow.

Jesli stracisz kontrole nad tym, na ktérym jeste$ ekranie, mozesz
wréci¢ do ekranu,,SCENE SELECT” naciskajac kilkakrotnie przycisk
[EXIT] lub naciskajac przycisk [SCENE SELECT].

Ekran,SCENE SELECT”

[ oofoebmm |

NE SELECT
IFX1 IFX2 CHO REV

AOOT:INITIAL SCENE

[ Dotknij;aby/zmieniclekran® ]

4/4 J=120.00 001-01-000 ESTOP

LEV:100

LE LEV:100
0 A003 A004
INITIAL SCENE INITIAL SCENE

LEV:100 LEV:100
A007 A008
INITIAL SCENE INITIAL SCENE
LEV:10

A011 A012
INITIAL SCEN

o | [
&l Prz_e_c!\\ggzenle d.o.nastgpne;

( orzedniej) strony.

Dotknij;faby,wybrac:albolzeby;
wiaczyc(ON)|lubiwylaczyc((OFF)®

ON Partial2 ON

Resonance Key Follo| ¥

Dotknij;faby/przestawicikursor:

Partial3 ON

Przeciggnij, aby;zmieni¢,wartosc:

Dotknij;jaby/otworzyc/okno,
wUTILIT Y

UTILITY.

Partiald

Dotknij;iaby,
Zaznaczy¢
parametr:

[ Informacjelo/parametrachyiktorymi/moznalsterowac'’za pomoca koderow/[E112[E6]} ]
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Ekran,,TONE EDIT"

(o o o
Dotknij; aby,zamkna¢:
okno?

Przeciagnij, aby)
Zmienic,wartosc:

Ekran,,ZONE VIEW”

[ Dotknij;laby/przestawicikursor’

J |

Dotknij;aby,wtaczycilublwytaczyc?

ore PR-A Phrase

0189:Ac Pop Piano 1

2-Core PR-A Ac.Piano

0189:Ac Pop Piano 1

2-Core PR-A Ac.Piano

0189:Ac Pop Piano 1

2-Core PR-A Ac.Piano

Portamento Time LFO1 Rate LFO1 Amp Depth
1/8 0

Ekran,MENU"

[ Powrotidolekranu wyiszego ]

4

TONE EDIT

EFFECTS EDIT

Dotknij;;aby;

ZONE EDIT zmienic/ekran®

SCENE EDIT UTILITY
MIXER

SYSTEM

ARPEGGIO

CHORD MEMORY

FILE UTILITY

Ekran,,RENAME"

Dotknij;jaby,wprowa:

Back
Space

Anulowanie?

Clear
All




Wprowadzenie

Opis 0g6Iny urzadzenia

Ogodlnie méwiac, to urzadzenie sktada sie z czterech sekcji: sterowania, syntezatora, sekwencera i samplera.

bbb

FANTOM

Sterownik

| IKlawiatura} | HII]m | Potencjometry suwakowe! | -

| Drazek PITCH BEND; | ‘l Potencjometry sterujace |-

| & == |l
v v
Sekwencer Syntezator

........ p| | Strefa 1 ,ﬂ
........ | | Strefa 2 /
........ ol[Sres
........ o|(Soeos 4

Slad 10 | |-eeee »| [ Strefa10 [l
.

3

.
Slad 16 | J--eeee »||Stefate 4

5\_’

Sterownik

Dane muzyczne

FHIETL

Do tej sekcji naleza klawiatura, pady, drazek PITCH BEND/MODULATION,
koétka, potencjometry ekranowe oraz pedaty, podtaczone na panelu
tylnym. Gdy naciskasz lub zwalniasz klawisz albo naciskasz pedat thumika,
to taka operacja jest konwertowana na komunikat MIDI i przesytana do
modutu brzmieniowego oraz do zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Syntezator

To jest sekcja, ktdra generuje i modyfikuje dzwiek. W odpowiedzi na
dane muzyczne, generowane przez sekcje sterujaca, syntezator generuje
sygnat dzwiekowy wyprowadzany gniazdami grupy OUTPUT i gniazdem
[PHONES].

Ta sekcja generuje brzmienia fortepianowe, organowe, instrumentoéw,
smyczkowych, solowych syntetycznych, perkusyjnych i wielu innych.

Sekwencer

Ta sekcja umozliwia tworzenie sekwencji za pomoca 16-$ladowego
sekwencera MIDI (s. 26).

Brzmienia szesnastu stref danej sceny moga by¢ rejestrowane
bezposrednio na szesnastu Sladach. Obstugiwany jest zapis w czasie
rzeczywistym, zapis krokowy oraz funkcja TR-REC.

Sekwencje mozna taczy¢ w grupy, a grupy ustawia¢ w zadane;j
kolejnosci w celu stworzenia utworu.

Sekwencja

To jest element danych sekwencera, rejestrujgcy dane muzyczne
pojedynczego brzmienia. Na jednym $ladzie moze znajdowac
sie maksymalnie osiem sekwencji. W jednej sekwencji mozna
zarejestrowa¢ maksymalnie 32 takty.

Grupa

Grupa rejestruje zbiér sekwencji danego $ladu. W jednej scenie
mozna stworzy¢ maksymalnie 16 grup.

Utwor

Szeregowanie grup w zgdanej kolejnosci umozliwia tworzenie
Lutworu” rejestrujacego te kolejnos¢. W jednej scenie mozna
stworzy¢ jeden utwor.

Sampler

Sekcja samplera umozliwia rejestrowanie dzwieku (samplowanie),
odtwarzanego za pomoca klawiatury albo doprowadzanego z
zewnetrznego urzadzenia lub mikrofonu. Zarejestrowanego sampla
mozna odtwarzac¢ naciskajac pad.

Ten instrument wyposazono w sampler z obstuga multisampli,
ktoérych dzwiek moze by¢ odtwarzany przez modut brzmieniowy.

= Szczegdty w,Instrukcji szczegétowej” (PDF).
W tej instrukcji zamieszczono opis samplera paddéw (s. 23).

Sample

To jest element zsamplowanego dZzwieku. Kazdej probce
samplingowej (samplowi) mozna dobra¢ sposéb zapetlenia oraz
inne ustawienia i przypisa¢ go do padu.
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Wprowadzenie

Elementy dZzwieku

BRZMIENIE

,Brzmienie” to najmniejszy element dzwieku tego urzadzenia.

Brzmienie to potaczenie dzwieku modutu brzmieniowego i efektow
(MFX+EQ).

Przyciski kategorii brzmien [1]-[16] stuzg do wybierania brzmien
wg kategorii.

BRZMIENIE UZYTK.

Modut
brzmieniowy

BRZMIENIE FABR.

Modut
brzmieniowy

mEx | | EQ ||l MFX | | EQ

Brzmienie mozna zmodyfikowac i zachowywac w pamieci
uzytkownika.

Niektoére brzmienia oferuja ,zestawy perkusyjne” czyli zbiér brzmien
instrumentow perkusyjnych.

W zestawie perkusyjnym brzmienia réznych instrumentow
perkusyjnych sg odtwarzane poszczegdlnymi klawiszami
(numerami nut).

STREFA

To jest miejsce do odtwarzania brzmienia.

W celu odtwarzania brzmienie nalezy przypisac do strefy. Dla
kazdej strefy mozna okresli¢, czy jest potaczona z klawiatura oraz
wykonac takie ustawienia, jak przedziat aktywnosci nutowej,
gtosnos¢, panorama i odbiér danych ze sterownikow.

Istnieje 16 stref; fgczenie stref umozliwia tworzenie dzwieku
sktadajacego sie z wielu brzmien lub tworzenie podstawowych
ustawien brzmieniowych dla danego utworu.

Wybrane strefy moga by¢ uzywane do sterowania zewnetrznym

modutem brzmieniowym (EXT ZONE) a nie wewnetrznym modutem
brzmieniowym.

[ STREFA 16

STREFA 1
EXT INT

Poziom, y ) Poziom, panorama,
MIDI przedziat nutowy, BRZMIENIE | | przedziatnutowy,
USB | [itd itd.

16

SCENA

Scena zawiera preferowane ustawienia wykonawcze, w tym
ustawienia poszczegdlnych stref (brzmienie, MFX, gtosnos, itd.),
ustawienia wspdlne dla wszystkich stref (pogtos, CHORUS, IFX, itd.)
oraz dane sekwencyjne dla poszczegdlnych stref.

W scenie mozna zachowac pomyst na utwor lub fraze i zarzadzaé
scenami, przetaczajac je w ramach danego utworu.

Sceny mozna dowolnie wybiera¢ w ramach ekranu,,SCENE SELECT",
ktory pojawia sie po wigczeniu instrumentu.

Funkcja SCENE CHAIN umozliwia szeregowanie scen w celu
wywotywania w kolejnosci utworéw, wykonywanych podczas
wystepu na zywo albo gromadzenie czesto uzywanych scen w celu
fatwiejszego wywotywania (s. 17).

SCENA: A001

76 i -[3lAD16
1 {[SLAD 1 .
%]TD H %TD | sen:a e fse

[Fx1] [Fx2] [Rev] [cHO]

|ARPEGGIO| | AKORD| [PAD]| RYTM |

Ten instrument moze dziata¢ w ramach jednej sceny (funkcja
SCENE REMAIN).

Ikona u goéry ekranu informuje, czy tak funkcja jest wiaczona.
: OFF,[@]: ON

Szczegdty o ustawieniach funkcji SCENE REMAIN w
JInstrukcji szczegotowej” (PDF).

Efekty

Instrument wyposazono w rozmaite efekty.

Efekt brzmienia (MFx, comp)

Te efekty s konfigurowane dla brzmienia. Kompresor (COMP)
moze by¢ uzywany z brzmieniami, skonfigurowanymi jako zestaw
perkusyjny.

Efekt strefy (EQ)

Te efekty sa konfigurowane dla strefy.

Efekt sceny (FX 1, IFX 2, CHORUS, REVERB)

Te efekty sa konfigurowane dla sceny.

Efekt koncowy (m. COMP, M. EQ, TFX)

Te efekty sa stosowane do catego systemu. Te efekty sa uzywane do
przetwarzania koncowego dzwieku wyjsciowego.

Efektami procesora TFX mozna sterowac w czasie rzeczywistym.



I Gramy

Wybieranie brzmienia (SCENA lub BRZMIENIE)

Wybieranie sceny

1. Nacisnij przycisk [SCENE SELECT].
Pojawi sie ekran ,SCENE SELECT".

4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP i

EDIT |[Q][%¥]

== SCENE SELECT SAMPLE PAD

AOOT:INITIAL SCENE

[Levaoo )
INITIAL SCENE INITIAL SCENE

INITIAL SCENE INITIAL SCENE

INITIAL SCENE ||NITIAL SCENE INITIAL SCENE INITIAL SCENE
v:100 EV:10 LE LEV:100

|INITIAL SCI |INITIAL SCI

LEV:100 LEV LE
A013 A014
INITIAL SCENE INITIAL SCENE INITIAL SCENE INITIAL SCENE

LFO2 Amp Depth | Filter Env Depth
0 +32

Portamento Time LFO1 Rate LFO1 Amp Depth LFO2 Rate
60 696 0 731

2. Dotknij na ekranie ikone sceny, aby wybrac¢ zadang
scene.

Ikona wybranej sceny jest oznaczona innym kolorem.

-

A002
INITIAL SCENE

A002
INITIAL SCENE

Szesnascie ikon scen rozmieszczono na ekranie w formie
siatki 4 x 4, umozliwiajac wybranie jednej z nich. Dotkniecie
ikony < (lub »), umieszczonej przy lewej lub prawej
krawedzi ekranu, umozliwia wybranie poprzednich (lub
nastepnych) 16 scen.

Wybieranie brzmienia

1. Nacisnij przycisk [ZONE VIEW].
Pojawi sie ekran,,ZONE VIEW”,
Kazde nacisniecie przycisku [ZONE VIEW] powoduje zmiane
ilosci stref wyswietlanych réwnoczesnie.

+ZONE VIEW” (1 strefa) ~ZONE VIEW” (4 strefy)

B

AQO2:INITIAL SCENE

#~ZONE VIEW” (16 stref)

2. Gdy swieci sie przycisk [ZONE SELECT], to przyciski [1]-
[8] umozliwiaja wybranie aktywnej strefy.

3. Nacisnij przycisk [1]-[8], aby wybrac strefe, ktora chcesz
sterowac.
Aby wybrac¢ strefy 9-16, przyciskiem [ZONE] przetacz grupe,
a nastepnie uzyj przyciskow [1] (9)-[8] (16).

4. Przyciskami kategorii [1/A. PIANO]-[16/ASSIGN]
wybierz typ (kategorie) brzmienia.

5, Ustaw kursor na nazwie (numerze) brzmienia i kotem danych
lub przyciskami [INC/+] i [DEC/-] wybierz brzmienie.

e Gdy kursor znajduje sie na nazwie (numerze) brzmienia, to
nacisniecie przycisku [ENTER] wywotuje ekran ,TONE LIST".

Naktadanie stref

1. W sekgji stref nacisnij przycisk [1]-[8], aby wybra¢ strefy,
ktére chcesz natozy¢ (przyciski Swieca kolorem czerwonym).

2. Nacisnij przycisk grupy SELECT, aby z tych wybranych
stref wybrac te, ktéra bedzie strefg aktywna.

Gdy zagrasz na klawiaturze, odtwarzany bedzie natozony na siebie
dzwiek stref, ktdrych przycisk bedzie sie $wieci¢ kolorem czerwonym.

Strefy, ktérych przycisk [1]1-[8] sekgji stref Swieci kolorem zielonym
(EXT) steruja zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI.

Aby przetaczy¢ na wewnetrzny modut brzmieniowy, przytrzymaj
wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij zagdany przycisk [1]-[8] sekgji
stref, aby zaczat swieci¢ kolorem czerwonym (INT).

Podziat klawiatury na dwie czesci (funkcja SPLIT)

1. Nacisnij przycisk [SPLIT] tak, aby zaczat Swieci¢.

Czes¢ prawa (UPPER) odtwarza brzmienie strefy 1, a czes¢
lewa (LOWER,) strefy 4.

2. Aby wytaczy¢ funkcje SPLIT, naciénij przycisk [SPLIT]
tak, aby przycisk zgast.

Po wyfaczeniu funkcji SPLIT resetowane sg ustawienia
przedziatu aktywnosci nutowej (KEY RANGE) i nastepuje
powrét do stanu brzmien natozonych.

Zmiana punktu podziatu klawiatury

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [SPLIT] nacis$nij klawisz,
ktory ma by¢ nowym punktem podziatu klawiatury.
Punkt podziatu pojawi sie na ekranie.

Po zwolnieniu przycisku [SPLIT] na ekranie pojawi sie
poprzedni obraz.

Klawisz punktu podziatu nalezy do strefy 1.

o Jesli chcesz zmieni¢ brzmienie czesci UPPER, to w sekgji stref
naciénij przycisk [1/9] grupy SELECT, a jesli sekcji LOWER, to nacisnij
przycisk [4/12] grupy SELECT. Nastepnie wybierz brzmienie.

e Uzywajac funkcji KEY RANGE mozna dowolnie okresli¢
przedziat aktywnosci nutowej poszczegdlnych stref.

o Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$niesz
przycisk [SPLIT], to pojawi sie ekran funkcji KEY RANGE.
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Gramy

Transpozycja klawiatury w krokach péttonowych

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i w grupie
OCTAVE nacisnij przycisk [DOWN/-] lub [UP/+].
o Ustawienie to mozna zmienia¢ w zakresie od -5 - +6
pottondw.
e Aby wrdcic¢ do wartosci oryginalnej, przytrzymaj wcisniety
przycisk [TRANSPOSE] i nacisnij rownoczesnie przyciski
[DOWN/-] i [UP/4].

Transpozycja oktawowa

1. W grupie OCTAVE naciénij przycisk [DOWN/-] lub [UP/+].

e Ustawienie to mozna zmienia¢ w zakresie +3 oktawy.

o Aby przywrdcic¢ zakres oryginalny, w grupie OCTAVE naci$nij
réwnoczesnie przyciski [DOWN/-] i [UP/+].

Odtwarzanie sekwendji arpeggio

Funkcja automatycznie generuje sekwencje arpeggio, oparte na
nutach naciskanych klawiszy.

1. Na ekranie,,ZONE VIEW” wiacz przycisk ,ARP”
odpowiedniej strefy.

2. Nacisnij przycisk [ARPEGGIO] tak, aby zaczat swiecic.

& | ARPEGGIO

STYLE

Hold
Variation
Motif

Keyboard Velocity

Octave Range

Accent Rate
Shuffle Rate

Shuffle Resolution

HOLD

3. Zagraj akord.

Zgodnie z nutami zagranego akordu brzmieniami
wiaczonych stref zostanie odtworzona sekwencja arpeggio.

4, Ustaw kursor na parametrze ,STYLE" i wybierz styl.

Sekwencja arpeggio bedzie odtwarzana zgodnie z
wybranym stylem.

5. Aby wylaczyc funkcje ARPEGGIO, naci$nij ponownie
przycisk [ARPEGGIO] tak, aby zgasta dioda przycisku.

Uzywanie arpegiatora w potaczeniu z funkcjg CHORD MEMORY
umozliwia tatwe kreowanie réznych sekwencji arpeggio
naci$nieciem jednego klawisza.
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Granie akordOw (funkcja CHORD MEMORY)

CHORD MEMORY to funkcja, odtwarzajaca wczesniej zarejestrowany
schemat akordowy po zagraniu pojedynczej nuty.

1. Nacisnij przycisk [CHORD MEMORY] tak, aby zaswiecit sie.

e CHORD MEMORY

CHORD FORM

Chord Memory Key
Rolled Chord Sw
Rolled Chord Type

2. Graj na klawiaturze.

Zgodnie z wybranym szablonem akordowym zostanie
odtworzony odpowiedni akord.

3. Ustaw kursor na parametrze,,CHORD FORM" i wybierz
szablon.

Sposéb odtwarzania akordu zmieni sie.

4., Aby wylaczyc¢ funkcje CHORD MEMORY, nacisnij
ponownie przycisk [CHORD MEMORY] tak, aby zgast.

Wybieranie i odtwarzanie sekwencji rytmicznych

Instrument umozliwia gre z akompaniamentem sekwencji
rytmicznej.

1. Nacisnij przycisk [RHYTHM PATTERN].
Pojawi sie ekran,,RHYTHM PATTERN".

e. RHYTHM PATTERN
RHYTHM GROUP

01:ROCK 1

4/4 J=120.00 001-01-000 MISTOP

DRUM KIT
0001:LD Std Kit 1
Drum PR-A

P001 P002 P003 P004 P005 P006

Intro Verse 1 Fill-In 1 Verse 2 Fill-In 2 Ending

1 Meas 2 Meas.

Intro Pattern A Pattern B Pattern C Pattern D Ending

KEY TRIGGER L_IE(\ng

2. Ustaw kursor na parametrze ,RHYTHM GROUP”".
3. Kotem danych wybierz grupe rytmow.

4. Dotknij przycisk od ,Intro”-,Ending’, aby wybra¢
sekwencje, ktéra chcesz odtwarzad.

Rozpocznie sie odtwarzanie sekwencji rytmicznej.

Aby przerwac¢ odtwarzanie, dotknij ikone odtwarzanej sekwencji
rytmicznej.



Gramy

Zmiana tempa Roéwnoczesne modyfikowanie gtosnosci wielu stref

Funkcja ruchomego padu umozliwia jednoczesng modyfikacje
1. Nacisnij przycisk [TEMPO], aby wywota¢ ekran ,TEMPO". gtos$nosci czterech stref poprzez przesuwanie palcem po ekranie.

Funkcja ruchomego padu umozliwia kreowanie jednym palcem
2. Koderem [VALUE] dobierz tempo. réznorodnych zmian tonalnych.

m ]  acicka ok [TEMPO] w 7ad 1. Nacisnij przycisk [MOTIONAL PAD].
empo mozna wyznaczy¢ naciskajac przycis w zadanym o B
tempie. Nacisnij przycisk trzy lub wiecej razy w ¢wierénutowych Pojawi sig ekran,MOTIONAL PAD".
interwatach. llos¢ stref uzywanych w ramach funkcji ruchomego padu jest
pokazywana za pomoca parametréw ,ZONE” umieszczonych
w czterech rogach ekranu. Jesli dana strefa jest wytaczona, w

Uzywanie potencjometrow suwakowych i sekaji stref uzyj przycisku [11-[8], aby ja whaczyc.

sterujacych

e MOTIONAL PAD

1. Wybierz strefe (1-16), kt6ra chcesz uzywac.

Przyciskiem [ZONE 9-16] wybierz strefy 1-8 lub 9-16.

2. Nacisnij przycisk wyboru funkgji, aby wybrac parametr,
ktérym chcesz sterowac.

(przyciski [11-[8]) Opis

Potencjometry sterujace beda regulowac
Przycisk [PAN/LEVEL] panorame poszczegdlnych stref, a suwakowe 2.

Przesun palcem okrag (wskaznik) na srodku ekranu, aby

ich poziom gtosnosci. zmienic jego potozenie.

Potencjometry sterujace [1]-[8] umozliwiaja Zréwnowazenie gtosnosci czterech stref bedzie sie zmieniac

sterowanie w czasie rzeczywistym w zaleznosci od potozenia znacznika, a dzwiek bedzie sie
Przycisk [CTRL] parametrami aktywnej strefy. zmienia¢ w czasie rzeczywistym.

ATTACK, RELEASE, REVERB, CHORUS, LOW

GAIN, MID GAIN, HIGH GAIN, EQ ON - MOLIONAL EAD

Potencjometry suwakowe i sterujgce moga
by¢ uzywane do regulacji parametréw
fabrycznych.

Przycisk [ASSIGN] Ustawienia sceny: [ASSIGN]

Ustawienia systemowe: [ASSIGN] + [PAN/
LEVEL]

Wybieranie strefy, ktora chcesz sterowac
(aktywnej strefy).

Wybrana strefa staje sie strefa aktywna.
Przycisk [ZONE

SELECT] [ MEMO
Gdy $wieci sie przycisk [ZONE SELECT], to
funkcja przyciskow [1]-[8] sekcji stref zmieni
sie, umozliwiajac wybranie aktywnej strefy.

3. Uzywaj potencjometréw sterujacych i suwakowych.

Dzwiek bedzie sie zmienia¢ zgodnie z przypisang funkcja
(taka jak panorama lub gtosnosc).

| MEMO J

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [SHIFT] i naci$niecie przycisku
[ASSIGN] daje dostep do ekranu edycji przypisanych parametrow.
= Szczegoty w,Instrukcji szczegdtowej” (PDF).
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I Edycja

Edycja strefy

Istnieje 16 stref; kazdej strefie mozna zmieniac takie ustawienia, jak
poziom gtosnosci, korekcje i przedziat aktywnosci nutowe;j.

1. Wybierz scene.

2. Nacisnij przycisk [MENU].
Pojawi sie ekran,,MENU".

3. Dotknij przycisk,ZONE EDIT".
Pojawi sie ekran,,ZONE EDIT".

4, Przyciskami kursora [A] i [Y] wybra¢ strefe, ktdra chcesz
sterowac.

Aby wybrac strefe 9-16, przyciskiem [ZONE 9-16] przetacz
grupe, a nastepnie uzyj przyciskéw [1]-[8].

5. Ustaw kursor na zadanym parametrze i dobierz wartos¢.

ZONE1 I8 Ac Pop Piano 1 & SAMPLE PAD

& | 7ONEEDIT

INT TONE UTILITY

TONE
LEVEL/PAN
KEY RANGE

0189:Ac Pop Piano 1
0189:Ac Pop Piano 1
VEL RANGE 0189:Ac Pop Piano 1
EQ 2-Core 0189:Ac Pop Piano 1
PITCH 0189:Ac Pop Piano 1
SCALE TUNE
VIBRATO
OFFSET

0189:Ac Pop Plano 1
0189:Ac Pop Plano 1

0189:Ac Pop Plano 1

NUMERIC DEC/INC

Koderami [E1]-[E6] mozna zmieniac zaktadki, przesuwac
kursor i bezposrednio zmienia¢ wartos¢ parametréw.

Zmiany wprowadzane w ustawieniach strefy nie sg trwate.
Jezeli wylgczysz zasilanie lub wybierzesz inng strefe, dokonane
zmiany zostang stracone.

Jesli chcesz zachowad zmienione ustawienia, zachowaj scene (s. 22).

Szczegotowy opis parametréw strefy w,Wykazie parametréw” (PDF).
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Edycja brzmienia

Oto procedura edycji brzmienia.

1. Wybierz brzmienie do edycji, jak opisano w akapicie
»~Wybieranie brzmienia” (s. 17).

2. Nacisnij przycisk [MENU].
Pojawi sie ekran,,MENU".

3. Dotknij przycisk, TONE EDIT".
Pojawi sie ekran ,TONE EDIT ZOOM".

#iSAMPLE PAD

e TONE EDIT ZOOM

ZONE1 .5 8 Ac Pop Piano 1

S =
(LB Partiall CUB Partial2 (U] Partial3 (I Partial4

COMMON
FILTER TYPE

STRUCTURE
HPF BPF JP
0SC TYPE
0SC PRM LPF2 LPF3 P5
PITCH

PITCH ENV. Cutoff Resonance Key Follow Env Depth

HPF Cutoff
FILTER 495 0 +10 0 +32
-
FILTER ENV ( E
\

AMP

T |

4, Ustaw kursor na zadanym parametrze i dobierz wartos¢.

Koderami [E1]-[E6] mozna zmieniac¢ zaktadki i bezposrednio
zmienia¢ wartos¢ parametréw.

e Do bardziej szczeg6towej edycji nalezy uzywac ekranu ,TONE
EDIT PRO" Szczegoty w ,Instrukcji szczegotowej” (PDF).

e Szczegotowy opis parametrow brzmienia znajdziesz w
+Wykazie parametréw” (PDF).

e Oproécz edycji za pomoca ekranu ,TONE EDIT ZOOM”
brzmienia mozna modyfikowac za pomoca potencjometréw
[CUTOFF] i [RESONANCE], znajdujacych sie po prawej stronie
panelu.

e Przyciski [OSC], [AMP], [FX] i [LFO] przetaczaja ekran na
odpowiednig sekcje ekranu ,TONE EDIT ZOOM".

Zmiany wprowadzane w ustawieniach brzmienia nie sa trwate.
Jezeli wylaczysz zasilanie lub wybierzesz inng brzmienie,
dokonane zmiany zostang stracone. Jesli chcesz zachowat¢
zmienione ustawienia, to zachowaj brzmienie (s. 22).



Edycja

Edycja efektow

Ponizej pokazano ukfad i sciezki sygnatowe poszczegdlnych efektdw. Wybierz efekt dopasowany do swoich potrzeb, a nastepnie zmien jego ustawienia.
Tutaj opiszemy edycje efektéw procesora wieloefektowego (MFX).

ZONE 1-16

SN-A M. COMP

¢--0%---

24l

r
| CIEELD
MFX >
| vrw Multi Effect ZoneEQ
I VirtualTone Wheel
i
| ZEN-Core M.EQ
I PARTIAL -+ PARTIAL EQ > Master EQ
. "
| Drum Kit o —
| Inst — KITPTLEQ e o
X6 P,
for Drum kit 7 00 »| MIXER e
o
I 4 e %’ Total Effect MAIN Output
' a
| H 0O >
| : —ad,
H
H
H
| H
H R
H
| H 00 >
| H Q
H
| Chorusend v v v
| ReverbSend v v
L

» SUB Output

e Szczeg6ty odnosnie procesoréw IFXT, IFX2, CHORUS, REVERB i MFX w ,Wykazie parametréw” (PDF).

Edycja efektu brzmienia (procesor MFx) Edycja parametréw efektu procesora MFX

Oto procedura edycji efektu brzmienia (MFX).
1. W sekcji,,MFX” dotknij przycisk ,EDIT".

1. Nacisnij przycisk [MENU]. Pojawi sie ekran ,EFFECTS EDIT ZOOM".
Pojawi Si‘? ekran "MENU”' &~ | EFFECTS EDIT ZOOM ZONE1 .5 B Ac Pop Piano 1 #SAMPLE PAD

ZONE EFFECTS IFXI/IFX2

2. Dotknij przycisk,EFFECTS EDIT".

Pojawi sie ekran ,EFFECTS EDIT". o
e o]
& | EFFECTSEDIT ZONE1 B 8 Ac Pop Piano 1

MFX

INTERNAL AUDIO IN PAD Chorus Send Level 127

ZONE 1V Reverb Send Level 127
e

MFX MASTER FX

EDIT
IFX1 CHORUS
IFX2 REVERB

2. W sekcji,,MFX"” dotknij przycisk ,EDIT”.
Pojawi sie ekran,MFX EDIT ZOOM".

& | MFXEDIT ZOOM ZONE1 .8 Ac Pop Piano 1

Wiaczanie i wylaczanie procesora MFX

High Gain
0[dB]

1. Dotknij przycisk ekranowy ,,MFX", aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ procesor MFX.
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Edycja

3. Ustaw kursor na zagdanym parametrze i dobierz wartosc.

Koderami [E1]-[E6] mozna przesuwac kursor lub
bezposrednio zmieniac¢ warto$¢ parametrow.

4, Dotknij przycisk,To PRO".
Pojawi sie ekran,,MFX EDIT PRO".

e MFX EDIT PRO

ZONE1 E. B Ac Pop Piano 1 i SAMPLE PAD

MEX

Sens
Mix

Low Gain

High Gain

Level

Chorus Send Level

Reverb Send Level

Zmiany w ustawieniach efektu nie sg trwate. Stracisz je, jesli
wylgczysz zasilanie lub wywotasz inna scene lub brzmienie. Jesli
chcesz zachowac zmiany, zachowaj brzmienie, scene lub ustawienia
systemowe.

o Oproécz edycji efektdw na ekranie istnieje mozliwo$¢ edycji
bezposredniej za pomoca przyciskéw i potencjometrow sekgji
EFFECTS, znajdujacej sie po prawej stronie panelu (s. 9).

o Szczegobtowy opis parametrow w,Wykazie parametréw” (PDF).

Zachowywanie sceny lub brzmienia

Zmienione ustawienia stref i brzmien oraz zarejestrowane dane
nie s trwate. Stracisz je, jesli wytgczysz zasilanie lub wywotasz inna
scene lub brzmienie. Aby nie straci¢ zmienionych danych, nalezy je
zachowac w nizej podany sposoéb.

Zachowywanie ustawien powoduje nadpisanie dotychczasowej
zawartosci miejsca docelowego.

1. Nacisnij przycisk [WRITE].
Pojawi sie ekran ,WRITE MENU".

2. Dotknij element, ktéry chcesz zachowac.

Jesli np. dotkniesz przycisk,SCENE", to pojawi sie ekran
+SCENE WRITE".

é- SCENE WRITE

WRITE SOURCE

AOOT:INITIAL SCENE

\4

WRITE DESTINATION

RENAME CANCEL

22

3. Jesli chcesz zmieni¢ nazwe, dotknij przycisk,,RENAME" i
zredaguj nowa.
Po zmianie nazwy dotknij przycisk,OK’, aby zamkna¢ okno.

4, Kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] wybierz
miejsce docelowe.

5. Dotknij przycisk, OK".
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk,CANCEL".

6. Dotknij przycisk, OK".
Dane zostana zachowane.

Wywotywanie scen w kolejnosci utworow

(funkcja SCENE CHAIN)

Funkcja SCENE CHAIN umozliwia szeregowanie scen w kolejnosci
utwordéw, wykonywanych podczas wystepu na zywo.

Funkcja SCENE CHAIN umozliwia szeregowanie scen w zagdanej
kolejnosci bez zmieniania numeru scen. Kolejno$¢ scen mozna
zachowac w zestawie funkcji SCENE CHAIN, a przetgczanie zestawu
umozliwi zmiane kolejnosci scen

1. Nacisnij przycisk [SCENE CHAIN].
Pojawi sie ekran,SCENE CHAIN".

e SCENE CHAIN 4/4 J=120.00 001-01-000 MISTOP &iSAMPLE PAD

CHAIN

SET B O0T:INITIAL SCENE CHAIN RENAME ~ WRITE

002 003 004 005 006 002 006 001 Next

Page 1/32

AOOT:INITIAL SCENE

Delete Copy [ cut
e

Select Scene

MARKER

2. Dotknij nazwe w polu parametru,,CHAIN SET” i zmien
zestaw funkcji SCENE CHAIN.
Zestaw funkcji CHAIN SET mozna réwniez zmieni¢ przyciskami [A]
i [V], przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT].
Zestaw funkcji SCENE CHAIN pozwala rejestrowac kolejnos¢
scen. To wygodny sposéb aranzowania brzmien w takiej
kolejnosci, w jakiej beda odtwarzane.

3. Uzyj przyciskéw kategorii brzmien [1]1-[16], aby wybrac scene.

16 scen umieszczono poziomo na ekranie, co odpowiada
przyciskom kategorii brzmien [1]-[16].

e Scene mozna réwniez wybrac dotykajgc na ekranie
odpowiednig ikone sceny.

e Dotkniecie ikony, <" lub ,»" umieszczonej przy lewej lub
prawej krawedzi ekranu, umozliwia wywotanie poprzednich
(lub nastepnych) 16 scen.



To urzadzenie umozliwia rejestrowanie dzwieku (samplowanie),
odtwarzanego za pomoca klawiatury albo doprowadzanego z Przehczame bankOW

zewnetrznego urzadzenia lub mikrofonu. Zarejestrowanego sampla
mozna odtwarzac naciskajac pad.

Sample sg umieszczane w czterech bankach po 16 sampli.
Przetaczanie bankéw powoduje réwniez przetaczanie sampli

Ten instrument wyposazono w sampler z obstuga multisampli, przypisanych do padéw.
ktorych dzwiek moze by¢ odtwarzany przez modut brzmieniowy.
= Szczegdty w,Instrukcji szczegdtowej” (PDF). 1. Nacisénij przycisk [BANK].

SAMPLING

Odtwarzanie sampla nacisnieciem padu

Oto procedura uzywania padéw [1]-[16] do odtwarzania
zsamplowanych dzwiekéw. (Funkcja SAMPLE PAD)

PAD MODE

Najpierw funkcje SAMPLE PAD nalezy przypisa¢ do paddw, jak
opisano wczesniej w akapicie ,Przypisywanie funkcji uzytkowych
do padow” (s. 24).

[
[
]

|

>

1. Nacisnij pad [1]-[16].

2. Nacisnij pad [1]-[4], aby wybra¢ bank.

PAD MODE

o ! L4 Przesuwanie lub kopiowanie sampli

Sampla mozna przenosi¢ lub kopiowac do innego padu.

BANK

Przesuwanie sampla

1. Przytrzymujac wcisniety pad, ktérego zawartos¢ chcesz

Prébka samplingowa zostanie odtworzona. . :
przesuna¢, w grupie SAMPLER naci$nij przycisk [CLIP BOARD].

Réwnoczesnie mozna odtwarzac kilka sampli.

Ciggte odtwarzanie sampli

1. Przytrzymujac wcisniety pad nacisnij przycisk [HOLD].

SAMPLING

PAD MODE

SAMPLING ‘

PAD MODE

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [CLIP BOARD] nacis$nij
pad docelowy.
Prébka samplingowa zostanie przesunieta.

* Jedli miejsce docelowe bedzie zawierac innego sampla, na
ekranie pojawi sie komunikat,Overwrite OK?” (nadpisac?).

Odtwarzanie sampla bedzie kontynuowane nawet po Naci$nij przycisk [ENTER], aby nadpisac¢ sampla lub przycisk [EXIT],

zwolnieniu padu. Aby przerwac odtwarzanie sampla, aby zrezygnowac.

ponownie nacisnij pad.

Gdy dZzwigk sie zawiesi!

Cztery razy nacisnij szybko przycisk [HOLD]. Spowoduje to sttumienie wszystkich dzwiekéw, odtwarzanych przez pady.
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Sampler

Kopiowanie sampla

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] oraz pad,
ktérego zawartos¢ chcesz skopiowad, w grupie
SAMPLER nacisnij przycisk [CLIP BOARD].

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [CLIP BOARD] nacisnij
pad docelowy.
Prébka samplingowa zostanie skopiowana.

* Jedli miejsce docelowe bedzie zawierac¢ innego sampla, na ekranie pojawi
sie komunikat,Overwrite OK?” (nadpisac?). Nacisnij przycisk [ENTER], aby
nadpisac¢ sampla lub przycisk [EXIT], aby zrezygnowac.

4 )
Przypisywanie funkgji uzytkowych do padéw

Przypisanie réznych funkcji do 16 padéw daje mozliwos¢
uzywania ich do wybierania scen lub odtwarzania sampli.

Oprécz odtwarzania sampli i przetaczania scen do padéw
mozna przypisywac rézne funkcje uzytkowe.

1. Nacisnij przycisk [PAD MODE].

2. Nacisnij pad [1]-[16], aby wybra¢ funkcje.
Pojawi sie odpowiedni ekran roboczy z ustawieniami.

Szczegdty o poszczegolnych funkcjach w,Instrukcji
szczegbtowej” (PDF).

Samplowanie

Instrument umozliwia tworzenie sampla przez samplowanie nizej

podanych dzwiekdéw.

e Gra na klawiaturze

e Dzwiek z gniazd grupy MIC/LINE INPUT (urzadzenie audio,
mikrofon)

e Dzwiek z gniazda [COMPUTER] grupy USB

1. Do gniazd grupy MIC/LINE INPUT podtacz urzadzenie
(audio lub mikrofon), ktérego dzwiek chcesz
samplowac.

o Jesli chcesz samplowac stereofonicznie, to lewy kanat
podtacz do gniazda [L/MONO], a prawy do gniazda [R] grupy
MIC/LINE INPUT.

e Do gniazda [MIC] grupy MIC/LINE INPUT podtacz mikrofon
dynamiczny, jesli chcesz rejestrowac sample za pomoca
mikrofonu.

2. Nacisnij przycisk [SAMPLING] tak, aby zaswiecit sie.
Pojawi sie ekran ,SAMPLING MENU".
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SAMPLING
Funkcja Opis
To Pad Przypisywanie samplowanego dzwieku do padu.
To Keyboard Przyp|sywan|e samplowanego dzwigku do
klawiatury.
To Storage Przyplsywan!e samplowanego dzwieku do pamieci
wewnetrznej.
IMPORT
Funkcja Opis
To Pad Przypisywanie importowanego sampla do padu.
To Keyboard Przyplsywanle importowanego sampla do
klawiatury.
To Zachowywanie importowanego sampla w pamieci
Multisample  wewnetrznej jako multisampla.

= Szczegoty odnosnie importu w ,Instrukcji szczegotowej” (PDF).

3. Na ekranie,,SAMPLING” dotknij zadana opcje.
Pojawi sie ekran ,SAMPLING STANDBY".

e SAMPLING STANDBY

Time

000:00:00

1-1

SAMPLE PAD

Sampling Mode
KBD+INPUT ]
Format

STEREO

Click

CANCEL  START

INPUT SETTING|  AUTO TRIG “UT‘:‘T”;’S‘Z‘E“E‘“ 172%'%“0

4, Zwr6c¢ uwage, ze przycisk,SAMPLING PAD” pokazuje bank i
numer padu, do ktérego dzwiek bedzie samplowany.

5. Jesli chcesz zmieni¢ bank i numer padu, to dotknij
przycisk,SAMPLE PAD".

Na ekranie ,SAMPLING DESTINATION (PAD)” wybierz bank
oraz numer.

Jesli do pada docelowego przypisano juz innego sampla, na ekranie

pojawi sie komunikat,Overwrite OK?". Nacisnij przycisk [ENTER],

aby nadpisa¢ sampla lub przycisk [EXIT], aby zrezygnowac.

6. Dotknij przycisk,,Sampling Mode’; aby wybra¢ metode
samplowania.

Parametr Opis
Samplowany bedzie dzwiek klawiatury, dzwiek
KBD+INPUT  zgniazd grupy MIC/LINE INPUT oraz dzwiek z
gniazda [COMPUTER] grupy USB.
KBD Samplowany bedzie dzwiek z klawiatury.
Samplowany bedzie dzwiek z gniazd grupy MIC/LINE
INPUT oraz dzwiek z gniazda [COMPUTER] grupy USB.
INPUT * W przypadku wybrania opcji,,INPUT" nalezy

dodatkowy wiaczy¢ opcje AUDIO IN, znajdujaca sie w
ustawieniach wejsciowych (INPUT SETTING).




Sampler

7. Dobierz poziom gtosnosci samplowania.

Ustaw na tyle wysoki poziom gtosnosci, aby miernik
wysterowania wychylat sie catkowicie.

Samplowane

urzadzenie Opis
Urzadzenie Poziom ustaw w urzadzeniu
audio audio.

Poziom sygnatu ustaw
Mikrofon potencjometrem [LEVEL] przy

gniazdach grupy MIC/LINE INPUT.
USB COMPUTER Dobierz wartos¢ parametru,,USB Audio Input” (s. 33).

8. Wykonaj ustawienia, zwigzane z samplowaniem.

Dotknij parametr ekranowy, aby go wiaczy¢ lub wytaczyc
lub wybierz parametr i kotem danych dobierz wartos¢.

Parametr Wartos¢  Opis

Samplowanie dzwieku jako
pojedynczej prébki.

Wybierz te opcje, jesli uzywasz jednego
mikrofonu lub samplujesz monofonicznie.
W przypadku stereofonicznego dzwieku
wejsciowego kanaty L i R zostang
zmiksowane, a nastepnie zsamplowane.

MONO

Format

Samplowanie kanatéw L i R do dwéch

oddzielnych prébek.
STEREO  Wybierz te opcje, jesli samplujesz
stereofonicznie, np. dzwiek z
urzadzenia audio.

Jesli parametr, AUTO TRIG" bedzie mie¢
wartos$¢,ON’, sampling rozpocznie sie w
chwili, gdy poziom sygnatu wejsciowego
przekroczy wartos¢, wskazywana
wartoscig tego parametru.

AUTO TRIGGER
LEVEL 0-15

Jesli opcja bedzie wigczona (ON), to sampling
rozpocznie sie w chwili, gdy poziom sygnatu
wejsciowego przekroczy wartos¢, wskazywana
wartoscig parametru, AUTO TRIGGER LEVEL"

Jesli opcja bedzie wytaczona (OFF), to sampling
rozpocznie sie w momencie dotkniecia
przycisku ekranowego, START".

AUTO TRIG OFF, ON

9, Odtwarzajac dzwiek w podtaczonym urzadzeniu dotknij przycisk
+START” w chwili, w ktérej chcesz rozpocza¢ samplowanie.

Podczas samplowania wyswietlany jest komunikat,NOW SAMPLING!"

Jesli parametr, AUTO TRIGGER" ma wartos¢, OFF”
Samplowanie rozpocznie sie po dotknieciu przycisku,START".
Odtwarzaj dzwiek w podtaczonym urzadzeniu

Jesli parametr, AUTO TRIGGER” ma wartos¢ ,ON”

Uruchom odtwarzanie w podfaczonym do samplera urzadzeniu; sampling
rozpocznie sie w chwili, gdy poziom sygnatu wejéciowego przekroczy
wyznaczony parametrem, AUTO TRIGGER LEVEL" poziom odniesienia.

10, Aby zakonczy¢ samplowanie, dotknij przycisk,STOP".

Sampling zostanie przerwany, a prébka zostanie przypisana
do wybranego padu.

¢ Zsamplowane dane sg zachowywane w pamieci sampli tego urzadzenia.

e W formie sampli mozna fadowac z komputera pliki
dZzwiekowe. Szczegoty w, Instrukcji szczegotowej” (PDF).

Kasowanie sampla

Oto procedura usuwania sampla.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$nij
przycisk [PAD MODE].
Pojawi sie ekran ,SAMPLE PAD".

e SAMPLE PAD

SAMPLING Sﬁwﬁ#ﬁ
BANK1 S

2 GATE LOOP FXSW 3 GATE LOOP FXSW 4 GATE LOOP FXSW

EMPTY EMPTY EMPTY

1 GATE LOOP FX

EMPTY

5§ GATE LOOP FXSW 6 GATE LOOP FXSW 7 GATE LOOP FXSW

EMPTY EMPTY

GATE LOOP FXSW

9 GATE LOOP

EMPTY

10 GATE LOOP

EMPTY

11 GATE = LOOP FX

EMPTY

12 GATE LOOP FXSW

13 GATE LOOP [FXSW |14 GATE = LOOP |FX SW |15 GATE | LOOP [FX SW |18 GATE | LOOP [FX SW

WAVE EDIT QUICK EDIT IMPORT

PAD SAMPLER LEV.
1P/

2. Nacisnij pad, zawierajacy sampla do usuniecia.
3. Dotknij przycisk,,SAMPLE UTILITY".

4, Dotknij przycisk,DELETE".
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk ,CANCEL".

5. Dotknij przycisk, OK".
Prébka samplingowa zostanie usunieta.

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego

Oto procedura regulacji poziomu sygnatu wejsciowego z
urzadzenia, podtaczonego do gniazd grupy MIC/LINE INPUT.

1. Na ekranie ,SAMPLING STANDBY” (s. 24) dotknij
przycisk,,INPUT SETTING".

2. Ustaw kursor na zadanym parametrze i dobierz wartos¢é.

Odnosnie poziomu gto$nosci wejsciowej z urzadzenia,
podtaczonego do gniazda [COMPUTER] grupy USB, patrz akapit
+Ustawianie wejscia trybu USB AUDIO” (s. 33).
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I Sekwencer

Struktura sekwencera Uzywanie sekwencera

Sekwencja Odtwarzanie sekwengji

Sekwencer tego urzadzenia umozliwia rejestrowanie i odtwarzanie
za pomocg 16 $ladow, ktére odpowiadaja strefom. 1. Wybierz scene.

Kazdy slad moze posiada¢ maksymalnie osiem sekwencji. o .
2. Nacisnij przycisk [PATTERN].

Odmiany na kazdym sladzie mozna przetgczac podczas odtwarzania.
Pojawi sie ekran,PATTERN".

Kazda sekwencja moze mie¢ dtugos¢ do 32 taktow i moze by¢

odtwarzana w petli o dtugosci okreslonej dla kazdej sekwencji. o ParTeRN T T TS
16Tr [ TRACK PTN NAME
SEKWENCJA Track |[view | 1 - A INITPTN
9-16 A B

TRACK1 SLAD2 SLAD3 SLAD4 SLAD5 SLAD6 SLAD 16

| [ | [ J
|| =0

|
:l Emm

-

i

1]
0000

]
]
]
]

A
B
©
D
3
F
G
H

PTN UTILITY GROUPING GROUP

T O m m O N @ >

Pole, w ktérym zarejestrowano fraze (pole sekwencji) jest

v v v v v v v oznaczone kolorem.

Jedli przytrzymasz dotkniete pole sekwencji juz
STREFA 1| | STREFA 2 | |STREFA 3 | |STREFA4 | |STREFAS | |STREFAG [m mm |STREFAT6 . , . .
zarejestrowanego sladu, to pole zostanie podswietlone.

Oznacza to, ze sekwencja jest w trybie gotowosci do

odtwarzania i zostanie odtworzona po nacisnieciu przycisku
Grupa [»PLAY]. Dla kazdego sladu tylko jedno pole sekwencji

moze znajdowac sie w trybie gotowosci do odtwarzania.

Zbiér tworzonych na danym $ladzie sekwencji jest nazywany grupa.

Istnieje mozliwos¢ tworzenia takich grup, jak,wstep”, ,zwrotka” lub
~wypetnienie’, odpowiadajacych czesciom utworu.

PUSTA

Dane istnieja

‘GRU PA (kolor do wyboru)

Dane istnieja

GRUPA-01: Wstep Petla wylaczona

SLAD1 SLAD2 SLAD3 SLAD4 SLADS5 SLADG6 SLAD 1

(o)}

Dane istnieja
Gotowos¢ do odtwarzania

1]

Dane istnieja
Odtwarzanie

| [om
||| o
==

oorw. iRV

ODTW.

m O N @ >

ag

: EEE
ODTW. i

ODTW, 3. Nacisnij przycisk [»] (PLAY).

i S . - - .
oo | | MMM | oo _— Rozpocznie sie odtwarzanie sekwencji, znajdujacych sie w
L ! trybie gotowosci do odtwarzania.

DEEEEE
B0000

=

Jesli dotkniesz pole nieodtwarzanej sekwencji, to rozpocznie
sie jej odtwarzanie.

Bezposrednie dotykanie na ekranie kolorowych pdl

Utwor umozliwia przetaczanie sekwencji danego $ladu.
Tworzone grupy mozna aranzowac w forme, ktéra nazywamy 4, Jesli nacisniesz przycisk [m] (STOP), odtwarzanie
utworem. Istnieje mozliwo$¢ zapetlania pojedynczych grup oraz sekwencji wszystkich sladéw zostanie przerwane.

catego utworu.

Jedli dotkniesz pole odtwarzanej sekwencji, to wstrzymane
zostanie odtwarzanie tylko tej sekwencji.

Jesli zmienisz sekwencje albo zatrzymasz lub uruchomisz
sekwencje podczas odtwarzania innej sekwencji, to
sekwencja zostanie automatycznie zatrzymana lub
uruchomiona, zgodnie z wartoscig parametru,,Change

GRUPA-03
Zwrotka 2

GRUPA-05 ruenor
Zakonczenie Timing"

Sekwencje, grupy i utwory sg zachowywane w ramach danej
sceny.
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Odtwarzanie grupy

1. Wybierz scene.

2. Nacis$nij przycisk [GROUP].
Pojawi sie ekran,,GROUP”.

GPA‘l‘('?yWna grupa | J:‘\Qﬁ”\yf‘kaﬂz(\b-gbbﬂﬂﬁ BN OP i SAMPLE PAD
O\ I!- iﬂ; BUP Info.

: INIT GRP
. INIT GRP
. INIT GRP
: INIT GRP
: INIT GRP
: INIT GRP
: INIT GRP

PATTERN uTILITY MAKE SONG

o Aktualnie wybrana grupa (grupa aktywna) jest wskazywana
kursorem.

e Po prawej stronie ekranu jest wyswietlana dtugos¢ sekwencji
dla kazdego $ladu w biezacej grupie, a koderem [E5] mozna
okreslic ilos¢ taktow dla grupy.

3. Nacisnij przycisk [»] (PLAY).
Rozpocznie sie odtwarzanie aktywnej grupy.

4, Naciénij przycisk [m] (STOP), aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

5. W celu wybrania innej grupy nalezy dotkna¢ nazwe
grupy, aby ja zaznaczy¢.
Do wybierania mozna réwniez uzywac kodera [E2].

Odtwarzanie utworu

1. Wybierz scene.

2. Nacisnij przycisk [SONG].
Wywotywanie ekranu,SONG".

4/4 J=120.00 001-01-000 MISTOP iSAMPLE PAD

4 5 6

MAKE SONG EXPORT

Wyswietlona zostanie seria pdl, nazywanych polami grup, a
kazda bedzie mie¢ numer wskazujacy kolejnos¢ odtwarzania.
Kazde pole grupy zawiera takie informacje, jak numer grupy,
nazwa grupy oraz ilos¢ zapetlen (krotnos¢ powtarzania). W
polu pustej grupy nic nie jest wyswietlane.

3. Nacisnij przycisk [»] (PLAY).

Rozpocznie sie odtwarzanie utworu, a grupy beda
odtwarzane w kolejnosci ustawienia.

Pole aktualnie wybranej grupy (grupy aktywnej) jest
wskazywana kolorem zielonym.

4, Nacis$nij przycisk [®] (STOP), aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

Rejestrowanie sekwengji

Istnieja trzy sposoby rejestrowania sekwencji.

Metoda zapisu Opis

Zapis w czasie

. Tworzenie sekwencji poprzez rejestrowanie gry na
rzeczywistym

klawiaturze w czasie rzeczywistym.

(REALTIME REC)
Zapis krokowy Tworzenie sekwencji poprzez rejestrowanie gry na
(STEP REC) klawiaturze krok po kroku.

Ta funkcja umozliwia umieszczanie nut kazdego
TR-REC instrumentu na krokach, na ktérych chcesz, aby

byty styszalne. Ta metoda jest odpowiednia do
tworzenia sekwencji perkusyjnych.

Przed rozpoczeciem zapisu dobrze jest usunac istniejace sekwencje
w nizej podany sposéb.

1. Wybierz scene.

Jedli podczas tworzenia sekwencji zmienisz scene lub wytaczysz
zasilanie nie zachowujac danych sceny, dane tworzonej sekwencji
zostang stracone.

2. Nacisnij przycisk [PATTERN].
Pojawi sie ekran,PATTERN".

3. Dotknij przycisk,PTN UTILITY".
Pojawi sie ekran,,PATTERN UTILITY".

4, Dotknij przycisk,DELETE".
Pojawi sie ekran,DELETE MENU".

5. Dotknij przycisk,DELETE ALL".
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk ,CANCEL".

6. Aby uruchomi¢, dotknij przycisk, OK".
Wszystkie sekwencje zostang usuniete.

Usunietych sekwencji nie mozna odzyskac.

Lapis w czasie rzeczywistym

1. Nacisnij przycisk [®] (REC).
Pojawi sie ekran,,REC STANDBY".

2. Wykonaj ustawienia, zwigzane z zapisem.
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Bezposrednio dotykaj parametréw ekranowych, aby jest
zaznaczy¢ lub uzywaj kota danych do zmiany wartosci.

Parametr,zapisu

| SLAD)//SEKWENGJA

Meas Beat Tick  Time Signature Count In

01-01-000 474 ] [wAITNOTE v

Input Quantize REC
EVENT

P RHY
REC SW SYNC

Length _—
STEP REC R- 4 CLICK START

Parametr zapisu  Opis

Dodawanie przedtaktu przed uruchomieniem
zapisu.

Count In . ) o o
Opcje nalezy wybierac¢ przed uruchomieniem

zapisu (przy zatrzymanym rekorderze).

Wyznaczanie metrum.
Time Signature Metrum mozna wyznaczy¢ tylko wtedy, gdy

wszystkie sekwencje s puste.

Okreslanie bazy kwantyzacji, stosowanej podczas

Input Quantize zapisu.

Okreslanie, czy aktualnie wybrana i odtwarzana
automatycznie sekwencja rytmiczna bedzie

RHY SYNC ) . . .
rejestrowana po wigczeniu zapisu (ON), czy nie
bedzie rejestrowana (OFF).

ON: Kontynuowanie zapisu nawet po zarejestrowaniu
ilosci taktow, okre$lonej parametrem, Length'.

LOOP REC SW OFF: Przejécie od zapisu do odtwarzania
po zarejestrowaniu ilosci taktow, okreslonej
parametrem,Length”.

REC EVENT Wyl?leranle rodzaju .rejestrowa.nych dan){ch (filtr
zapisu) podczas zapisu w czasie rzeczywistym.

Przycisk [CLICK]  Wiaczanie lub wytgczanie klikania metronomu.

Tempo Wyznaczanie tempa.

Length Okreslanie dtugosci sekwencji.

NEW/MIX Okreslanie, czy wykonany zostanie nowy zapis, czy

dogrywka.

Poniewaz dotkniecie opcji ,TJRACK/PATTERN” spowoduje
wywotanie ekranu,,PATTERN’, wiec uzyj tego ekranu do
wybrania rejestrowanego $ladu (1-16) i sekwencji (A-H).

Gdy zmienisz docelowy $lad zapisu, nagrywania strefa
odtwarzana przez $lad przesuwa sie w tandemie.

(Przyktad) Slad 2: Strefa 2 (Bas) — Slad 10: Strefa 10 (perkusja)
Po wybraniu $ladu i sekwencji na ekranie ,PATTERN” nacisnij
ponownie przycisk [REC].

3. Nacisnij przycisk [»>] (PLAY), aby uruchomi¢ zapis.
Mozna to réwniez zrobi¢ dotykajac przycisk,START".

4. Graj na klawiaturze.

Rejestrowane jest rwniez dziatanie potencjometrow i
sterownikéw.

5. Nacisnij przycisk [m] (STOP), aby zatrzyma¢ zapis.

Po zakonczeniu zapisu mozna powtérzyc kroki 1-5, jesli
zachodzi potrzeba zarejestrowania odmian sekwencji na tym
samym sladzie lub zarejestrowac inny $lad.
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W przypadku tworzenia grupy lub utworu, jak opisano w
nastepnym rozdziale, dobrym pomystem jest dzielenie
zapisu na kilka $ladow i tworzenie kilku sekwencji, aby
mozna byto je rozrézniac.

Zapis krokowy

1. Nacisnij przycisk [®] (REC).
Pojawi sie ekran,REC STANDBY".

2. Na ekranie ,TRACK/PATTERN” nalezy zwrdci¢ uwage,
ktory slad bedzie rejestrowany.

SU'AD)//SEKWENGJA!

ANDBY

REC DESTIJATION REALTIME REC

Meas Beat Tick  Time Signature Countin
01-01-000 [ 474 ] [warnote
WX \ Input Quantize H REC H

M
B e OFF | |event |

Length Tempo —
STEP REC TR-REC 4 120.00 CLICK

Poniewaz dotkniecie opcji ,JRACK/PATTERN” spowoduje
wywotanie ekranu,PATTERN’, wiec uzyj tego ekranu do
wybrania rejestrowanego $ladu (1-16) i sekwencji (A-H).

Gdy zmienisz docelowy $lad zapisu, nagrywania strefa
odtwarzana przez slad przesuwa sie w tandemie.

(Przyktad) Slad 2: Strefa 2 (Bas) — Slad 10: Strefa 10 (perkusja)
Po wybraniu sladu i sekwencji na ekranie,,PATTERN” nacisnij
ponownie przycisk [REC].

3. Dotknij przycisk,STEP REC".
Pojawi sie ekran,STEP RECORDING".

4, Okresl parametry wprowadzanej sekwencji.
Dobierz wartos$¢ réznych parametréw zapisu.

&~ | STEPRECORDING 2 -AIT54/4 J=120.00 001-01-000 MISTOP

T 2 3 ) 21 22 23 22

Gate Time Velocity

80% REAL

‘ Note Type
1/8

‘ Step
02-02-000

STEP BACK

Parametr zapisu Opis

Note Type Okreslanie wartosci rytmicznej wprowadzanej
nuty.

Gate Time Okreslanie dtugosci nuty.

Velocity Okreslanie dynamiki (gtosnosci) nuty.

5. Nacisnij klawisz jeden raz.

Zarejestrowana w kroku 1 nuta oraz pozycja kroku przesung
sie automatycznie do przodu o wartos¢ parametru ,Step
Time" (dtugos¢ kroku).

Aby zarejestrowac akord, nacisnij kilka klawiszy.
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6. Powtdrz polecenia punktu 6, aby zarejestrowac 2. Na ekranie ,TRACK/PATTERN" nalezy zwréci¢ uwage,
pozostate kroki. ktéry slad bedzie rejestrowany.

7. Nacisnij przycisk [EXIT], aby zakoriczy¢ zapis.

¢ Aby wprowadzi¢ pauze, dotknij przycisk,REST". SUAD)//SEKWENGJA
e Aby usuna¢ dane kroku, dotknij przycisk,,STEP BACK’. ‘ e rec
e Aby wprowadzi¢ tacznik, dotknij przycisk ,TIE". Meas Beat Tick  Time Signature CountIn

01-01-000 [ 47a ] [warnote
e Aby anulowa¢ wczes$niej wprowadzone taczniki, dotknij
przycisk,UNTIE"

o Uzyj kodera [E6], jesli chcesz zmienic pozycje taktu, w ktérym
chcesz rejestrowac.

Input Quantize REC
EVENT

Length
STEP REC 4

Tempo
120.00 CLICK START

) ) o ) ) ) Poniewaz dotkniecie opcji ,TRACK/PATTERN" spowoduje
* Uzywanie paska przewijania klawiatury po lewej stronie wywotanie ekranu,PATTERN’, wiec uzyj tego ekranu do
ekranu umozliwia przesuwanie wyswietlanego zakresu nut w wybrania rejestrowanego éladu (1-16) i sekwencji (A-H).

gore lub w dot. Po wybraniu $ladu i sekwencji na ekranie ,PATTERN” naci$nij

e Uzywanie paska przewijania typu fortepianowego u gory ponownie przycisk [REC].
ekranu umozliwia przesuwanie wyswietlanego obszaru
taktow. 3. Dotknij przycisk, TR-REC".
Pojawi sie ekran , TR-REC". Przycisk [TR-REC] zaswieci sig,
Okres'lanle Synchronlzaql odtwarzanla brzmleﬁ Vi a przyciski kategorii brzmien [1]-[16] beda dziata¢ jako

przyciski krokéw funkcji TR-REC.

poszczegoInych krokdw (TR-REC)

4 N\ Funkcje TR-REC mozna réwniez wywota¢ naciskajac przycisk [TR-
Czym jest funkcja TR-REC? REC] zamiast przycisku [@] (REC).
Funkcja TR-REC to metoda uzywania przyciskow [11-[16] sekcji TONE 4. Dobierz ustawienia funkcji TR-REC.

CATEGORY do okreslania synchronizacji wybrzmiewania instrumentéw. Dobierz wartoé¢ réznych parametréw zapisu

Funkcja jest dostepna w dowolnej chwili, gdy fraza jest odtwarzana lub
nie. Mozna jej uzywac podczas odstuchu wtasnorecznie stworzonego Brzmienie
rytmu.

Aby np. stworzy¢ sekwencje perkusyjna, pokazana na rysunku 1, 2 -8E L0 JFPND TUHII- LISl
nalezatoby wykonac ustawienia, jak na rysunku 2.

RYSUNEK 1

)()()()(5)()()()()()()(5252525

e

RYSUNEK 2 1/16 1 A REAL

Numer kroku 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16
| |

HLHAT zmioiety — - 0-0-0-0-0-0-0-0-0-

|
SEanet
| 7-7-7Q7-7-7 | 4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP ##SAMPLE PAD
RTRREn

[ Przycisk $wieci sie

[l Przycisk nie $wieci si

| | | | | | | |
werd AR
Beben basowy 7|_‘_|7.‘7‘.*F*F*F*F*|:H_‘_|

W przypadku partii perkusyjnej granie na klawiaturze powoduje, ze
przyciski [1]-[16] $wieca sie lub gasng, wskazujac kroki, w ktérych
instrument bedzie wybrzmiewac.

Nacisniecie jednego z przyciskéw od [1]-[16], aby swiecit lub nie
powoduje okreslanie, czy dany instrument perkusyjny bedzie

\ J 1

wybrzmiewac w danym kroku, czy nie.
y

1. Naciénij przycisk [®] (REC). Parametr zapisu __ Opis
Pojawi sie ekran ,REC STANDBY”. Scale Okreslanie dtugosci pojedynczego kroku.
Gate Okreslanie dtugosci nuty.
Velocity Okreslanie dynamiki (gtosnosci) nuty.
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Sekwencer

5. Uzywaj klawiatury do wybierania instrumentu, ktéry
chcesz rejestrowac (tylko w przypadku zestawu
perkusyjnego).

Instrument zmieni sie po nacisnieciu klawisza o innej
wysokosci.

W przypadku brzmien innych niz zestaw perkusyjny
klawiatury stuzy do okreslania wysokosci dzwigku.

6. Przyciskami kategorii brzmien [1]-[16] podswietlaj
kroki, ktérych nuty maja wybrzmiewac.

) ) ) )

HH
SD

BD

Nuty sg wprowadzane w odpowiednich miejscach na
ekranie.

W celu usuniecia nuty nalezy nacisnag¢ $wiecacy sie przycisk
kategorii brzmien [1]-[16] tak, aby zgast.

Nuty mozna réwniez wprowadzac podczas odtwarzania
sekwencji naciskajgc przycisk [»] (PLAY).

7. Nacis$nij Swiecacy sie przycisk [TR-REC], aby zatrzyma¢
zapis.

e Podczas zapisu krokowego lub w czasie rzeczywistym nie
mozna zmieni¢ stanu funkcji TR-REC.

o Aby zmienic¢ pozycje taktu lub miary, przytrzymaj wcisniety
przycisk [SHIFT] i uzyj przyciskow kategorii brzmien [1]-[4].
(Zaleznie od wartosci parametru,,Scale” uzywaj przycisku
[SHIFT] + przycisk kategorii brzmien [1]-[8].)

e Przesuwaj klawiature (instrument) po lewej stronie ekranu,
aby przemieszcza¢ wyswietlany obszar w gére lub w dét.

e Przesuwaj pasek przewijania typu fortepianowego u gory
ekranu, aby przemieszczac zakres wyswietlanych taktéw.
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Ekran edycyjny

Ekran,,PIANO ROLL"

Ten ekran wizualizuje na klawiaturze ekranowej wysokos¢ nut, jak
réwniez ich dtugosc i synchronizacje, utatwiajac zrozumienie zapisu
nutowego.

1-ALLI4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP #iSAMPLE PAD

e |

o T =

&« PIANO ROLL

(.|
—
—
_—
—

VELOCITY

DRAW MOVE DURATION

Duration Velocity Zoom H Length
00-00-120 64 100% 1

= Instrukcja szczegétowa” (PDF)

Ekran ,MICROSCOPE”

Funkcja MICROSCOPE stuzy do edycji pojedynczych komunikatéw
muzycznych, zarejestrowanych w sekwencji.

4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP SAMPLE PAD

L ]

» 02-01-000

&« MICROSCOPE

TRACK PTN NAME
1 - A INITPTN

o

o
&>

cs

o
2

= ,Instrukcja szczegdtowa” (PDF)



Sekwencer

Tworzenie grupy

1. Nacisnij przycisk [PATTERN].
Pojawi sie ekran,PATTERN".

2. Oto procedura dobierania sekwencji dla poszczegélnych

sladoéw w celu stworzenia kombinacji.

3. Dotknij przycisk,,GROUPING”
Pojawi sie ekran,GROUP LIST".

GROUPING X

GROUP LIST

Num Name Length

2: INIT GRP
: INIT GRP.
: INIT GRP
: INIT GRP
6: INIT GRP
: INIT GRP

< INIT GRP

T RENAME

4, Ustaw kursor na numerze, ktéry chcesz wybrac.

5. Dotknij przycisk,SET".
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk,CANCEL".

6. Aby uruchomi¢, dotknij przycisk,OK".

Biezaca kombinacja sekwencji dla danego $ladu jest
rejestrowana jako grupa.

7. Jesli zachodzi potrzeba, powtorz polecenia punktéw
2-6.
Nacisnij przycisk,,RENAME" i zredaguj nazwe tworzonej
grupy.

Tworzenie utworu

1. Nacisnij przycisk [GROUP].
Pojawi sie ekran,GROUP”.

2. Dotknij przycisk,,MAKE SONG".
Pojawi sie ekran,,MAKE SONG".

e MAKE SONG 4/4 J=120.00 001-01-000 MISTOP iSAMPLE PAD

GROUP LIST SONG

Num Name eng i 2 3 4

: Intro | [Aop 01 x1 .02 x1 .02 x1 03 x1

A Intro. Verse A VerseA VerseB
5 6 Z 8

: VerseB oo 02 x1 04 x1 05 xI 06 xl

VerseA VerseC ChorusA ChorusB
9 10 11 12

02 x1 03 x1 04 x1 07 xi

VerseA VerseB VerseC Ending

13 14 15 16

: VerseC
: Chorus A

: Chorus B

08: INIT GRP

GROUP ADD/REPLACE BACK DEL

3. W znajdujacej sie po lewej stronie ekranu sekcji ,GROUP

LIST” dotknij przycisk,,ADD” grupy, ktéra ma by¢
odtwarzana jako pierwsza.

Dotknieta grupa zostanie dodana w polu,,SONG” po prawej

stronie ekranu, a numer pozycji wejsciowej zwiekszy sie o
jeden.

e Jesli dotkniesz przycisk,,ADD/REPLACE" i uzyjesz opcji
wejsciowej REPLACE, grupa na pozycji wejsciowej zostanie
zastapiona.

e Wstawi¢ mozna maksymalnie 32 grupy

e Jedli dotkniesz przycisk,BACK DEL’, to grupa zostanie
usunieta z pozycji wejsciowej, a numer pozycji wejsciowej
zmniejszy sie o jeden.

4, Jesli zachodzi potrzeba, powtérz krok 3, aby stworzy¢

utwor.

Jedli podczas tworzenia grupy lub utworu zmienisz scene lub

wylgczysz zasilanie nie zachowujac danych sceny, dane tworzonej

sekwencji zostang stracone.
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Oto procedura uzywania syntezatora FANTOM do sterowania
zainstalowanym w komputerze syntezatorem programowym.

(Granie'zalpomoca
Strefy,wewnetrzne

Wyjscie

Dzwiek z komputera
(USB AUDIO)

Dane muzyczne dla stref |
zewnetrznych |

(UsB MIDI)V

Zainstalowany,w/komputerze/syntezator;programowy, |

Potaczenie z komputerem

Sterownik USB to program komputerowy, umozliwiajacy wymiang
danych miedzy komputerem i tym instrumentem.

Aby instrument mogt wspotpracowad z komputerem, musisz
zainstalowac sterownik.

Szczegoty odnosnie pobrania i instalacji oryginalnego sterownika
firmy Roland mozna znaleZ¢ na stronie internetowej firmy Roland.

https://www.roland.com/support/

Ustawienia sterownika USB

Oto procedura definiowania sterownika USB, uzywanego do
wymiany danych z komputerem.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Dotknij opcje ,SYSTEM".
3. Dotknij zaktadke ,GENERAL".

4., Parametrowi,USB Driver” dobierz wartos¢,,VENDOR".

Parametr Wartos¢  Opis
Te wartos¢ nalezy wybiera, jesdli chcesz
VENDOR  uzywac sterownika USB, pobranego ze
strony internetowej firmy Roland.
USB Driver Wybierz te opcje, jesli chcesz uzywac
sterownika USB systemu operacyjnego
GENERIC

komputera.

* Dostepny jest tylko tryb USB MIDI.

5. Nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowac ustawienia
systemowe.

6. Wylacz zasilanie i wlacz je ponownie.
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Sterowanie zewnetrznym urzadzeniem MIDI

Manipulacje gatkami potencjometréw i prace klawiatury mozna
transmitowac gniazdem [OUT] grupy MIDI lub w trybie USB MIDI.

Wybranie dla danej strefy opcji EXT umozliwia uzywanie tej strefy
do sterowania zewnetrznym urzadzeniem MIDI.

1. Wytacz przycisk [ZONE SELECT] (nie $wieci), a nastepnie
przyciskami [1]-[8] wybierz strefy, ktére maja
transmitowac komunikaty MIDI.

Aby wybrac strefy 9-16, przyciskiem [ZONE 1-16] przetacz
grupe, a nastepnie uzyj przyciskow [ 11 (9)-[8] (16).

2. W sekgji stref naciénij przycisk [1]-[8], aby zaczat swiecic¢
kolorem zielonym.
Jesli przycisk nie swieci kolorem zielonym, przytrzymaj
wcisniety przycisk [SHIFT] i nacisnij zadany przycisk [1]-[8],
aby zaczat swieci¢ kolorem zielonym (EXT).
Gdy przycisk swieci kolorem zielonym, to komunikaty MIDI
sg transmitowane.
Jesli Swieci¢ sie beda przyciski [1]-[8] wielu stref, te
ustawienia w potaczeniu ze strefg, wybrang przyciskiem
[ZONE SELECT] (aktywna strefa) beda okresla¢, czy
komunikaty MIDI beda wysytane do zewnetrznego modutu
brzmieniowego (s. 17).

Dobranie parametrowi,Control” wartosci, ADVANCED" daje dostep

do wiekszej ilosci parametréw.

=0"“Ustawienia przyciskow sekgji stref (parametr,Zone Int/Ext
Control”)" (s. 33)

=0 Szczegoty w,Instrukcji szczegdtowej” (PDF).

Stan Gdy dana strefa jest Gdy dana strefa nie jest
przycisku strefg aktywna strefg aktywna

BASIC

Gdy zagrasz na

klawiaturze, to Gdy zagraszna

zewnetrzny i klawiaturze, to ani

wewnetrzny modut zewngtrzny ani

brzmieniowy beda wewnetrzny modut

generowac dzwiek. brzmieniowy nie

beda generowac

N ADVANCED dzwieku. Do sterowania
(COMMON) Gdy zagrasz na wewnetrznym modutem

klawiaturze, to
zewnetrzny i
wewnetrzny modut
brzmieniowy beda
generowac dzwiek tylko
wtedy, gdy przyciski
wszystkich stref beda
wytgczone (nie beda sie
Swiecic).

brzmieniowym
bedzie mozna uzywac
wewnetrznego
sekwencera lub
komunikatow

MIDI z urzadzenia
zewnetrznego.




Sterowanie

Stan Gdy dana strefa jest Gdy dana strefa nie jest
przycisku strefg aktywna strefg aktywna
Gdy zagrasz na klawiaturze,
BASIC to wewnetrzny modut

brzmieniowy bedzie
generowac dzwiek tylko
wtedy, gdy wtaczony bedzie
przetacznik ZONE INT/EXT
innej aktywnej strefy (Swieci
kolorem czerwonym lub
zielonym).

Gdy zagrasz na

klawiaturze, to
Swieci kolorem zewnetrzny modut
czerwonym  brzmieniowy bedzie
(INT) generowac dzwiek.

ADVANCED

Gdy zagrasz na klawiaturze, to wewnetrzny modut
brzmieniowy bedzie generowac dzwiek.

Gdy zagrasz na
klawiaturze, to zewnetrzny
modut brzmieniowy
bedzie generowac dzwiek
tylko wtedy, gdy wigczony
bedzie przetacznik

[1]-[8] innej aktywnej
strefy (Swieci kolorem
czerwonym lub zielonym).

BASIC

Gdy zagrasz na

klawiaturze, to
$wieci kolorem zewnetrzny modut
zielonym brzmieniowy bedzie
(EXT) generowac dzwiek.

ADVANCED

Gdy zagrasz na klawiaturze, to zewnetrzny modut
brzmieniowy bedzie generowac dzwiek.

.S\’Nieci kolorem A HVANCED

z6ttym ) )

(BOTH) Gdy zagrasz na klawiaturze, to zewnetrzny i wewnetrzny
Tylko ADVANCED modut brzmieniowy beda generowac dzwiek.

Modut brzmieniowy wyciszony. Wewnetrzny modut
brzmieniowy nie bedzie generowac dzwigku. Jesli w
poprzednim stanie przycisk $wiecit kolorem zielonym, do
zewnetrzny modut brzmieniowy bedzie generowac dzwiek.

Swieci kolorem
pomaraficzowym
(MUTE)

3. Wedtug potrzeb w sekgji stref nacisnij przycisk [PAN/
LEVEL], [CTRL] lub [ASSIGN].

4. Ruszanie gatkami lub suwakami potencjometréw [1]-[8]
bedzie powodowac transmisje komunikatéw MIDI, zgodnie z
ustawieniami przyciskéw, nacisnietych w punkcie 3.

o Edycje szczegdtowa wykonuje sie w ramach opgji,ZONE EDIT” (s. 20).

e Dokonane zmiany w ustawieniach mozna zachowac jako
ustawienia sceny (s. 22).

Uzywanie trybu USB AUDIO

Odbieranie dzwieku w trybie USB AUDIO

W celu odbierania dZzwieku w trybie USB AUDIO uzyj sygnatu
wejsciowego z urzadzenia, podigczonego do tego instrumentu (np.
komputera) i dobierz poziom sygnatu wejsciowego.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Dotknij opcje ,,SYSTEM".

3. Dotknij zaktadke ,USB".
Pojawi sie ekran,USB AUDIO".

4, Ustaw kursor na parametrze,USB Audio Input Switch”i
kotem [VALUE] wybierz wartos¢,ON".

Wejscie dZzwieku z podtaczonego urzadzenia zostanie wigczone.

5. Ustaw kursor na parametrze ,USB Audio Input Volume”i
kotem danych ustaw poziom wejsciowy.

Wysyfanie dZzwieku w trybie USB AUDIO

Dzwiek wyjsciowy tego instrumentu mozna kierowac do urzadzenia
zewnetrznego w ramach trybu USB AUDIO i regulowa¢ poziom
sygnatu wyjsciowego.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Dotknij opcje ,SYSTEM".

3. Dotknij zaktadke ,USB".
Pojawi sie ekran,USB AUDIO".

4. Ustaw kursor na parametrze,USB Audio Output Switch”
i kotem wybierz wartos¢, ON".

Wyjscie dzwieku do podtaczonego urzadzenia zostanie wtaczone.

5. Ustaw kursor na parametrze ,USB Audio Output
Volume” i kotem danych ustaw poziom wyjsciowy.

Ustawienia przyciskow sekgji stref

(parametr,Zone Int/Ext Control”)

Oto procedura okreslania sposobu dziatania przyciskow [1]-[8] sekgji stref.
1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Dotknij opcje,SYSTEM".

3. Odszukaj parametr,Zone Int/Ext Control”i dobierz
wartos¢.

Parametr Wartosc Opis
BASIC Kazdy przycisk sekcji ZONE INT/EXT
bedzie dziata¢ jak do tej pory.
Po nacisnieciu, dla kazdego
przycisku sekgji stref dostepne
Zonelnt Ext s teraz nastepujgce stany: nie
control Swieci, czerwony (INT), zielony
ADVANCED (EXT), pomaranczowy (MUTE),
261ty (BOTH). Gdy przycisk swieci
kolorem zéttym (BOTH), to dZzwiek
jest odtwarzany przez wewnetrzny
i zewnetrzny modut brzmieniowy.
e N\
BASIC ADVANCED
Czerwony Zielony Z6tty
[SHIFT]
INT . ZONE [INT/EXT] EXT OBYDWA D
Q
-9 4
’ f
1"? Czerwony K i “\Zielony
4 A} ]
; EXT
ZONE [INT/EXT] ZONE [INT/EXT] .‘- = 1.
(przyciski [1]-[8]) (przyciski [1]-[8]) :' , -
Nie $wieci
comvoN (@ ]
y
Nie $wieci
4¢-------- COMMON
[SHIFT] + , .
przyciski [1]-[8] sekcji stref Pomaranczowy
@ mute
przyciski [1]-[8] sekcji stref Ustawienie na ekranie miksera
N J
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I Ustawienia

Szczeg6towe ustawienia funkgji (menu)

1. Nacisnij przycisk [MENU].
Pojawi sie ekran ,MENU".

2. Dotknij na ekranie zadana opcje.

3. Dobierz ustawienia wybranej opgji.

Szczegoty o poszczegdlnych opcjach w ,Instrukgji
szczegotowej” (PDF).

Opcja Opis

TONE EDIT Edycja brzmienia (s. 20)

EFFECTS EDIT Edycja efektow (s.21)

ZONE EDIT Edycja strefy (s.20)

SCENE EDIT Edycja ustawien catej sceny (s. 17)

MIXER Regulacja panoramy i rbwnowazenie gtosnosci.

SYSTEM Konfigurowanie ustawien systemowych.
Wykonywanie kopii zapasowej danych

UTILITY uzytkownika lub resetowanie tego urzadzenia

(s.34)

Kopia zapasowa danych uzytkownika

Tutaj pokazemy, jak wszystkie przechowywane w pamieci
wewnetrznej instrumentu ustawienia mozna zachowac na karcie SD
(BACKUP) oraz jak takie dane zatadowac¢ do pamieci wewnetrznej
(RESTORE).

Zachowywanie danych w pamieci USB

Jesli kopie zapasowa zachowasz pod taka sama nazwa, jaka ma plik
zachowany wczes$niej w pamieci USB, istniejace w nim dane zostang
nadpisane. Jesli chcesz wykona¢ nowa kopie, zredaguj inng nazwe
pliku.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
Pojawi sie ekran,,MENU".

2. Dotknij przycisk, UTILITY".
Pojawi sie ekran ,UTILITY".

3. Dotknij przycisk,,BACKUP".

4, Jesli chcesz zmieni¢ nazwe pliku, to dotknij przycisk
»+RENAME” i zredaguj nowa nazwe (s. 14).

Po zmianie nazwy dotknij przycisk,OK’, aby zamkna¢ okno.

5. Dotknij przycisk, OK".
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowad, dotknij przycisk,,CANCEL".

6. Aby uruchomig, dotknij przycisk, OK".

Nigdy nie wylaczaj zasilania ani nie odtgczaj pamieci zewnetrznej
podczas tadowania lub zachowywania danych.
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Przywracanie danych z pamieci USB

Po uruchomieniu operacji przywracania danych wszystkie aktualne
ustawienia tego instrumentu zostang stracone. Jesli chcesz
zachowac biezace ustawienia, zachowaj je pod inng nazwa.

1. Na ekranie ,UTILITY” dotknij przycisk ,RESTORE".

2. Zaznacz plik, ktory chcesz zatadowag, a nastepnie
dotknij przycisk,RESTORE".

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk,,CANCEL".

3. Aby uruchomi¢, dotknij przycisk, OK".

Nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie odtaczaj pamieci zewnetrznej
podczas tadowania lub zachowywania danych.

4, Wylacz zasilanie i wiacz je ponownie (s. 12).

Przywracanie ustawien fabrycznych

(funkcja FACTORY RESET)

Ponizsza procedura stuzy do przywracania ustawien fabrycznych.

Po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET wszystkie dane w tym
urzadzeniu zostang stracone. Jesli istniejg dane, ktérych nie chcesz
ich straci¢, zachowaj je w pamieci USB.

1. Na ekranie,,MENU" dotknij przycisk,UTILITY".

2. Dotknij przycisk,FACTORY RESET".
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, dotknij przycisk, CANCEL".

3. Aby uruchomi¢, dotknij przycisk,OK".

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy funkcja FACTORY RESET jest w
toku.



Dane techniczne

FANTOM-06 FANTOM-07 FANTOM-08
88 klawiszy
Klawiatura 61 klawiszy (z dynamika) 76 klawiszy (z dynamika) (standardowa klawiatura PHA-4 z wymykiem i
pokryciem imitujacym ko$¢ stoniowa)
Zasilanie Zasilacz pradu statego
Pobér pradu 1300 mA
W . 1006 (szer) x 323 (gh) X 95 (wys) MmMm 1218 (szer) x 323 (gt) X 95 (wys) MM 1393 (szer) X 354 (gt) X 138 (wys) MM
miar
L 4 39-5/8 (w) x 12-3/4 (D) x 3-3/4 (H) cala 48 (W) x 12-3/4 (0) x 3-3/4 (H) cala 54-7/8 w)x 13-15/16 (0) X 5-7/16 () cala
Waga 6,0 kg 7,0kg 14,8 kg
Akcesoria Instrukcja obstugi, zasilacz pradu statego
. KS-10Z, KS-12, KS-20X KS-G8B, KS-10Z, KS-12, KS-20X
Opcje

Seria DP, RPU-3, EV-5

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie
internetowej firmy Roland.

* Nalezy pamietac, ze obecnie w niektdrych krajach uzywanie Roland Cloud moze by¢ niemozliwe.
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