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Dostep do ,Instrukcji wideo”

Obejrzyj film ,Szybki Start”.

Jesli twoje urzadzenie nie czyta kodu QR, przejdz na ponizsza strone.

http://roland.cm/hp700

* Jedli podtytuty nie sg wyswietlane, nacisnij przycisk podtytutéw, umieszczony w
prawym, dolnym rogu ekranu. Aby wyswietla¢ angielskie podtytuty, z ustawien przycisku
podtytutéw wybierz opcje ,English”.

< Subtitles/CC  Optione

przycisk podtytutéw przycisk ustawien

Dane techniczne

Roland HP704, HP702: Pianino cyfrowe
\ HP704 \ HP702

Modut

- Brzmienie fortepianowe: Modelowanie SuperNATURAL
brzmieniowy

PHA-50: hybrydowa struktura z drewna i tworzyw sztucznych standardowa klawiatura PHA-4: z wymykiem i pokryciem imitujacym ko$¢

Klawiatura z Wymyk.lem i pokryciem z imitacji kosci stoniowej i hebanu stoniowa (88 klawiszy)
(88 klawiszy)
Audio: Bluetooth wersja 3.0 (z obstugg ochrony zawarto$ci SCMS-T)

Bluetooth
MIDI: Bluetooth w wersji 4.0

Zasilanie Zasilacz

Pobo6r mocy 13W (12-30W) 5W (4-16 W)

Z podstawka pod nuty:

1377 (dt.) x 468 (szer.) x 1 113 (wys.) mm
Wymiary 54-1/4 (W) x 18-7/16 (D) x 43-7/8 (H) cala
(ze statywem) Ze ztozong podstawka pod nuty:

1377 (dt.) x 468 (szer.) x 957 (wys.) mm
54-1/4 (W) x 18-7/16 (D) x 37-11/16 (H) cala

Z podstawka pod nuty:
1377 (dt.) x 468 (szer.) x 1 067 (wys.) mm
54-1/4 (W) x 18-7/16 (D) x 42-1/16 (H) cala

Waga Polerowana kos¢ stoniowa: 61,0 kg / 134 Ibs 8 oz
54,4kg/1191bs 15 oz
(ze statywem) | Pozostate: 59,5 kg /131 lbs 3 oz

Instrukcja obstugi, ulotka,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA', zbiér partytur,Roland Piano Masterpieces’, zasilacz, kabel zasilania, wieszak na

Akeesoria stuchawki
Opcje

(sprzedawane | Stuchawki
oddzielnie)

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na stronie
internetowej firmy Roland.



HP/704 HP/702

Roland Digital Piano

Instrukcja obstugi

s
Spis tresci
[0 3 o T 1= 4 Funkcje uzytkowe ........covvviiiiiiiiiiiiiiiiniiienennss 22
tadowanie i zachowywanie konfiguracji fortepianowych. 22
Zanim zaczniesz graé .................................... 6 Zachowywanie ustawien fortepianowych __________ 22
Otwieranie pokrywy klawiatury (wiaczanie zasilania). ... 6 tadowanie ustawien fortepianowych.............. 22
Uzywanie podstawki pod nuty ....oooeeeiiiinieiinne., 6 FOrmMatowanie PaMIECi «veeeeeeernnneeeeeeeeesennnnanns 23
Regulacja ogoinej gtosnosci wyjsciowej......oouennnn. 6 Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY
Uzywanie stuchawek «...oeeeerrnneeeeeernneeeeeennnnns 7 RESET) e etutenneenaeeeesensesaseenssenssnscsnssanssnnsse 23
Uzywanie pedatdw «.ovveiiieieiiiiieneiiieieeeeeceenes 7 T .
Podstawowe operacje trybu FUNCTION.....cvvuvenenne. 7 Edycja réznych ustawien (tryb FUNCTION) ................ 24
. I Podstawowe ustawienia trybu FUNCTION.......ccvvuen. 24
Wytaczanie zasilania ..oeveveviiiiiiiiieiiiiieieienenens 7
Wiaczanie lub wytaczanie funkgji Bluetooth........ 24
GFAMY eettiteeteeeteeeeeeetaneeeneeaneeraneaeneenns 8 Regulacja gtosnosci odtwarzania dzwigku w trybie
. . L Bluetooth AUDIO t.iiireiieinneeeenneneeeennnneann 24
Odtwarzanie rozmaitych brzmien .....ocovvieiiiiennnn, 8 ) ) .
. . L Podziat na dwa instrumenty (funkcja TWIN PIANO) . 24
Wybieranie brzmienia ....c.ocviiiiiiiiiiiiinann.. 8
Zach X e (Z L. Zmiana tonacji odtwarzanego utworu
achowywanie ustawiefi (Zestawy Ustawief) ........ 8 (LranNSPOZYCja)e e e eneenrneensneensncensncensnnens 24
Odtwa.rzame réznych brzmieri lewa i prawa reka Regulacja poziomu gtosnosci utworu SMF ......... 24
(fuNKGja SPLIT) v evveeiiiiiiiiiniiieneneenennns 10 Requlacia afosnosd ut (oliku diwiek | 25
egulacja gtosnosci utworu (pliku dzwiekowego) ..
Naktadanie brzmieri (funkcja DUAL) ... ... ... 10 guladag P groweg
Cwi . Regulacja poziomu gtosnosci urzadzenia
Wiczenie Z MEetroNOMEM «.vevervreeieneeneneeneacenes 1 zewnetrznego (INput/BIUEtoOth VOL) «....nee... ... 25
Transpozycja dZWieku «.euvieieieiiieieneiiieienenennns 1 Wybieranie brzmienia dla klawiatury podczas
odtwarzania utworu (SMF)......coovviiiiiien, 25
Odstuch UtWOrow. .....covviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiineenn, 12 Okreélanie sposobu stosowania efektéw
Odtwarzanie UtWOrU. v eueeeeeeisennenierneensennennnnns 12 pedatowych c..vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiian, 25
Przeznaczenie pedatu srodkowego......covvvuvnen. 26
Rejestrowanie W{asnej Oy iiieiiieneennsenecsescnncnnnes 13 Przeznaczenie peda*u |ewego ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 26
Rejestrowanie pracy klawiatury......coeveiiiiinininnne 13 Ochrona przed podwdjnymi nutami w przypadku
Przygotowania do zapisU «.eeveeeeneeeenneennnanns 13 wspotpracy z sekwencerem. uoeeeveeeieeeeieenenes 26
Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu ..........u.. 13 Kanat transmisyjny MIDl ..c.ovuviiiiiiiiiinnn, 26
Odstuch zarejestrowanej gry...ceeeeeeeeeeneeeens. 13 Zmiana jezyka systemu operacyjnego ......ueeea.s 26
Kasowanie zachowanego UtWOrU. ..eeeeeeerneeennaeenns 13 Regulacja kontrastu ekranu....covveveienienennens 26
Zaawansowane metody ZapiSU ... eeeeeeeeeeseennnneanns 14 Okreslanie czasu, po ktérym nastapi
Rejestrowanie pojedynczych partii vvovveeeeninnne. 14 przyciemnienie ekranu (Wygaszacz) ............... 27
Dogrywanie zarejestrowanego UtWoru «........... 15 Okreslanie maksymalnej gtosnosci vvvvevennnnn.. 27
Rejestrowanie dzwieku w pamieciUSB ............ 15 Wy’fqlczanle zasilania zamknigciem pokrywy
KlaWwiatury voveeeeniniieiiiiiiineienenenenennnnns 27
Tworzenie whasnego brzmienia fortepianowego Automatyczne wytgczanie zz?sﬂanla ., ............ 27
(funkcja PIANO DESIGNER) ... ..cuuvnenenrnenennenennns 16 Automatyczne zachowywanie ustawiefi ............ 27
Regulacja dwieku catego brzmienia fortepianowego. ... 16 Ustawienia zachowywane po wylgczeniu zasilania....... 28
Edycja brzmienia fortepianowego .......«eeeruvvveeesns 18 Nieprawidlowosci w dziataniu.........................e 29
Potaczenie pianina z urzadzeniem przenosnym przez Komunikaty o bledzie .............ccooviiiiiiiiii, 31
Bluetooth........ccoiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 19
COMOZNATODIC vvvvuieiiiieieieeieieeneeeseneenenenns 19 BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA........ccevenn.... 32
Procedura ustawien «.vvvveieieiiiiiiieieiiiiiecenennes 19 -
Odtwarzanie d#wieku przez gloéniki pianina. . ... 19 WAZNEUWAGL. ...iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiinenens 33
Wspotpraca pianina zaplikacjg.eeeeeeerereenenenss 20
Gdy aplikacja nie moze potaczy¢ sie z pianinem przez
3] [U7=1 {0 43 T 21
\_

Przed rozpoczeciem uzywania urzadzenia przeczytaj uwaznie ,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” oraz, WAZNE UWAGI” (ulotka, BEZPIECZNE UZYWANIE
URZADZENIA" oraz instrukcja obstugi (s. 32, s. 33)). Po przeczytaniu, dokumenty nalezy trzyma¢ pod reka, aby mozna byto siegna¢ do nich w kazdej chwili.

© 2019 Roland Corporation
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* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu,
przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom gtosnosci i wytaczaj

zasilanie wszystkich urzadzen.

@ Przycisk [O] (zasilania)
Wiaczanie i wytaczanie zasilania. (s. 6)

* To pianino umozliwia réwniez wiaczanie lub wytaczanie zasilania
otwarciem lub zamknigciem pokrywy klawiatury

© Potencjometr [«)] (gtosnosc)
Regulacja gtosnosci catego pianina.

Regulowanie gto$nosci pianina oraz gtosnosci odtwarzanych utworéw. Po
podtaczeniu stuchawek potencjometr reguluje gtosnos¢ w stuchawkach.
(s.6,s.7)

© Przycisk [Piano Designer]
Regulacja réznych elementdw brzmienia fortepianowego, umozliwiajgc
dopasowywanie brzmienia do wtasnych upodoban. (s. 16)

O Przycisk [Transpose]
Klawiature mozna transponowac w krokach péttonowych.

Akompaniujac wokaliscie lub grajac jako $piewajacy instrumentalista
mozesz transponowac wysokos¢ dzwiekow w celu dopasowania sie do
zakresu gtosu wokalisty bez koniecznosci zmiany palcowania. (s. 11)

© Przycisk [Split/Dual]

Odtwarzanie réznych brzmien w lewej i prawej czesci klawiatury
(funkcja SPLIT) lub dwéch natozonych na siebie brzmien (funkcja DUAL).
(s.10)

O Przyciski kategorii brzmiert

Wybieranie brzmienia odtwarzanego za pomoca klawiatury. (s. 8)
@ Przycisk [Registration]
Rejestrowanie ulubionych ustawien w celu tatwego wywotywania podczas gry.

O Wyswietlacz

Na ekranie wyswietlane s takie informacje, jak nazwa brzmienia, nazwa
utworu, tempo i metrum.

el

I~

J/* Rysunek pokazuje model HP704.

© Koder [x] (wybieranie i zatwierdzanie)

Zmienianie lub zatwierdzanie wy$wietlanej na ekranie opcji lub wartosci.
(s.7)

Pokre¢ gatka | Zmiana parametru lub wartosci

Nacisnij gatke | Zatwierdzenie

@ Przycisk [©] (powrdt)
Powrét do poprzedniego ekranu lub wytaczenie biezacego ekranu.
(s.7)

@ Przycisk [E0] (utwdr)
Wybieranie do odtwarzania wbudowanego utworu lub zarejestrowanych
danych. (s. 12)

@ Przycisk [»/ m] (START/STOP)

Uruchamianie lub zatrzymywanie odtwarzania utworu lub
zarejestrowanych danych. (s. 12,s.13)

® Przycisk [@] (zapis)

Rejestrowanie wtasnej gry. (s. 13)

@ Przycisk [Part]

Wybieranie partii (lewa reka, prawa reka, akompaniament), uzywanej
do gry. Przycisk umozliwia réwniez rejestrowanie partii oddzielnie.
(5.12,5.14)

® Przycisk [2] (metronom)

Wigczanie lub wyfgczanie metronomu. (s. 11)




Opis paneli
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6 Use Roland PSB-14U

adaptor only

® Potencjometr [Tempo]

Modyfikowanie tempa metronomu lub utworu. Krecenie gatka
potencjometru w prawo zwieksza tempo, a krecenie w lewo zmniejsza
je. Przytrzymaj wcisnieta gatke, aby wywota¢ warto$¢ domysing.

e Zmiana tempa pracy metronomu (s. 11)

e Zmiana tempa utworu (s. 12)

@ Przycisk [£¥] (ustawienia)

Dostep do trybu funkcyjnego, umozliwiajagcego modyfikowanie
réznych ustawien (s. 24)

@ Podstawka pod nuty

Tutaj nalezy uktadac arkusze partytury. (s. 6)

® Gniazdo [Pedal]

Naciskaniem pedatu mozna stosowac rézne efekty do brzmienia
fortepianowego. Do pedatéw mozna przypisywac rozmaite funkcje.

e Stosowanie efektéw do brzmienia pianina (s. 7)
e Przypisywanie funkgcji do pedatéw (s. 25)

€D Gniazdo [Computer] grupy USB

Podtaczanie komputera za pomoca kabla USB (sprzedawany
oddzielnie). Podtaczenie komputera umozliwia wymiane danych
muzycznych miedzy pianinem i sekwencerem programowym
(sprzedawany oddzielnie), a nastepnie tworzenie lub edycje
muzyki.

€D Gniazdo [Memory] grupy USB

Tutaj nalezy podtacza¢ pamig¢ USB. Pamie¢ USB moze by¢ uzywana
do rejestrowania dzwieku pianina lub uzywania pianina do
odtwarzania danych muzycznych (plikéw WAV, MP3, MIDI) z pamieci
USB. (s. 15,5.12)

* Rysunek pokazuje model HP704.

€® Gniazdo wejsciowe

Tutaj mozna podtaczy¢ miniaturowa wtyczke stereofoniczng od iPoda
lub innego odtwarzacza audio. Dzwiek z uzywanego odtwarzacza
audio bedzie odtwarzany przez gtosniki pianina. Podczas odtwarzania
utworéw mozna uzywac klawiatury.

€D Gniazda wyjéciowe [L/Mono] i [R] grupy Output

Tutaj mozna podtaczac gtosniki zewnetrzne, uzywajac kabli,
zakonczonych monofonicznymi wtyczkami typu JACK 1/4 cala
(dostepne w sprzedazy). Poniewaz to powoduje, ze dzwigk pianina
jest gtosniejszy, wiec jest to uzyteczna opcja w przypadku grania
przed duza grupa ludzi.

& Gniazda stuchawkowe

Gniazda stuza do podtaczania stuchawek. Poniewaz instrument
posiada dwa gniazda stuchawkowe, réwnoczesdnie ze stuchawek moga
korzystac dwie osoby. (s. 7)

€D Gniazdo zasilania sieciowego

Tutaj nalezy podtaczy¢ dotgczony zasilacz.

& Gniazdo [Pedal]

Podtacz tu kabel pedatow.



<§> Zanim zaczniesz grac

Otwieranie pokrywy klawiatury (wtaczanie

yENIENE)

To pianino umozliwia wtaczanie lub wytgczanie zasilania otwarciem
lub zamknieciem pokrywy klawiatury

* Mozna réwniez pozostawi¢ pokrywe klawiatury otwartg i wtaczaé
lub wytacza zasilanie nacisnigciem przycisku [O].

* Podczas wigczania i wylaczania zasilania w gtosnikach moga
pojawiac sie dzwieki. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, nie
wskazujace na usterke.

* Jesli do pianina sg podfaczone gtosniki zewnetrzne, przed
otwarciem pokrywy klawiatury nalezy zredukowa¢ gtosnos¢ w
podtaczonych do pianina urzadzeniach zewnetrznych.

1. Otwérz pokrywe klawiatury.
Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury, obydwoma rekami unie$ ja
delikatnie i pchnij w kierunku ,od siebie”.
| |
* Otwierajac lub zamykajac pokrywe klawiatury nalezy uwazac,
aby nie przycia¢ palcéw miedzy ruchoma czescia i korpusem
urzadzenia. Nalezy zwracac szczegdlng uwage, jesli instrument
jest uzywany w miejscu, w ktérym znajduja sie dzieci.
Uzywanie pokrywy do ukrywania panelu (pofozenie
klasyczne)

Jesli otworzysz pokrywe powoli, zatrzyma sie tak, ze przyciski i ekran
beda zastoniete. Jesli uzyjesz pokrywy klawiatury do zastoniecia
panelu, bedziesz w stanie grac jakby na pianinie akustycznym. Jesli
pokrywe popchniesz dalej i w gore, zatrzyma sie w takim miejscu, ze
panel bedzie widoczny

Pokrywa klawiatury

Funkcja AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie wytgczone automatycznie po
okreslonym czasie bezczynnosci (funkcja AUTO OFF).

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wylaczane automatycznie,
wytacz funkcje AUTO OFF (s. 27).

¢ Po wyfgczeniu zasilania anulowane zostang wszystkie zmiany
w ustawieniach. Jesli chcesz zachowac te zmiany, przed
wyfaczeniem zasilania nalezy je zachowac (s. 28).

o Aby przywrocic zasilanie, wtacz je ponownie.

(<))

. J

Uzywanie podstawki pod nuty

Tylko model HP704

)
/

1. Delikatnie podnies podstawke pod nuty.

2. Wt6z zaczep w jeden z otwordw, aby ustawié¢
podstawke pod zagdanym katem.

Dtugi rowek odpowiada normalnej pozycji.

3. Podnies$ wsporniki arkuszy partytury.

Wsporniki moga by¢ uzywane do przytrzymywania
wydrukowanych arkuszy. Zt6z je, jesli ich nie uzywasz.

Nacisnij

* Sktadajac podstawke pod nuty nalezy uwaza¢, aby nie
przytrzasna¢ sobie palcéw miedzy ruchoma czescia i korpusem
pianina. Nalezy zwracac szczegdlng uwage, jesli instrument
jest uzywany w miejscu, w ktérym znajduja sie dzieci
(tylko model HP704).

Potencjometrem [«)] ustaw gtosnosc.

Gtosnos¢ w gtosnikach i w stuchawkach mozna regulowac
niezaleznie.

Speaker Yolume

50 hh

Krecenie gatka potencjometru w prawo
zwieksza poziom gtosnosci; krecenie w lewo
zmniejsza poziom gtosnosci.

Pokrec gatka
potencjometru [+)]

Nacisnij gatke Na ekranie pokazywana bedzie aktualnie
potencjometru [«)] | ustawiony poziom gtosnosci.




Zanim zaczniesz grac

Uzywanie stuchawek

Uzywaj stuchawek, jesli chcesz grac tak, aby nie by¢ styszanym w
najblizszym otoczeniu. Poniewaz instrument posiada dwa gniazda
stuchawkowe, rownoczes$nie ze stuchawek moga korzysta¢ dwie
osoby.

1. Podtacz stuchawki do gniazda stuchawkowego.
Po podtaczeniu stuchawek gtosniki pianina zostang wytaczone.

2. Potencjometrem [«)] reguluj poziom gtosnosci w
stuchawkach.

[ MEMO

Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powiesi¢ na
wieszaku.

Wieszak

Uzywanie pedatow

Naciskaniem pedatu mozna stosowac rézne efekty do brzmienia
fortepianowego.

Qillé

Pedat SOFT Pedat ttumika
Pedat SOSTENUTO
Pedat stuzy do przedtuzania wybrzmiewania
dzwieku. Po wcisnieciu pedatu dzwiek nut
Pedat ttumika bedzie podtrzymywany przez caty czas, nawet
(prawy) po zwolnieniu klawiszy.
Rezonans brzmienia zalezy od gtebokosci
wcisniecia pedatu.
Pedat Wecisniecie pedatu podtrzymuje wybrzmiewanie
SOSTENUTO tylko tych dzwiekdw, ktére zagrano po
(srodkowy) wcisnieciu pedatu.
Pedat stuzy do redukcji poziomu gtosnosci.
Pedat SOFT Grajgc przy wcis’lj.ie;tym pedale poziom gtosnosci
nut jest nizszy, niz bytby w przypadku gry przy
(lewy) pedale zwolnionym. Ttumienie dZzwieku podlega
subtelnym zmianom w miare naciskania pedatu.

* Uzywajac pedatu nalezy uwazag, aby nie przytrzasnac sobie
palcéw miedzy ruchoma czescia i korpusem pianina. Nalezy
zwracac szczeg6lng uwage, jesli instrument jest uzywany w
miejscu, w ktérym znajduja sie dzieci.

Pod pedatami znajduje sie regulator, ktére je zabezpiecza. Podczas
korzystania z fortepianu regulator moze sie podnies¢, powodujac
chwianie sie pedatéw podczas naciskania. W takim przypadku
nalezy obnizy¢ regulator, aby mocno opart sie o podtoge.
Szczegdlnie wtedy, gdy pianino stoi na dywanie, regulator nalezy
obnizy¢ tak, aby byt mocno docisniety do podtogi.

Sruba regulacyjna

Podstawowe operacje trybu FUNCTION

Do korzystania z funkcji pianina moga by¢ uzywane koder [-4]
(wybieranie lub zatwierdzanie) i przycisk [©] (powrdt).

Zmiana parametru lub wartosci na
ekranie.

Zatwierdzenie

Powrét do poprzedniego ekranu lub
wylaczenie biezacego ekranu

Pokre¢ gatka kodera [x]

Nacisnij gatke kodera [¥]

Nacisnij przycisk [©]

Przytrzymaj wcisnieta gatke
kodera []

Wytaczanie zasilania

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [O].

Powrét do wartosci domysinej

* To pianino umozliwia wytaczanie zasilania zamknieciem pokrywy
klawiatury.

* Nigdy nie odfaczaj kabla zasilania wczesniej, niz po 10 sekundach
od chwili wylaczenia zasilania. Jesli kabel zasilania zostanie
odtaczony, gdy system wcigz bedzie pracowac, moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie.

Nalezy uwaza¢, aby przez otwory w pokrywie klawiatury nie
dostaty sie do srodka inne przedmioty, takie jak arkusz partytury
lub inne papiery. Ponadto nie nalezy otwiera¢ pokrywy, jesli lezq
na niej jakie$ papiery. Moze to spowodowa¢, ze wyjecie papieréw
bedzie niemozliwe, co moze spowodowac nieprawidtowe
dziatanie.

627... ”
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<§> Gramy

Odtwarzanie rozmaitych brzmien

Wybieranie brzmienia

Oprécz brzmien fortepianowych instrument wyposazono w wiele
innych. Istniejg cztery grupy brzmien; kazdy przycisk wybiera inna
grupe.

= Patrz,Wykaz brzmien” na konicu tej instrukgji.

Grupy brzmien

Zachowywanie ustawien (Zestawy Ustawien)

Rejestrowanie ulubionych ustawien w celu tatwego wywotywania
podczas gry.

Takie ustawienia nosza nazwe ,Zestawu Ustawien” W pamieci mozna
zachowac 36 takich Zestawéw Ustawien (9 Zestawéw pod kazdym z
czterech przyciskéw [Piano/1] - [Other/4]). Te 36 Zestawow Ustawien
nosi wspélng nazwe ,zbioru Zestawdw Ustawien”.

E.Piano Strings Other Registration

Przycisk Opis
Przycisk o o =1 27 31T 4 J
[Piano/1] Brzmienia fortepianow akustycznych L - -
; 36 Zestawow Ustawien
Przycisk [E. - o "
Piano/2] Brzmienia fortepianow elektrycznych Bank Zestawéw Ustawiert
. Brzmienia instrumentéw smyczkowych, takich
Przycisk . L . U iani h Z H U inA
[Strings/3] jak skrzypce, jak réwniez innych, uzywanych w stawienia zac owywane w estawie Ustawien
9 orkiestrze
Rézne brzmienia, takie jak organowe lub Parametr ‘ Strona
akompaniujace. Wybrane brzmienie (w tym brzmienia w ramach funkgji s.8,
Przycisk *Jesli wybierzesz brzmienie organowe, SPLITi DUAL) 5.10
[Other/4] w ktérym uzywany jest efekt ROTARY, Ambience 5. 16
przyciskiem [Other/4] bedzie mozna zmieniac Rotary Speed s.8
predkos¢ wirowania. Key Touch 5. 16
Przycisk ) ) o ] Transpose s. 11
Tesfee e Rejestrowanie ustawien odtworczych. Status funkcji SPLIT <10
Punkt podziatu s.10
1. Nacisnij przycisk wyboru brzmienia (np. [Piano/1]). Transpozycja brzmienia lewej reki 5.10
Wybrana zostanie grupa brzmien. Na ekranie pojawi sie nazwa Transpozycja brzmienia prawej reki s.10
aktualnie wywotanego brzmienia. Status funkcji DUAL s.10
Transpozycja brzmienia 1 s.10
Nazwa brzmienia - A
Transpozycja brzmienia 2 s.10
Zréwnowazenie gtosnosci (w ramach funkgji SPLIT i DUAL) |s. 10
Twin Piano on/off s.24
2, Pokrec gatka kodera [X]. Twin Piano Mode 5. 24
Brzmienia mozna zmienia¢ w ramach wybranej grupy brzmien. Damper Pedal Part s.25
Center Pedal s.26
Left Pedal s.26
Wybieranie brzmien za pomoca przycisku [Other/4] MIDI Transmit Ch. s. 26

Kategoria
Nazwa brzmienia

Wywotywanie nastepnego brzmienia.
Pokrec gatka Po wybraniu ostatniego brzmienia danej
kodera [X] kategorii wywotywane beda brzmienia z
kategorii nastepnej.
Nacisnij gatke Wybieranie kategorii brzmienia. Pokre¢
kodera [] gatka kodera [:4], aby zmieni¢ kategorie.

Wywotywanie i edycja Zestawu Ustawien

1. Nacisnij przycisk [Registration].

2. Nacisnij przycisk [Piano/1] - [Other/4], aby wybraé
bank, w ktorym zachowano zadany Zestaw
Ustawien.

3. Koderem [X] wybierz zadany Zestaw Ustawien.
Wybrany Zestaw Ustawien zostanie wywotany.

[ MEMO

Do wywotywania Zestawow Ustawierh mozna réwniez uzywac
przetgcznika noznego (s. 26).

4. Aby zmodyfikowa¢ wybrany Zestaw Ustawien,
najpierw nacisnij gatke kodera [X], a nastepnie
przekrec gatke kodera [x] w prawo.

[ MEMO

Jesli nacisniesz przycisk [Registration], aby wylaczy¢ ekran
roboczy Zestawéw Ustawien, nastapi powrét do stanu, jaki istniat
przed wywotaniem Zestawu Ustawien.
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Zachowywanie ustawien biezacych w Zestawie Ustawien
| UWAGA |

Zachowanie ustawien w wybranym miejscu spowoduje
nadpisanie znajdujacych sie tam danych.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Registration] i
przyciskami [Piano/1] - [Other/4] wybierz bank
Zestawow Ustawien, a nastepnie koderem [¥]
wybierz Zestaw Ustawien.

2. Zredaguj nazwe Zestawu Ustawien.

Wybieranie znaku do

zmiany Pokrec¢ gatka kodera [x]

Nacisnij gatke kodera [+] (zatwierdzenie)
Zmiana znaku Pokre¢ gatka kodera [«] (zmiana znaku)

Nacisnij gatke kodera [] (powr6t)

Wstawianie jednego

znaku Nacisnij przycisk [»/H]

Usuwanie jednego

snaku Nacisnij przycisk (@]

Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [©].

3. Koderem [X] wybierz znak v przy prawej krawedzi
ekranu, a nastepnie naciénij gatke kodera [:%], aby
zatwierdzic.

Zestaw Ustawien zostanie zachowany.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat,Executing...” (wykonywanie w toku).

Zachowywanie zbioru Zestawdw Ustawien

Przechowywane w pamieci instrumentu wszystkie Zestawy Ustawien
mozna zachowac¢ w pamieci USB jako bank Zestawéw Ustawien.

1. Pamie¢ USB podtacz do gniazda [Memory] grupy
USB.

* Nigdy nie wylaczaj zasilania, ani nie odfaczaj pamieci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamieci USB.

2. Nacisnij przycisk [&H.
Przycisk [#] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

3. Koderem [%] odszukaj ekran ,Registration Export”.

4, Nacisnij gatke kodera [£], aby zatwierdzic.
Pojawi sie ekran roboczy ,Registration Export”.

Reqgistration Export

e BEG__ (i) +3
B=E it Select

5. Zredaguj nazwe banku Zestawu Ustawien.

Wybieranie znaku do

zmiany Pokrec¢ gatka kodera [x]

Nacisnij gatke kodera [«] (zatwierdzenie)

Zmiana znaku Pokre¢ gatka kodera [«] (zmiana znaku)

Nacisnij gatke kodera [«] (powrét)

Wstawianie jednego - .

—— Nacisnij przycisk [»-/H]
Usuwanie jednego o .

znaku Nacis$nij przycisk [@]

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©].

6. Koderem [ %] wybierz znak v przy prawej krawedzi
ekranu, a nastepnie naciénij gatke kodera [%], aby
zatwierdzic.

Ustawienia zostang zachowane.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat,Executing...” (wykonywanie w toku).

7. Nacisnij przycisk [£}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Przycisk [&] zgasdnie.

tadowanie zachowanego zbioru Zestawow Ustawien

Oto procedura tadowania zbioru Zestawéw Ustawien, zachowanego
w pamieci USB.

Zatadowanie zbioru Zestawoéw Ustawien spowoduje nadpisanie
Zestawow Ustawien, znajdujacych sie w pamieci instrumentu.
Jesli nie chcesz straci¢ tych danych, zachowaj je najpierw w
pamieci USB.

1. Pamiec USB podiacz do gniazda [Memory] grupy
USB.

2. Nacisnij przycisk [&H.
Przycisk [] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wtaczony.
3. Koderem [X] odszukaj ekran ,Registration Import”.

4, Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.
Pojawi sie ekran ,Registration Import”.

Registration Import

=1: REG__001

EE =it Erter
5. Koderem [%] wybierz bank Zestawow Ustawien,
ktory chcesz zatadowacd.

6. Nacisnij gatke kodera [X].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
Are uou zure?
i Tes

Enter

=
EBE =it

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©].

7. Koderem [«] zaznacz opcje,Yes” i naci$nij gatke
kodera [«].
Ustawienia zostang zatadowane.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat,Executing...” (wykonywanie w toku).

8. Nacisnij przycisk [&], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Przycisk [&] zgasnie.
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Odtwarzanie roznych brzmien lewg i prawg
reka (funkcja SPLIT)

Po podzieleniu klawiatury w okreslonym miejscu na dwie czesci, w
kazdej z tych czesci bedzie mozna odtwarzac inne brzmienie. To jest
funkcja SPLIT, a klawisz dzielacy klawiature na dwie czesci nosi nazwe
Lpunktu podziatu”

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Split/Dual], aby
wywotac ekran funkgji SPLIT.

Split - Left Tone

Parametr
Brzmienie prawej reki
Brzmienie lewej reki

1: Concert Piano
=]18: A.Bass+Cymbl

Po wigczeniu zasilania do prawej czesci klawiatury przypisywane
jest brzmienie ,Concert Piano’, a do lewej brzmienie
+A.Bass+Cymbl".

Po wtaczeniu funkgji SPLIT ukfad klawiatury zmieni sie
nastepujaco.

Punkt podziatu (domyslnie po wigczeniu zasilania: F#3

» »
P

" Brzmienie lewej reki : Brzmienie prawej reki

2. Aby wytaczyc¢ funkcje SPLIT, nacisnij kilka razy
przycisk [Split/Dual] tak, aby zgast.

Zmiana ustawien funkji SPLIT

Wywotaj ekran funkgcji SPLIT, aby zmodyfikowac ponizsze ustawienia.

‘ Dziatanie

1. Nacisnij dowolny przycisk wyboru
brzmienia.

Zmiana brzmienia Wybrana zostanie grupa brzmien.

dla lewej reki 2. Koderem [£] wybierz brzmienie.
(Split-Left Tone) Jesli dla lewej reki wybierzesz brzmienie z grupy
przycisku [Piano], jego dZzwigk moze by¢ troche
inny, niz zwykle.

*

1. Nacisnij gatke kodera [ k], aby w gornej linii
ekranu pojawity sie symbole,-"i,+"

. L. 2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Right Tone".
Zmiana brzmienia

dla prawej reki
(Split-Right Tone)

w

. Nacisnij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢.

4. Nacisnij dowolny przycisk wyboru
brzmienia.
Wybrana zostanie grupa brzmien.

5. Koderem [%] wybierz brzmienie.

Zmiana punktu

podziatu 1. Nacisnij gatke kodera [ ], aby w gdrnej linii
(Split-Point) ekranu pojawity si¢ symbole,-"i,+"

2. Koderem [] odszukaj ekran z parametrem,

Rownowazenie ktérego wartosc chcesz zmienic.

gtosnosci brzmien,
przypisanych do
czesci prawej i lewej.
(Split-Balance)

3. Nacisnij gatke kodera [¥], aby zatwierdzic.
4. Koderem [] dobierz wartos¢ parametru.

Punkt podziatu mozna réwniez wyznaczy¢,
przytrzymujac wcisnigty przycisk [Split/Dual] i
naciskajgc odpowiedni klawisz.

Transpozycja
oktawowa brzmienia
dla prawej i lewej
reki

(Split-Right/Left Shift)
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Naktadanie brzmien (funkcja DUAL)

Nacisnieciem jednego klawisza mozna odtwarzac réwnoczes$nie dwa
brzmienia. Funkcja ta nosi nazwe DUAL.

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Split/Dual], aby
wywotac ekran funkcji DUAL.

Oual - Tone 2 Parametr
1: Concert Piano brzmienie 1
1: Symrhonicstrl << brzmienie 2

Po wigczeniu zasilania do brzmienia 1 przypisywane jest
brzmienie,Concert Piano”, a do brzmienia 2 - brzmienie
,Symphonic Str1”.

2. Aby wylaczy¢ funkcje DUAL, naci$nij kilka razy
przycisk [Split/Dual] tak, aby zgast.

Zmiana ustawien funkcji DUAL

Wywotaj ekran funkcji DUAL, aby zmodyfikowac ponizsze ustawienia.

‘ Dziatanie

1. Nacisnij dowolny przycisk wyboru brzmienia.

q et Wybrana zostanie grupa brzmien.
Zmiana brzmienia 4 grup

2 2. Koderem [x] wybierz brzmienie.

* Jesli dla brzmienia 2 wybierzesz brzmienie z grupy
przycisku [Piano], jego dzwiek by¢ troche inny, niz
zwykle.

(Dual-Tone 2)

1. Nacisnij gatke kodera [X], aby w gérnej linii
ekranu pojawily sie symbole,-"i,+"

Zmiana brzmienia | 2. Koderem [X] odszukaj ekran,Tone 1"

1 3

(Dual-Tone 1) 4. Nacisnij dowolny przycisk wyboru brzmienia.
Wybrana zostanie grupa brzmien.

Nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢.

5. Koderem [¥] wybierz brzmienie.

Réwnowazenie
gtosnosci obydwu
brzmien 1. Nacisnij gatke kodera [%], aby w gornej linii

(Dual-Balance) ekranu pojawily sie symbole,-"i,+"

2. Koderem [X] odszukaj ekran z parametrem,
Transpozycja ktorego wartos¢ chcesz zmienic.

oktawowa obydwu | 3, Naci$nij gatke kodera [], aby zatwierdzié.

brzmien 4. Koderem [%] dobierz wartos$¢ parametru.

(Dual-Tone 1/Tone
2 Shift)

( )
Odczyt nazwy nuty (np. (4)
Literowy wskaznik takich ustawien, jak punkt podziatu,
podaje nazwe nuty.
Np. wskaznik,C4" oznacza,czwarty dzwiek C, liczac od
lewej krawedzi klawiatury”.
\_ C1 C2 c3 (@ c5 (@) c7 c8 )
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(wiczenie z metronomem Transpozycja dZwieku

Podczas ¢wiczen mozna odtwarzac dzwieki metronomu

1. Nacisnij przycisk [Z].

Przycisk [] zacznie migac i ustyszysz dzwieki metronomu.

[ MEMO

Podczas odtwarzania utworu metronom bedzie pracowac zgodnie
z aktualnie stosowanym metrum i tempem danego utworu.

2. Aby zmieni¢ tempo, uzyj potencjometru [Tempo].

3. W celu zmiany metrum, na ekranie,,metrum”
naci$nij gatke kodera [v], aby zatwierdzi¢, a
nastepnie koderem [£] wybierz opcje.

Dostepne 2/2,3/2,2/4,3/4,4/4,5/4,6/4,7/4,3/8, 6/8,
wartosci 8/8,9/8,12/8
metrum (domyslnie: 4/4)

4, Aby wytaczyé metronom [Z], nacisnij ponownie
przycisk.
Przycisk [2] zgasnie.

Imiana ustawien metronomu

Zmien ponizsze ustawienia, gdy swieci sie przycisk [Z].

‘ Dziatanie
Zmiana metrum
Eliminacja
akcentu na 1. Nacisnij gatke kodera [ k], aby w gérnej linii
pierwsza miare ekranu pojawity sie symbole,,~"i,+"

Zmiana 2. Koderem [X] odszukaj ekran z parametrem,
sekwencji pracy ktorego wartos¢ chcesz zmienic.

metronomu 3. Nacisnij gatke kodera [£], aby zatwierdzic¢.

Y

Zmiana glosnoscn . Koderem [X] dobierz wartos¢ parametru.

metronomu
Zmiana
brzmienia
metronomu

Klawiature mozna transponowac w krokach péttonowych.
Akompaniujac wokaliscie lub grajac jako $piewajacy instrumentalista
mozesz transponowac wysokos¢ dzwiekow w celu dopasowania sie
do zakresu gtosu wokalisty bez koniecznosci zmiany palcowania.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose]
i koderem [ ] zakres transpozycji czyli ilos¢
poéttondéw.
Na przykifad, jesli utwor napisano w tonacji E-dur, ale chcesz

go zagra¢, uzywajac palcowania tonacji C-dur, transpozycje
klawiatury nalezy ustawi¢ na wartos¢ 4"

Jesli zagrasz C E G — ustyszysz E G*H

MW > g

[ MEMO

Transpozycje klawiatury mozna réwniez zmieni¢, przytrzymujac
wcisniety przycisk [Transpose] i naciskajac klawisz, odpowiadajacy
tonice transponowanej tonacji

2. Aby wyltaczy¢ transpozycje, nacisnij ponownie
przycisk [Transposel.
Przycisk [Transpose] zgasnie.
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(§ Odstuch-utworéw

Odtwarzanie utworu

Oto sposdb stuchania zaprogramowanych w instrumencie utworéw.
Te utwory wewnetrzne moga by¢ uzywane jako wzorce dla wiasnej
gry lub ¢wiczenia partii poszczegélnych rak.

= Patrz,Wykaz utworéw wewnetrznych” na koncu tej instrukgji.

Wykaz kategorii

Kategoria Opis

Listening Utwory zalecane do stuchania

Stynne utwory, gtéwnie muzyki klasycznej
Sa tutaj koncerty fortepianowe, duety i
aranzacje jazzowe utworéw klasycznych.
Poniewaz ta kategoria zawiera utwory
trudne do zagrania, sa one polecane

dla os6b na poziomie srednio
zaawansowanym lub wyzszym.

Ensemble (*)

Znane utwory z catego Swiata, w tym
popularne, jazzowe i dla dzieci w
aranzacjach, ktére moga by¢ uzywane
przez osoby o réznym stopniu
zaawansowania, od poczatkujacych po

Entertainment
(*) Wewnetrzne

utwory

fortepianowe | zaawansowanych.
. Te lekcje moga by¢ uzywane do
Do Re Mi ) ) 9a by uzy ) .
- poznawania podstaw muzyki, solfezu lub
Lesson (¥) S ) )
¢wiczen w czytaniu zapisu nutowego.
Skale we wszystkich tonacjach (skale
Scales (*) Y Jach (
durowe, kale molowe)
Hanon Virtuoso Pianist No.1-20
Vorschule im Klavierspiel Op.101
e No.1-106
Burgmiuiller 25 Etudes faciles et progressives Op.100
Czerny100 100 Ubungsstiicke Op.139
Pamiec¢ USB Utwory zachowane w pamieci USB
Pamiec . )
Utwory zachowywane w pamieci wewnetrznej
wewnetrzna

(*)  Utwory odpowiadajace dofaczonemu zbiorowi partytur,Roland Piano Masterpieces”.
1. Nacisnij przycisk [E0].
Pojawi sie ekran trybu SONG.

Kategoria

Listening
1: Wlidmung  5.56¢
d=F1
1
Tempo

=
:-E:

1
Metrum Takt

Nazwa utworu

2. Koderem [ %] wybierz kategorie utworow,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [ %], aby
zatwierdzi¢.

3. Koderem [%] wybierz nazwe utworu.
Nazwy utworéw mozna wybiera¢ w ramach danej kategorii.

[ MEMO

Aby wybra¢ inng kategorie utwordéw, nacisnij przycisk [©].
4, Nacisnij przycisk [»/H].
Rozpocznie sie odtwarzanie utworu.
5. Aby zatrzymac odtwarzanie utworu, nacisnij
ponownie przycisk [»>/H].
Przycisk [»/H] zgasnie.
6. Nacisnij przycisk [0], aby wytaczy¢ tryb SONG.
Przycisk [E0] zgasnie.
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Zmiana sposobu odtwarzania

\ Dziatanie

Odtwarzanie
pojedynczych
partii

Zaprogramowane w instrumencie utworu

sktadaja sie z trzech partii (lewej reki, prawe;j

reki i akompaniamentu) i mozna odtwarza¢

tylko te partie, ktérej chce sie stuchac.

* Niektdre utwory nie posiadajg partii lewej
reki lub partii akompaniamentu. W takim
przypadku danej partii nie mozna wybrac.

-

. Nacisnij przycisk [Part].

2. Koderem [X] wybierz partig, ktéra chcesz
wyciszy¢.

3. Naciénij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢.
Wybrana partia zostanie wyciszona.

4. Nacisnij przycisk [»>/m].

Odtwarzana bedzie tylko wybrana partia

(lub partie).

Zmiana tempa
utworu

1. Pokrec gatka potencjometru [Tempol.

{ MEMOJ
Przytrzymaj wcisnietg gatke, aby wywota¢ wartos¢
domysina.

Odtwarzanie
utworu w statym
tempie

Jest to wygodny sposéb ¢wiczenia z

akompaniamentem utworu.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [»/H] i pokrec
gatka potencjometru [Tempo].

2. Wybierz opcje,On”.

Wybieranie taktu
do odtwarzania

1. Wykonaj polecenia punktéw 1-3 z akapitu
,Odtwarzanie utworu”

2. Naci$nij gatke kodera [X].
Pojawi sie ekran taktow.

3. Koderem [X] wybierz takt, ktory chcesz
wyciszy¢.
4. Nacisnij przycisk [»/m].
Odtwarzanie rozpocznie sie od wybranego taktu.
D
® Przytrzymanie wcisnietej gatki kodera [X]
spowoduje skok na poczatek utworu.
o Nacis$nij przycisk [D], aby wroci¢ do ekranu,
przeznaczonego do wybierania utworéw.

Odtwarzanie
przedtaktu przed
rozpoczeciem
odtwarzania

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [2] i nacisnij
przycisk [»>/H].

utworu

Odtwarzanie

wszystkich 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E0] i nacisnij
utworéw z przycisk [>/H].

wybranej kategorii

Odtwarzanie w
innej tonacji

1. Nacisnij przycisk [£}].
Przycisk [£¥] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie
wigczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran,Song Transpose”.
3. Nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzi¢.

4. Koderem [£] okresl zakres transpozycji
poprzez wybranie ilosci péttonow.

5. Nacisnij przycisk [»/H].

Odtwarzanie utworu bedzie transponowane.

Odtwarzanie
utworéw z
katalogu pamieci
USB

1. Naciénij przycisk [F] i koderem [X] odszukaj
opcje,USB Memory”.

2. Nacisnij gatke kodera [v], aby zatwierdzi¢.

Otwieranie katalogu
3. Koderem [X] wybierz zadany katalog.
4. Nacisnij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢.

Wyjscie z katalogu
5. Koderem [X] zaznacz opcje,Up".
6. Nacisnij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢.




é Rejestrowanie wiasnej gry

Rejestrowanie pracy klawiatury

Istnieje mozliwos¢ rejestrowania wiasnej gry i odtwarzania w celu
weryfikacji.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,Delete Song"
Oelete Song - Media
Internal Memory

=]
BE =it Erfer B

Przygotowania do zapisu

4. Koderem [x] wybierz nosnik, zawierajacy utwor,
. L i i ktory chcesz usunag, a nastepnie nacisnij gatke

1. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac. kodera [«], aby zatwierdzi¢.
2. Jesli chcesz, mozesz wiaczy¢ metronom.

Ustaw poziom gtosnosci dzwiekdw metronomu oraz metrum.
Ustawienia metronomu sa przechowywane wraz utworem i
uzywane podczas odtwarzania tego utworu.

5. Koderem [x] wybierz utwor, ktéry chcesz usunaé,
a nastepnie nacisnij gatke kodera [ %], aby
zatwierdzic.

o . Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

3. Nacisnij przycisk [®].
Przycisk [®] zaswieci sie, a przycisk [»/®] zacznie migac
wskazujac, ze wtaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Erter B

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

6. Koderem [X] zaznacz opcje,Yes’, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic.
Wybrany utwoér zostanie usuniety.

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

4. Nacisnij przycisk [»/H].
Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»>/H] zaczng $wieci¢ swiattem cigglym. Dane
muzyczne sg zachowywane automatycznie.

Zarzadzanie zarejestrowanymi utworami

‘ Dziatanie

[ MEMO

Zamiast przyciskiem [»/H] zapis mozna uruchomi¢ uderzeniem w
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

Nazwe zarejestrowanego utworu mozna
zmienic.
1. Nacisnij przycisk [£¥].
Przycisk [£}] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie
wigczony.

5. Aby zatrzymac zapis, naci$nij ponownie przycisk
[»>/m].

Zapis zostanie przerwan 2. Koderem [X] odszukaj opcje ,Rename Song",
P P Y- a nastepnie nacisnij gatke kodera [%], aby

zatwierdzic.

OdSh.ICh 74 rejestrowa nej g ry 3. Koderem [X] wybierz nosnik, zawierajacy utwér,

ktorego nazwe chcesz zmieni¢, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢.

6. Nacisnij przycisk [»/H]. 4. Koderem [¥] wybierz utwér, ktérego nazwe
chcesz zmieni¢, a nastepnie naci$nij gatke

Po zakonczeniu zapisu nowy utwér jest wywotywany kodera [], aby zatwierdzi¢

automatycznie. .
5. Zmien nazwe utworu.

Wybieranie znaku do

¢ ¥
iy Pokre¢ gatka kodera []

Zmiana nazwy
zarejestrowanego
utworu

Nacisnij gatke kodera [¥]
(zatwierdzenie)

Zmiana znaku

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanego utworu.
Pokre¢ gatka kodera [%]
(zmiana znaku) 4

Kasowanie zachowanego utworu
Nacisnij gatke kodera [¥]

Zarejestrowany utwor mozna usunac. (powrot)

[ MEMO

e Zarejestrowany utwér mozna réwniez usunac przytrzymujac
wciéniety przycisk [@] i naciskajac przycisk [©].

o Jesli chcesz usungc wszystkie utwory, ktére zachowano w pamieci

wewnetrznej, zresetuj pamiec (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).

1. Nacisnij przycisk [¢].
Przycisk [#] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [%] odszukaj ekran,Delete Song”.

Wstawianie jednego
znaku

Nacisnij przycisk
[>/m]

Usuwanie jednego znaku

Nacisnij przycisk [@]

4Executing...".

8. Nacisnij przycisk [£}].

6. Koderem [X] wybierz znak v przy prawej
krawedzi ekranu, a nastepnie nacisnij gatke
kodera [ %], aby zatwierdzic¢.

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

7. Koderem [%] zaznacz opcje ,Yes", a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.
Nazwa utworu zostanie zmieniona.

* Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci
USB, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat

Tryb FUNCTION zostanie wytaczony.
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Rejestrowanie wiasnej gry

‘ Dziatanie

Zachowane w pamieci wewnetrznej
utwory mozna kopiowac do pamieci USB.
Natomiast utwory z pamieci USB mozna
réwniez kopiowac¢ do pamieci wewnetrznej
instrumentu.

1. Nacisnij przycisk [£].
Przycisk [£¥] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie
wiaczony.

2. Koderem [] odszukaj ekran,Copy Song",
a nastepnie nacisnij gatke kodera [¥], aby

Kopiowanie zatwierdzid.

zarejestrowanego | 3- Koderem [] wybierz nosnik zrodtowy i
docelowy, a nastepnie naci$nij gatke kodera [],

utworu
aby zatwierdzic.

4. Koderem [x] wybierz utwor, ktory chcesz
skopiowac.
Aby zrezygnowag, nacisnij przycisk [©].

5. Nacisnij gatke kodera [].
Operacja kopiowania zostanie uruchomiona.

*

Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci
USB, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat
+Executing...”.

6. Nacisnij przycisk [£}].
Tryb FUNCTION zostanie wytaczony.
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Zaawansowane metody zapisu

Rejestrowanie pojedynczych partii

Rejestrowanie partii lewej reki za pomoca

partii LEFT, a partii prawej reki za pomoca

partii RIGHT pozwala wykona¢ niezalezny [uh
zapis obu partii.

Partia LEFT (lub RIGHT)
Przygotowania do zapisu

1. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

2, Jesli chcesz, mozesz wigczy¢ metronom.

Ustaw poziom gtosnosci dzwiekéw metronomu oraz metrum.
Ustawienia metronomu sa przechowywane wraz utworem i
uzywane podczas odtwarzania tego utworu.

3. Nacisnij przycisk [®].

Przycisk [@®] zaswieci sie, a przycisk [»/®] zacznie migac
wskazujac, ze wtaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowad, ponownie nacisnij przycisk [@].

4, Nacisnij przycisk [Part] i koderem [%] wybierz
partie, ktorej nie chcesz rejestrowad; nastepnie
naciénij gatke kodera [ %] tak, aby przycisk zgast.

Tylko przycisk rejestrowanej partii bedzie migac.

[ MEMO

Jesli nie wybierzesz partii, gra bedzie rejestrowana w nastepujacy
sposéb.

Granie jednym

. Partia RIGHT
brzmieniem

Brzmienie lewej reki zostanie
zarejestrowane w partii LEFT, a
brzmienie prawej reki zostanie
zarejestrowane w partii RIGHT
Brzmienie 1 zostanie
zarejestrowane w partii

RIGHT, a brzmienie 2 zostanie
zarejestrowane w partii LEFT

Odtwarzanie réznych
brzmien lewa i prawa reka
(funkcja SPLIT)

Odtwarzanie natozonych
na siebie brzmien (funkcja
DUAL)

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

5. Nacisnij przycisk [»/H].
Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»/M] zaczng $wieci¢ $wiattem cigglym. Dane
muzyczne s3 zachowywane automatycznie.

[ MEMO

Zamiast przyciskiem [»/ H] zapis mozna uruchomic uderzeniem
w klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

6. Aby zatrzymac zapis, nacisnij ponownie przycisk
[»>/m].

Zapis zostanie przerwany.



Rejestrowanie wtasnej gry

Dogrywanie zarejestrowanego utworu

Po zarejestrowaniu partii jednej reki mozna dograc partie drugiej reki.

Dogrywki mozna réowniez robi¢ w zaprogramowanych w pianinie
utworach.

L il

Partia LEFT (lub RIGHT)

Partia RIGHT (lub LEFT)

Przygotowania do zapisu

1. Naci$nij przycisk [E].
Pojawi sie ekran trybu SONG.

[ MEMO

Jesli pojawi sie ekran taktéw, nacisnij przycisk [©], aby wréci¢ do
ekranu wyboru utwordw.

2. Koderem [%] wybierz kategorie utworu, ktéry
chcesz dogrywag, a nastepnie nacisnij gatke kodera
[x], aby zatwierdzi¢.

3. Koderem [%] wybierz utwér, ktory chcesz
dogrywac.
Utwory mozna wybiera¢ w obrebie danej kategorii.

[ MEMO

W przypadku rejestrowania zakompaniamentem wbudowanego
utworu mozna okreslac¢ tempo tego utworu (s. 12).

4. Nacisnij przycisk [®].
Przycisk [®] zaswieci sie, a przycisk [»/®] zacznie migac
wskazujac, ze wtaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

5. Koderem [%] odszukaj ekran,Overdub”.
Wybrany zostanie utwor z punktu 3.

6. Nacisnij przycisk [Part] i koderem [+] wybierz
partie, ktorej nie chcesz rejestrowac; nastepnie
nacisnij gatke kodera [ ] tak, aby przycisk zgast.

Tylko przycisk rejestrowanej partii bedzie migac.

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

7. Nacisnij przycisk [»>/H].
Po jednotaktowym przedtakcie zapis zostanie uruchomiony,
a przyciski [@] i [»>/H] zaczng $wieci¢ $wiattem cigglym. Dane
muzyczne sg zachowywane automatycznie.

[ MEMO

Zamiast przyciskiem [»/H] zapis mozna uruchomi¢ uderzeniem w
klawisz. W tym przypadku przedtakt nie pojawi sie.

8. Aby zatrzymac zapis, nacis$nij ponownie przycisk
[»>/m].
Zapis zostanie przerwany.

Rejestrowanie dZzwieku w pamieci USB

Po wykonaniu zapisu w takiej formie dzwiek bedzie mozna odstucha¢
w komputerze lub odtwarzaczu audio, uzy¢ go do wypalenia ptyty
CD lub opublikowac¢ w Internecie.

Przygotowania do zapisu

1. Pamiec¢ USB podiacz do gniazda [Memory] grupy
USB.

* Utwordéw audio nie mozna zachowad w pamieci wewnetrznej
pianina.

* Nigdy nie wylaczaj zasilania, ani nie odfgczaj pamieci USB lub
kabla zasilania, gdy miga dioda dostepu do pamieci USB.
2, Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [@] i koderem [X]
wybierz opcje ,,Audio”.
[ MEMO ]

To samo mozna zrobic¢ w trybie FUNCTION za pomocg parametru
,Recording Mode” (s. 25).

4. Nacisnij przycisk [®].

Przycisk [@®] zaswieci sie, a przycisk [»/®] zacznie migac
wskazujac, ze wiaczony zostat tryb gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac, ponownie nacisnij przycisk [@].

5. Jesli chcesz, mozesz wiaczyé metronom.

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

6. Nacisnij przycisk [»/H].
Zapis zostanie uruchomiony, a przyciski [®] i [»/H] beda
Swieci¢ swiattem ciggtym. Dane muzyczne sa zachowywane
automatycznie.

Podczas zapisu danych nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie
odtaczaj pamieci USB.
7. Aby zatrzymac zapis, naci$nij ponownie przycisk
[»>/m].
Zapis zostanie przerwany.
e Zarejestrowany utwér mozna usungc (s. 13).

e Nazwe zarejestrowanego utworu mozna zmienic (s. 13).
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é Tworzenie wiasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)

To pianino umozliwia modyfikowanie réznych elementéw brzmienia dzwieku, wiec fortepianowe brzmienie mozna dopasowac do wiasnych

upodoban.

Ta funkcja nosi nazwe ,PIANO DESIGNER".

[ MEMO

Proces tworzenia wtasnego brzmienia fortepianowego moze by¢ réwniez
realizowany za pomoca dedykowanej aplikacji.

=  Wspdtpraca pianina z aplikacja” (s. 20)

Requlacja dZzwieku catego brzmienia fortepianowego

Aplikacja ,Piano Designer”

1. Nacisnij przycisk [Piano Designer].

2. Koderem [X] odszukaj ekran z parametrem, ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.

4. Koderem [] wybierz wartos¢ parametru.

5. Nacis$nij przycisk [Piano Designer], aby wylaczy¢ edycje.

Przycisk [Piano Designer] zgasnie.

Opcja / Funkcja ‘ Wartosé ‘ Opis
Istnieje mozliwos¢ regulacji czutosci klawiatury na dynamike gry.
Key Touch Fix, 1-100 Domyslna wartos¢, 50" oferuje czutos¢ najblizszg klawiaturze pianina akustycznego. Im wyzsza
(domyslnie: 50) wartos¢, tym klawiatura bedzie wydawac sie ciezsza. Po wybraniu wartosci,Fix” nuty beda
wybrzmiewac z jednakowg gtosnoscia, bez wzgledu na site uderzenia w klawisz.
0-10 Do brzmienia mozna dodawac pogtos, wystepujacy zazwyczaj podczas grania w sali koncertowe;j.
Ambience d dInie: 2) Im wyzsza wartos¢, tym gtebszy pogtos; nizsze wartosci generuja fagodniejszy pogtos.
omyslnie:
y * Efekt pogtosowy nie jest stosowany do plikow dZzwiekowych.
Podczas uzywania stuchawek mozna stosowac pogtosowy efekt 3D, wywotujacy wrazenie, ze dZzwiek
wydobywa sie z samego pianina.
Headphones3D | Off, On * Efekt 3D Ik KU U3 ) o . h nie |
o — (domyélnie: On) Efekt 3D jest stosowany tylko w przypadku uzywania brzmien fortepianowych; nie jest stosowany
4 ’ z innymi brzmieniami.
* Efekt pogtosowy nie jest stosowany do plikéw dzwiekowych.
Brilliance -10-0-+10 Istnieje mozliwos¢ regulacji barwy dZzwieku, wydobywanego za pomocg klawiatury lub dzwieku

(domyslnie: 0)

odtwarzanego utworu. Im wyzsza wartos¢, tym dzwieczniejsze brzmienie.

Master Tuning

415,3 Hz-466,2 Hz

(domyslnie: 442,0
Hz)

Grajac w zespole z innymi instrumentami mozna dopasowac wysokos¢ dZzwieku odniesienia tego
pianina, aby byto zestrojone z innymi instrumentami. Wysoko$¢ dzwieku odniesienia wyrazana
zazwyczaj czestotliwoscig wysokosci srodkowego A (A4). Dopasowywanie wysokosci dzwieku
odniesienia do innych instrumentéw nazywamy ,dostrajaniem”.
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Tworzenie wiasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)

Opcja / Funkcja Wartos¢ Opis

Do grania muzyki dawnej np. muzyki barokowej mozna wykorzystywac skale, stosowane w tych czasach.

Wiekszos¢ utwordw wspoétczesnych jest komponowana w oparciu o skale rownomiernie temperowana, najpowszechniej

stosowang obecnie skale muzyczna. Lecz dawniej stosowano wiele rozmaitych skal. Stosujac do odtwarzania starodawnego

utworu taka skale, w jakiej zostat on napisany, bedziesz w stanie uzyska¢ oryginalne brzmienie utworu.

Equal Oktawa jest podzielona na dwanascie réwnych interwatéw (skala rbwnomiernie temperowana). To

o i jest skala, powszechnie uzywana we wspétczesnych pianinach. Kazdy interwat posiada ten sam lekki
(wartos¢ domysina) dysonans.
Just Major W tych skalach podstawowe tréjdzwieki sg idealnie sharmonizowane. Nie zalecana do odgrywania
. linii melodycznych, nie mozna jej transponowac, lecz potrafi tworzy¢ piekne brzmienia akordowe.

Just Minor Strojenie jest inne dla tonacji durowych i molowych.
Ta skala, wymyslona przez filozofa Pitagorasa, eliminuje dysonanse kwart i kwint.

Pythagorean Chociaz akordy tréjdzwiekowe sg troche niesharmonizowane, ta skala nadaje sie do utworéw o
prostych liniach melodycznych.

T Podobnie, jak skale JUST, w tej skali podstawowe tréjdzwieki sa zharmonizowane. Piekne
emperament . . S Lo : X . - o

Kirnberger | wspotbrzmienia uzyskuje sie podczas grania utwordw, napisanych w tonacjach, odpowiednich dla
tej skali.

Kirnberger Il To jest przerdbka skali Kirnberger |, redukujgca ograniczenia, zwigzane z iloscig uzytecznych tonacji.
To jest udoskonalenie skal MeanTone, Just Major i Just Minor; ta skala daje duzg swobode

Kirnberger lll modulacyjna. Mozna grac¢ we wszystkich tonacjach. Poniewaz rezonans zalezy od tonacji, grane w
tej skali akordy rezonuja w odmienny sposoéb, w pordwnaniu ze skalg rownomiernie temperowana.
W poréwnaniu ze skalami JUST ta skala zaweza troche kwinty. Podczas gdy skale JUST zawieraja

Meantone dwa rodzaje dzwieku catotonowego (durowy i molowy), skala Meantone posiada tylko jeden rodzaj

dzwieku catotonowego. Transpozycja jest mozliwa w ograniczonym zakresie.

Werckmeister

Ta skala sktada sie z oSmiu kwint czystych i czterech kwint zmniejszonych. Gra jest mozliwa we
wszystkich tonacjach. Poniewaz rézne tonacje generuja rézne brzmienia, w poréwnaniu ze skalg
réwnomiernie temperowang (Werckmeister | (Il1)) akordy beda wspoétbrzmieé w rézny sposéb.

Arabic

Skala stosowana w muzyce arabskiej.

Temperament Key

C-B (Uwaga: W
notacji anglosaskiej
dzwiek H jest
oznaczany litera B,
adzwiek B literqa B z
bemolem)

(domyslnie: C)

Dla skal innych, niz rbwnomiernie temperowana, musisz okresli¢ dzwiek tonalny (tonike dla skal
durowych i dominante dla skal molowych czyli w przypadku skali C-dur dZzwiek, ktéry odpowiada
C w tonacji durowej i A w tonacji molowej). Jesli wybierasz skale rownomiernie temperowana, nie
musisz wybiera¢ dzwieku tonalnego.

Hammer Response

Off, 1-10
(domyslnie: 1)

Okreslanie czasu reakgji instrumentu na uderzenie w klawisz. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze
opdznienie.
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Tworzenie wtasnego brzmienia fortepianoweqo (funkcja PIANO DESIGNER)

Edycja brzmienia fortepianowego

Istnieje mozliwos¢ regulacji réznych aspektow brzmienia fortepianowego, w tym rezonansu od strun i pedatéw oraz dzwiek mioteczkow,
uderzajacych w struny.

* Regulowa¢ mozna tylko brzmienia przycisku [Piano/1].

1. Nacisnij przycisk [Piano Designer].
2. Koderem [ %] odszukaj ekran ,Piano Tone Edit".

3. Nacisnij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢.

6. Aby zakonczy¢ edycje brzmienia fortepianowego, nacisnij
przycisk [D].

4. Koderem [:%] odszukaj ekran z parametrem, ktérego wartos¢ Mo

chcesz zmienic.

5. Nacisnij gatke kodera [], aby zatwierdzi¢ i pokre¢ gatka kodera
[], aby dobra¢ wartosé parametru.

Enter

BCancel
Aby zrezygnowac, naci$nij przycisk [].
7. Koderem [:X] zaznacz opcje,Yes”, a nastepnie naci$nij gatke

kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Ustawienia funkcji PIANO DESIGNER zostang zachowane.

Parametr Wartos¢ Opis
Dobieranie zakresu uchylenia pokrywy fortepianu koncertowego.
Lid 0-6 Dzwiek bedzie cichszy i bardziej matowy, im bardziej pokrywa bedzie przymknieta. Brzmienie
bedzie dZwieczniejsze, im bardziej pokrywa bedzie uchylona.
i Okreslanie gtosnosci dzwiekéw od zwalnianych klawiszy.
Key Off Noise | Off, 1-10 . . o o
Im wyzsza wartos¢, tym gtosniejszy dzwiek.
. Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku uderzenia mtoteczka w strune w fortepianie akustycznym.
Hammer Noise | -2-0-+2 . . . . . .
Wyzsze wartosci powoduja wzrost poziomu gtosnoséci dzwieku uderzenia w strune.
Regulacja poziomu gtosnosci rezonansu sympatycznego fortepianowego systemu DUPLEX
SCALE. Im wyzsza wartos¢, tym poziom gtosnosci wibracji wiekszy.
Duplex Scale jest systemem wibrujacych strun, ktéry czasem stosowany jest w fortepianach
koncertowych. Te wibrujace struny nie sa uderzane bezposrednio lecz wybrzmiewajg pod
Duplex Scale | Off, 1-10 wptywem rezonansu sympatycznego. Dzieki rezonansowi alikwotowemu powoduje to
wzbogacenie i rozjasnienie brzmienia. Wibrujace struny sg dodawane tylko do rejestru
powyzej wartosci dzwieku C4. Poniewaz nie posiadaja mtoteczkéw (mechanizmu ttumigcego
dzwiek), wybrzmiewaja w sposéb ciagty po uderzeniu w klawisz, a nawet po zwolnieniu go w
celu sttumienia dzwieku wtasnie uderzonej struny.
Regulacja rezonansowego dzwieku pianina akustycznego (dzwieku, generowanego przez
Full Scale struny wczesniej uderzonych klawiszy, wibrujace sympatycznie z dzwigkiem strun uderzonych
. Off, 1-10 L Lol . ) ) ) .
String Res. pozniej lub dZzwiek innych strun, wibrujacych sympatycznie z nutami, grami podczas wciskania
pedatu thumika). Im wyzsza wartos$¢, tym wyrazniejszy rezonans.
. . Regulacja ogdlnego rezonansu pianina akustycznego, gdy wciéniety jest pedat ttumika
Piano Tone Edit 2 o . AN ;
Damper " (dzwiek strun, wibrujgcych sympatycznie po wcisnieciu pedatu ttumika oraz rezonans catego
Resonance Off, 1-10 instrumentu.
Im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.
Regulacja rezonansu subtelnych dzwiekéw, ktére pojawiaja sie w momencie zwalniania
Key Off ; B . py: . .
Off, 1-10 klawisza w pianinie akustycznym. Im wyzsza warto$¢, tym wieksze zmiany barwy beda
Resonance , AR
wystepowac podczas zanikania dzwieku.
Cabinet Off 1-10 Okreslanie rezonansu pudta.
Resonance ’ Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy rezonans pudta.
Soundboard 125 Okreslanie rezonansu symulowanej ptyty dZzwiekowej pianina akustycznego.
Type Do wyboru jest piec réznych rodzajéw rezonansu.
Damper Noise | Off, 1-10 Regulaqa.\ poziomu g%osnosa zaktécen od pedatu ttumika (dzwiek od strun, zwalnianych w
momencie nacis$niecia pedatu).
Single Note -50-0-+50 Regulacja odstrojenia poszczegdlnych klawiszy. Na przyktad mozna regulowa¢ wielkos¢ stroju
Tuning (¥) nierbwnomiernego, w ktérym wyzsze rejestry sg strojone troche wyzej, a nizsze troche nizej.
flmgﬁ?g;e -50-0 Regulacja gto$nosci poszczegdlnych klawiszy. Im nizsza wartos¢, tym mniejsza gtosnosé.
i Regulacja barwy dZzwieku poszczegdlnych klawiszy. Przy wyzszych wartosciach dzwiek jest
Single Note -5-0-45 mocniejszy, a przy nizszych fagodniejszy.
Character (¥) . i L L
* Barwa dzwieku tego efekt bedzie zaleze¢ od zestawu wysokosci dzwiekow.

Resetowanie

Resetowanie do ustawien fabrycznych opcji,Piano Tone Edit” dla wybranego brzmienia.

Ustawienia opgji, Single Note” (*)

1. Wybierz ekran ustawien ,Single Note” i naci$nij gatke kodera [£], aby

zatwierdzi¢.
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2. Nacis$nij klawisz, dla ktérego chcesz wykonac ustawienia i koderem [x]
dobierz wartosc.

3. Nacisnij przycisk [©], aby wylaczy¢ ekran roboczy.



é Potaczenie pianina z urzadzeniem przenosnym przez Bluetooth

Co mozna robic

Uzywanie funkgji Bluetooth umozliwia bezprzewodowe taczenie
pianina z urzadzeniem przenosnym, takim jak smartfon lub tablet, co
pozwala robi¢ nizej wymienione rzeczy.

Dzwiek utworu z urzadzenia przeno$nego mozna odtwarzac
bezprzewodowo przez gtosniki pianina. Mozna grac na pianinie z
akompaniamentem odtwarzanego utworu.

— Odtwarzanie dZwieku przez gtosniki pianina” (s. 19)
[ ] !

Pianino moze by¢ uzywane z aplikacja, umozliwiajac korzystanie z
tresci, dostepnych tylko w aplikacji.

—  Wspdtpraca pianina z aplikacjg” (s. 20)

Aplikacja,Piano Every Day”

Procedura ustawien

Parowanie

W celu bezprzewodowego
pofaczenia pianina z
urzadzeniem przenosnym
nalezy najpierw wykonac
~parowanie’, aby stworzy¢
wzajemne powigzanie obu
urzadzen. aa=

Parowanie

,Parowanie” jest procedura rejestrowania (wzajemnej autoryzacji)
pianina w urzagdzeniu przenosnym.

Proces parowania

,Odtwarzanie muzyki przez gto$niki pianina” oraz,,uzywanie pianina
z aplikacjg” wymaga oddzielnego parowania. Nalezy pamietac, ze te
procedury réznia sie miedzy soba.

Odtwarzanie muzyki
przez gtosniki pianina

M Ustawienia w pianinie

Ustawienia w
/ urzadzeniu
4, przenosnym

Ustawienia w
urzadzeniu
przenosnym

Wspoétpraca
pianina z aplikacja

Ustawienia

Aplikacja . ..
w aplikacji

© Bluetooth’
Odtwarzanie dZzwieku przez gtosniki pianina

Wykonaj te ustawienia, aby zachowane w urzadzeniu przenosnym dane
muzyczne mozna byto odtwarzac bezprzewodowo przez gtosniki pianina.
Ustawienia pokazemy na przyktadzie urzadzenia z systemem iOS.

* Po sparowaniu urzadzenia przeno$nego z tym pianinem wykonywanie
ponownego parowania nie bedzie potrzebne. Patrz rozdziat,,taczenie
Z juz sparowanym urzadzeniem przenosnym” (s. 20)

Parowanie

1. Urzadzenie przenosne, ktére chcesz podiaczyc,
potdz blisko pianina.
2. Nacisnij przycisk [¢].
Przycisk [#] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.
3. Koderem [x] odszukaj ekran ,Bluetooth”,
a nastepnie naciénij gatke kodera [v], aby
zatwierdzic.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

B EBlustooth Pairing

Mot Connected
i BExit Start@

4. Aby rozpoczac¢ parowanie, nacisnij gatke kodera [].
B Elustooth Fairing

Mow Pairing...
BECancel

Aby zrezygnowac z parowania, nacisnij przycisk [©].

5. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

Bluetooth

Now discoverable as I

DEVICES

6. Dotknij opcje HP704 Audio” lub,,HP702 Audio’,
ktdra pojawi sie w polu,DEVICES” sekcji Bluetooth
w urzadzeniu przenosnym.

Pianino i urzadzenie przenosne zostana sparowane. Po
zakonczeniu parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

Urzadzenie | Opcja,HP704 Audio”lub,HP702 Audio” zostanie
przenosne | dodana w polu,My Devices”

Na ekranie pojawi sie komunikat,Completed’,

a obok symbolu Bluetooth pojawi sie wskaznik

,AUDIO”.
LIS Eluctooth Pairing

, Completed

(& #uem)) @E it Start 03

7. W pianinie naci$nij przycisk [¢], aby wylaczy¢ tryb
FUNCTION.

Parowanie jest zakoriczone.

Odtwarzanie dZzwieku

Podczas odtwarzania danych muzycznych w urzadzeniu przeno$nym
dzwiek bedzie wydobywac sie z gtosnikdw pianina.

[ MEMO

Aby wyregulowac gtosnos¢ dzwieku, wykonaj ustawienia w
urzadzeniu Bluetooth. Jesli nie zapewnia to zadanego poziomu
gtosnosci, to mozna uzy¢ ustawien pianina.

= Input/Bluetooth Vol (s. 24)
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Tworzenie wtasnego brzmienia fortepianoweqo (funkcja PIANO DESIGNER)

t3czenie z juz sparowanym urzagdzeniem przeno$nym

1. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

Pianino i urzadzenie przenosne zostana potgczone
bezprzewodowo.

* Jesli powyzsze kroki nie ustanowia potaczenia, dotknij ikone
modelu,HP704 Audio” lub ,HP702 Audio” pokazywana na ekranie
urzadzenia przenosnego Bluetooth w polu,,DEVICES".

Wspdtpraca pianina z aplikacja

Aplikacje, ktére moga by¢ uzywane z pianinem

Obstugiwane
Nazwa .
aplikacji systemy Opis
operacyjne
Ta aplikacja umozliwia pobieranie
elektronicznych partytur,
rejestrowanie ¢wiczen i ¢wiczenie
i0S utworéw tak, jakby to byta gra.
Android o
Piano Every
Day
Ta aplikacja umozliwia
dopasowywanie brzmienia
fortepianowego do wiasnych
upodoban. Oferuje dotykowg
edycje roznych elementéw
Hoknd brzmienia ,Tworzenie wtasnego
/\< i0S brzmienia fortepianowego
AN | android (funkcja PIANO DESIGNER)”
(s.16).
Piano Designer

* Aplikacje mozna pobierac z witryny App Store (urzadzenia z
systemem iOS) lub Google Play (urzadzenia z systemem Android).

* Oprocz tego mozna postugiwac sie aplikacjami muzycznymi (takimi
jak Garage Band), kompatybilnymi z trybem Bluetooth MIDI.

* Podane informacje o aplikacjach firmy Roland pochodza z okresu,
w ktérym opublikowano niniejszg instrukcje. Najnowsze informacje
mozna znalez¢ na stronie internetowej firmy Roland.

Parowanie

Istnieje mozliwo$¢ wykonywania ustawien do uzywania pianina z
aplikacja, zainstalowana w urzadzeniu przenosnym. Przyktadowo
opiszemy procedure uzywania aplikacji,,Piano Every Day” w
urzadzeniu z systemem operacyjnym iOS.

* W przypadku opcji,,uzywanie pianina z aplikacja’, wykonywanie
ustawien w pianinie nie jest konieczne. Za pomoca aplikacji
wykonaj parowanie z pianinem.

1. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

Bluetooth

Now discoverable as

DEVICES 3%
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Jesli nawet w polu,,DEVICES” pokazywana jest nazwa uzywanego
urzadzenia (takiego jak,HP704 MIDI"), nie dotykaj tej ikony.

2. Uruchom aplikacje, zainstalowang w urzadzeniu
przenosnym.

3. Dotknij ikone menu, znajdujaca sie w prawym
dolnym rogu aplikacji, a nastepnie wybierz z menu
opcje,Bluetooth”

Bluetooth

e ) o

Na ekranie urzadzenia przenosnego pojawi nazwa,HP704 MIDI”
lub,,HP702 MIDI".

4, Zaleznie od posiadanego urzadzenia dotknij ikone
»~HP704 MIDI” lub ,HP702 MIDI".

Pianino i urzadzenie przenosne zostang sparowane. Po
zakoniczeniu parowania pojawi sie taki ekran, jak ponizej.

Urzadzenie | Opcja,HP704 MIDI” lub ,HP702 MIDI" zostanie
przenosne |dodanaw polu,MY DEVICES”

Obok symbolu Bluetooth pojawi sie wskaznik
,MIDI".
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Tworzenie wiasnego brzmienia fortepianowego (funkcja PIANO DESIGNER)

Gdy aplikacja nie moze potaczyc sie z pianinem przez Bluetooth

Jesli proces parowania z akapitu ,Wspoétpraca pianina z aplikacjg” (s. 20) nie zakoniczyt sie powodzeniem, to nalezy wyprébowac ponizsza procedure.

s

.

~

6 Upewnij sig, ze w pianinie funkcja Bluetooth jest
wilaczona

e W urzadzeniu przenosnym zamknij wszystkie aplikacje

OJes’Ii parowanie byto juz wykonane, usun sparowanie i
wylacz funkcje Bluetooth.

o Wykonaj procedure parowania ze strony s. 20 od
punktu 1

@ Upewnij sie, ze w pianinie funkcja Bluetooth jest wiaczona

1. W pianinie naciénij przycisk [£].
Przycisk [£] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.
2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Bluetooth”, a nastepnie
naciénij gatke kodera [%], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie ekran ustawien Bluetooth.
3. Koderem [-%] odszukaj ekran ,Bluetooth On/Off” i
naciénij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
4., Koderem [ %] wybierz warto$¢,On”.
Funkcja Bluetooth w pianinie zostanie wtaczona.
5. Naciénij przycisk [{3].
Przycisk [£¥] zgasnie i tryb FUNCTION zostanie wyfgczony.

© W urzadzeniu przenosnym zamknij wszystkie aplikacje

Zamykanie aplikacji

Kliknij dwukrotnie przycisk [Home] i przesu w gére na ekran
aplikacji.

J

© Jesli parowanie byto juz wykonane, usuri sparowanie i
wyfacz funkcje Bluetooth.

Usuwanie sparowania

1. Na ekranie urzadzenia przenoénego dotknij litere ,.i",
umieszczong obok wskaznika ,Connected” i dotknij
przycisk ,Forget This Device”.

Bluetooth

Bluetooth O

Now discoverable as.

MY DEVICES

-

Forget This Device

2. Wylacz funkcje Bluetooth.

Bluetooth

Bluetooth @

Now discoverable as |

DEVICES

O Wykonaj procedure parowania ze strony s. 20 od punktu 1
Jesli w przypadku niepomysinego parowania podjeto juz jakie$
dziatania, ale wciaz nie mozna potaczy¢ sie z aplikacja, przejdz na
ponizsza strone i odszukaj najblizsze centrum serwisowe firmy
Roland lub autoryzowanego dystrybutora firmy Roland w swoim
kraju.

http://roland.cm/service

Jesli masz kilka pianin

W przypadku parowania z urzagdzeniem przenosnym, gdy
dostepnych jest kilka pianin, np. w klasopracowni muzycznej, do
kazdego pianina nalezy przypisac inny identyfikator.

Przypisywanie identyfikatora

Podczas edycji identyfikator jest dodawany na koricu nazwy
urzadzenia, wyswietlanej w urzadzeniu przenosnym.
(np.,HP704 Audio1”;,HP704 MIDI 1")

1. Naciénij przycisk [{}.

2. Przejdz do ekranu,Bluetooth” i nacisnij gatke kodera [X], aby
zatwierdzic.

3. Koderem [%] odszukaj parametr ,Bluetooth ID".

»

Nacisnij gatke kodera [-X], aby zatwierdzi¢, a nastepnie pokre¢ gatka
kodera [X], aby wybraé numer.

ID Opis

Ustaw wartos¢,0": ,HP704 Audio”,HP704 MIDI” (wartos¢
0-99 domysina)
Ustaw wartos¢,1”:,HP704 Audio 1”,HP704 MIDI 1"

* W przypadku parowania w miejscu, w ktérym znajduje sie kilka pianin,
zalecamy wiaczenie zasilania tylko tych pianin, ktére chcesz sparowac
(wytacz zasilanie innych urzadzen).
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(§> Funkcje uzytkowe

tadowanie i zachowywanie konfiguragji tadowanie ustawien fortepianowych
forteplanOWyCh 1. Pamiec¢ USB podtacz do gniazda [Memory] grupy
Wtasne ustawienia pianina mozna zachowa¢ w pamieci USB lub USB.
tadowac do innego pianina cyfrowego. 2. Nacisnij przycisk [£}].

* Ustawienia moga byc tadowane do innego egzemplarza tego Przycisk [%] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wigczony.

samego modelu pianina.
3. Koderem [ %] odszukaj ekran,Piano Setup Import”,

Zachowywane ustawienia a nastepnie nacisnij gatke kodera [X].

Parametr Strona Parametr Strona Pojawi sie ekran roboczy ,Piano Setup Import”.

Glosnos¢ w Brilliance 5.16 [ up Import
toénikach s.6 - @ ¥
gtosnikac Master Tuning 5. 16 Enter 0
Glosnosc w 5.7 Temperament s.17 Mzl
stuchawkach ’ T
emperament Key |s.17
Key Touch s.16 Hammer Response |s. 17 4. Koderem [%] zaznacz ustawienia, ktére chcesz
amt:e:ce - 5. 16 Ustawienia funkgji <18 zatadowac.
eadphones PIANO DESIGNER ’ o . .
. s. 16 & v “
Ambience Volume Limit Y 5. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzic.
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Are gou sUrer
Zachowywanie ustawien fortepianowych O M  es
y RISTORGY SExit Enter
1. Pamiec¢ USB podtacz do gniazda [Memory] grupy Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©].
USB. . .
6. Koderem [ ] zaznacz opcje ,Yes”, a nastepnie
2. Nacisnij przycisk [£}]. nacisnij gatke kodera [X], aby zatwierdzi¢.
Przycisk [%] zaswieci sig i tryb FUNCTION zostanie wigczony. Ustawienia zostang zatadowane.
3. Koderem [£] odszukaj ekran ,Piano Setup Export”, a | UWAGA |
nastepnie naci$nij gatke kodera [X]. Nigdy nie wyfaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
Pojawi sie ekran roboczy,Piano Setup Export” ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."
Fiano Setup Export 7. Nacisnij przycisk [£], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.

r | 5ET|_|F'|:][:]1 _ | [+ Przycisk [%] zgasnie.

EE =it

4. Zredaguj nazwe ustawien fortepianowych.

Wybieranie znaku do

zmiany Pokre¢ gatka kodera [x]

Nacisnij gatke kodera [x]
(zatwierdzenie)

+

Zmiana znaku Pokrec¢ gatka kodera []

(zmiana znaku)

‘

Nacisnij gatke kodera [+] (powrét)

Wstawianie jednego
znaku

Usuwanie jednego znaku | Nacisnij przycisk [@]

Nacisnij przycisk [»/H]

5. Koderem [%] wybierz znak v/ przy prawej krawedzi
ekranu, a nastepnie nacisnij gatke kodera [X], aby
zatwierdzi¢.

Ustawienia zostang zachowane.

Nigdy nie wyjmuj pamieci USB ani nie wytaczaj zasilania, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

6. Nacisnij przycisk [£¥], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Przycisk [#] zgasnie.
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Funkgje uzytkowe

Formatowanie pamieci

Oto procedura usuwania wszystkich utwordw, zachowanych w
pamieci wewnetrznej lub USB (sprzedawana oddzielnie).

e Formatowanie pamieci spowoduje usuniecie wszystkich
Zestawow Ustawien lub plikéw, zachowanych przez uzytkownika
w pamieci wewnetrznej lub USB.

e Jesli do stanu fabrycznego chcesz przywrdcic inne ustawienia, niz
zawarto$¢ pamieci, uzyj funkcji FACTORY RESET (s. 23).

1. Jesli chcesz sformatowaé pamiec USB, podtacz ja
najpierw do gniazda [Memory] grupy USB.

2. Nacisnij przycisk [£3].
Przycisk [#] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.
3. Koderem [X] odszukaj ekran,Format Media’, a

nastepnie nacisnij gatke kodera [%].
Pojawi sie ekran roboczy ,Format Media”.

Farmat Media

Internal Memory
it Enter

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©].

4, Koderem [] wybierz nosnik (pamie¢ wewnetrzna
lub USB), ktéry chcesz sformatowac.

5. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢.
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Are uou zure?
i Yes

Enter

=2
BE =it

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [©].

6. Koderem [X] zaznacz opcje,Yes’, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic¢.
Pamiec zostanie sformatowana.

Nigdy nie wyjmuj pamieci USB ani nie wytaczaj zasilania, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

7. Nacisnij przycisk [&}], aby wytaczy¢ tryb FUNCTION.
Przycisk [%] zgasnie.

Przywracanie ustawien fabrycznych

(funkcja FACTORY RESET)

Oto procedura przywracania ustawien fabrycznych wszystkim
Zestawom Ustawien oraz ustawieniom, zachowanym w pamieci
wewnetrznej. Funkcja nosi nazwe FACTORY RESET.

Funkcja kasuje wszystkie zachowane przez uzytkownika ustawienia,
przywracajac stan fabryczny. Szczegoéty odnosnie resetowanych
ustawien w akapicie ,Ustawienia zachowywane po wytgczeniu
zasilania” (s. 28).

[ MEMO

Ta funkcja nie kasuje plikéw, znajdujacych sie w pamieci wewnetrznej
lub w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie). Aby usuna¢ wszystkie
utwory z pamieci wewnetrznej lub USB, patrz akapit (,Formatowanie
pamieci”(s. 23)).

1. Nacisnij przycisk [£}].
Przycisk [£] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [X] odszukaj ekran ,Factory Reset”, a
nastepnie naciénij gatke kodera [4].
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

rter B9

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [©].

3. Koderem [%] zaznacz opcje,Yes’, a nastepnie
nacisnij gatke kodera [ ], aby zatwierdzic¢.
Pamiec zostanie zresetowana do stanu fabrycznego.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat,Executing...” (wykonywanie w toku).

4. Wylacz zasilanie i wiacz ponownie.

23



é Edycja roznych ustawien (tryb FUNCTION)

Podstawowe ustawienia trybu FUNCTION

1. Nacisnij przycisk [£3]. * Zaleznie od wybranego parametru moze pojawic sie kolejny ekran
w celu wykonania dodatkowych ustawien.

Przycisk [#] zaswieci sie i tryb FUNCTION zostanie wiaczony.

2. Koderem [ %] odszukaj ekran z parametrem, ktérego 4. Koderem [x] zmieri wartosc.

wartos¢ chcesz zmienic. 5. Nacisnij przycisk [£}], aby wylaczy¢ tryb FUNCTION.

3. Nacisnij gatke kodera [ %], aby zatwierdzi¢. Przycisk [¢] zgasnie.

Wskazanie ‘ Wartos¢ ‘ Opis

Wiaczanie lub wytczanie funkgji Bluetooth

BIuetcf)foth Jesli funkcja Bluetooth bedzie wtaczona, to pianino bedzie mozna taczy¢ bezprzewodowo z urzadzeniem
On/O przenosnym, aby odtwarzany w nim dzwiek byt styszalny przez gtosniki pianina albo Zzeby pianino mogto by¢
uzywane z zewnetrzng aplikacja. (s. 19)
On, Off
Bluetooth Wykonaj procedure parowania, aby bezprzewodowo potaczy¢ pianino z urzadzeniem przenosnym w celu
Bluetooth Pairing ,odtwarzania dzwieku przez gtosniki pianina” (s. 19)
- Regulacja gtosnosci odtwarzania dZzwieku w trybie Bluetooth AUDIO
npu

Bluetooth Vol. | 14 jest regulator gtosnosci odtwarzania dzwieku z urzadzenia przenoénego przez gtoéniki pianina. (s. 19)
0-10

Jesli funkcja Bluetooth jest uzywana w miejscu, w ktérym znajduje sie kilka pianin, kazdemu z nich nalezy
Bluetooth ID | przypisac inny identyfikator. (s. 21)

0-99

Podziat na dwa instrumenty (funkcja TWIN PIANO)

Klawiature instrumentu mozna podzieli¢ na czes¢ lewa i prawa, aby dwie osoby mogty gra¢ w tym samym zakresie wysokosci
dzwiekow. Jedna osoba moze gra¢ wykonanie wzorcowe, a druga ¢wiczy¢ z akompaniamentem tego wykonania. Istnieje
mozliwosc¢ okreslenia sposobu, jak nuty beda wybrzmiewaé w ramach funkcji TWIN PIANO.

* Jedli wybierzesz brzmienie z kategorii przycisku [Piano], jego dzwiek moze by¢ inny niz zwykle.

Off Takie samo ustawienie klawiatury, jak w typowym pianinie akustycznym.
Aby okresli¢ tryb dziatania funkcji TWIN PIANO, to najpierw nalezy parametrowi,,Twin Piano” trybu
Twin Piano FUNCTION dobra¢ warto$¢,On’, a nastepnie wykonac ponizsza procedure.
(1) Nacisnij dwa razy przycisk [©], aby wywotac¢ ekran funkcji TWIN PIANO — (2) Nacisnij gatke kodera
[x], aby po lewej i prawej stronie parametru ,Tone” pojawity sie znaki,-"i,+" —> (3) Gatke kodera [«
1 przekre¢ w prawo, aby wywotac parametr,Mode” = (4) Nacisnij gatke kodera[], aby zatwierdzi¢ i
On Mode | koderem [%] wybierz wartos$¢,Pair” lub,Individual”

Nuty prawej sekcji beda gtosniej wybrzmiewac w prawym gtosniku; nuty sekcji lewej beda
gtosniejsze w lewym gtosniku.

Nuty prawej sekcji beda wybrzmiewac tylko w prawym gtosniku; nuty sekgcji lewej beda
Individual | wybrzmiewac tylko w lewym gtosniku.

Pair

W modelu HP704 nie bedziesz stysze¢ gry drugiej osoby, jesli uzywane beda stuchawki.

song Zmiana tonacji odtwarzanego utworu (transpozycja)

Transpose Istnieje mozliwo$¢ zmiany tonacji utworu w krokach poéttonowych. (s. 12)

-12-0-+12

Regulacja poziomu gtosnosci utworu SMF

Song Volume
SMF Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekdw, wydobywanych za pomoca klawiatury. Ten parametr

reguluje gtosnos¢ odtwarzanego utworu (SMF).
0-10

N
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Edycja réznych ustawien (tryb FUNCTION)

Wskazanie

‘ Wartos¢ ‘ Opis

Song Volume
Audio

Regulacja gtosnosci utworu (pliku dZzwiekowego)

Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekdw, wydobywanych za pomocg klawiatury. Ten parametr
reguluje gtosnoé¢ odtwarzanego utworu (audio).

0-10

Regulacja poziomu gto$nosci urzadzenia zewnetrznego (Input/Bluetooth Vol.)

Input/
Bh:etOOth Podczas odtwarzania utworu ten parametr reguluje gtosnos¢ dzwiekéw, wydobywanych za pomoca klawiatury. Istnieje
Vol. mozliwos¢ regulacji poziomu sygnatu, doprowadzanego z urzadzenia odtwarzajgcego do gniazda [Input].
0-10
Wybieranie brzmienia dla klawiatury podczas odtwarzania utworu (SMF)
Ten parametr umozliwia wybranie brzmienia dla klawiatury, uzywanego podczas odtwarzania utworu. Zazwyczaj nalezy stosowac
wartosc¢, Auto-Select”. Ta wartosc okresla, czy w przypadku odtwarzania pliku w formacie SMF dobierane bedg ustawienia
najodpowiedniejsze dla utworu wewnetrznego, czy dla danych zewnetrznych.
{ MEMO ]
Tryb odtwarzania plikdw SMF mozna réwniez zmieni¢, przytrzymujac wcisniety przycisk [»/ ] i krecac gatkg kodera [4].
SMMZPIay * Jesli parametr,,SMF Play Mode” bedzie mie¢ wartos¢, External’, to niektére efekty nie beda stosowane, co oznacza, ze tonalny
ode

charakter brzmienia moze by¢ inny.

Auto-Select | Wartos¢, Internal”lub ,External” jest wybierana automatycznie w zaleznosci od odtwarzanego utworu.

Podczas odtwarzania utworu przypisane do klawiatury brzmienie zmieni sie na to, ktére zostato zachowane z
utworem. To najlepsza opcja w przypadku odtwarzania utworu wewnetrznego lub utworu, zarejestrowanego za
pomoca tego pianina.

Internal

Podczas odtwarzania utworu przypisane do klawiatury brzmienie nie zmieni sie.

External To najlepsza opcja w przypadku odtwarzania utworu zewnetrznego, takiego jak dostepne w sprzedazy dane

muzyczne.

To pianino umozliwia rejestrowanie danych dwoma sposobami. Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy dane beda rejestrowane w
formie pliku SMF czy w formie danych audio.

Format zapisu mozna réwniez zmienic, przytrzymujac wcisniety przycisk [®] i krecac gatka kodera [].

Recording A . o . . o
Mode SMEF Dane muzyczne beda rejestrowane w,pamieci wewnetrznej”i odtwarzane za pomoca pianina. Partie lewej reki
mozna dogrywac do partii prawej reki, a nastepnie obydwie partie odtwarza¢ réwnoczesnie. (s. 13)
Dane muzyczne beda rejestrowane jako dzwiek w pamieci USB. Po wykonaniu zapisu w takiej formie dzwiek
Audio mozna odstucha¢ w komputerze lub odtwarzaczu audio, uzy¢ go do wypalenia ptyty CD lub opublikowaé w
Internecie. (s. 15)
Delete Song | Usuwanie utworu, zachowanego w pamieci wewnetrznej pianina lub w pamieci USB. (s. 13)
SO Zmiana nazwy zarejestrowanego utworu. (s. 13)
Song
Zachowane w pamieci wewnetrznej utwory mozna kopiowa¢ do pamieci USB. Natomiast utwory z pamieci USB mozna réwniez
Copy Song . . L i
kopiowac¢ do pamieci wewnetrznej instrumentu. (s. 14)
Count-in Istnieje mozliwos¢ okreslenia ilosci taktow w przedtakcie, stosowanym przed rozpoczeciem zapisu lub odtwarzania utworu.
Measure 1 Measure, 2 Measures

Damper
Pedal Part

Okreslanie sposobu stosowania efektow pedatowych

Gdy przy wilaczonej funkcji DUAL lub SPLIT (s. 10) naci$niesz prawy pedat (ttumika), zazwyczaj efekt jest stosowany do obydwu
brzmien, ale ustawienia mozna zmienic tak, aby byt stosowany tylko do jednego z nich.

Right & Left | Obydwa brzmienia.
Right Pedat zmienia tylko brzmienie 1 (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czesci prawej (w ramach funkgji SPLIT).
Left Pedat zmienia tylko brzmienie 2 (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czesci lewej (w ramach funkgji SPLIT).
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Edycja réznych ustawien (tryb FUNCTION)

Wskazanie

‘ Wartos¢ ‘ Opis

Center Pedal

Przeznaczenie pedatu srodkowego

Po wiaczeniu zasilania pedat Srodkowy petni funkcje pedatu SOSTENUTO (s. 7). Funkcje pedatu mozna zmienia¢, aby
wykonywat inna operacje. Przypisanie funkcji do pedatu umozliwia natychmiastowa zmiane ustawienia poprzez nacisniecie
pedatu podczas gry.

Sostenuto Pedat petni funkcje pedatu SOSTENUTO.

Play/Stop Pedat petni taka sama funkcje, jak przycisk [»/m].

Layer Nacisniecie pedatu bedzie naktada¢ brzmienie 2, uzywane w ramach funkgcji DUAL.
* Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funkcji DUAL.

Przeznaczenie pedatu lewego

Po wtaczeniu zasilania pedat lewy petni funkcje pedatu SOFT (s. 7). Funkcje pedatu mozna zmienia¢, aby wykonywat inng
operacje. Przypisanie funkcji do pedatu umozliwia natychmiastowa zmiane ustawienia poprzez nacisniecie pedatu podczas gry.

Left Pedal
Soft Pedat petni funkcje pedatu SOFT.
Play/Stop Pedat petni taka sama funkcje, jak przycisk [»/m].
L Nacisniecie pedatu bedzie naktada¢ brzmienie 2, uzywane w ramach funkcji DUAL.
ayer
Y * Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funkcji DUAL.
Za pomoca pedatu mozna wywotywac kolejne Zestawy Ustawien (s. 8). Kazde nacisniecie pedatu powoduje wywotanie
nastepnego Zestawu Ustawien.
* Parametry funkcji pedatéw maja nastepujacy priorytet:,,Reg. Pedal Shift” = ,Center/Left Pedal".
Reg. Pedal Off Naciskanie pedatu nie bedzie zmienia¢ Zestawéw Ustawien.
Shift Pedat SOFT bedzie uzywany tylko do przefgczania Zestawéw Ustawien. W tym przypadku nie bedzie mozna
Left Pedal . S - g -
uzywac innej funkgji, przypisanej do pedatu SOFT.
Center Pedal Pedat Sostenuto bedzie uzywany tylko do przetaczania Zestawéw Ustawien W tym przypadku nie bedzie mozna
uzywac innej funkgji, przypisanej do pedatu SOSTENUTO.

Local Control

Ochrona przed podwdjnymi nutami w przypadku wspétpracy z sekwencerem

Jesli do instrumentu podtfaczony jest sekwencer, parametr ten powinien mie¢ wartos¢, OFF".

Poniewaz wiekszo$¢ sekwencerdw ma wtaczona funkcje SOFT THRU, odtwarzane za pomoca klawiatury dzwigki beda powielane
lub gubione. Aby temu zapobiec, nalezy wybra¢ warto$¢,OFF, aby klawiature pianina odtaczy¢ od jego modutu brzmieniowego.

Funkcja LOCAL wytaczona.

Off Klawiatura bedzie odtagczona od wewnetrznego modutu brzmieniowego. Granie na klawiaturze nie bedzie
generowac dzwieku.

on Funkcja LOCAL wigczona.
Klawiatura jest pofagczona z wewnetrznym modutem brzmieniowym.

MIDI
Transmit Ch.

Kanat transmisyjny MIDI

Wybieranie kanatu MIDI, ktérym instrument bedzie transmitowac dane.
Urzadzenie odbiera komunikaty wszystkimi kanatami 1-16.

Off, 1-16

Zmiana jezyka systemu operacyjnego

Language
Istnieje mozliwo$¢ zmiany jezyka systemu operacyjnego.
Angielski, japonski
. Regulacja kontrastu ekranu
Display
Contrast

Jasnos¢ ekranu mozna regulowaé wg potrzeb.

1-10




Edycja roznych ustawien (tryb FUNCTION)

Wskazanie

‘ Wartos$¢ ‘ Opis

Screen Saver

Okreslanie czasu, po ktdrym nastapi przyciemnienie ekranu (wygaszacz)

Jesli w ciagu ustawionego okresu czasu nie zostanie wykonana zadna operacja, to diody przyciskédw panelu oraz ekran przygasna.
Istnieje mozliwosc¢ okreslenia tego czasu.

Off, 30 sec., 1 min., 5 min., 10 min.

Volume Limit

Okreslanie maksymalnej gtosnosci

Okreslanie maksymalnej gtosnosci, ustawianej przyciskami grupy Volume. Umozliwia to niezamierzonemu generowaniu gtosnych
dzwiekow.
CE

Wartos¢ tego parametru mozna réwniez zmieni¢ przytrzymujac wcisnietg gatke potencjometru [+)] i krecgc gatka kodera [X].

20, 40, 60, 80 100

Wytaczanie zasilania zamknieciem pokrywy klawiatury

Istnieje mozliwosc¢ okreslenia, czy zasilanie zostanie wytagczone w momencie zamkniecia pokrywy klawiatury.

Powe.r Off by Zasilanie nie zostanie wytaczone w momencie zamkniecia pokrywy klawiatury. Aby wytaczy¢ zasilanie, naci$nij
the Lid ; I
. przycisk [O].
Ineffective 0 o e y -~ , .
*Jesli parametr,Auto Off” bedzie mie¢ wartos¢ inng, niz,,Off", zasilanie bedzie wytgczane automatycznie po
uptywie okreslonego czasu bezczynnosci.

Effective Zasilanie bedzie wytaczane, gdy zamkniesz pokrywe klawiatury.

Automatyczne wyfaczanie zasilania
Auto Off

W ustawieniu fabrycznym zasilanie pianina zostanie wytaczone automatycznie po uptynie 30 minut bezczynnosci. Jesli nie chcesz
stosowac funkcji automatycznego wytgczania zasilania, parametrowi,Auto Off” wybierz wartos¢, Off".

Off, 10, 30, 240 (min)

Auto
Memory
Backup

Automatyczne zachowywanie ustawien

Ustawienia mozna zachowywac¢ automatycznie, aby nie zmieniaty sie po wyfgczeniu zasilania i ponownym witaczeniu.

Zmiany ustawien nie s3 zachowywane w pamieci. Po ponownym wtaczeniu zasilania ustawienia zostana

Off o .
zresetowane do wartosci domysinych.
Ustawienia zostang zachowane automatycznie. Jest to wygodne, poniewaz wtedy nie trzeba zmienia¢ ustawien
o po kazdym wtaczeniu zasilania.
n

Szczegdty odnosnie zachowywanych ustawien w akapicie ,Ustawienia zachowywane automatycznie, gdy
parametr,Auto Memory Backup” ma wartos$¢,On™ (s. 28).

Registration
Export

Przechowywane w pamieci instrumentu wszystkie Zestawy Ustawiert mozna zachowa¢ w pamieci USB jako bank Zestawéw
Ustawien. (s. 9)

Registration

tadowanie zbioru Zestawdéw Ustawien z pamieci USB do obszaru pamieci, obstugiwanego przyciskiem [Registration]. (s. 9)

Import

Piano Setup

Export Wiasne ustawienia pianina mozna zachowac w pamieci USB lub tadowac do innego pianina cyfrowego. (s. 22)

Piano Setup | * Ustawienia moga by¢ tadowane do innego egzemplarza tego samego modelu pianina.

Import

Format Kasowanie wszystkich plikow, znajdujgcych sie w pamieci wewnetrznej pianina oraz w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).
Media (s.23)

Factory Reset

Przywracanie do stanu fabrycznego zachowanych w pianinie ustawien. (s. 23)

Version

Wyswietlanie wersji systemu operacyjnego.

Jesli nowy system operacyjny stanie sie dostepny, to bedzie mozna dokonac aktualizacji. Szczegoty na ponizszej stronie
internetowe;j.

http://www.roland.com/support/ Wpisz nazwe modelu = Patrz opcja,Updater and Driver”
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r

wylaczeniu zasilania.

Ustawienia zachowywane automatycznie

Pianino automatycznie zachowuje wartosci nizej podanych
parametréw. Ustawienia te sa zachowywane w pamieci réwniez po

Parametr Strona
Gtosnos¢ w gtosnikach 5.6
Glosnos¢ w stuchawkach s.7
Bluetooth On/Off s.24
Bluetooth ID s.24
Power Off by the Lid s.27
Auto Off s.27

Ustawienia zachowywane automatycznie, gdy
parametr,Auto Memory Backup” ma wartos¢,On”

Gdy parametr,Auto Memory Backup” ma warto$¢,On” (s. 27), to

Ustawienia zachowywane po wytaczeniu zasilania

To pianino pamieta ,ustawienia, ktére sg zachowywane automatycznie” nawet po wyfgczeniu zasilania i ponownym wtagczeniu. Jesli parametr
»~Auto Memory Backup” bedzie mie¢ warto$¢,On’, to ustawienia zachowane jako ,automatyczna kopia pamieci” réwniez zostang zachowane.
Pozostate ustawienia wracajg do ustawiert domyslnych po wytaczeniu i ponownym wiaczeniu zasilania.

ponizsze ustawienia s zachowywane automatycznie.

Parametr ‘ Strona
Key Touch s.16
Ambience s.16
Headphones 3D Ambience s.16
Brilliance s.16
Master Tuning s. 16
Temperament s. 17
Temperament Key s. 17
Hammer Response s. 17
Zrownowazenie gtosnosci (w ramach funkgji <10
SPLIT i DUAL)

Ustawienia metronomu (gtosnos¢, brzmienie, s 11
pierwsza miara)

Twin Piano Mode s.24
Input/Bluetooth Vol. s.24
SMF Play Mode s.25
Damper Pedal Part s.25
Reg. Pedal Shift s.26
MIDI Transmit Ch. s.26
Language s. 26
Display Contrast s.26
Screen Saver s.27
Volume Limit s.27

~\

_ W,
r . . . j
Wy’chzanle przyC|Sk0W (funkCJa PANEL LOCK) Blokowanie Przytrzymaj wcisniety przycisk [£¥], az na
B o ) panelu ekranie pojawi sie symbol,, i "
Aby chrgmc ustaW|e’n|a przed. przypa.dk.owq zmiana pf)dczals . Odblokowywanie | Przytrzymaj wcisniety przycisk [£}], az
gry, mozna wytaczy¢ wszystkie przyciski oprocz przycisku [O] i PV
. panelu symbol, g "zniknie.
potencjometru [«)].
_ J
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é Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

\ Co sprawdzi¢

‘ Przyczyna/Dziatanie

\ Strona

Czy poziom gtos$nosci nie jest

zredukowany do minimum? Zwieksz poziom gtosnosci 5.6
Czy do gniazd grupy Ph(?nes ne Jesli w gniezdzie stuchawkowym bedzie znajdowac sie wtyczka,
swi s podiaczone stuchawki lub tosniki pianina beda wytaczone N
Brak dzwigku przejéciowka stuchawkowa? 9 P cdawyla :
Jesli chcesz stysze¢ dzwiek w stuchawkach lub z gtosnikdw, to czy urzadzenie jest podfgczone prawidtowo? s.4
Czy parametr,Local Control”ma W trybie FUNCTION parametrowi,Local Control” dobierz warto$¢ 526
moze wartos¢,Off"? ,on”. '
Czy zmieniano ustawienia - . , .
transpozycii? Nacisnij przycisk [Transpose], aby wytaczy¢ transpozycje. s. 11
P W ustawieniu fabrycznym dzwiek odniesienia wynosi,442.0
Czy globalny stroj pianina ma " . iy o -
Wysokos¢ nut klawiatury | odpowiednia wartoéc? Hz" Sprawdz wartos¢ parametru,Master Tuning” funkcji PIANO .16
lub odtwarzanego DESIGNER.
utworu jest C2v parametr Temperament” ma W ustawieniu fabrycznym parametr, Temperament” ma warto$¢
nieprawidtowa ¥ paramenr, | emper ,Equal”. Sprawdz warto$¢ parametru ,Temperament” funkcji PIANO s.17
odpowiednia wartos¢?
DESIGNER.
Czy wartos¢ parametru,Single Note | Sprawdz ustawienia parametrow ze wskaznikiem,Single Note” .18
Tuning” jest prawidtowa? funkcji PIANO DESIGNER. ’
Czy w#quona Jes't fu'nkqa DUAL, Nacisnij kilka razy przycisk [Split/Dual] tak, aby zgast, co spowoduje
nakfadajaca na siebie dwa . " s.10
o . . brzmienia? wyfaczenie funkcji DUAL.
Dzwieki wybrzmiewaja rzmieniar
podwajnie (sa Jesli nie chcesz, aby pianino byto sterowane z zewnetrznego modutu
podwajane), gdy gram na o o brzmieniowego, w oprogramowaniu muzycznym wytacz funkcja -
] — Czy plimno nIEJEkSt podlacgone do | SOFTTHRU.
zewnetrznego sekwencera?
¢ 9 Jesli parametr,Local Control”trybu FUNCTION ma wartos¢,ON’ to 5.2
nalezy zmienic ja na,Off". ’
Efekt pogtosowy Jesli nawet efekt Ambience jest . S . S L
TR T wylaczony, pianino akustyczne Rezonans mozna réwniez ostabi¢ zmniejszajgc wartos¢ parametru s 18
. ey ,Cabinet Resonance” funkcji PIANO DESIGNER. ’
wytaczeniu zachowuje wtasny rezonans.
Dzwiek wyzszych nut To jest symulacja charakterystyki pianina akustycznego i to nie jest objaw nieprawidtowego dziatania.
zmienia sig nagle od Dzwigk bedzie sie zmienia¢ w miejscu, w ktérym zmienia sie ilos¢ strun na klawisz lub w miejscu przejscia ze -
pewnego klawisza strun owijanych na struny bez owijki.
W niektérych przypadkach zagranie
jednej nuty moze generowac
Po nacisnieciu klawisza rezonans innej nuty (ktore;
Ishigelu kawis czestotliwosc jest wielokrotnoscia Zmniejsz wartos¢ parametru ,Scaling String Res.” funkcji PIANO
stychac rowniez dzwiek L L s.18
. . czestotliwosci zagranego dzwieku), | DESIGNER
innej nuty . Lo Lo
stwarzajac wrazenia, jakby brzmienie
zmienito sie; to nie jest objaw
nieprawidtowego dziatania.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
By¢ moze pianino nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Stycha¢ dzwonienie o Jesli efekt ten wystepuje réwniez podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
wysokich tonach Aby zmniejszy¢ metaliczne dzwonienie, zmien ponizsze ustawienia:
e Ambience (s. 16)
e Full Scale String Res. (s. 18)
. . W przypadku stosowania gtosnosci maksymalnej dzwiek moze by¢
Czy stosowana jest glosnos¢ znieksztatcony w zaleznosci od sposobu gry. W takim przypadku 5.6

Nuty basowe
wybrzmiewaja
nieprawidtowo lub s3
przesterowane

maksymalna?

nalezy zmniejszy¢ gtosnosé.

Jesli efekt ten wystepuje réwniez podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

By¢ moze pianino nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Z powodu duzej gtosnosci wydobywajacego sie z gtosnikow dzwieku wibruja obiekty, znajdujace sie w
poblizu. Aby zmniejszy¢ niepozadany efekt rezonansu, wykonaj ponizsze czynnosci.

¢ Nalezy stosowac niski poziom gtosnosci.

o Gtosniki nalezy umieszcza¢ w odlegtosci 10 - 15 cm od Scian i innych powierzchni.

¢ Nalezy odsuwac rezonujgce przedmioty.

Dzwiek nie jest taki sam,
zaleznie od ustawien
brzmienia

nieprawidtowego dziatania.

W przypadku pofaczenia niektérych brzmien w ramach funkcji DUAL (dwa natozone na siebie brzmienia)
lub SPLIT (dwa brzmienia w réznych czesciach klawiatury) ich dzwiek moze by¢ troche inny. W niektérych
potaczeniach efekt nie jest stosowany do brzmienia lewej reki lub do brzmienia 2, ale to nie jest objaw
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

\ Co sprawdzi¢

‘ Przyczyna/Dziatanie

\ Strona

Dziwny dzwiek jest Czy umieszczony pod skrzynka Regulator moze by¢ poluzowany podczas uzywania pedatéw. Ustaw
odtwarzany po pedatéw regulator styka sie z Srube regulacyjna tak, aby stykata sie z podtoga. Jesli pianino stoi na s.7
nacisnieciu pedatu. podtoga? dywanie, obniz regulator tak, aby mocno opierat sie o podfoge.
Czy pedat podtaczony jest w sposéb | Sprawdz kabel pedatéw i gniazdo [Pedall, znajdujace sie z tytu .5
prawidtowy? pianina. ’
Czy przy whaczonym zasilaniu Jesli przy wiaczonym za5|Ian|u-p|an|n.a odfaczysz kabel peda’fo,w,
wybrany efekt pedatowy bedzie dalej stosowany. Kabel pedatéw
odtaczono lub podtaczono kabel . . i P -
. nalezy podtaczac lub odtaczac tylko wtedy, gdy zasilanie pianina jest
pedatow?
wylgczone.
- - Jesli partia pedatu ma wartos¢,Right,, pedat bedzie stosowany
Czy zmienione zostaty ustawienia RO . " )
Pedat nie dziata lub edatow? tylko do prawego brzmienia; jesli ma wartos¢, Left’, pedat bedzie s.25
,zawiesza” sie P ) stosowany tylko do lewego brzmienia.
Czy whaczona jest funkcja TWIN Jesli funlfqa TWIN PIANO !ogdzne V\{’chzona, prawy pedat bef:ime
PIANO? sterowac tylko prawa czescig klawiatury, a pedat lewy bedzie -
’ sterowac tylko lewg czescia klawiatury.
Jesli zmieniona zostata funkcja pedatu SOSTENUTO (pedat srodkowy)
Czy funkcja pedatu zostata lub Soft (pedat lewy), to nie bedzie petni¢ swej podstawowej funkgji. 625

zmieniona?

Przywré¢ ustawienia parametréw ,Center Pedal Function”i, Left Pedal
Function”.

Czy po nacisnieciu przycisku [Part]

mvtg:‘z'vea:;g?g:rtii sq takie partie (Right, Left, Accomp), |Partie, ktére nie sa pokazywane na ekranie sg wyciszone. Wybierz 12
instrumentalnej ktoryc.h wskaznik nie $wieci sie na nieswiecaca sie partie, aby ja podswietli¢ i generowac dzwiek.
ekranie?
G’fosnosF odt\!varzanla Czy poziom gtosnosci utworu nie Zaleznie od formatu danych utworu zwieksz wartos¢ parametru
utworu jest niska lub . L " " s.24
L jest zbyt niski? ,Song Volume SMF”lub,Song Volume AUDIO".
brak dzwieku
Zmiana wartosci
parame,tlrt{,,Song . Czy paran?ejcr,,SMF PI?y Mode"nie Dobierz warto$¢ ,External”. s.25
Volume” nie zmienia ma wartosci,Internal”?
gtosnosci.
Wybrane brzmienie .
zmienia sie podczas Czy parametr, SMF Play Mode” nie Dobierz wartos¢ ,External”. s.25

odtwarzania utworu

ma wartosci,Internal”?

Nie mozna odtwarzac
utworu, zachowanego w
pamieci USB

Czy plik ma rozszerzenie,,.wav’,
»-mp3”lub,.mid"?

To pianino obstuguje nastepujace typy plikéw: pliki dzwiekowe WAV i
MP3 oraz pliki MIDI.

Tytuly zachowanych w
pamieci USB utworéw nie
pojawiaja sie na ekranie

Czy plik ma rozszerzenie,,.mid"? Czy
nazwa utworu w pliku nie wystepuje
lub sktada sie z samych spacji?

Na ekranie wyswietlane sg nazwy tylko tych utwordéw, ktére maja
rozszerzenie,.mid". Jesli nazwa utworu w danych pliku jest pusta lub
sktada sie tylko ze spacji, nazwa utworu nie bedzie wyswietlana.

Czy po nacisnieciu przycisku [Part]

Zapis niemozliwy miga na ekranie wskaznik partii, Wybierz partie, ktéra chcesz zapisywac, aby wskaznik partii migat. s.14
ktéra ma byc rejestrowana?

Zapis dzwieku Czy pamiec USB jest podigczona do | Zapis dzwieku nie bedzie mozliwy, jezeli do instrumentu nie bedzie B

niemozliwy gniazda [MEMORY] grupy USB? podtaczona pamiec USB.

Wys:tgp'u!e roznica Czy poziom gtosnosci utworu nie Zaleznie od formatu danych utworu zwieksz wartos¢ parametru

gtosnosci zapisu i s.24

odtwarzania

jest zbyt niski?

»Song Volume SMF”lub ,,Song Volume AUDIO".

Podczas zapisu zmienia
sie tonalny charakter
pianina

Czy do zapisu uzywasz brzmienia,
stworzonego za pomoca funkgji
PIANO DESIGNER?

Niektére ustawienia funkcji PIANO DESIGNER moga nie by¢
stosowane podczas odtwarzania utworu.

Czy odtwarzany jest utwor, ktérego
dzwiek zostat zarejestrowany w
pamieci USB?

Jesli chcesz rejestrowac z zachowaniem tonalnego charakteru
brzmienia, zapisz dane jako plik SMF.

Nawet gdy uzywasz
stuchawek, a dzwiek jest
wyciszony, to podczas
uzywania klawiatury
stychac bebniacy dzwiek

nieprawidtowego dziatania.

Klawiature tego pianina zaprojektowano tak, aby symulowata mechanizm pianina akustycznego.
Po nacisnieciu klawisza nawet w pianinie akustycznym pojawia sie taki dzwiek. To nie jest objaw
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem Co sprawdzi¢ Przyczyna/Dziatanie \ Strona
Czy wykonano ustawienia,
Zasilanie wylacza sie automatycznie wylaczajace zasilanie | Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytaczania 627
samoczynnie po uptywie okreslonego czasu zasilania, parametrowi,Auto Off” dobierz wartos¢, Off". ’
bezczynnosci?
Zasilanie wylacza sie I . : . ’ . . I
nieoczekiwanie Zasilanie urzadzenia wigcza sie po otwarciu pokrywy klawiatury i wytacza po jej zamknieciu. 5.6
Zasilanie nie wiacza sie Czy zasilacz jest podtagczony prawidtowo? s.5
Nie dziataia brzyciski Czy wiaczona zostata funkcja PANEL
)3 przyc LOCK, chronigca ustawienia przed Wytacz blokade panelu. s.28
panelu sterowania -
przypadkowa zmiang?
Poziom gtosnosci Czy poziom gtosnosci podtaczonego urzadzenia nie zostat zredukowany do zera? -
instrumentu
podtaczonego do . o .
Czy nie zmniejszono wartosci parametru ,Input/Bluetooth Vol!"? s.25

gniazda [Input] jest zbyt

niski

é Komunikaty o btedzie

Wskazanie ‘ Znaczenie
Btad zapisu. Pamie¢ USB moze by¢ uszkodzona.
Error 2 W16z inng pamiec¢ USB i sprébuj jeszcze raz. Albo sformatuj pamie¢ USB (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrznga (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).
Pamiec USB nie jest podtaczona. Wtéz pamie¢ USB i sprobuj jeszcze raz.
Error 10 Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrzng (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).
E Zbyt mato miejsca w pamieci w miejscu przeznaczenia.
Zmien pamiec USB lub skasuj niepotrzebne dane i sprébuj jeszcze raz.
Btad odczytu. Pamie¢ USB moze byc¢ uszkodzona.
Error 14 W16z inng pamiec¢ USB i sprébuj jeszcze raz. Albo sformatuj pamie¢ USB (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ uszkodzona. Sformatuj pamie¢ wewnetrzng (,Formatowanie pamieci” (s. 23)).
Error 15 Plik nieczytelny. Format danych nie jest kompatybilny z systemem operacyjnym instrumentu.
Error 18 Ten format danych audio nie jest obstugiwany.
Nalezy uzywac formatu WAV (44,1 kHz, 16-bitowy) lub MP3.
Error 30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.
Eatas Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie mogt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych, otrzymanych w jednostce czasu.
Zredukuj ilos¢ danych, przesytanych do instrumentu w jednostce czasu.
Error 43 Wystapit btad komunikacji MIDI. Sprawdz podtaczone urzadzenie MIDI.
Error 51 To moze by¢ problem systemowy. Powto6rz procedure od poczatku. Jesli to nie pomoze nawet po kilkakrotnym powtérzeniu
operacji, skontaktuj sie z serwisem firmy Roland.
Error 65 Pamiec¢ USB zostata zasilona pradem o zbyt duzym natezeniu. Upewnij sig, Ze nie jest to problem z zewnetrznym nosnikiem,

nastepnie wytacz zasilanie i wtacz je ponownie.
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(§ BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

| INSTRUCTIONS FOR THE PREVENTION OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS

About /A WARNING and A\ACAUTION Notices

About the Symbols

/A WARNING

Used for instructions intended to alert the
user to the risk of death or severe injury
should the unit be used improperly.

/A\ CAUTION

Used for instructions intended to alert the
user to the risk of injury or material
damage should the unit be used
improperly.

* Material damage refers to damage or
other adverse effects caused with
respect to the home and all its
furnishings, as well to domestic animals
or pets.

AN

The A\ symbol alerts the user to important instructions or
warnings.The specific meaning of the symbol is
determined by the design contained within the triangle.In
the case of the symbol at left, it is used for general
cautions, warnings, or alerts to danger.

The Qsymbol alerts the user to items that must never be
carried out (are forbidden).The specific thing that must
not be done is indicated by the design contained within
the circle.In the case of the symbol at left, it means that
the unit must never be disassembled.

2

The ‘symbol alerts the user to things that must be
carried out.The specific thing that must be done is
indicated by the design contained within the circle.In the
case of the symbol at left, it means that the power-cord
plug must be unplugged from the outlet.

ALWAYS OBSERVE THE FOLLOWING

/I\ OSTRZEZENIE

/I\ PRZESTROGA

/I\ PRZESTROGA

Funkcja AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie
wylgczone automatycznie po

Uwagi dotyczace przesuwania

urzadzenia

Podczas przemieszczania

Ostrzezenia zwigzane z uzywaniem tawki

Uzywajac taweczki przestrzegaj
ponizszych zalecen:

okreslonym czasie bezczynnosci
(funkcja AUTO OFF). Jesli nie

chcesz, aby zasilanie byto wylaczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s.
27).

Uzywac tylko dotagczonego zasilacza i
wlasciwego napiecia

Upewnij sig, czy korzystasz z
zasilacza znajdujacego sie w
wyposazeniu urzadzenia. Upewnij
sie rébwniez, ze uzywana instalacja
elektryczna ma takie napiecie, jakie podano
na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach
moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja,
lub moga by¢ przeznaczone do zasilania
innym napieciem, a wiec korzystanie z

nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Uzywaj tylko dotaczonego kabla
zasilania

Uzywaj tylko kabla znajdujacego
sie w wyposazeniu instrumentu.
Kabel zasilajacy nie powinien

by¢ uzywany z zadnym innym
urzadzeniem.
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instrumentu stosuj sie do

ponizszych wskazéwek. Do

bezpiecznego podnoszenia i

przenoszenia instrumentu potrzebne sg
przynajmniej dwie osoby. Z instrumentem
nalezy obchodzi¢ sie w sposéb ostrozny

i nie przechyla¢ go na boki. Aby unikna¢
uszkodzenia sprzetu lub narazenia wtasnego
zdrowia, upewnij sie czy instrument jest
trzymany w sposéb pewny.

« Upewnij sig, ze zasilanie jest wytaczone.

« Sprawdz, czy sruby mocujace urzadzenie ze
statywem nie s luzne. Jesli sg luzne, dokrec
je.

« Odtacz kabel zasilajacy.

+ Odtacz wszystkie kable od urzadzen
zewnetrznych.

+ Podnies regulator statywu (s. 7).

+ Zamknij pokrywe pudta.

+ Zdemontuj podstawke pod nuty (tylko
model HP702).

. Zt6z podstawke pod nuty (tylko model

Uwazaj, aby nie przycia¢ palcow
Uzywajac nizej wymienionych,
ruchomych elementéw, uwazaj,
aby nie przyciac sobie palcow rak,
ndg, itp. Jesli urzadzeniem bedzie
postugiwac sie dziecko, osoby doroste
powinny znajdowac sie w poblizu w celu
nadzoru i pomocy.

- Pokrywa klawiatury (s. 6)

- Podstawka pod nuty (s. 6)

« Pedaty (s. 7).

£\

« Nie uzywaj taweczki do zabawy lub ®
jako podndzka.
- Nie dopuszczaj, aby na taweczce

siedziata wiecej niz jedna osoba.

+ Siedzac na taweczce nie reguluj
wysokosci.

- Nie siadaj na faweczce, jesli Sruby mocujace
s luzne. (Jesli Sruby sa luzne, natychmiast
dokrec je dotaczonym kluczem.)

- Nigdy nie wktadaj reki w szczeline

(mechanizm regulacji wysokosci) pod

siedziskiem. Moze przycigc¢ reke lub zranic.

Mate przedmioty trzymac poza
zasiegiem dzieci
Aby zapobiec przypadkowemu
potknieciu wymienionych nizej
czesci, zawsze trzymaj je poza
zasiegiem matych dzieci.

- Dotaczone czesci

Sruby



éy WAZNE UWAG!

Zasilanie (Inne niz z wykonczeniem na wysoki potysk) Przestroga zwigzana z emisja fal radiowych

« Ustaw zasilacz tak, aby bok z dioda
sygnalizacyjna byt skierowany ku gérze. Dioda
bedzie sie swieci¢ po podtaczeniu zasilacza do
gniazda zasilania pradem zmiennym.

Miejsce uzytkowania

« Nie dopus¢ réwniez do dtugotrwatego
naswietlania przez urzadzenia, ktére zazwyczaj
sg uzywane blisko urzadzenia (np. oswietlenie
pianina). Nadmierne ciepto moze odksztatcic
lub odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Nie dopus¢ do tego, aby przedmioty
pozostawaty na klawiaturze. Moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie klawiszy
klawiatury.

Konserwacja

« Pedaty urzadzenia sg wykonane z mosigdzu.
Pod wptywem utleniania elementy mosiezne
moga ulec naturalnemu przyciemnieniu. Do
ich czyszczenia uzywaj ogdlnodostepnych
specyfikow przeznaczonych do konserwacji
elementéw mosieznych.

« Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj
suchej, migkkiej szmatki lub tylko lekko
zwilzonej wodg. Czys¢ powierzchnie z tg
sama sifa naciskuy, silne czyszczenie matej
powierzchni moze spowodowac uszkodzenie
obudowy. Zbyt mocne wycieranie moze
zniszczy¢ powierzchnie obudowy instrumentu.

Dbanie o klawiature

« Nie pisac¢ po klawiaturze pidérem, ani zadnym
innym przyrzadem, nie odciskac pieczeci i nie
robic¢ zadnych znakéw. Atrament wniknie w
szczeliny i nie bedzie go mozna usunac.

Nie przykleja¢ zadnych nalepek ani etykiet.
Etykiet pokrytych silnie przywierajacym
materiatem nie bedzie mozna usunac, a klej
moze spowodowac odbarwienia.

Uporczywe zabrudzenia usuwac ogélnie
dostepnymi srodkami do czyszczenia klawiatur,
nie zawierajgcymi materiatéw Sciernych.
Zacznij od lekkiego przetarcia. Jesli brud nie
zostanie usuniety, przecieraj dalej, zwiekszajac
stopniowo site nacisku, zwracajac jednoczesnie
uwage, aby nie porysowac klawiszy.

« Ponizsze dziatania moga by¢ naruszeniem
prawa.
- Demontaz lub modyfikowanie urzadzenia.
« Usuwanie etykiet certyfikatow,
przymocowanych z tytu urzadzenia.
- Uzywanie urzadzenia w kraju innym niz ten,
w ktérym zostato kupione

Wiasnos¢ intelektualna

« Prawo zabrania wykonywania zapisow
audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet
muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw na
zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania,
wypozyczania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw
autorskich.

Nie wykorzystuj instrumentu w celach
niezgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za ztamanie praw autorskich, powstate przy

Dbanie o obudowe
(Wykonczenie na wysoki potysk)

Naprawy i dane uzyciu tego urzadzenia.

+ Powierzchnie pianina wypolerowano, aby
stworzy¢ bardzo btyszczace, lustrzane
pokrycie. Poniewaz to piekne wykorczenie
jest tak delikatne, jak w wykonywanych
recznie meblach najwyzszej jakosci, nalezy je
konserwowac w regularnych odstepach czasu.
Podczas konserwacji nalezy zwracac¢ uwage na
ponizsze sprawy.

+ W przypadku rutynowej konserwacji,
powierzchnie nalezy czysci¢ miekka
szmatka lub miotetka do kurzu. Nie
stosowac duzego nacisku, poniewaz nawet
najmniejsze drobiny piasku moga zarysowac
powierzchnie, jesli bedziesz przecierac zbyt
mocno.

Jesli powtoka utraci potysk, uzywac miekkiej

szmatki, zwilzonej ptynem do polerowania i

réwnomiernie przeciera¢ cata powierzchnie.

Unika¢ uzywania detergentéw lub innych

srodkéw czyszczacych, gdyz moga zniszczyc

powierzchnie. Moze to prowadzi¢ do
powstawania rys lub innych wad. Nie
uzywac réwniez chemicznie wzbogaconych
materiatéw czyszczacych.

« Ostrzezenia zwigzane z uzywaniem $rodkow
do polerowania

« Przestrzegac dotgczonych instrukgji,
odnoszacych sie prawidtowego uzywania
preparatu.

Uzywac wylacznie srodkéw, przeznaczonych

specjalnie do lustrzanych powierzchni

pianin. Uzywajac innego produktu
ryzykujesz powstaniem rys, odksztatcen,
odbarwien, itp. W celu zakupienia
wiasciwego produktu nalezy skonsultowac
sie z najblizszym sklepem z instrumentami
muzycznymi.

Uzywac srodka wytacznie na tych

elementach pianina, ktére maja polerowane

wykonczenie, nie uzywac¢ nadmiernej

sity i stosowac rownomiernie na catej

powierzchni. Jesli zastosujesz nadmierny

nacisk w jednym miejscu, ryzykujesz utratg
potysku.

Przechowywac w miejscach poza zasiegiem

matych dzieci. W razie przypadkowego

potkniecia, natychmiast wywota¢ wymioty.

Nastepnie udac sie do lekarza w celu

uzyskania diagnozy.

« Przed wystaniem urzadzenia do naprawy
upewnij sie, ze wykonano kopie zapasowa
waznych danych, przechowywanych w jego
pamieci; lub zapisz potrzebne informacje.
Chociaz podczas naprawy bedziemy robic
wszystko, aby zachowac dane, przechowywane
w pamieci urzgdzenia, w niektérych
przypadkach, takich jak fizyczne uszkodzenie
pamieci, odzyskanie jej zawartosci moze
by¢ niemozliwe. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialnosci za straty, wynikajace z
utraty danych.

Ostrzezenia dodatkowe

« Wszelkie przechowywane w urzadzeniu
dane moga ulec zniszczeniu w wyniku

awarii sprzetu, niewtasciwej obstugi, itp. Aby
zapobiec nieodwracalnej utracie danych,
sprébuj wyrobic sobie nawyk regularnego
wykonywania kopii zapasowych waznych
danych.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci za
straty, wynikajace z utraty danych.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duza sita.

Dzwigki od uderzanych klawisz oraz wibracje,
generowane przez instrument, moga byc¢
przenoszone przez podtoge lub Sciany nawet
na duza odlegtosc¢. Nalezy uwazag, aby nie
przeszkadzac znajdujacym sie w poblizu
osobom.

Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas
postugiwania sie podstawka pod nuty.

« Nie uzywaj kabli, ktére posiadaja rezystor.

Stosowanie pamieci zewnetrznej

« Podczas postugiwania sie urzadzeniami
pamieci zewnetrznej nalezy zwraca¢ uwage
na ponizsze ostrzezenia. Nalezy réwniez
przestrzegac wszystkich zalecen, dofgczonych
do uzywanej pamieci USB.

« Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej
podczas zapisu danych.

+ Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem,
spowodowanym fadunkami
elektrostatycznymi, przed dotknieciem
urzadzenia nalezy je usunac.

Prawa autorskie do zawartosci tego
urzadzenia (dane brzmien, styli, sekwengji
akompaniamentowych, fraz, petli audio

i obrazéw) sa w posiadaniu firmy Roland
Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala sie na
uzywanie wyzej wzmiankowanych danych
do tworzenia, wykonywania, rejestrowania i
dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.
Nabywcy tego urzgdzenia NIE zezwala sie
na ekstrakcje wzmiankowanych danych w
oryginalnej lub zmienionej formie w celu
dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

Produkt ten zawiera zintegrowang platforme
eParts firmy eSOL Co., Ltd. eParts to
zastrzezony w Japonii znak handlowy firmy
eSOL Co.,, Ltd.

Stowo Bluetooth® oraz logo sa
zarejestrowanymi znakami towarowymi,
stanowigcy wiasnosc firmy Bluetooth SIG, Inc.
i wszelkie ich uzytkowanie przez firme Roland
jest objete posiadana licencja.

W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy
uT-Kernel, zgodnie z licencja T-Licence 2.0,
udzielong przez firme T-Engine Forum (www.
tron.org).

Produkt uzywa kodu zZrédtowego Jansson
(http://www.digip.org/jansson/)

Copyright © 2009-2016 Petri Lehtinen <petri@
digip.org> Wydano na licencji MIT http://
opensource.org/licenses/mit-license.php

Roland, SuperNATURAL i brzmienia
fortepianowe Piano Every Day to znaki
fabryczne firmy Roland Corporation,
zastrzezone w USA i/lub innych krajach.

Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w
tym dokumencie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami handlowymi.
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