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AR Instrukgja obstugi (ten dokument)

Przeczytaj najpierw. Instrukcja objasnia podstawowe sprawy, ktére nalezy zna¢, aby postugiwac sie syntezatorem RD-88EX.
s

Gl Instrukcja PDF (do pobrania z Internetu) il Jak 2doby¢ instrukje w formacie PDF
o Wykaz parametrow
Opis wszystkich parametréw syntezatora RD-88EX. 1. Za pomocag komputera wejdz na nizej
o Wykaz brzmien podana strone.
Wykaz wszystkich brzmien syntezatora RD-88EX. http://www.roland.com/manuals/
v

¢ Implementacja MIDI
Szczegdtowe informacje o komunikatach MIDI.

2. Wybierz,,RD-88EX" jako nazwe produktu.
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I Wprowadzenie

Umieszczanie syntezatora RD-88EX na statywie

Jesli syntezator RD-88EX chcesz umiescic na statywie, uzyj statywu Roland KS-10Z, KS-12 lub KSCFP10.

Uwazaj, aby przy tym nie przycia¢ sobie palcow.
Ktadac instrument na statywie KSCFP10 nalezy przeczytac dotaczong do statywu instrukcje obstugi.

" Ks-102 A
[=Roland Ro-88
1
Zréwnac poziome srodki |
syntezatora RD-88EX i statywu. :
Szeroko$¢ statywu ustawic na drugi Przéd syntezatora RD-88EX
poziom lub szerzej. Statyw nie zréwnaj z przodem statywu.
moze by¢ uzywany w najwezszym
rozstawie otwordw na $ruby.
[ Ks-12
[=Roland Ro-e8 r ~
= Wyreguluj szerokos¢ statywu w
taki sposob, aby gumowe nézki w
dnie instrumentu wpasowaty sie w
przewidziane do tego celu otwory.
Widok z gory
\. - J J

Uwaga zwigzana z umieszczaniem syntezatora RD-88EX na statywie

Montujac urzadzenie na statywie $cisle przestrzegaj zalecent podanych w instrukgji obstugi.
Jesli montaz nie bedzie prawidtowy, ryzykujesz powstaniem niestabilnej sytuacji, mogacej doprowadzi¢ do przewrdcenia sie statywu,
co moze skutkowac urazami.

Uwazaj, aby przy tym nie przycigc sobie palcdw.

Ostrzezenie przed przewrdceniem!

Aby zapobiec przewrdceniu sie syntezatora RD-88EX nie stosuj nadmiernej sity, nie siadaj ani nie stawaj na nim.
Wiaczanie i wytgczanie zasilania

Nacisnij przycisk [&] (POWER), aby wiaczy¢ zasilanie.
Przytrzymaj wcidniety przycisk [O] (POWER), aby wytaczy¢ zasilanie.

* Zasilanie tego urzadzenia zostanie automatycznie wylgczone
po uptywie okreslonego czasu od ostatniego uzycia go do
odtwarzania muzyki lub uzycia jego przyciskdw albo elementow
sterujacych (funkcja AUTO OFF). Jedli nie chcesz, aby zasilanie byto
wylgczane automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF. Szczegdty w
,Wykazie parametréw” (PDF).

* Po wytaczeniu zasilania niezachowane dane zostana stracone.
Przed wylaczeniem zasilania nalezy zachowac dane, ktérych nie
chcesz utraci¢ (s. 23).

* Przed wigczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy
poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu
gto$nosci w momencie wiaczania zasilania mozesz ustysze¢ jakis
dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, nie wskazujace na
usterke.



I Opis panelu
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VOLUME TONE COLOR MFX
1 2 3 4

|_— Low MID HIGH
EQ ADJUST ASSIGN COMPRESSOR ~ TRANSPOSE SPLIT

CHORUS/DELAY  REVERB LOWER

5

FAVORITE

ONE TOUCH
PIANO ON

E.PIANO  CLAV/MALLET  ORGAN STRINGS

Koétka [WHEEL 1] i [WHEEL 2]

Krecenie kétkami modyfikuje dzwigk. Istnieje mozliwos¢
okreslania rodzaju modyfikacji (s. 15).

Przetacznik [&]

Wiaczanie i wyfgczanie zasilania.
Potencjometr [VOLUME]

Regulacja ogdlnej gtosnosci wyjsciowej syntezatora RD-88EX.
Potencjometr [TONE COLOR]

Modyfikowanie tonalnego charakteru lub obrazu dzwiekowego
(s.16).

Gdy przycisk [EQ ADJUST] jest wiaczony (dioda $wieci sie), to
ten potencjometr (EQ [LOW]) stuzy do regulacji pasma niskich
czestotliwosci (s. 17).

Potencjometr [MFX]

Regulacja gtebokosci efektu (s. 16).

Gdy przycisk [EQ ADJUST] jest wtgczony (dioda $wieci sie), to
ten potencjometr (EQ [MID]) stuzy do regulacji pasma $rednich
czestotliwosci (s. 17).

Potencjometr [CHORUS/DELAY]

Regulacja gtebokosci efektu CHORUS lub DELAY (s. 15).

Gdy przycisk [EQ ADJUST] jest wtaczony (dioda $wieci sie), to ten
potencjometr (EQ [HIGH]) stuzy do regulacji pasma wysokich
czestotliwosci (s. 17).

Potencjometr [REVERB]

Regulacja gtebokosci pogtosu (s. 14).
Przycisk [EQ ADJUST]

Nacisnij przycisk, aby wigczy¢ korektor charakterystyki. Gdy
przycisk jest wtaczony (dioda $wieci sie), to trzy powyzsze
potencjometry stuza do podbijania lub tlumienia trzech pasm
czestotliwosci (s. 17).

OO0

2 — UPPER — 1 MIC/LINE IN

EXT CTRL MIC/LINE IN
SETTING SETTING

[SHIFT]  EXIT  ENTER

SONG/RHYTHM

MENU WRITE KEY TOUCH SELECT »/m SPEAKERON  PANEL LOCK

PAD/CHOIR  GUITAR/BASS BRASS/WINDS SYNTH

Przypisywanie do potencjometrow zadanych parametréw. Gdy
przycisk jest wkaczony (dioda $wieci sig), to potencjometry stuza
do regulacji wartosci przypisanych parametrow (s. 20).

Przycisk [COMPRESSOR]

Wiaczanie i wytaczanie kompresora (s. 15).

Przycisk [TRANSPOSE]

Transponowanie klawiatury (s. 14).

Potencjometry [LOWER], [UPPER2] i [UPPER1] sekcji LEVEL

Regulacja gtosnosci poszczegolnych stref (s. 13).

Potencjometr [MIC/LINE IN] sekcji LEVEL

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego z gniazd grupy INPUT.

Przycisk [SPLIT]

Wiaczanie i wytgczanie funkgji SPLIT (s. 11).

Funkcja dzieli klawiature na czes¢ lewa i prawa, umozliwiajac
odtwarzanie innego brzmienia w kazdej z nich.

Nacisniecie tego przycisku rownoczesnie z przyciskiem [DUAL]
umozliwia odstuch utworéw demonstracyjnych (s. 10).

Przycisk [DUAL]

Wiaczanie i wytgczanie funkcji DUAL (s. 11).

Funkcja naktada na siebie brzmienia stref UPPER 1 i UPPER 2,
dostepne na catej szerokosci klawiatury.

Nacisniecie tego przycisku rownoczesnie z przyciskiem [SPLIT]
umozliwia odstuch utworéw demonstracyjnych (s. 10).

Przycisk [EXT CTRL SETTING]

Wywotywanie ekranu z ustawieniami, przeznaczonymi do
sterowania zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI (s. 21).



Opis panelu

Przycisk [MIC/LINE IN SETTING]

4eeecscccecscesscscssecscssscscssecscstecscssscscesecscesscscesscscssscnne s e

Wywotywanie ekranu z ustawieniami wejsciowymi gniazd grupy
INPUT. Do sygnatu, odbieranego gniazdami grupy INPUT mozna
stosowac korektor charakterystyki i efekt pogtosowy (s. 7).

Wyswietlacz

sedecsccsscsccsscscssscscssscscssscscssscscssscscssscscssscscssscscssscnne e

Pokazywanie nazw Scen, wartosci réznych parametréw, itp.

Przyciski [<], [>], [A]i [V]

R L R Ry R R R Ry Ry Py Py P R PR PR

Przetaczanie stron i przesuwanie kursora.

Przyciski [INC] i [DEC]

R L R R R R R R R R R PRy Py P P Py P R R PR PR

Dobieranie wartosci. Jesli przytrzymasz wcisniety jeden przycisk i
nacisniesz drugi, zmiana wartosci bedzie szybsza.

Przycisk [SHIFT]

sesecscccecscecscscssscscssscscssscscssecssesscscesscscesscscesscscessen0e e

Ekrany edycyjne powigzanych parametréw mozna fatwo
wywotywad, przytrzymujac wcisniety ten przycisk i naciskajac
zadany przycisk, krecac gatka potencjometru lub uzywajac
sterownika (patrz akapit,,Wykaz skrétow”). Jesli podczas edycji
wartoséci parametru przytrzymasz wcisniety ten przycisk, zmiana
wartosci bedzie szybsza.

Przycisk [EXIT]

sesecscccecscesscscesscscssscscssecscssecscssscscssscscssecscesscssssscnne e

Powrét do poprzedniego ekranu lub anulowanie aktualnie
wykonywanej procedury.

Przycisk [ENTER]

R LR R R R R R R P PR P PR PR PR PR P P P P Y P R Y Y PR PR PP PR PP PP PR PR

Przycisk stuzy do zatwierdzania wartosci lub uruchamiania
operacji.

Przycisk [ONE TOUCH PIANO]

L R R R R R R R P R P P R P T T T R PR PR PP PR PP PP PP PP PR PR PR

Wywotywanie brzmienia fortepianowego (Sceny).

Istnieje mozliwos¢ wykonania takich ustawien, aby zamiast
brzmienia fortepianowego wywotywane byto ulubione brzmienie
(s.11).

Nalezy pamieta¢, ze nacisniecie tego przycisku spowoduje utrate
zmodyfikowanych ustawien.

Przycisk [ON] sekcji FAVORITE

Wiaczanie i wytgczanie funkcji FAVORITE, wywotujacej
zarejestrowane wczesniej ustawienia (s. 18).

Przycisk [BANK] sekcji FAVORITE

Wybieranie banku pamieci funkcji FAVORITE, w ktérej mozna
przechowywac ulubione brzmienia (s. 18).

Przycisk [MENU]

4esecscssecscscscscesscscssscscssecscssecscesscscesecscesecscesscscesscnne e

Wywotywanie menu.

Przycisk [WRITE]

4esecscesecscscscscesecscssscscssecscesecscssscscssecscesecscesscscesecnne e

Wywotywanie ekranu zachowywania ustawien.

Przycisk [KEY TOUCH]

Wywotywanie ekranu, przeznaczonego do edycji ustawien
dynamiki klawiatury (s. 13).

Przycisk [SELECT] sekcji SONG/RHYTHM

$e0ecscesecscesecscesscscssstscssscscssecscesecscssecscesscscesscscesscnne e

Wywotywanie ekranu, przeznaczonego do wybierania utworéw
lub rytmoéw (s. 19, s. 20).

Przycisk [»>/m] sekcji SONG/RHYTHM

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania utworu lub rytmu
(s.19,s.20).

Przycisk [SPEAKER ON]

Wiaczanie i wytgczanie gtosnikow wewnetrznych.

Gtosniki wewnetrzne sg wytaczane po podtaczeniu stuchawek do
gniazda stuchawkowego, ale naci$nietego tego przycisku wtacza
gtosniki nawet wtedy, gdy stuchawki sa podtaczone. Gtosniki
mozna wytaczy¢ rowniez wtedy, gdy stuchawki nie sa podtgczone.

Przycisk [PANEL LOCK]

R L R R R R R R R R P P R R R PR P P PR PR PR PR PR P PP

Przytrzymanie wcisnietego przycisku wigcza lub wytacza blokade

panelu (funkcje, ktéra uniemozliwia uzywanie panelu) (s. 17).

Przyciski [CONCERT/0]-[OTHER/9]

R R T R P P PR P P PP PR PP PP PR PP PP PP PP PP PR PRI

Wybieranie kategorii brzmienia (sceny) (s. 11).

Jesli Swieci¢ sie bedzie przycisk [BANK] lub [FAVORITE], to te
przyciski beda petni¢ funkcje przyciskdw numerycznych [0]-[9]

(s. 18).

Wykaz skrétow

* [Al+[B]" oznacza,przytrzymaj wcisniety przycisk [A] i nacisnij

przycisk [B]".
skrét | opis
[SHIFT] + [DEC] Zmienianie wartoéFi w krokach co 10
jednostek. Gdy wyswietlany jest ekran Scen,
[SHIFT] +[INC] to przycisk stuzy do zmieniania kategorii.
[SHIFT] + [BANK] sekcji

FAVORITE lub [SHIFT] + [ON]
sekgji FAVORITE

Wywotywanie wykazu funkcji FAVORITE.

[SHIFT] + krecenie gatka
potencjometru [TONE COLOR]-
[REVERB]

Skok do ekranu edycji ustawient danego
potencjometru.

[SHIFT] + krecenie gatka
potencjometru [TONE COLOR]-
[MIC/LINE IN]

* Gdy Swieci sie dioda przycisku [ASSIGN]

Skok do ekranu przypisywania ustawier do
potencjometrow.

[SHIFT] + krecenie kotkiem
[WHEEL 1] lub [WHEEL 2]

Skok do ekranu przypisywania ustawien do
kotek.

[SHIFT] + ruszanie pedatem

Skok do ekranu przypisywania ustawier do
pedatéw.




Opis panelu

Panel tylny (podtgczanie spr
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MIDI OUT DAMPER/ Fc2/ FC1/ —— INPUT —— —— OUTPUT ——
R C [t MIC (113 R L/MONO  PHONES
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Odtwarzacz
audio

{ Stuchawki

DCIN UsB
USE Roland PSB-5U ADAPTOR ONLY FOR UPDATE COMPUTER

Pamie¢ USB
|

Zasilacz pradu statego

C 5 Zewnetrzne
urzadzenie MIDI

Kabel zasilania

\' « Tzoz;silania
=

Zespot pedatéw Pedat ekspresji (serii EV) |
(RPU-3) lub ﬁ ﬁ ﬁ H H
e R B Przefacznik nozny (serii DP) 1 1 _ 0 | .
) J Monitory
odstuchowe ) .
Mikser, itp.
(aktywne)

L J

L J

* Aby uchronic sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom
gtodnosci i wytaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

. ¢ Syntezator RD-88EX obstuguje tryby USB MIDI i USB AUDIO.
Gmazdo[DCIN] ....................................................... . W celu korzystania z trybu USB AUDIO konieczne jest
Tutaj nalezy podtaczy¢ dotaczony zasilacz. zainstalowanie dedykowanego sterownika USB. Sterownik USB

mozna pobrac ze strony internetowej firmy Roland.
Gniazdo [FOR UPDATE] grupy USB

........................................................................... . o Szczegoty odnosnie ustawien sterownika USB oraz trybéw USB
Tutaj nalezy podtaczacé pamiec USB. MIDIi USB AUDIO w,Wykazie parametréw” (PDF).

Gniazdo [COMPUTER] grupy USB ¢ Dedykowana wtyczka moze by¢ uzywana do sterowania
........................................................................... . programem komputerowym w bardziej wyrafinowany sposéb.

Gniazdo mozna potaczy¢ z komputerem w celu wymiany danych

Szczegoty na stronie internetowej firmy Roland.
muzycznych i dzwieku z syntezatorem RD-88EX.

Nie uzywaj kabla USB, przystosowanego tylko do tadowania
urzadzen. Takie kable nie obstuguja transmisji danych.



Opis panelu

Gniazdo [MIDI OUT]

........................................................................... .

Transmitowanie komunikatéw MIDI do podtaczonego tutaj
zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Grupa PEDAL ([IDAMPER/R], [FC2/C], [FC1/L])

Podtaczenie do gniazda [DAMPER/R] syntezatora RD-88EX
dofgczonego do instrumentu przetacznika noznego umozliwia
postugiwanie sie nim jak pedatem ttumika.

Podtaczonemu do gniazda [FC1/L] lub [FC2/C] pedatowi mozna
przypisywac rézne funkgje (s. 20).

Uzywac tylko zalecanego pedatu ekspresji. Podfaczajac inny
pedat ekspresji ryzykujesz uszkodzeniem urzadzenia i/lub
nieprawidtowym dziataniem.

Grupa INPUT ([MIC], [LINE])

........................................................................... .

Tutaj mozna podtaczy¢ mikrofon lub zewnetrzne urzadzenie
audio i uzywa¢ mikrofonu do $piewania lub grac na syntezatorze
z akompaniamentem utworu, odtwarzanego przez zewnetrzne
urzadzenie audio.

Gniazdo ‘ Opis

MIC Do tego gniazda podtacz mikrofon (sprzedawany oddzielnie).

Gniazdo wejsciowe dzwieku (liniowy sygnat analogowy). Tutaj
mozna podfaczy¢ odtwarzacz audio lub inne Zrédto dzwieku.

| WSKAZOWKA

e Potencjometr [MIC/LINE IN] stuzy do regulacji poziomu sygnatu
wejsciowego.

LINE

e Syntezator RD-88EX wspétpracuje z mikrofonami dynamicznymi.
Mikrofony pojemnosciowe nie sg obstugiwane.

¢ Sygnat wejsciowy mozna przetwarzac korektorem
charakterystyki i efektem pogtosowym. Nacisnij przycisk [MIC/
LINE IN SETTING], aby wywotac ekran z ustawieniami. Ten sam
ekran mozna wywotac za pomocg menu ([IMENU] — [INPUT
SETTING]). Szczegotowy opis parametrow w ,Wykazie
parametrow” (PDF).

Grupa OUTPUT ([L/MONO], [R])

........................................................................... .

Te gniazda faczy sie ze wzmacniaczem lub innym urzadzeniem. W
przypadku wyjscia monofonicznego nalezy uzywac gniazda [L/
MONO].

Gniazdo [PHONES]

........................................................................... .

Tutaj mozna podtaczyc stereofoniczne stuchawki.
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Podstawowa struktura syntezatora RD-88EX

Syntezator RD-88EX mozna podzieli¢ na dwie sekcje: sekcje
sterowania i sekcje modutu brzmieniowego.

Sekcja modutu brzmieniowego

Grasz

Sekcja sterowania
(takie sterowniki, jak klawiatura, kétka moduladji, itp.)

Sceny

Syntezator RD-88EX umozliwia przechowywanie tworzonych brzmien.

Sekcja sterowania

Do tej sekgji naleza klawiatura, kétka modulacji, potencjometry
panelu przedniego i kazdy pedat, podtaczony na panelu tylnym. Takie
dziatania, jak naciskanie i zwalnianie klawiszy, naciskanie pedatu
ttumika i temu podobne s3 przeksztatcane w komunikaty MIDI i
wysytane do sekcji modutu brzmieniowego lub do zewnetrznego
urzadzenia MIDI.

Sekcja modutu brzmieniowego

Sekcja modutu brzmieniowego generuje dZzwigk. Tutaj komunikaty
MIDI, odbierane z sekcji sterowania lub zewnetrznego urzadzenia
MIDI s przeksztatcane w sygnaty muzyczne, ktére nastepnie w
formie sygnatu analogowego sa kierowane do gniazd grupy OUTPUT
i do gniazda [PHONES].

Tworzone brzmienie nazywamy ,Sceng”; Sceny mozna wywotywac przyciskami i odtwarzad.

'S N\
Scena
s A
Strefa (UPPER 1) Tone Color 3 %
3
-~ N
Strefa (UPPER 2) Tone Color g § Kompresor
< “w
Strefa (UPPER 3) ToneColor Korektor
Pogtos
CHORUS
Q J
\ _J

Strefa

Syntezator RD-88EX posiada trzy partie (UPPER 1, UPPER 2 i LOWER),
dowolnie uzywane do sterowania partiami wewnetrznymi za pomoca
klawiatury i przyciskéw syntezatora RD-88EX. Te trzy partie, uzywane
do sterowania partiami wewnetrznymi, sa kolektywnie okreslane jako
,Strefa”.

Co wiecej, za pomoca syntezatora RD-88EX mozna dowolnie
sterowac zewnetrznymi modutami brzmieniowymi MIDI, w taki

sam sposob, jak steruje sie Strefa. Za pomoca trzech partii (UPPER 1,
UPPER 2 i LOWER) mozna réwniez sterowac zewngtrznym modutem
brzmieniowym MIDI, przy czym te trzy partie sg okre$lane jako
»Strefa ZEWNETRZNA". Zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI jest
przypisywany do tych trzech partii sterujacych.

Brzmienia

Pojedyncze brzmienia, odtwarzane za pomoca syntezatora RD-88EX
to,brzmienia” Brzmienia sg przypisywane do stref.

8

Rytm

W instrumencie zaprogramowano sekwencje perkusyjne dla réznych
gatunkéw muzycznych, takich jak jazz i rock. Te sekwencje mozna
odtwarzac.

Efekty

Kazda strefa 1-3 posiada procesor efektow (MFX), korektor
charakterystyki (EQ) oraz efekt TONE COLOR, ktére mozna edytowac
niezaleznie dla kazdej strefy.

Dostepne sa réwniez efekty REVERB, CHORUS i IFX/SR (IFX/
Sympathetic Resonance), wspdlne dla wszystkich stref.
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Obstuga podstawowa

Ekrany gtéwne

Ekran Scen (ekran podstawowy)

Tu wyswietlana jest aktualnie uzywana Scena (s. 11).
Ta Scene mozna edytowac.

Goncert Grand

UF1i iConcelt Grand

Ekran,SONG” lub,RHYTHM”

Ten ekran pojawia sie po nacisnieciu przycisku [SELECT] sekcji SONG/
RHYTHM

Tutaj mozna wybierac¢ sekwencje rytmiczne oraz regulowac tempo i
gtosnosc (s. 20).
REHYTHM
aa1
TemFo

Sa

Do gniazda [FOR UPDATE] grupy USB mozna podtaczy¢ pamiec
USB (sprzedawana oddzielnie) i odtwarza¢ zachowane w niej pliki
dzwiekowe.
aa1
Backing Demo.wav
Yolume @ EE

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu Scen.

Goncert Grand

UF1 iConcert arand

Przyciski kursora

Przyciski kursora stuza do przefaczania ekranéw oraz wybierania
parametrow do edycji (poprzez przesuwanie kursora).

A

Przetaczanie stron

Wyswietlane w prawym, gérnym rogu ekranu symbole strzatki
(,4"i,»") wskazuja, ze w kierunku pokazywanym strzatka znajduja
sie inne strony wyswietlanego ekranu.

Strony ekranu mozna wywotywac przyciskami kursora [<] i [>].

Nawigacja po parametrach (kursor)

Gdy na ekranie pokazywanych jest kilka parametréw, to nazwa i
wartos¢ parametru, ktérego warto$¢ mozna zmienié, jest wyswietlana
na odwréconym tle. To okienko nazywamy ,kursorem”. Do
przesuwania kursora stuza przyciski kursora.

Edycja wartosci

Do zmieniania wartos$ci parametru uzywa sie przyciskow [DEC] i [INC].

[SHIFT]

-

Cel ‘ Dziatania na panelu

Zmiana wartosci w

sposéb ciagly Przytrzymaj wcisniety przycisk [DEC] lub [INC].

Przytrzymaj wcisniety przycisk [INC] i naciénij przycisk
[DEC].

| na odwrét, przytrzymanie wcisnigtego przycisku [DEC] i
nacisniecie przycisku [INC] powoduje szybkie zmniejszanie
wartosci.

Szybkie zwiekszanie
wartosci




Odstuch utworéw
demonstracyjnych

Oto procedura odstuchu utworéw demonstracyjnych.

¢ Dane muzyczne odtwarzanych utworéw demonstracyjnych nie sa
kierowane do gniazda [MIDI OUT].

e Podczas odtwarzania utworéw demonstracyjnych klawiatura
syntezatora RD-88EX nie bedzie generowa¢ dZzwieku.

LEVEL
TOWER 2 — UPPER — 1 MIC/LINE N

OOOO

EXTCTRL  MIC/LINEIN
spLT DUAL SETTING SETTING

Po wiaczeniu trybu demonstracyjnego wszelkie niezachowane
ustawienia zostang stracone.

Wszystkie kombinacje ustawien nalezy wczesniej zachowa¢ w Scenie
lub w ustawieniach systemowych (s. 23).

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i naci$nij
przycisk [DUAL].
Tryb demonstracyjny syntezatora RD-88EX zostanie uruchomiony.
Pojawi sie menu trybu demonstracyjnego.

2, Przyciskami kursora [A] i [v] przyciskami [DEC] i
[INC] wybierz utwér demonstracyjny.

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomic¢
odtwarzanie utworu demonstracyjnego.

4. Nacisnij przycisk [EXIT], aby zatrzyma¢ odtwarzanie
utworu demonstracyjnego.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], gdy utwér demonstracyjny
nie jest odtwarzany, aby wytaczy¢ tryb
demonstracyjny.

Nastgpi powrdt do poprzedniego ekranu.
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Granie brzmieniem fortepianowym

Sprobujmy teraz zagra¢ brzmieniem fortepianowym.

Syntezator RD-88EX w dowolnej chwili umozliwia nacisnieciem
jednego przycisku wywotanie idealnych ustawien do gry
fortepianowej. Mozna réwniez wybrac preferowane brzmienia oraz
ustawienia i przypisa¢ do przyciskow syntezatora RD-88EX.

A
C_ |
v

EXIT
C_ I |

1. Nacisnij przycisk [PIANO/O] lub [E. PIANO/1].

Goncert Grand

UF1 iConcert afhand

Nacisniecie przycisku [PIANO/0] umozliwia gre brzmieniem
fortepianowym na catej szerokosci klawiatury.

Nacisniecie przycisku [E. PIANO/1] umozliwia gre brzmieniem
fortepianu elektrycznego na catej szerokosci klawiatury.

2, Przyciskami [DEC] i [INC] wybierz Scene.
[ WSKAZOWKA

Jesli na ekranie Scen kursor bedzie znajdowac sie na numerze
Sceny, to nacisniecie przycisku [ENTER] wyswietli wykaz Scen.
Scene mozna réwniez wybra¢ przyciskami kursora. Po wybraniu
Sceny nacisnij przycisk [EXIT] lub [ENTER], aby powrdci¢ do ekranu
Scen.

. ) )
Edycja szczegotowa

Za pomoca syntezatora RD-88EX mozna szczegétowo edytowacd
brzmienie, aby byto lepiej dopasowane do ulubionych partii
fortepianowych grajacego. Konfiguracje mozna przechowywac¢
w kazdej Scenie.

Szczegoty o parametrach Sceny w akapicie “Edycja szczegétowa
brzmien”(s. 23).

v,

Jesli zmodyfikujesz ustawienia, to na ekranie pojawi sie wskaznik,,*".

Jesli wytaczysz zasilanie, wywofasz inng Scene lub brzmienie
funkcji ONE TOUCH, gdy na ekranie wyswietlany bedzie wskaznik
¥, to dokonane zmiany zostang stracone. Jesdli chcesz zachowac
ustawienia, zachowaj Scene (s. 23).
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Granie z uzyciem réznych

Scen

Syntezator RD-88EX posiada wiele wbudowanych brzmien.
Kazde z tych brzmien nazywamy,Scena".

Sceny sa przypisane do przyciskéw kategorii Scen, zgodnie z
wybrang kategorig brzmienia.

Kazda kategoria posiada kilka Scen.
Sprébuj wybierac i gra¢ rozmaitymi Scenami.

MENU WRITE KEY TOUCH S u SPEAKERON  PANELLOCK

ORGAN STRINGS  PAD/CHOR  GUITAR/BASS BRASS/WINDS  SYNTH

[SHIFT]  EXIT

1. Nacisnij dowolny z przyciskéw kategorii Scen, aby
wybrac kategorie.
Dioda przycisku wybranej kategorii Scen zaswieci sie.

2, Przyciskami [DEC] i [INC] wybierz Scene.

Jesli zagrasz na klawiaturze, to ustyszysz wybrang Scene.

Jesli wytaczysz zasilanie lub wywotasz inng Scene, gdy na ekranie
wyswietlany bedzie wskaznik ,*", to dokonane zmiany zostang
stracone. Jesli chcesz zachowac ustawienia, zachowaj Scene (s. 23).

Odtwarzanie wielu brzmien za
pomocy klawiatury

Syntezator RD-88EX posiada trzy strefy wewnetrzne (UPPER 1, UPPER
2 i LOWER), a do kazdej z nich jest przypisane jedno brzmienie.

Wyfaczanie lub wiaczanie poszczegoélnych stref umozliwia gre
réznymi kombinacjami. Mozna gra¢ kilkoma natozonymi na siebie
brzmieniami, a nawet odtwarzac rézne brzmienia w lewej i prawej
czesci klawiatury.

| UPPER 1 |
| UPPER 2 |
| LOWER |

Odtwarzanie natozonych na siebie
brzmien (funkcja DUAL)

Funkcja naktada na siebie brzmienia stref UPPER 1 i UPPER 2,
umozliwiajac ich odtwarzanie na catej szerokosci klawiatury.

LEVEL
TOWER 2 — UPPER — 1 MIC/ZLINE N

OOOO

EXTCTRL  MIC/LNEIN
spuT DUAL SETTING SETTING

(1]

1. Nacisnij przycisk [DUAL] tak, aby zaczeta swieci¢
dioda przycisku.
Sprébuj cos zagrac na klawiaturze.

Natozone na siebie brzmienia stref UPPER 1 i UPPER 2 beda
odtwarzane rownoczesnie.

Ekran pokazuje brzmienie strefy UPPER 2.

2. Aby wylaczy¢ funkcje DUAL, naci$nij ponownie
przycisk [DUAL] tak, aby dioda przycisku zgasta.
Odtwarzane bedzie brzmienie strefy UPPER 1.

L WSKAZOWKA

Dodanie brzmienia strefy LOWER umozliwia odtwarzanie trzech
natozonych na siebie brzmien. Szczegdty w akapicie “Edycja
szczego6towa brzmien” (s. 23).

11
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Odtwarzanie dwdéch brzmien w dwoch
réznych czesciach klawiatury (funkcja SPLIT)

Taki podziat klawiatury na czes¢ lewa i prawg nazywamy funkcja
SPLIT, a klawisz rozdzielajacy te dwie czesci to ,punkt podziatu”
W ramach funkgji SPLIT brzmienie, odtwarzane w prawej czesci
klawiatury nazywamy ,partia UPPER’, a brzmienie, odtwarzane w
lewej czesci klawiatury nazywamy ,partig LOWER’". Klawisz punktu
podziatu nalezy do partii LOWER.

W ustawieniu fabrycznym punktem podziatu jest klawisz,,F#3".

[ WSKAZOWKA

Punkt podziatu mozna zmienic. Patrz akapit “Zmiana punktu podziatu
klawiatury” (s. 12).

LEVEL
2 — UPPER — 1 MIC/LINE N

EXTCTRL  MIC/LINEIN
spLT DUAL. SETTING SETTING

— pemo —! [DAWCTRL]  [PANIC]

1. Nacisnij przycisk [SPLIT] tak, aby zaczeta swieci¢
dioda przycisku.
Punkt podziatu (F#3)

LOWER g UPPER 1

Sprébuj cos zagrad na klawiaturze.

Brzmienie partii UPPER 1 jest odtwarzane w prawej czesci
klawiatury, a brzmienie partii LOWER jest odtwarzane w lewej
czesci klawiatury.

Ekran pokazuje brzmienie partii LOWER.

2. Aby wylaczy¢ funkcje SPLIT, nacisnij ponownie
przycisk [SPLIT] tak, aby dioda przycisku zgasta.

Zmiana punktu podziatu klawiatury

Istnieje mozliwo$¢ zmiany punktu podziatu, uzywanego w ramach
funkgji SPLIT.

1. Wci$nij na kilka sekund przycisk [SPLIT].

Na ekranie pojawi sie aktualnie stosowana wartos¢.

MESSHGE

SF1it Point = FHS

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [SPLIT] nacisnij
klawisz, ktéry ma by¢ nowym punktem podziatu
klawiatury.

Po zwolnieniu przycisku [SPLIT] na ekranie pojawi sie poprzedni
obraz.

Klawisz punktu podziatu nalezy do partii LOWER.

12

Strefa ‘ Zakres

UPPER 1, UPPER 2 Punkt podziatu +1-C8

LOWER AO-Punktu podziatu

Podczas wyznaczania punktu podziatu zasieg klawiatury kazdej
strefy zostanie podzielony w punkcie podziatu na czesc lewa i
prawg i okreslony wartosciami, podanymi w tabeli.

[ WSKAZOWKA

e Punkt podziatlu mozna zmienia¢ w krokach péttonowych za
pomoca przyciskdéw [DEC] i [INC], przytrzymujac wcisniety
przycisk [SPLIT].

e Dla kazdej strefy mozna dowolnie ustawic¢ zakres klawiatury.
Szczegoty w,Wykazie parametréw” (PDF).

UPPER 1 |

UPPER 2

LOWER |

Zmiana brzmienia STREFY

1. Na ekranie Scen zaznacz kursorem strefe, ktére
brzmienie chcesz zmienid.

033
1973 TremoloEP

B HTE THremol1oEF

UFZ:1397TE Kedofrf

2. Przyciskami [DEC] i [INC] wybierz brzmienie.
Kombinacja przyciskéw [SHIFT] + [<] lub [>] umozliwia wybranie
banku brzmien.

[ WSKAZOWKA

Gdy kursor bedzie znajdowac sie na brzmieniu, to nacisniecie
przycisku [ENTER] wys$wietli wykaz brzmien.

Po wybraniu brzmienia nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do
ekranu Scen.

Przycisk ‘ Opis

Przetgczanie ekranu bankéw i ekranu

(ENTER] kategorii.

Kursor [A] [V] Wybieranie brzmien

Kursor [<] [>] Wybieranie banku (kategorii)
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LUE1 4

Regulacja gtosnosci
poszczegolnych stref

Potencjometrami [LOWER], [UPPER2] i [UPPER1] sekgji LEVEL mozna
regulowac gtosnos¢ poszczegolnych stref.

Potencjometr [VOLUME] stuzy do regulacji ogélnego poziomu
gtosnosci (s. 4).

Zmiana czutosci klawiatury na
dynamike

Istnieje mozliwo$¢ wykonania szczegétowych ustawien sposobu
reakgji klawiatury na dynamike gry.

Uss

FAVORITE
oN BANK MENU WRITE KEY TOUCH

SONG/RHYTHM
SELECT >/m

PIANO. EPIANO  CLAV/MALLET  ORGAN STRINGS  PAD/CHOIR  GUITAR/BASS BRASS/WINDS

1. Nacisnij przycisk [KEY TOUCH].
Pojawi sie ekran z ustawieniami czutosci klawiatury na dynamike
gry.

2. Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz parametr, a
przyciskami [DEC] i [INC] zmien wartosc.

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powroéci¢ do
poprzedniego ekranu.

| WSKAZOWKA

Ustawienia czutosci klawiatury na dynamike moga by¢ inne dla
kazdej Sceny. Aby zachowac ustawienia, patrz akapit “Zachowywanie
sceny” (s. 23).

Parametr

Wartos¢

Opis

Source

SCENE

Aktywne beda ustawienia czutosci klawiatury,
okreslone w uzywanej Scenie.

SYS

Aktywne beda systemowe ustawienia
czutosci klawiatury.

Jedli chcesz, aby czutos¢ klawiatury na
dynamike gry byfa taka sama dla wielu
Scen, wybierz opcje,SYS”. Wspotdzielone
ustawienia czutosci klawiatury sa dostepne
poprzez menu ([MENU] = ,SYSTEM” — ,KEY
TOUCH?"). Jesli chcesz zachowac ustawienia,
uzyj funkcji WRITE (s. 27).

Jesli wybrano Sceneg, ktérej parametr,Source”
ma wartos¢,SYS’, to nacisniecie przycisku
[KEY TOUCH] wywota ekran z parametrem
systemowym ,Key Touch’.

Velo Crv

SPR LIGHT

Czutosc jeszcze wieksza niz dla wartosci
JLIGHT”.

LIGHT

Duza czuto$¢ na dynamike gry, klawiatura
bedzie sprawiac¢ wrazenie lekkiej. Fortissimo
mozna uzyskac juz niewielka sity uderzenia,
mniejsza niz w przypadku opcji, MEDIUM".
Ustawienie to ufatwia gre, zwtaszcza
dzieciom.

MEDIUM

Standardowa czutos¢ na dynamike

gry. Umozliwia stosowanie najbardziej
naturalnego sposobu gry. Dynamika
najbardziej zblizona do reakgji klawiatury
fortepianu akustycznego.

HEAVY

Mata czutos¢ na dynamike gry. Fortissimo
mozna uzyskac dopiero silniejszymi
uderzeniami w klawisze, niz w przypadku
opcji,MEDIUM’, wiec klawiatura wydaje sie
by¢ ciezsza. Dynamiczne palcowanie bedzie
podkreslac ekspresje gry.

SPR HEAVY

Czutosc jeszcze mniejsza, niz dla wartosci
L4HEAVY”.

Velo Offset

-10-+9

Parametr oferuje znacznie precyzyjniejsza
edycje czutosci klawiatury, niz jest to
dostepne za pomoca parametru,Key Touch”.

Pozwala wykonac precyzyjniejsze ustawienia
krzywej reakcji na dynamike, stosujac
posrednie wartosci parametru,,Key Touch”.
Czutos¢ klawiatury maleje wraz ze wzrostem
wartosci.

Gdy parametr bedzie mie¢ wartos¢,
przekraczajacg gorng lub dolng granice,

to wartos$¢ parametru,Velo Crv” (jedna z
pieciu mozliwych) zostanie automatycznie
zmieniona w celu dopasowania do wybranej
tutaj wartosci.

Velocity

REAL

Poziom gtosnosci oraz sposéb odtwarzania
dzwiekéw bedzie sie zmieniac¢ w zaleznosci
od sity uderzenia w klawisz.

1-127

Ustawiona tutaj stata wartos¢ dynamiki
bedzie okresla¢ gtosnosc i sposob
generowania dzwigku, niezaleznie od tego,
jak silnie uderzysz w klawisz.

Velo Dly Sens

-63-+63

Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu
nacisniecia klawisza do chwili pojawienia sie
dzwieku.

Gdy wartos¢ bedzie male¢, opoznienie bedzie
tym wigksze im silniej bedziesz uderzac¢

w klawisze. Gdy wartos¢ bedzie rosnac,
opoznienie bedzie tym wieksze im delikatniej
bedziesz uderza¢ w klawisze.

Velo Keyfollow

-63-+63

Parametr zmienia czuto$c¢ reakgji na dynamike
w zaleznosci od uzywanego przedziatu
nutowego.

Wraz ze wzrostem wartosci czutos¢ bedzie
mniejsza w gérnych rejestrach i wieksza w
dolnych.

KeyOff Pos

STANDARD

Komunikat NOTE OFF (koniec nuty) bedzie
generowany gtebokoscia wcisniecia klawisza,
typowa dla fortepianu akustycznego.

DEEP

Komunikat NOTE OFF (koniec nuty) bedzie
generowany wieksza gtebokoscig wcisnigcia
klawisza. Opcje nalezy stosowac w przypadku
korzystania z brzmien fortepianéw
elektrycznych.

13



Gramy

Transponowanie klawiatury

Grane utwory mozna transponowac bez zmiany sposobu palcowania.
To jest funkcja ,TRANSPOSE".

Jest to wygodna funkcja, gdy trzeba dopasowac wysokos¢ dzwiekdw
klawiatury do skali wokalisty lub zagra¢ z partytury trabki lub innego
transponowanego instrumentu.

Ustawienie transpozycji mozna regulowac w krokach péttonowych
w zakresie od -5-0-+6 wzgledem klawisza C4. W ustawieniu
fabrycznym transpozycja ma wartos¢,0"

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY  REVERB

DOOC

l_— Low MiD HIGH
EQ ADIUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

1. Wci$nij na kilka sekund przycisk [TRANSPOSE].

Pojawi sie ekran funkcji TRANSPOSE z aktualnie stosowana
wartoscia transpozycji.

MESSHGE

TransFose

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i
naciénij klawisz.
Jesli nacisniesz klawisz C4 (Srodkowe C), transpozycji zostanie
ustawiona wartos¢,0".
Aby np. ustysze¢ dzwiek E po nacisnieciu klawisza C, przytrzymaj
wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i nacisnij klawisz E4. Interwat
transpozycji wynosi teraz,,+4”" (péttony).
Po zwolnieniu przycisku [TRANSPOSE] na ekranie pojawi sie
poprzedni obraz.

Po okresleniu interwatu funkcja TRANSPOSE zostanie wiaczona i
zaswieci sie dioda przycisku [TRANSPOSE].

L WSKAZOWKA

e Interwat transpozycji mozna réwniez okresli¢ przyciskami [DEC] i
[INC], wezedniej przytrzymujac wcisniety przycisk [TRANSPOSE].

o Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i nacisniesz
klawisz F#4 lub wyzszy, interwat transpozycji zostanie ustawiony
na wartos¢,+6"

o Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i nacisniesz
klawisz G3 lub nizszy, interwat transpozycji zostanie ustawiony na
wartosc,-5"
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3. Aby wylaczy¢ funkcje TRANSPOSE, nacisnij przycisk
[TRANSPOSE] tak, aby dioda przycisku zgasta.

Nastepne nacisniecie przycisku [TRANSPOSE] spowoduje
transpozycje klawiatury o ustawiony tutaj interwat.

o Jesli wartos¢ transpozycji bedzie wynosic¢ 0, to przycisk
[TRANSPOSE] nie wtaczy sie nawet po nacisnieciu.

o Gdy wytaczysz zasilanie, to transpozycja powrdci do wartosci 0.

Dodawanie pogtosu do

brzmienia

Syntezator RD-88EX umozliwia stosowanie efektu pogtosowego do
nut, odtwarzanych za pomoca klawiatury.

Dodawanie tego efektu powoduje wprowadzanie przyjemnie
brzmiacego pogtosu, wiec grany utwér brzmi tak, jakby sie grato w
sali koncertowej.

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY  REVERB

QOO

l_— Low MID HIGH
EQ ADJUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

1. Pokrec¢ gatka potencjometru [REVERBI.
Gtebokosci efektu pogtosowego zmieni sie.
Gtebokos¢ pogtosu mozna regulowac w zakresie od 0-127.

L WSKAZOWKA

Ekran menu umozliwia wybranie typu efektu pogtosowego ([MENU]
— ,SYSTEM EFFECTS” — ,Sys Reverb”).

Jedli parametr ,Rev Send” na stronie: [MENU] — ,SCENE EDIT”
— ,ZONE EDIT” — ,INTERNAL" bedzie mie¢ wartos¢, 0" to efekt
pogtosowy nie bedzie stosowany. Ponadto, zaleznie od ustawien
Sceny, moga sie zdarzy¢ przypadki, ze mimo krecenia gatka efekt
nie bedzie stosowany. Szczegoéty w akapicie “Edycja szczegétowa
brzmien” (s. 23).



Gramy

Kreowanie przestrzennego

dzwieku (efekty CHORUS i DELAY)

Syntezator umozliwia stosowanie efektéw CHORUS i DELAY do nut,
odtwarzanych za pomoca klawiatury.

Dodawanie efektéw CHORUS i DELAY pogtebia brzmienie, nadajac
mu mocy i przestrzennosci.

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY  REVERB

1 2 3

r Low mID. HIGH
EQ ADJUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

1. Pokrec gatka potencjometru [CHORUS/DELAY].
Gtebokosci efektu CHORUS lub DELAY zmieni sie.

Gtebokos¢ efektu CHORUS lub DELAY mozna regulowacé w
zakresie 0-127.

L WSKAZOWKA

Ekran menu umozliwia wybranie typu efektu ((MENU] — ,SYSTEM
EFFECTS” — ,Sys Chorus”).

Jesli parametr,,Cho Send” na stronie: [MENU] — ,SCENE EDIT” —
,ZONE EDIT” = ,INTERNAL" bedzie mie¢ wartosc¢,0’, to efekt CHORUS
lub DELAY nie bedzie stosowany. Ponadto, zaleznie od ustawien
Sceny, moga sie zdarzy¢ przypadki, ze mimo krecenia gatka efekt

nie bedzie stosowany. Szczegéty w akapicie “Edycja szczegétowa
brzmien” (s. 23).

Modyfikowanie dzwieku w czasie

rzeczywistym (kotka [WHEEL 1] i [WHEEL 2])

Krecenie kétkami podczas gry na klawiaturze umozliwia
modyfikowanie dZzwieku w czasie rzeczywistym. W ustawieniu
domyslnym koétko [WHEEL 1] stuzy do odstrajania dzwieku
(PITCH BEND), a kétko [WHEEL 2] do kreowania efektu VIBRATO.

WHEEL 1 WHEEL2

Przeznaczenie kétek [WHEEL 1] i [WHEEL 2] mozna dowolnie
zmieniad. Szczegoty w akapicie “Przypisywanie funkcji do
poszczegdlnych sterownikéw” (s. 20).

Ozywianie brzmienia

(COMPRESSOR)

Wiaczenie kompresora eliminuje réznice w poziomie gtosnosci i
powoduje, ze dzwiek jest bardziej jednorodny.

2 3
MID HIGH

I_— Low
£Q ADJUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

(=]

1. Nacisnij przycisk [COMPRESSOR] tak, aby zaczeta
Swiecic¢ dioda przycisku.
Kazde nacisniecie przycisku [COMPRESSOR] na przemian wiacza i
wyfgcza kompresor.

2. W celu wytaczenia kompresora nacisnij ponownie
przycisk [COMPRESSOR] tak, aby dioda przycisku
zgasta.

W przypadku niektorych brzmien dzwiek moze by¢ znieksztatcony.

[ WSKAZOWKA

e Ustawienia kompresora mozna dowolnie zmienia¢. Szczegoty w
akapicie “Edycja szczeg6towa brzmien” (s. 23).

e Jesli nacisniesz [SHIFT]+[COMPRESSORY], to pojawi sie ekran z
ustawieniami kompresora.
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Gramy

Krecenie gatka potencjometru [TONE COLOR] bedzie zmieniac taki
aspekt brzmienia, jak jego charakter lub obraz akustyczny.

QUTRUT INPUT

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY  REVERS

QOO

2
r Low MiD HIGH
EQ ADJUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

1. Pokrec gatka potencjometru [TONE COLOR]
Stosowany bedzie przypisany do potencjometru efekt.

Do potencjometru [TONE COLOR] mozna przypisac jeden z
ponizszych efektow.

Parametr ‘ Opis

Jesli dzwiek bedzie wyprowadzany stereofonicznie, to
krecenie gatkg w lewo bedzie stopniowo przeksztatca¢
dzwiek wyjsciowy w monofoniczny, a krecenie gatka w
prawo bedzie stopniowo przeksztatca¢ dzwigk wyjsciowy
w stereofoniczny. Zaleznie od sytuacji, dla celéw odstuchu
dzwieku tryb monofoniczny moze by¢ lepszy.

Stereo Width

Regulacja ustawien korektora charakterystyki jednym
potencjometrem. Krecenie gatka w lewo podbija pasmo
$rednich czestotliwosci, a krecenie w prawo podbija pasma
wysokich i niskich czestotliwosci. Regulacja odpowiednio do
sytuacji, w jakiej sie gra moze sprawic, ze odstuch dzwieku
bedzie lepszy.

EQ

[ WSKAZOWKA

Ustawienia efektu TONE COLOR wykonuje sie za pomoca menu
(IMENU] — ,SCENE EDIT” — ,ZONE SOUND” — ,TONE COLOR").
Jesli chcesz zachowac ustawienia, to nalezy zachowac Scene (s. 23).
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Reqgulacja charakteru dzwieku Stosowanie rozmaitych efektow

Oprocz efektéw CHORUS (s. 15) i REVERB (s. 14) syntezator

RD-88EX umozliwia postugiwanie sie ,procesorem wieloefektowym”
(MFX). Procesor MFX umozliwia postugiwanie sie roznymi rodzajami
efektéw, w tym przesterem i efektem ROTARY.

W ustawieniu fabrycznym do kazdego brzmienia przypisany jest
odpowiedni efekt.

INPUT

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY  REVERB

|<T><T>|

3

r Low MID HIGH
EQ ADIUST ASSIGN  COMPRESSOR  TRANSPOSE

1. Pokrec gatka potencjometru [MFX], aby ustawic
gtebokos¢ efektu.

Stosowany bedzie efekt, odpowiedni dla danego brzmienia.

L WSKAZOWKA

Efekt jest stosowany przez procesor MFX aktualnie uzywanej strefy.
Modyfikowana ruchami gatki wartos¢ jest wstepnie okreslona w
zaleznosci od typu efektu. W przypadku niektérych efektow ich
dziatanie moze byc¢ trudne do zauwazenia.

Jesli parametr,,MFX” brzmienia bedzie mie¢ wartos¢ ,,Thru’, to zaden
efekt nie bedzie stosowany.

Ustawienia procesora MFX mozna okres$la¢ dla poszczegdlnych Scen.
Szczegoty w,Wykazie parametréw” (PDF).



Gramy

Korekcja barwy dzwieku

Wytaczanie przyciskow

(korektor charakterystyki)

Syntezator RD-88EX wyposazono w korektor charakterystyki
czestotliwosciowe;.

Do regulacji poziomu poszczegdlnych pasm czestotliwosci nalezy
uzywac potencjometréw EQ [LOW], EQ [MID] i EQ [HIGH].

Korekcja jest stosowana do koncowego dzwieku wyjsciowego,
kierowanego do gniazd grupy OUTPUT.

1. Nacisnij przycisk [EQ ADJUST].

ouTPUT INPUT.

TONE COLOR MFX  CHORUS/DELAY)) REVERB

C EQ ADJUST ASSIGN ‘COMPRESSOR  TRANSPOSE

Dioda przycisku zaswieci sie i funkcje potencjometréw zmieniga sie
W ponizszy sposob.
e Potencjometr [TONE COLOR] — Tutaj jest to potencjometr
EQ[LOW]
e Potencjometr [MFX] — Tutaj jest to potencjometr EQ [MID]

e Potencjometr [CHORUS/DELAY] — Tutaj jest to potencjometr
EQ [HIGH]

2, Potencjometrami dobierz poziom poszczegoélnych
pasm czestotliwosci.

Krecenie gatkg w lewo bedzie zmniejsza¢ poziom danego pasma
(thumienie pasma); krecenie w prawo bedzie zwiekszac poziom.

L WSKAZOWKA

Za pomocg menu ([MENU] — ,SYSTEM EFFECTS” — ,Master EQ")
mozna wykonac szczegétowa edycje ustawien korektora.

e Przy niektérych potozeniach gatek potencjometréw dzwiek moze
by¢ znieksztatcony. W takim przypadku na ekranie ,Master EQ”

nalezy zmieni¢ czuto$¢ wejsciowg (wartos¢ parametru ,Input Gain”).

¢ Te same ustawienia korektora charakterystyki sa stosowane nawet
po zmianie Sceny, ale zostang stracone po wytaczeniu zasilania.
Jesli chcesz zachowac ustawienia korektora uruchom procedure z
akapitu “Zachowywanie efektéw systemowych” (s. 23).

(funkcja PANEL LOCK)

Funkcja PANEL LOCK umozliwia czasowe wytgczenie przyciskéw,
aby ich ustawien nie mozna byto przypadkowo zmieni¢, np. podczas
wystepu estradowego.

Uss

FAVORITE SONG/RHYTHM
oN BANK MENU WRITE KEY TOUCH SELECT >/m SPEAKERON  PANELLOCK

EPIANO  CLAV/MALLET  ORGAN STRINGS ~ PAD/CHOIR  GUITAR/BASS BRASS/WINDS  SYNTH

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [PANEL LOCK].

Panel zostanie zablokowany i pojawi sie pokazany nizej ekran.

MESSHGE

Gdy ponownie przytrzymasz wcisniety przycisk [PANEL LOCK], to
funkcja PANEL LOCK zostanie wytaczona.

L WSKAZOWKA

Potencjometréw i kdtek mozna uzywac nawet wtedy, gdy panel jest
zablokowany.
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I Funkcje wspomagajace gre

Przypisywanie do przyciskdw czesto uzywanych

brzmien (Scen) (funkcja FAVORITE)

Funkcja FAVORITE umozliwia rejestrowanie czesto uzywanych
brzmien (Scen), aby mogty by¢ wywotywane nacisnieciem jednego
przycisku.

Funkcja FAVORITE rejestruje numer Sceny.

( Bank 9 funkgji FAVORITE

Bank 0 funkcji FAVORITE

e Przyjmujac dziesie¢ (0-9) zbioréw funkcji FAVORITE jako
jeden zestaw, w bankach funkcji FAVORITE istnieje mozliwos¢
zarejestrowania facznie dziesieciu takich zestawdw.

e Do wywotywania lub rejestrowania zestawdw stuza przyciski
[PIANO/0]-[OTHER/9].

Jesli modyfikujesz Scene, to najpierw zachowaj Scene w pamieci, a
dopiero potem zarejestruj w funkcji FAVORITE.

Rejestracja w funkgji FAVORITE

1. Wybierz Scene, ktora chcesz zarejestrowac.

2. W sekcji FAVORITE nacisnij przycisk [BANK] tak, aby
zaczeta swieci¢ dioda przycisku.

3. Przyciskami [0]-[9] wybierz zagdany bank docelowy.

4. W grupie FAVORITE przytrzymaj wcisniety przycisk
[ON], aby diody przyciskéw [PIANO/0]-[OTHER/9]
zaczety migac.

5. Nie zwalniajac przycisku [ON] nacisnij przycisk
od [PIANO/0]-[OTHER/9], pod ktérym chcesz
zarejestrowac Scene.

Aktualnie uzywana Scena zostanie zachowana.

Wywotywanie zarejestrowanych
danych

1. W sekcji FAVORITE nacis$nij przycisk [ON] tak, aby
zaczeta swieci¢ dioda przycisku.
W tym przypadku przyciski [PIANO/0]-[OTHER/9] sa przyciskami
wyboru danych funkcji FAVORITE.

2. Przyciskami [PIANO/0]-[OTHER/9] wybierz zadane
dane.

Jesli nacisniesz przycisk, ktéry nie zawiera danych, na ekranie
pojawi sie komunikat,Unregistered!".
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Zmiana banku funkcji FAVORITE

1. W sekcji FAVORITE nacisnij przycisk [BANK] tak, aby
zaczeta swiecié¢ dioda przycisku.
W grupie przyciskow od [0]-[9] zacznie migac przycisk,
odpowiadajacy aktualnie wybranemu bankowi funkcji FAVORITE.

2. Przyciskami [0]-[9] wybierz bank.

Przeglad wykazu funkcji FAVORITE

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i w sekgji
FAVORITE nacisnij przycisk [ON].
Funkcja FAVORITE zostanie wtgczona, a na ekranie pojawi sie
wykaz Scen, zarejestrowanych w funkcji FAVORITE.

(ETD

Przyciski kursowa [A] i [V] stuzg do przetaczania Scen, a przyciskow
kursora [<] i [>] do przetaczania bankéw. Do przetgczania Scen
mozna uzywac réwniez przyciskow [PIANO/0]-[OTHER/9].

2. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

Usuwanie danych funkcji FAVORITE

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i w sekgji
FAVORITE nacisnij przycisk [ON].
Funkcja FAVORITE zostanie wtgczona, a na ekranie pojawi sie
wykaz Scen, zarejestrowanych w funkcji FAVORITE.

2, Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz zbior, ktéry
chcesz usunad.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$nij
przycisk [EXIT].
Pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

4, Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje,OK", a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Po usunieciu danych na ekranie pojawi sie komunikat,Delete”.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.



Funkcje wspomagajace gre

Odtwarzanie rytmu

Syntezator RD-88EX posiada wewnetrzne sekwencje perkusyjne
w stylu jazzu, rocka i r6znych innych gatunkéw muzycznych. Te
sekwencje perkusyjne nazywamy ,rytmami”.

FAVORITE
on BANK MENU  [WRTE]  KevTouH  SELECT »/B  SPEAKERON PANELLOCK

PIANO. EPIANO  CLAV/MALLET  ORGAN STRINGS ~ PAD/CHOR  GUITAR/BASS BRASS/WINDS  SYNTH OTHER

b e e i i i i i i

1. W sekcji SONG/RHYTHM nacisnij przycisk [SELECT]
tak, aby zaczeta swieci¢ dioda przycisku.
Pojawi sie ekran ,RHYTHM".

EHTTHM

aa1

g-Beat Pop1

TemFo &

Yo lume =15]

2. Jesli pojawi sie ekran ,SONG”, to nacisnij jeszcze raz
przycisk [SELECT], aby wywotac¢ ekran ,RHYTHM".
Kazde nacisniecie przycisku [SELECT] wywotuje na przemian
ekrany,,SONG"i,RHYTHM".

RHYTTHM
aa1

g-Beat Pop1

TemFo

Yolume @ SA

Backing Demo.way
volume @ [EE

3. Nacisnij przycisk [/ l] tak, aby zaczeta swiecié¢
dioda przycisku.
Rozpocznie sie odtwarzanie rytmu.

Gdy ponownie nacisniesz przycisk [B>/ ] tak, aby dioda zgasta,
to odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.

WSKAZOWKA

Jesli podczas odtwarzania rytmu nacisniesz przycisk [SELECT], aby
wywotac ekran,SONG’, to odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.

Zmiana tempa rytmu

1. W ramach ekranu ,,RHYTHM" uzyj przycisku kursora,
aby przestawi¢ kursor na warto$¢ parametru
»~Tempo”.

RHYTHH

aa1

g-Beat P

TemrFo

Yo lume

2. Przyciskami [DEC] i [INC] dobierz tempo.

Rytm bedzie odtwarzany w wyznaczonym tempie.

Zmiana sekwencji rytmicznej

Istnieje mozliwo$¢ zmiany odtwarzania rytmu (sekwencji), aby byt
dopasowany do zagdanego gatunku muzycznego.

1. Wramach ekranu,,RHYTHM” uzyj przyciskow
kursora, aby przestawic kursor na pokazywany na
ekranie numer sekwencji.

EH THH

TemrFo

Yo lume

2, Przyciskami [DEC] i [INC] zmieniaj sekwencje.
Sekwencja rytmiczna bedzie sie zmieniad.

3. Aby zatrzymac odtwarzanie rytmu, nacisnij przycisk
[»/ W] tak, aby zgasta dioda przycisku.
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Funkcje wspomagajace gre

Odtwarzanie utwordw

Pliki dzwiekowe (MP3 lub WAV) mozna kopiowac z komputera do
pamieci USB i gra¢ na syntezatorze RD-88EX z akompaniamentem
odtwarzanego utworu.

1. Sformatuj pamie¢ USB za pomoca syntezatora RD-
88EX.

“Formatowanie pamieci USB” (s. 27)

L WSKAZOWKA

e Uzywac dostepnych w sprzedazy pamieci USB. Jednakze nie
gwarantujemy poprawnego dziatania wszystkich dostepnych w
sprzedazy pamieci USB.

e Zalecamy uzywanie w nazwach plikéw jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych. W przypadku uzywania znakéw dwubajtowych
nazwa pliku moze by¢ wyswietlana nieprawidtowo.

2, Skopiuj plik dZwiekowy do katalogu, SONG LIST".

Pliki dZwiekowe, ktére mozna odtwarzac

MP3
Format MPEG-1 audio layer 3

Czestotliwos¢
probkowania

48 kHz

32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/

Przeptywnos¢ 192/224/256/320 kb/s, VBR (przeptywnos¢
Zmienna)

WAV

Czestotliwosc 48 kHz

probkowania

Rozdzielczos¢ bitowa 16- lub 24-bitowa
* Zaréwno w przypadku plikéw MP3, jak i plikéw WAV obstugiwana
jest tylko czestotliwo$¢ probkowania 48 kHz. Jesli plik posiada
inng czestotliwos¢ probkowania niz 48 kHz, za pomoca komputera
nalezy najpierw dokonac konwersji na 48 kHz.

3. Pamie¢ USB podtacz do gniazda [FOR UPDATE]
grupy USB syntezatora RD-88EX.

4, W sekcji SONG/RHYTHM nacisnij przycisk [SELECT]
tak, aby zaczeta swiecic¢ dioda przycisku.
Pojawi sie ekran,,RHYTHM".

5. Nacisnij przycisk [SELECT], aby wywota¢ ekran
~SONG".

Kazde nacisniecie przycisku [SELECT] wywotuje na przemian
ekrany,SONG"i,RHYTHM".

6. Ustaw kursor na numerze utworu i przyciskami
[DEC] i [INC] wybierz utwér.

7. Aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu, nacisnij
przycisk [p-/ H] tak, aby zaczeta swieci¢ dioda
przycisku.

Gdy naci$niesz przycisk [/ Hl] tak, aby dioda zgasta, to
odtwarzanie utworu zostanie przerwane.

L WSKAZOWKA

Ustaw kursor na parametrze ,Volume”i przyciskami [DEC] i [INC]
dobierz gtosnos¢ utworu.

Jesli chcesz zachowa¢ zmiane gtosnosci, uzyj funkcji WRITE (s. 27).
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Przypisywanie funkgji do poszczeqélnych

sterownikow

Istnieje mozliwo$¢ zmiany parametréw, przypisanych do
potencjometrow, kotek [WHEEL 1] i [WHEEL 2] oraz pedatow,
podtaczonych do gniazd [FC1/L] i [FC2/C] grupy PEDAL.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2, Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
+~SYSTEM’, a nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] [v] zaznacz opcje ,ASSIGN",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

4, Przyciskami kursora [<] i [>] wybierz sterownik,
ktéremu chcesz zmienic przypisany parametr.

5. Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz parametr, a
przyciskami [DEC] i [INC] zmien wartosc.
Szczegoty w,Wykazie parametréw” (PDF).

6. Jesli chcesz zachowac dokonane zmiany, uzyj
funkcji WRITE.

“Zachowywanie ustawien systemowych” (s. 27)

ETD

Ustawienia sposobu dziatania sterownikéw mozna okreslac i
zapamietywac niezaleznie dla kazdej Sceny. Jest to wygodne, jesli
chcesz stosowac inne ustawienia sterownika dla kazdego brzmienia
(Sceny). W ramach edycji parametréw Sceny parametrowi,Source”
kazdego sterownika warto$¢,SYSTEM” zmien na,SCENE". Szczegoty w
+Wykazie parametréw” (PDF).

Uzywanie przycisku [ONE

TOUCH PIANOQO]

W ustawieniu fabrycznym nacisniecie przycisku [ONE TOUCH PIANO]
wywotuje brzmienie fortepianowe Sceny 001.

Za pomocg ponizszej procedury do przycisku [ONE TOUCH PIANO]
mozna przypisac ulubiong Scene. Po wiaczeniu zasilania Scena
przypisana do przycisku [ONE TOUCH PIANO] bedzie wywotywana
jako pierwsza.

A
-

v

EXiT
C_J

1. Wybierz ulubiong Scene.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [WRITE] i naci$nij
przycisk [ONE TOUCH PIANO].

Do przycisku [ONE TOUCH PIANQ] zostana przypisane biezace
ustawienia.



Funkcje wspomagajace gre

. 2, Przyciskami [PIANO/0], [E. PIANO/1] i [CLAV/
Syntezator RD_88EX Ja kO MALLET/2] wybierz strefe, ktorej ustawienia chcesz

klawiatura sterujaca zmienic.
Dioda przycisku zaswieci sie, a wybrana strefa pojawi sie w
Za pomoca syntezator RD-88EX mozna sterowac zewnetrznym prawym, gérnym rogu ekranu.

urzadzeniem MIDI. Przycisk | Strefa

Syntezator RD-88EX w normalnym trybie transmituje gniazdem [MIDI 0 uP1

OUT] komunikaty nutowe MIDI, ale ustawienia mozna tak zmieni¢, 1 upP2

aby mozna byto sterowa¢ réznymi ustawieniami zewnetrznego 5 LOW

urzadzenia MIDI.

Wewnetrznym i zewnetrznym modutem brzmieniowym mozna m

sterowac niezaleznie. Jesli edytowana strefa nie bedzie wtaczona, to komunikaty

sterujace nie beda transmitowane. Przyciskami [ORGAN/3],
[STRINGS/4] i [PAD/CHOIR/5] wiacz strefy, ktére majg by¢ uzywane.

Czym jest MIDI?

Przycisk ‘ Strefa

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest to standard, ktory 3 UP1

pozwala na wymiane danych muzycznych pomiedzy elektronicznymi 4 uP2

instrumentami muzycznymi oraz komputerami. Potgczenie kablami 5 LOW

MIDI kilku urzadzen umozliwia stworzenie zespotu, w ktérym

jedna klawiatura MIDI moze odtwarza¢ wiele brzmien lub zmienia¢ 3. Przyciskami kursora [A] i [v] ustaw kursor na
ustawienia wraz z progresja utworu. parametrze, ktérego wartosé chcesz zmienic i
Gniazdo [MIDI OUT] przyciskami [DEC] i [INC] dobierz wartosc.
Gniazdem s3 transmitowane komunikaty MIDI, generowane przez Parametr | Wartos¢ | opis

instrument. Gniazdo [MIDI OUT] syntezatora RD-88EX jest uzywane W normalnych warunkach uzywana
do transmitowania danych muzycznych z sekgji sterowania. jest ta wartos¢. Te same komunikaty

brzmieniowego syntezatora RD-88EX
ON i do zewnetrznego urzadzenia MIDI.
Komunikaty wybierajace brzmienia i
przetaczajace banki (BANK SELECT i
PROGRAM CHANGE) sg ustawieniami
brzmienia, przypisanego do danej

TxMode strefy.

————PEDAL MIDI beda transmitowane
——  USB MIDI QUT DAMPER/ FC2/
FOR UPDATE COMPUTER R 4 L do wewnetrznego modutu

Uzyj tej wartosci jesli nie chcesz, aby
dana strefa transmitowata komunikaty
MIDI do zewnetrznego urzadzenia

INT MIDI. Wybierz wartos¢,,INT, jesli
chcesz sterowac tylko wewnetrznymi
brzmieniami syntezatora RD-88EX.

C Uzyj tej wartosci jesli chcesz, aby

EXT syntezator RD-88EX dziatat jako

klawiatura, sterujaca zewnetrznym
Zewnetrzne urzadzenie MIDI urzadzeniem MIDI.

Wybieranie gniazda, transmitujacego
komunikaty sterujace. Po wybraniu

Ustawienia sterujace zewnetrznym e emitowane omasder T, OUT

H H portem USB.
modutem brzmieniowym W beranie namera kanald
Ext Ch 1-16 o
Lo . o transmisyjnego MIDI.
Ust§W|en|a stert’Jjace zgwn_etrznym modutem brzmieniowym MIDI Ext MSB Wprowadzanie wartoéc liczbowych
mozna wykona¢ dla kazdej strefy (UP1/UP2/LOW) Sceny. Za pomoca BtLse | OFF, 0-127 komunikatéw PROGRAM CHANGE
syntezatora RD-88EX mozna naktada¢ wewnetrzne brzmienia i BANK SELECT, przetaczajacych
instrumentu na brzmienia zewnetrznego modutu brzmieniowego lub Ext PC OFF, 1-128 brzmienia w zewnetrznym urzadzeniu
sterowac nimi niezaleznie. MIDI.
Poniewaz te ustawienia mozna zachowac niezaleznie dla kazdej m
Sceny, ustawienia sterujagce mozna szybko wywotywac dla Szczegbtowy opis pozostatych parametrow w,Wykazie
wewnetrznego i zewnetrznego modutu brzmieniowego przetaczajac parametrow” (PDF).
Sceny.
4, Jesli chcesz zachowac ustawienia, to zachowaj
1. Nacisnij przycisk [EXT CTRL SETTING]. Scene za pomoca funkcji WRITE.
Pojawi sie ekran edycji ustawien sterujacych zewnetrznym Ustawienia klawiatury sterujacej sa zachowywane niezaleznie w
modutem brzmieniowym. kazdym Scenie.

[WSKAZOWKA ) =) “Zachowywanie sceny” (s. 23)

Ten sam ekran mozna wywotac za pomocg menu ((MENU] —
,SCENE EDIT” — ,ZONE EDIT"), naciskajac przycisk kursora [>].
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Funkcje wspomagajace gre

Wspotpraca z komputerem

(gniazdo [COMPUTER])

Komunikaty MIDI sa przesytane do i z komputera poprzez
gniazdo [COMPUTER] syntezatora RD-88EX.

* Wiecej szczegotéw odnosnie wymagan systemowych na stronie
internetowej firmy Roland.

Kabel USB

Instalacja sterownika USB

Aby syntezator RD-88EX mozna byto potaczy¢ z komputerem,
najpierw w komputerze nalezy zainstalowa¢ odpowiedni
sterownik.

1. Na stronie wsparcia produktu pobierz RD-88EX
Driver.

W celu pobrania najnowszej wersji sterownika USB odwiedz
ponizsza strone i pobierz sterownik dla modelu, ktérego uzywasz.

https://www.roland.com/support/

2, Zainstaluj sterownik, zgodnie z procedurg podang
na stronie pobierania.

Ustawienia sterownika USB

Oto procedura definiowania sterownika USB, uzywanego do
wymiany danych z komputerem przez port [COMPUTER].

* Zmiany w ustawieniach sterownika USB zaczynajg obowigzywac
po ponownym uruchomieniu urzadzenia.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2, Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
+SYSTEM’, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
»GENERAL’, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

4, Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz parametr,USB
Driver”, a przyciskami [DEC] i [INC] zmien wartos¢.

Parametr ‘ Wartos$¢ ‘ Opis

Te wartos¢ nalezy wybiera¢ wtedy, gdy stosowany
jest standardowy sterownik USB systemu
operacyjnego komputera.

USB Driver * Uzywany moze by¢ tylko tryb USB MIDI.

Wybierz te warto$¢, gdy zamierzasz uzywac
VENDOR sterownika USB, pobranego ze strony
internetowej firmy Roland.

GENERIC

5. Zachowaj ustawienia.
= “Zachowywanie ustawien systemowych” (s. 27)

6. Wylacz zasilanie syntezatora RD-88EX i wiacz je
ponownie.
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I Edycja szczegotowa brzmien

Syntezator RD-88EX posiada dwie opcje edycji ustawien zwigzanych
z brzmieniem.

Edycja Sceny

Tutaj mozna edytowac parametry Sceny. Sa to przetaczniki i
parametry gtosnosci poszczegdlnych stref oraz ustawienia efektéw.

Edycja efektu systemowego
Tutaj mozna edytowac ustawienia efektéw, przetwarzajacych
koncowy sygnat wyjsciowy (efekty systemowe).

Efekty systemowe to procesory CHORUS/DELAY i REVERB (pogtos)
oraz korektor charakterystyki i kompresor.

e Zmienione ustawienia znikna, jesli nie zostang zachowane. Aby nie
straci¢ danych, nalezy je zachowac w ponizszy sposéb.

e Zmienione ustawienia Scenysa sygnalizowane symbolem (*),
wyswietlanym obok numeru Sceny.

Edycja Sceny

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

2. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,,SCENE
EDIT’, a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz parametr,
ktérego wartos¢ chcesz zmieni¢, a nastepnie
nacisénij przycisk [ENTER].

4, Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz parametr, a
przyciskami [DEC] i [INC] zmien wartos¢.
Szczegoéty w,Wykazie parametréw” (PDF).

L WSKAZOWKA

Jesli opcja posiada kilka stron, to w prawym, gérnym rogu ekranu
wyswietlane s symbole, 4”i,»". Do przetaczania stron stuza
przyciski kursora [<] i [>].

Zachowywanie sceny

5. Aby zachowa¢ zmiany, nacisnij przycisk [WRITE].
[ WSKAZOWKA

Jedli ustawienia systemowe zostaty zmienione, to obok opdji
,SYSTEM” pojawia sie symbol ,*"

6. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,SCENE",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran, umozliwiajacy wybranie Sceny docelowe;j.

7. Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz Scene
docelowa i naciénij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran, umozliwiajacy zredagowanie nazwy Sceny.

8. Przyciskami kursora [<] i [>] przesun kursor, a
przyciskami [DEC] i [INC] wybierz znak.

9. Gdy skonczysz wprowadza¢ nazwe, nacisnij
przycisk [ENTERI.
Pojawi sie ekran,SCENE WRITE".

Zachowanie ustawien spowoduje nadpisanie dotychczasowej
zawartosci miejsca docelowego.

10. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje WRITE", a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Dokonane w ustawieniach Sceny zmiany zostang stracone, jesli
wylaczysz zasilanie lub wywotasz inng Scene. Jesli chcesz zachowad
ustawienia, zachowaj Scene.

Edycja efektow systemowych

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

2. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje,SYSTEM
EFFECT", a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz efekt, ktory
chcesz edytowac, przyciskami kursora [A] i [v
] wybierz parametr i przyciskami [DEC] i [INC]
dobierz wartosc.
Szczegdty w,Wykazie parametréw” (PDF).

Zachowywanie efektéw systemowych

4. Nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowac¢ zmiany.
[ WSKAZOWKA

Jesli zmienisz ustawienia systemowe, obok opcji,SYSTEM” pojawi
sie symbol ,*".

5. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
»SYSTEM’, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran ,SYSTEM WRITE".

6. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje ,WRITE",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].
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I Pozostate funkcje

Funkcje uzytkowe (UTILITY)

Te funkcje umozliwiajg wykonanie kopii zapasowej danych
syntezatora RD-88EX i zachowanie jej w pamieci USB lub zatadowanie
takiej kopii do instrumentu. Opcji UTILITY mozna uzywac réwniez

do przywrécenia syntezatora RD-88EX do stanu fabrycznego lub do
formatowania pamieci USB.

UTILITY | opis
BACKUP Zachowyyvame w pamigci USB kopii zapasowej
danych uzytkownika.
tadowanie ustawien z pamigci USB do pamieci
RESTORE syntezatora RD-88EX.
IMPORT TONE Importowanie do syqte;atora RD-88EX brzmien,
zachowanych w pamieci USB.
Przywracanie domysInych ustawien fabrycznych
FACTORY RESET syntezatora RD-88EX.
FORMAT USB MEMORY Formatowanie pamieci USB.

Kopia zapasowa danych (funkcja BACKUP)

Oto procedura zachowywania w pamieci USB kopii zapasowej
danych uzytkownika.

Dane, ktére mozna zachowac

e Wszystkie dane Sceny

e Ustawienia funkcji FAVORITE

o Ustawienia systemowe (w tym efektéw systemowych)

Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2, Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,UTILITY”,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
»~BACKUP”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran ,BACKUP NAME".

4, Przyciskami kursora [<] i [>] przesuwaj kursor, a
przyciskami [DEC] i [INC] wybieraj znaki.

5. Po zredagowaniu nazwy pliku naci$nij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Aby uruchomi¢, naci$nij przycisk [ENTER].
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat
,~Completed!”.

Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnie¢, pojawi sie
komunikat z pytaniem, czy chcesz go nadpisac (,Overwrite?”).
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tadowanie danych
(funkcja RESTORE)

Ponizsza procedura umozliwia tadowanie danych z pamieci USB z
powrotem do syntezatora RD-88EX. To jest funkcja RESTORE.

e Po uruchomieniu tej funkcji wszystkie dane uzytkownika zostang
nadpisane. Jesli w pamieci syntezatora RD-88EX znajduja sie wazne
dane, zredaguj im inng nazwe i zachowaj w pamieci USB.

¢ Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

’

2. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,UTILITY",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
+~RESTORE", a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

4, Przyciskami [A] i [v] wybierz plik, ktéry chcesz
zatadowac.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Aby uruchomi¢, nacisnij przycisk [ENTER].
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat
~Completed. Turn off power”.

7. Wylacz zasilanie syntezatora RD-88EX i wiacz je
ponownie.

Dodawanie brzmien

Brzmienia pobrane lub wyeksportowane z innego urzadzenia
mozna zaimportowac do syntezatora RD-88EX jako brzmienia
dodatkowe.

* Oto procedura importowania brzmien uzytkownika. Szczegoty
odnosnie importu lub instalacji w pliku,,Instrukcja instalacji
pakietu brzmien lub karty rozszerzen” (PDF).

Zachowywanie brzmieh w pamieci
USB

* Przed pierwszym uzyciem pamieci USB nalezy ja sformatowac za
pomoca syntezatora RD-88EX.

= “Formatowanie pamieci USB” (s. 27)

1. Pobierajac lub korzystajac z funkcji eksportu
innego urzadzenia umies¢ w swoim komputerze
plik SVZ zawierajacy brzmienia, ktére chcesz
zaimportowacd.

2. Pamie¢ USB podtacz do komputera.

3. Plik SVZ przenies$ lub skopiuj do katalogu ROLAND/
SOUND pamieci USB.

4, Pamiec¢ USB odlacz od komputera i podtacz do
syntezatora RD-88EX.



Pozostate funkgje

Importowanie brzmien do syntezatora
RD-88EX.

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

2. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,UTILITY?",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [V] zaznacz opcje ,IMPORT
SCENE’", a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

4, Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz plik(i) z
brzmieniami, ktére chcesz zaimportowac i naciénij
przycisk kursora [>].

IMPORT TOHE

IMPORT TOME

Faaai Lex Lazor
I Ar FoOly N r
' P

W zaleznosci od liczby brzmien, ktére mozna zaimportowac, brzmienia
do zaimportowania zostang wybrane automatycznie (znaczniki zostang
przypisane automatycznie).

5. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz brzmienie,
ktére chcesz zaimportowac, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER], aby wstawi¢ znak zaznaczenia.

Zamiast przycisku [ENTER] do wstawienia znaku zaznaczenia
mozna uzy¢ przyciskow [DEC] i [INC].

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wszystkie brzmienia, przytrzymaj
wcisniety przycisk [SHIFT] i naci$nij przyciski [DEC] i[ INC].

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ zakres brzmien, na poczatku
zakresu nacisnij przycisk [ENTER], nastepnie przejdz na koniec
zakresu i przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij
przycisk [ENTER].

Nie mozna importowac zestawdw perkusyjnych.

6. Nacisnij przycisk kursora [>].

7. Przyciskami kursora [A]i [v] wybierz brzmienie
zrodtowe, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER],
aby wstawic¢ znak zaznaczenia.

e Uzywane w Scenie brzmienia sa oznaczone symbolem ,*"

e Ostatnio zaimportowane brzmienia sg oznaczone
wskaznikiem ,,NEW”.

Nalezy pamieta¢, ze brzmienie docelowe zostanie
nadpisane.

Jesli w miejscu docelowym importu beda nowsze brzmienia
niz te, ktére znajduja sie w miejscu zrodtowym importu, to
niewszystkie wybrane brzmienia zostang zaimportowane.
Liczba brzmien jest pokazywana w prawym, gérnym rogu
ekranu.

[ﬁ ]
IMPORT TOHE

355 INITIAL TOME

INITIAL TOHE
INITIAL TOHE
INITIAL TOHE

CEMTER]: Mark EXELC >

e Jesliistnieje brzmienie o nazwie ,INITIAL TONE’, to zostanie
wybrane automatycznie jako brzmienie docelowe (znak
zaznaczenia zostanie dodany automatycznie).

Usun znak zaznaczenia, jesli chcesz zachowac brzmienie.

8. Nacisnij przycisk kursora [>].
Pojawi sie ekran z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

9. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje, OK", a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Po zakonczeniu importu pojawi sie komunikat,,Import Tone
Completed!".

Nigdy nie wyfgczaj zasilania ani nie odfaczaj pamieci USB, gdy na
ekranie wys$wietlany jest komunikat,Processing...".
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Pozostate funkgje

Wybieranie zaimportowanego brzmienia

1. Na ekranie Scen zaznacz kursorem strefe, ktére
brzmienie chcesz zmienié.
Ustaw kursor na nazwie brzmienia.

033
1979 TremoloEP

B TE THemol1oEF

UFZ:i137TE Kedofrf

2. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran ,Tone List".

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ ekran
bankéw brzmien.
Kazde naci$niecie przycisku [ENTER] wywotuje na przemian ekran
kategorii, sortujacy brzmienia wg kategorii oraz ekran bankoéw,
sortujacy brzmienia wg bankéw.

UF1 4

4, Przyciskami kursora [<] i [>] wybierz bank USER.

Pojawi sie wykaz zaimportowanych brzmien.

LF1 4

[ENTER zLC:

kY Lack

5. Przyciskami kursora [A] i [v] wybierz brzmienie.

| WSKAZOWKA

e Po wybraniu brzmienia nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécic¢
do ekranu Scen.

o Jesli chcesz zachowac ustawienia, uzyj funkcji WRITE, aby
zachowac Scene.

=) “Zachowywanie sceny” (s. 23)
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Przywracanie ustawien fabrycznych
(funkcja FACTORY RESET)

Oto sposdb, w jaki zmienione i zachowane w syntezatorze RD-88EX
ustawienia mozna przywrdcic¢ do stanu fabrycznego.

* Po uruchomieniu tej funkgcji wszystkie ustawienia, ktore zostaty
zmienione od chwili zakupu syntezatora RD-88EX, w tym
parametry brzmien, zostang stracone.

* Jesli w pdzniejszym czasie biezace ustawienia beda potrzebne,
przed uruchomieniem tej funkgji uzyj funkcji BACKUP (s. 24), aby
zachowac biezace ustawienia.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2, Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,UTILITY”,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER] .

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz funkcje
»~FACTORY RESET’, a nastepnie naci$nij przycisk
[ENTER].

Jesliimportowano lub instalowano
brzmienia albo karty rozszerzenia

Pojawi sie ekran, przeznaczony do okreslenia zakresu dziatania.
FACTORY RESET
El Reset User Data

4, Przyciskami kursora [A] i [V] zaznacz opcje, ktora
chcesz zastosowac, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER], aby wstawic¢ znak zaznaczenia.

Ponowne nacisniecie przycisku [ENTER] usuwa znak zaznaczenia.

Opcja ‘ Opis

Resetowanie ustawien i danych innych niz licencje
uzytkownika i rozszerzenia.

* Po uruchomieniu funkgji wszystkie zmienione od chwili
zakupu ustawienia, w tym parametry brzmien, zostana

Reset User Data
skasowane.

* Jesli chcersz zachowac biezace ustawienia, to przed
uruchomieniem tej funkcji uzyj funkcji BACKUP (s. 24),
aby zachowac biezace ustawienia.

Resetowanie licencji uzytkownika i rozszerzen.

Resetowanie licencji uzytkownika umozliwia zaimportowanie

lub zainstalowanie pakietéw brzmien lub rozszerzen,

Remove License | pobranych na podstawie innej licencji uzytkownika.

* Po uruchomieniu funkgji zainstalowane prébki zostana
usuniete.

* Funkcja nie usuwa pakietu EXZ001.

* Wiecej informacji o licencjach uzytkownika w pliku,,Instrukcja
instalacji pakietu brzmien i kart rozszerzen” (PDF).

5. Nacisnij przycisk kursora [>].
Pojawi sie komunikat z Zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje,, OK", a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

7. Gdy na ekranie pojawi sie komunikat,Completed.,
wylacz zasilanie syntezatora RD-88EX i wiacz je
ponownie.



Pozostate funkcje

Jesli nie importowano ani nie
instalowano brzmien kub kart
rozszerzen

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

8. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje ,OK", a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

9. Gdy na ekranie pojawi sie komunikat,Completed.;
wylacz zasilanie syntezatora RD-88EX i wiacz je
ponownie.

Formatowanie pamieci USB
[ UWAGA

e Jesli pamiec¢ USB zawiera wazne dane, to nalezy uwaza¢, bo ta
funkcja skasuje wszystkie dane z pamieci USB.

¢ Nigdy nie wytaczaj zasilania, ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy na
ekranie wyswietlany jest komunikat,Executing..."

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

2. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje ,UTILITY",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] odszukaj opcje
»,FORMAT USB MEMORY”, a nastepnie nacis$nij
przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [EXIT].

4, Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje, OK", a
nastepnie nacisénij przycisk [ENTER].
Po pomysinym zakoriczeniu formatowania na ekranie pojawi sie
komunikat,,Completed!”.

Struktura katalogéw pamieci USB

Dane sg zapisywane w katalogu

ROLAND BACKUP.

RD-88EX

BACKUP

Importowane brzmienia nalezy
umiesci¢ w katalogu SOUND.

SONG LIST

W celu odtwarzania utworéw z
pamieci USB pliki nalezy umiesci¢ w
katalogu SONG LIST.

Edycja ustawien systemowych

Oto procedura edycji parametréw systemowych.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2, Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
+SYSTEM”, a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz parametr,
ktérego wartosc chcesz zmieni¢, a nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

4. Przyciskami kursora [A] i [v] ustaw kursor na
parametrze, ktérego wartosc chcesz zmienic i
przyciskami [DEC] i [INC] dobierz wartos¢.
Szczegoty w,Wykazie parametréow” (PDF).

Zachowywanie ustawien
systemowych

5. Aby zachowac zmiany, naciénij przycisk [WRITE].
[ WSKAZOWKA

Jesli zmienisz ustawienia systemowe, obok opc;ji ,SYSTEM” pojawi
sie symbol ,*".

6. Przyciskami kursora [A] i [v] zaznacz opcje
+SYSTEM’, a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran ,SYSTEM WRITE".

7. Przyciskami kursora [<] i [>] zaznacz opcje ,WRITE",
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

Sprawdzanie wersji systemu

operacyjnego

Oto procedura sprawdzania wersji systemu operacyjnego syntezatora
RD-88EX.

1. Nacisnij przycisk [MENUI.

2, Przyciskami kursora [A] i [V] zaznacz opcje
+,INFORMATION" a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].
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I BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

/\ OSTRZEZENIE

/\ OSTRZEZENIE

/\ PRZESTROGA

0dnosnie funkcji AUTO OFF

Zasilanie tego urzadzenia zostanie
automatycznie wytaczone po

uptywie okreslonego czasu

od ostatniego uzycia go do

odtwarzania muzyki lub uzycia jego
przyciskéw albo elementdéw sterujacych
(funkcja AUTO OFF). Jesli nie chcesz, aby
zasilanie byto wytaczane automatycznie,
je AUTO OFF (s. 3)

Uzywac tylko zalecanego stojaka
Wyréb nalezy eksploatowac tylko

na stojakach, zalecanych przez
firme Roland.

Nie stawia¢ w miejscach niestabilnych

Gdy korzystasz ze stelaza rack lub
statywu zalecanego przez wytworce,
muszg one by¢ umieszczone na

trwatej i stabilnej podstawie. Jesli

nie korzystasz ze statywu, nalezy upewni¢
sie, czy miejsce, na ktérym ustawione

jest urzadzenie posiada wypoziomowana
powierzchnie zapewniajaca prawidtowe

d i dzeni

] wazNE uwaa

Uwagi zwigzane ze stawianiem instrumentu na statywie
Montujac urzadzenie na statywie scisle
przestrzegaj zalecen, podanych w

instrukcji obstugi (s. 3).

Jesli montaz nie bedzie prawidtowy,

ryzykujesz powstaniem niestabilnej sytuacji,
mogacej doprowadzi¢ do przewrdcenia sie
statywu, co moze skutkowac urazami.

Uzywac tylko dotaczonego zasilacza i wiasciwego
napiecia

Nalezy pamieta¢, aby uzywac

wylacznie zasilacza AC dostarczonego

z urzadzeniem. Nalezy réwniez

upewnic sie, ze napiecie sieciowe w instalacji
odpowiada napieciu wejsciowemu podanemu
na obudowie adaptera AC. Inne zasilacze
sieciowe moga wykorzystywac inng polaryzacje
lub by¢ zaprojektowane dla innego napiecia,
dlatego ich uzycie moze spowodowac
uszkodzenie, nieprawidtowe dziatanie lub
porazenie pradem.

Nalezy uzywac wytacznie dostarczonego przewodu
zasilajacego

Nalezy uzywac wyfacznie

dostarczonego przewodu zasilajgcego.

Kabel zasilajacy nie powinien by¢

uzywany z zadnym innym urzadzeniem.

Uzywac tylko zalecanego stojaka(éw)
Urzadzenie zaprojektowano do wspotpracy
z dedykowanymi statywami (KS-

10Z, KS-12, KSCFP10) firmy Roland.
Uzywajac go z innymi stojakami

ryzykujesz dtugotrwatym urazem,
spowodowanym upadkiem urzadzenia lub
przewrdceniem z powodu braku stabilnosci.

Przed uzyciem stojaka oszacowac zagrozenia
Jesli nawet bedziesz przestrzegac
zalecen, podanych w tej instrukgji,
niektére sposoby postugiwania

sie moga spowodowac upadek

lub przewrdcenie sie stojaka. Przed
rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia
nalezy mie¢ na uwadze wszystkie sprawy,
zwigzane z bezpieczenstwem.

Zasilanie

+ Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok z tekstem byt
skierowany w dot.

Miejsce uzytkowania

+ Nie pozwdl, aby przedmioty pozostawaty

na klawiaturze. Moze to by¢ przyczyna
nieprawidtowego dziatania, na przyktad gdy
klawisze przestaja wydawac dzwigki.

W zaleznosci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej ktadziesz urzadzenie, jego
gumowe n6zki moga spowodowac odbarwienie lub
uszkodzi¢ powierzchnie.

Dbanie o klawiature

.

+ Nie pisz po klawiaturze dtugopisem lub innym
narzedziem, nie stempluj ani nie umieszczaj zadnych
oznaczen na instrumencie. Atrament wniknie w
szczeliny i nie bedzie go mozna usungc.

Nie przyklejac¢ zadnych naklejek ani etykiet.

Mozesz nie by¢ w stanie usunac¢ naklejek, ktére
uzywaja mocnych klejéw, a klej moze powodowac
przebarwienia.

Aby usuna¢ uporczywy brud, uzyj dostepnego w
handlu $rodka do czyszczenia klawiatury, ktéry nie
zawiera srodkow sciernych. Zacznij od lekkiego
przecierania. Jesli brud nie zostanie usuniety,
przecieraj dalej, zwiekszajac stopniowo site nacisku,
zwracajac jednoczesnie uwage, aby nie porysowac
klawiszy.

Naprawy i dane

+ Przed wystaniem urzadzenia do naprawy nalezy
wykonac kopie zapasowa przechowywanych w
nim danych; lub zapisa¢ potrzebne informacje.
Chociaz dotozymy wszelkich staran, aby
zachowac dane zapisane w Twoim urzadzeniu
podczas przeprowadzania napraw, w niektérych
przypadkach, takich jak fizyczne uszkodzenie
sekgji pamieci, przywrdcenie zapisanej zawartosci
moze by¢ niemozliwe. Roland nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za przywrécenie utraconej
zawartosci.
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Dodatkowe ostrzezenia

Wszelkie dane zapisane w urzadzeniu moga zostac
utracone w wyniku awarii sprzetu, nieprawidtowe;j
obstugi itp. Aby zabezpieczyc sie przed
bezpowrotng utratg danych, pamigtaj o wykonaniu
kopii zapasowej przechowywanych w nim danych;
mozesz tez preferowac spisanie potrzebnych
informacji.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci za
przywrocenie jakichkolwiek zapisanych wczesniej i
utraconych tresci.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie naciskaj go
ze zbyt duzg sita.

Dzwiek uderzanych klawiszy i wibracje wytwarzane
podczas gry na instrumencie moga by¢ przenoszone
przez podtoge lub $ciane w nieoczekiwanym
stopniu. Nalezy uwaza¢, aby nie przeszkadzac
znajdujacym sie w poblizu osobom.

Nie uzywaj kabli, ktére posiadaja rezystor.

Stosowanie pamieci zewnetrznej

+ Podczas obstugi urzadzen pamieci zewnetrznej
nalezy przestrzegac nastepujacych srodkéw
ostroznosci. Upewnij sie rbwniez, ze doktadnie
przestrzegasz wszystkich $rodkéw ostroznosci
dostarczonych z zewnetrznym urzadzeniem pamieci.

« Nie wyjmuj urzadzenia w trakcie odczytu lub
zapisu.

«+ Aby zapobiec uszkodzeniom spowodowanym
przez elektrycznosc statyczna, przed
przystapieniem do obstugi urzadzenia nalezy
roztadowac wszystkie tadunki elektrostatyczne ze
swojej osoby.

Wiasnosc intelektualna

« Roland to znak fabryczny firmy Roland Corporation, zastrzezony
w USA i/lub innych krajach.

« Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w tym dokumencie
sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
handlowymi.

Prawo zabrania wykonywania zapiséw audio i wideo,
kopiowania lub korygowania dziet, chronionych prawem
autorskim (dziet muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw
na zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci oraz
rozpowszechniania, sprzedawania, wypozyczania,
wykonywania lub emitowania bez pisemnej zgody
posiadacza praw autorskich.

« Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgodnych

z prawem autorskim. Firma Roland nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za ztamanie praw autorskich, powstate
przy uzyciu tego urzadzenia.

Prawa autorskie do zawartosci tego urzadzenia (dane
brzmien, styli, sekwencji akompaniamentowych, fraz, petli
audio i obrazéw) sa w posiadaniu firmy Roland Corporation.
« Nabywcom tego produktu zezwala sie na uzywanie wyzej

wymienionych danych do tworzenia, wykonywania,

rejestrowania i dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.
« Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala si¢ na ekstrakcje
wymienionych danych w oryginalnej lub zmienionej
formie w celu dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

« ASIO jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Steinberg
Media Technologies GmbH.

« Produkt ten zawiera zintegrowang platforme eParts
firmy eSOL Co., Ltd. eParts to zastrzezony w Japonii znak
handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

« W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy pT-Kernel,
zgodnie z licencjg T-Licence 2.0, udzielong przez firme
T-Engine Forum (www.tron.org).

Ten produkt zawiera oprogramowanie open source innych
producentéw.
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. Wszelkie prawa
zastrzezone.
Copyright © 2018 STMicroelectronics. Wszelkie prawa
zastrzezone.
Licencjonowane na podstawie licencji Apache w wersji 2.0
(,Licencja");
kopie licencji mozna uzyskac pod adresem
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Copyright © 2018 STMicroelectronics. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Ten element oprogramowania jest licencjonowany przez
ST na podstawie licencji BSD 3-Clause, zwanej "Licencjq";
kopie Licencji mozna uzyskac¢ pod adresem
https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause



I Dane techniczne

Roland RD-88EX: Pianino cyfrowe i syntezator

88 klawiszy (standardowa klawiatura PHA-4 z

Klawiatura N R . ]
wymykiem i pokryciem imitujgcym kos¢ stoniowa)

Zasilanie Zasilacz pradu statego

Pobor pradu 1,500 mA

Wymiary 1284 (szer.) x 258 (gt.) x 159 (wys.) mm
50-9/16 (W) x 10-3/16 (D) x 6-5/16 (H) cala

L 13.5kg

Ciezar i .
29 funtéw 13 uncji
Instrukcja obstugi, ulotka ,BEZPIECZNE

Akcesoria UZYTKOWANIE URZADZENIA", zasilacz, kabel
zasilania, pedat thumika
Statyw (KS-12, KS-10Z, KSCFP10), pedaty (DP-2, DP-
10, EV-5, RPU-3),
Torba: CB-88RL, CB-76RL

?pcjed Stuchawki

sprzedawane L "

oddzielnie) Pamiec USB ()

* Uzywac dostepnych w sprzedazy pamieci USB. Jednak
nie gwarantujemy, ze wszystkie dostepne w sprzedazy
napedy USB beda prawidtowo wspédtpracowac z tym
instrumentem.

* Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w chwili
wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna znalez¢ na
stronie internetowej firmy Roland.

* Nalezy pamieta¢, ze obecnie w niektérych krajach uzywanie
Roland Cloud moze by¢ niemozliwe.
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