=Roland

[=Roland
BRIDGE CAST

PITCH FORMANT
\

STREAM LINE OUT

MIX LINK @

PHONES

BRIDGE CAST

Instrukcja obstugi



Spis tresci

Instrukcja obstugi miksera BRIDGE CAST .......ooeveerveneene 3
Opis panelu (miksera BRIDGE CAST) ....ovvvrreemerenerereeennes 4
Panel gérny 4
Panel tylny 8

Instalowanie dedykowanej aplikacji i sterownika..... 10
Aplikacja BRIDGE CAST 10
Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika .................. 1

Potaczenie z komputerem lub sprzetem

zewnetrznym i konfiguracja ustawien ... 13
Dotaczony kabel USB 13
Podlaczanie do komputera lub sprzetu zewnetrznego.... 14

Konfiguracja ustawien urzadzenia za pomoca komputera
17

Podfgczanie konsoli gier wideo, iPada lub iPhona.... 19

Podtaczanie konsoli gier wideo 19
Podlaczanie iPada lub iPhona 22
mmm Aplikacja mmm 25
Regulacja gtosnosci (ekran miernika poziomu).......... 26
Regulacja dZzwieku z mikrofonu 29
Przygotowania do uzywania mikrofonu ...........eeccsenees 29
Kalibracja jakosci dzwigku z mikrofonu.........cccvcccscaenes 31
Przetwarzanie dzwieku z mikrofonu (efekty mikrofonowe)
33
Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych........... 35
Eksport pliku zaprogramowanych efektow
mikrofonowych 38
Regulacja dZzwieku gry wideo 41
Regulacja dzwieku gry za pomoca korektora
charakterystyki 41
Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki........ 43

Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora

charakterystyki 46
Regulacja dZzwieku rozmowy glosowej.......ccceveceeeunncce 49
Ulatwianie odstuchu dzwieku rozmowy glosowej ............ 49
Ustawienia wyjsciowe 50
Edycja ustawien dzwieku wyjSciowego .........cceeveeeerercrcnenes 50

Ustawienia panelu obstugowego (w aplikacji BRIDGE

CAST) 51
Konfigurowanie dziatania panelu 51
Rejestrowanie efektu dzwiekowego 53

Konfiguracja profilu 56
Tworzenie profilu 56
Eksport profilu 60

Ustawienia systemowe 63
Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego urzadzenia

63

Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY
RESET) 67
Pozostale ustawienia 68
mmm Dodatki mmm 69

Zdejmowanie i zaktadanie ptyty czotowej tego
urzadzenia 70

Dane techniczne 72

Schemat blokowy miksera (przefacznik wyboru
pofaczenia USB w pozycji [PC]) 73

Schemat blokowy miksera (przefacznik wyboru
pofaczenia USB w pozycji [CONSOLE/MOBILE]) ......... 74



I Instrukcja obstugi miksera BRIDGE CAST

o
=Roland
BRIDGE CAST

PITCH FORMANT
' \

STREAM LINE OUT

MIX LINK @

PHONES

Dedykowana aplikacja BRIDGE CAST

BRIDGE CAST to dedykowana aplikacja uzywana do konfigurowania ustawier tego urzagdzenia oraz jako pomoc podczas
korzystania z jego funkgji (komputery z systemem Windows lub macOS).

Aplikacja moze by¢ uzywana do réznych operacji, takich jak regulacja jakosci dZzwieku mikrofonu, dostosowywanie dzwieku gier
lub czatu glosowego, tworzenie kopii zapasowych i przywracanie ustawien tego urzadzenia i nie tylko.

Przed uzyciem tego urzadzenia pobierz aplikacje BRIDGE CAST i zainstaluj w swoim komputerze.

Szczegéty w akapicie ,Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)".

Podtgczanie do komputera Mac

Do pofaczenia tego urzadzenia z komputerem Mac w celu obstugi wielu zrédet dzwieku wymagany jest dedykowany sterownik
(wydanie z kwietnia 2023).

W celu uzywania tego urzadzenia z komputerem Mac bez zainstalowanego dedykowanego sterownika przetacznik potaczenia
USB nalezy ustawi¢ w pozycji [CONSOLE/MOBILE] (s.8).

Przelacznik wyboru potaczenia USB Sterownik Wejscie i wyjscie USB
PC Dedykowany sterownik Dzwiek: 4 in/3 out, MIDI
CONSOLE/MOBILE Standardowy sterownik systemu operacyjnego Dzwiek: 1in/1 out

Obstugiwane systemy operacyjne
Odwiedz ponizsza strone, aby sprawdzi¢, jakie systemy operacyjne sg obstugiwane.
https://roland.cm/bridgecast

Przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia przeczytaj uwaznie akapity, zatytutowane ,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE
URZADZENIA” oraz ,WAZNE UWAGI" (ulotka ,PRZECZYTAJ NAJPIERW"). Po przeczytaniu, dokument(y) nalezy trzymac pod reka,
aby mozna bylo siegna¢ po nie w kazdej chwili.

© 2023 Roland Corporation


https://roland.cm/bridgecast

Opis panelu (miksera BRIDGE CAST)

W tej sekcji oméwiono elementy miksera BRIDGE CAST oraz ich dziatanie.

» Panel gérny (s.4)
> Panel tylny (s.8)

Panel gérny
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Dostep do bardziej szczegétowych ustawien zapewnia dedykowana aplikacja ,BRIDGE CAST". Szczegéty w akapicie , Aplikacja
BRIDGE CAST(s.10)".

Sekcja MIC EFFECTS

Tu wykonuje sie ustawienia efektéw mikrofonowych, stosowane do uzywanych mikrofonéw.

1. Przycisk [ON]

Wiaczanie i wytaczanie efektéw mikrofonowych (modulator gtosu, pogtos). Przycisk swieci sie, gdy jest wigczony.
Modulator gtosu Modyfikowanie wysokosci i tonalnej jakosci gtosu.
Pogtos Dodawanie pogtosu.

Wybieranie typu uzywanego mikrofonu

W celu odbierania dzwieku z mikrofonu nalezy okredli¢ typ uzywanego mikrofonu.

W sekcji MIC EFFECTS przytrzymaj wcisniety przycisk [ON] i przekre¢ gatke potencjometru [2].

Potencjometr [2] Typ mikrofonu
Przekre¢ gatke w lewo Mikrofon dynamiczny (zasilanie PHANTOM wylaczone)
(zaswieci sie lewa potowa miernika poziomu)gatke Mikrofon pojemnosciowy (zasilanie PHANTOM wiaczone)
Przekre¢ w prawo (zaswieci sie prawa potowa miernika  Zestaw stuchawkowy (stuchawki z mikrofonem)
poziomu)

» Aplikacja BRIDGE CAST: Wybieranie typu uzywanego mikrofonu (s.29)

Regulacja wzmocnienia wej$ciowego (czutosci mikrofonu)
W sekcji MIC EFFECTS przytrzymaj wcisniety przycisk [ON] i przekre¢ gatke potencjometru [1].
» Aplikacja BRIDGE CAST: Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci) (s.30)




Doprowadzanie zasilania PHANTOM (+48 V) do gniazda [MIC].

W sekcji MIC EFFECTS przytrzymaj wcisniete przyciski [ON] i [SELECT], aby wiaczy¢ zasilanie PHANTOM.

Gdy nacisniesz rownoczesnie te przyciski, to diody [1]-[5] sekcji MIC EFFECTS zaswieca sie lub zgasna, sygnalizujac aktualny
stan zasilania PHANTOM.

Diody [1]-[5] sekcji MIC EFFECTS Zasilanie PHANTOM
Zadna nie $wieci Wytaczone
Wszystkie swieca Wilaczone

Nalezy upewniac sie, ze zasilanie PHANTOM jest wytaczone, gdy uzywany jest mikrofon dynamiczny. Mikrofony dynamiczne
mog3 ulec uszkodzeniu w wyniku dostarczania zasilania PHANTOM.

2. Przycisk [SELECT] sekcji MIC EFFECTS
Wywolywanie zaprogramowanych efektéw mikrofonowych. Kazde nacisniecie przycisku wywotuje efekty w kolejnosci od 1
do 5.
Efekty zaprogramowane

Za pomocg aplikacji BRIDGE CAST mozna modyfikowac i nadpisywac¢ ustawienia zaprogramowanych efektéw.
» Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)

3. Diody [1]-[5] sekcji MIC EFFECTS
Sygnalizacja numeru aktualnie uzywanego efektu mikrofonowego.
4, Potencjometr [PITCH]

Edycja wysokosci dzwieku modulatora gtosu (o ile nizszy lub wyzszy bedzie gtos oryginalny)
» Aplikacja BRIDGE CAST: Modyfikowanie dzwieku (modulator gtosu) {s.33)

5.  Potencjometr [FORMANT]

Edycja formantéw modulatora gtosu (zmiana charakteru gtosu)
» Aplikacja BRIDGE CAST: Modyfikowanie dzwieku (modulator gtosu) {s.33)

Sekcja EQ

Korektor charakterystyki moze by¢ uzywany do regulacji dzwieku gier, odbieranego portem USB (Zzrodto wejéciowe: GAME™).

*1: Korektor jest stosowany tylko do dzwieku gier, kierowanego do magistrali PERSONAL MIX. Gdy przetacznik wyboru potaczenia
USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], zrodtem wejsciowym jest ,USB”.

6. Przycisk [SELECT] sekcji EQ

Wywotywanie zaprogramowanych ustawien korekgji. Kazde nacisniecie przycisku wywotuje ustawienia w kolejnosci od 1 do
5 oraz opcje OFF.

Efekty zaprogramowane

Za pomocg aplikacji BRIDGE CAST mozna modyfikowac i nadpisywac ustawienia zaprogramowanych ustawien korekgji.

» Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)

7. Diody [1]-[5] sekcji EQ

Sygnalizacja numeru aktualnie uzywanych ustawien korektora charakterystyki.

Sekcja miksera

Sekcja stuzy do regulacji zrédet dzwieku, przypisanych do kanatéw 1-4 oraz gtosnosci odpowiednich wyjs¢.

Ustawienia wejsciowe i wyjsciowe sg konfigurowane dla kazdej magistrali sygnatowej (STREAM MIX, PERSONAL MIX).



Magistrale sygnatowe

~Magistrale sygnatowe” to miejsca, do ktérych kierowany jest dzwiek poszczegdlnych Zrédet wejsciowych.

To urzadzenie posiada dwa rodzaje magistrali sygnatowej - magistrale STREAM MIX i magistrale PERSONAL MIX. Magistrala
STREAM MIX moze by¢ uzywana do ustawien transmisji strumieniowej, natomiast magistrala PERSONAL MIX moze by¢ uzywana
do monitorowania. Skonfiguruj poszczegélne magistrale zaleznie od potrzeb.

Kierowany do magistral dzwiek jest miksowany i kierowany do wyjscia.

*  Dzwiek z mikrofonu moze by¢ wyprowadzany z pominieciem magistrali (tzn. dzwiek mikrofonu nie jest miksowany z innym

dzwiekiem). Dzwieku mikrofonu moze by¢ uzywany do rozméw glosowych.

8.

10.

11.

Potencjometry kanatow [1]-[4]

Potencjometry stuza do regulacji poziomu wejsciowego danego kanatu.

Zrédta wejsciowe konfiguruje sie w opcji ,CHANNEL” — ,CH.17-,CH.4" - ,SOURCE"(s.51) w menu ekranowym aplikagji
BRIDGE CAST.

Oznaczenie kolorem kanatow 1-4

Ten wskaznik miga, gdy kanat jest wyciszony.

Kolory wskaznikéw mozna zmieni¢. Ustawienia konfiguruje sie w opcji ,CHANNEL” - ,CH.1"-,CH.4" - ,LED COLOR” w menu
ekranowym aplikacji BRIDGE CAST.

Mierniki poziomu kanatéw 1-4

Miernik sygnalizuje poziom sygnatu wejsciowego danego kanatu. Podczas uzywania potencjometréw [1]1-[4] mierniki
pokazujg poziom gtosnosci.

Mierniki poziomu mozna wytaczy¢, aby sygnalizowaty tylko poziom glosnosci. Ustawienia miernikéw poziomu konfiguruje
sie w aplikacji BRIDGE CAST, ,SYSTEM” — INDICATOR TYPE (5.68)".

Wskazniki sygnalizacji wyboru magistrali dla kanatow 1-4

Diody sygnalizuja, do ktérej magistrali sygnatowej kierowany jest dzwiek danego kanatu.
Kanaty przypisuje sie do magistral sygnatowych za pomocg przyciskéw wyboru magistrali.

Swiedi sie Magistrala STREAM MIX

Nie Swieci Magistrala PERSONAL MIX

Gdy zrédtem wejsciowym jest MIC (dzwiek z mikrofonu)
Magistrale przetacza sie w ponizszy sposéb.

Swieci  Magistrala STREAM MIX -

sie
Nie Magistrala PERSONAL MIX Wybierz uzywana magistrale na ekranie miernikéw poziomu (s.27)
. .. Dzwiek zmikrofonu (z pominieciem magistral  aplikacji BRIDGE CAST.
Swieci
sygnatowych)
12. Przyciski[1]-[4] grupy MUTE/ASSIGN

13.

14.

15.

Przyciski stuza do wyciszania dZzwieku i uruchamiania przypisanych do przyciskéw funkgji.
Ustaw funkcje przyciskéw [11-[4] grupy MUTE/ASSIGN na ekranie menu aplikacji BRIDGE CAST: ,CHANNEL"” - ,,CH.1"—,CH.4”"
- ,MUTE/ASSIGN (5.52)" .

Wskazniki [1]-[4] grupy MUTE/ASSIGN
Wskaznik gasnie, gdy wiaczone jest wyciszenie funkgji, przypisanej do danego przycisku [1]-[4] grupy MUTE/ASSIGN.

Potencjometr [STREAM]

Regulacja gtosnosci dzwieku magistrali sygnatowej STREAM BUS, wyprowadzanego portem USB.
Potencjometr [LINE OUT]

Regulacja gtosnosci dzwieku, wyprowadzanego gniazdem [LINE OUT].
Przycisk [MIX LINK]

Wiazanie lub roztaczanie dwéch magistral sygnatowych (STREAM MIX i PERSONAL MIX). Przycisk swieci sie, gdy magistrale sa
powigzane.

Gdy powiazanie jest wiaczone, to poziom wejsciowy mozna regulowa¢ z zachowaniem zréwnowazenia gtosnosci
poszczegodlnych magistral sygnatowych.

Gdy zrodtem wejsciowym jest MIC, to dzwiek z mikrofonu (omijajacego magistrale) oraz magistrale STREAM MIX i PERSONAL
MIX sg powigzane.




16. Przycisk wyboru magistrali sygnatowej

Przycisk stuzy do wybierania aktywnej magistrali sygnatowej (STREAM MIX, PERSONAL MIX). Jednoczes$nie zmienia sie
magistrala, ktérej dzwiek jest kierowany do stuchawek lub zestawu stuchawkowego.
Aktywna magistrala jest sygnalizowana stanem przycisku (Swieci sie lub nie $wieci).

Swieci sie Magistrala STREAM MIX

Nie Swieci Magistrala PERSONAL MIX

Wskazniki [1]-[4] wyboru magistrali tez odpowiednio swieca sie lub nie swieca.
17. Potencjometr [PHONES]

Regulacja gtosnosci w stuchawkach lub zestawie stuchawkowym.

Istnieje mozliwos$¢ okreslenia maksymalnej gtosnosci w stuchawkach lub zestawie stuchawkowym.
Ustawienie wykonuje sie w menu aplikacji BRIDGE CAST: ,SYSTEM” - ,PHONES GAIN (s.68)".

* Ustawienie nalezy zmienia¢ dopiero po podigczeniu stuchawek lub zestawu stuchawkowego i catkowitym zredukowaniu
gtosnosci.



Panel tylny

[glelr=1gle

& = CONSOLE/ LINE OUT PHONES/
MOBILE PC HEADSET
e e

C @ A
MODEL: BRIDGECAST

1.  Gniazdo [5V] (typu USB-C’)

Kablem USB (dofgczonym lub kupionym oddzielnie) podtacz zasilacz USB (sprzedawany oddzielnie). Urzadzenie wigcza sie
automatycznie po podtaczeniu zasilacza.

Zaleca sie uzywanie zasilacza USB o napieciu wyjsciowym 5 Vi pradzie wyjsciowym co najmniej 1,0 A.

Urzadzenie moze by¢ réwniez zasilanie z magistrali zasilania, bez podtaczania zasilacza USB.

2. Gniazdo [USB] (typu C)

Dotgczonym kablem USB (USB-C na USB-C lub USB-C na USB-A) podtacz komputer, konsole gier wideo, iPada lub iPhona.
W zaleznosci od podtgczonego urzadzenia nalezy odpowiednio ustawic¢ przetgcznik potgczenia USB.

Uzywanie magistrali zasilania
To urzadzenie moze by¢ zasilane z magistrali zasilania. Jesli do urzadzenia nie jest podtagczony zasilacz sieciowy USB
(sprzedawany oddzielnie), to urzadzenie pracuje uzywajac magistrali zasilania. Urzadzenie wiaczy sie automatycznie, gdy
wykryje zasilanie z urzadzenia, podtaczonego do gniazda [USB].
Urzadzenie bedzie zmienia¢ sposéb zasilania w zaleznosci od sposobu podtaczenia dotgczonego kabla USB
Kabel USB Tryb zasilania Ograniczenia
USB-Cna USB-C  Petny Bez ograniczen
Oszczedny  Zredukowana jasno$¢ wskaznikéw (s.68) .
W celu uzywania urzadzenia bez ograniczen funkcjonalnosci nalezy podtaczy¢ dostepny w
sprzedazy zasilacz USB (co najmniej 5 V, 1 A), aby podczas uzywania zasilanie byto
dostarczane do gniazda [5V].
Jedli nie chcesz zasila¢ tego urzadzenia poprzez magistrale lub jesli nie dziata ono stabilnie albo jesli do portu USB chcesz
podtaczy¢ iPada lub iPhona, to do gniazda [5V] podigcz zasilacz sieciowy USB (dostepny w sprzedazy).

USB-C na USB-A

3. Przelacznik wyboru potaczenia USB

Wybierz potozenie [PC] lub [CONSOLE/MOBILE] zaleznie od tego, co podtaczono do gniazda [USB].
Ustawienie przefacznika wyboru potaczenia USB jest tadowane, gdy urzadzenie uruchamia sie.  Po uruchomieniu
urzadzenia potozenia tego przefacznika nie nalezy zmieniac.

[PC]: podtaczanie do komputera
Daje to mozliwos¢ transmisji i odbioru dzwieku oraz komunikatéw MIDI miedzy wieloma urzadzeniami.

Dzwiek Dzwiek wyjsciowy Wejscie i wyjscie MIDI
wejsciowy
(zrédto)
MIC (dzwiek z mikrofonu:z  BRIDGE CAST CTRL (transmisja i odbiér komunikatéw MIDI)
T pominigciem magistrali ® Informacje odnosénie tego, jakie komunikaty MIDI mozna transmitowa¢ i
GAME sygnatowej) ) odbiera¢ znajdziesz w ,Tabeli implementacji MIDI” (PDF).
e STREAM (magistrala https://roland.cm/bridgecast om
sygnatowa STREAM MIX)

® W przypadku wspétpracy z kompatybilng z systemem MIDI aplikacj

SYSTEM PERSONAL (magistrala koripiﬁerowq ,,B%IDpGE gAST CTFF)%L”)? ,,BR?DGI}Z/CAST APP” s3 rszpozjr?awane
sygnatowa PERSONAL MIX) jako urzadzenia MIDI.

W przypadku uzywania potozenia [PC] w komputerze musi by¢ zainstalowany dedykowany sterownik.

» Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)



https://roland.cm/bridgecast_om

[CONSOLE/MOBILE]: w przypadku podtaczania konsoli gier wideo, iPada lub iPhona
Daje to mozliwo$¢ transmisji i odbioru nizej podanych sygnatéw audio.
W przypadku wybrania potozenia [CONSOLE/MOBILE] mozna réwniez podtaczy¢ komputer.

Dzwiek wejsciowy Dzwiek wyjsciowy

(zrédto)

MIC (dzwiek z mikrofonu: z pominieciem magistrali sygnatowej) lub STREAM (magistrala sygnatowa
STREAM MIX)

Dzwiek wyjsciowy, kierowany do portu USB wybiera sie na ekranie menu aplikacji BRIDGE CAST: ,OUTPUT”
-+ ,USB OUT MODE (MOBILE/CONSOLE)(s.50)".

USB

4,

Gniazdo [LINE OUT] (stereofoniczne, miniaturowe)

Gniazdo stuzy do podtaczania odstuchu lub innego sprzetu audio. To jest stereofoniczne gniazdo 3,5 mm.
Dzwiek wyjsciowy wybiera sie na ekranie menu aplikacji BRIDGE CAST: ,OUTPUT” — ,LINE OUT MODE(s.50)".

Gniazdo [AUX] (4-biegunowe gniazdo 3,5 mm)

Do podtaczania tabletu, smartfona lub podobnego urzadzenia. To jest gniazdo kompatybilne z 4-biegunowymi (TRRS)
wtyczkami typu JACK 3,5 mm.

W przypadku uzywania kabla z 4-biegunowa wtyczka typu JACK istnieje mozliwos¢ odbierania dzwieku ze smartfona oraz
wysytania do smartfona dZzwieku z mikrofonu (mono mix).

W przypadku uzywania kabla z 3-biegunowa wtyczka typu JACK bedzie mozliwe tylko odbieranie dZzwieku ze smartfona.
Gniazdo mikrofonowe [MIC] (typu XLR)

Tutaj nalezy podigcza¢ mikrofon. W przypadku uzywania mikrofonu pojemnosciowego, wymagajgcego zasilania PHANTOM,
takie zasilanie (+48 V) mozna doprowadza¢ do tego gniazda.

Zasilanie PHANTOM w tym urzadzeniu: DC 48 V, maks. 6 mA.

Pin assignment of MIC connector

ot e 1.
2: HOT @ 1: GND

3: COLD

W celu odbierania dzwieku z mikrofonu nalezy wybra¢ typ uzywanego mikrofonu oraz ustawi¢ wzmocnienie (czuto$é).
» Aplikacja BRIDGE CAST: Przygotowania do uzywania mikrofonu (s.29)

> Operacje w tym urzadzeniu: Wybieranie typu uzywanego mikrofonu {s.4), Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci
mikrofonu) (s.4)

Gniazdo [PHONES/HEADSET] (4-biegunowe, stereofoniczne, 3,5 mm)

Tutaj nalezy podigczy¢ zestaw stuchawkowy lub stuchawki. Do tego gniazda jest kierowany dzwiek z aktywnej magistrali.
W przypadku uzywania zestawu stuchawkowego do tego gniazda trafia dzwiek z mikrofonu zestawu stuchawkowego.
Uzywa¢ zestawu stuchawkowego zakoriczonego wtyczka JACK 3,5 mm (4-biegunowa)

W celu odbierania dZwieku z mikrofonu nalezy wybraé typ uzywanego mikrofonu oraz ustawi¢ wzmocnienie (czutosc).
» Aplikacja BRIDGE CAST: Przygotowania do uzywania mikrofonu (s.29)

> Operacje w tym urzadzeniu: Wybieranie typu uzywanego mikrofonu {s.4), Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci
mikrofonu) (s.4)




I Instalowanie dedykowanej aplikacji i sterownika

Ten rozdziat opisuje uzywanie aplikacji BRIDGE CAST do obstugi tego urzadzenia i konfigurowania ustawien, jak réwniez sposéb
instalacji dedykowanego sterownika.

> Aplikacja BRIDGE CAST(s.10)
» Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)

Aplikacja BRIDGE CAST

BRIDGE CAST to dedykowana aplikacja uzywana do konfigurowania ustawien tego urzadzenia oraz jako pomoc podczas
korzystania z jego funkgcji (komputery z systemem Windows lub macOS).

Aplikacja umozliwia szczegétowa edycje jakosci dzwieku mikrofonowego, na przykiad ttumienie niepozadanych dzwiekéw,
przechwytywanych przez mikrofon, wyréwnywanie réznic w glosnosci, itd.

Aplikacja moze tez by¢ uzywana do réznych operaciji, takich jak dostosowywanie dzwieku gier lub dZzwieku rozméw gltosowych,
tworzenie kopii zapasowych i przywracanie ustawien tego urzadzenia i nie tylko.

Szczeg6ly odnosnie pobrania i instalacji aplikacji BRIDGE CAST w akapicie ,Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)".

Aplikacja BRIDGE CAST moze by¢ uzywana do sterowania tym urzadzeniem przez potaczenie z komputerem za pomoca kabla USB.

> Pofgczenie z komputerem lub sprzetem zewnetrznym i konfiguracja ustawien(s.13)

OO OE)
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Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika

W celu sterowania tym urzadzeniem i konfigurowania ustawiert w komputerze nalezy zainstalowa¢ dedykowang aplikacje BRIDGE
CAST.

Do pofaczenia tego urzadzenia z komputerem w celu obstugi wielu zrédet dzwieku niezbedny jest dedykowany sterownik.

Przelacznik wyboru polaczenia USB Sterownik Wejscie i wyjscie USB
PC Dedykowany sterownik Dzwiek: 4 in/3 out, MIDI
CONSOLE/MOBILE Standardowy sterownik systemu operacyjnego Dzwiek: 1in/1 out

» Uzytkownicy systemu Windows

> Uzytkownicy systemu Mac

BUZzytkownicy systemu Windows

Pobieranie i instalacja dedykowanej aplikacji i sterownika

1.  Przelacznik wyboru potaczenia USB ustaw w pozycji [PC].

COMSOLES
FOBILE PL
- =

= Roland

2.  Pouruchomieniu komputera dotaczonym kablem USB podtacz to urzadzenie do komputera (USB-C na

USB-C lub USB-C na USB-A).

Urzadzenie wigczy sie automatycznie i zaswieca sie diodowe wskazniki panelu.
Nastepnie z Internetu zostanie pobrany dedykowany sterownik, co zakoriczy instalacje.

Pobieranie aplikacji BRIDGE CAST

1. Uruchom wyszukiwarke i odszukaj ponizsza strone.

https://roland.cm/bridgecast

2. Na stronie pobierania wyszukaj opcje ,,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for Windows” i kliknij tacze.

XXX wskazuje numer wersji.

3. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby pobrac aplikacje BRIDGE CAST.

Instalacja aplikacji BRIDGE CAST

1.  Prawym przyciskiem myszy kliknij pobrany pakiet i wybierz opcje ,,Extract All”.

2. Otwoérzrozpakowany katalog i kliknij dwukrotnie plik ,Roland_BRIDGE_CAST _Installer.exe”.

3. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby zainstalowac aplikacje BRIDGE CAST.

1
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Jedli pojawi sie okno kontroli konta uzytkownika, kliknij opcje ,Tak”.

M Uzytkownicy systemu Mac

Pobieranie dedykowanego sterownika "

(*1) Wydanie dedykowanego sterownika dla systemu macOS zaplanowano na kwiecien 2023. W celu uzywania tego urzadzenia z

komputerem Mac bez zainstalowanego dedykowanego sterownika przetacznik potaczenia USB nalezy ustawi¢ w pozycji
[CONSOLE/MOBILE] (s.8).

1. Uruchom przegladarke i otworz nastepujaca strone.
https://roland.cm/bridgecast

2. Na stronie pobierania wyszukaj opcje ,,BRIDGE CAST Driver Ver.xxx for macOS” i kliknij tacze.

X" wskazuje numer wersji.

3. Postepujzgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby pobrac¢ dedykowany sterownik.

Pobieranie aplikacji BRIDGE CAST

1. Uruchom przegladarke i otworz nastepujaca strone.
https://roland.cm/bridgecast

2. Na stronie pobierania wyszukaj opcje ,,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for macOS” i kliknij tacze.

Xxx” wskazuje numer wersji.

3. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby pobrac¢ aplikacje BRIDGE CAST.

Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i dedykowanego sterownika
1. Kliknij dwukrotnie plik, aby rozpakowa¢ pobrany dedykowany sterownik.
Otwoérz rozpakowany katalog i kliknij dwukrotnie plik ,BRIDGECAST_USBDriver.pkg”.
Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby zainstalowa¢ dedykowany sterownik.
Kliknij dwukrotnie pobrany i spakowany plik aplikacji BRIDGE CAST, aby go rozpakowac.
Kliknij dwukrotnie plik ,Roland_BRIDGE_CAST.dmg".

o o W

Postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami, aby zainstalowac aplikacje BRIDGE CAST.
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Potagczenie z komputerem lub sprzetem
zewnetrznym i konfiguracja ustawien

Ten rozdziat opisuje, jak podtaczy¢ to urzadzenie do komputera lub sprzetu zewnetrznego (takiego jak mikrofon, gtosniki odstuchu
lub tablet) oraz jak ustawienia urzadzenia skonfigurowa¢ w komputerze.

» Dotaczony kabel USB (s.13)
» Podlaczanie do komputera lub sprzetu zewnetrznego(s.14)

» Konfiguracja ustawien urzadzenia za pomoca komputera(s.17)

Dotaczony kabel USB

Do urzadzenia dotgczono dwa kable USB.

Do podtaczania portu USB tego urzadzenia (do komputera, konsoli gier wideo, iPada lub iPhona) nalezy uzywa¢ dotaczonych kabli
USB.

Nie uzywac innego kabla USB niz ten, ktéry dotgczono do urzagdzenia.

Kabel USB-C’ na USB-C

USE Type-C USE Type-C

[ —— ]

Kabel USB-C" na USB-A

USE Type-C USE Type-A

][]

Uzywanie magistrali zasilania

To urzadzenie moze by¢ zasilane z magistrali zasilania. Jesli do urzadzenia nie jest podtgczony zasilacz sieciowy USB (sprzedawany
oddzielnie), to urzadzenie pracuje uzywajgc magistrali zasilania.

Urzadzenie bedzie zmienia¢ sposéb zasilania w zaleznosci od sposobu podtgczenia dofgczonego kabla USB

Kabel USB Tryb zasilania Ograniczenia
USB-Cna Pebny Bez ograniczen
USB-C
Oszczedny Zredukowana jasnos¢ wskaznikéw (s.68) .
USB-C na W celu uzywania urzadzenia bez ograniczer funkcjonalnosci nalezy podtaczy¢ dostepny w
USB-A sprzedazy zasilacz USB (co najmniej 5V, 1 A), aby podczas uzywania zasilanie byto dostarczane
do gniazda [5V].

® Do podiaczenia zasilacza sieciowego USB (dostepnego w sprzedazy) uzyj dostepnego w sprzedazy kabla USB lub
dotaczonego kabla USB.

® Podtaczajac iPada lub iPhona do portu USB, podigcz dostepny w handlu zasilacz sieciowy USB (co najmniej 5 V/1,0 A) do
portu [5V]. Z powodu niewystarczajgcej mocy magistrali zasilania to urzadzenie moze dziata¢ nieprawidtowo, jesli nie
uzyjesz zasilacza sieciowego USB.
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Podtaczanie do komputera lub sprzetu zewnetrznego

Ten przyktad pokazuje, jak podtaczy¢ to urzadzenie i dostosowac dzwiek gry komputerowej lub rozmowy gltosowe;.

*  Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen

redukuj poziom glosnosci i wylgczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po
zredukowaniu gto$nosci w momencie wlaczania zasilania mozesz ustysze¢ jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko
normalne, niewskazujgce na usterke.

1. Podlacz do tego urzadzenia mikrofon, gtosniki odstuchu, stuchawki lub inny sprzet zewnetrzny.
2.  Przelacznik wyboru potaczenia USB ustaw w pozycji [PC].

3. Pouruchomieniu komputera dotaczonym kablem USB (USB-C na USB-C lub USB-C na USB-A) podtacz to
urzadzenie do portu USB w komputerze.

Urzadzenie wigczy sie automatycznie i zaswieca sie diodowe wskazniki panelu.
Uzytkownicy systemu  Dedykowany sterownik zostanie automatycznie pobrany i zainstalowany (tylko za pierwszym razem).

Windows
Uzytkownicy systemu  Dedykowany sterownik (ma by¢ udostepniony w kwietniu 2023) musi by¢ zainstalowany. Szczegoly w
Mac akapicie ,Podtaczanie do komputera Mac (s.3)"k

4, Wlacz sprzet zewnetrzny.
5. Uruchom aplikacje BRIDGE CAST.

6. Dostosuj glosnosé, aby byt styszalny dzwiek gier lub rozméw gtosowych w komputerze albo podczas méwienia
do mikrofonu.
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Before connecting this unit to the
computer, set the switch to "PC".

CONSOLE/
MOBILE PC
.o

=Roland
"] = ’ e our

USB cable (included)

Computer
(game app, voice chat app) Audio cable

(commercially available)

Monitor speakers

Zasilanie

% “
Condenser
mic

Dynamic
microphone

A

MODEL: BRIDGECAST

Headphones

Headset

3-pole (TRS) or 4-pole (TRRS) stereo mini-phone
3.5 mm cable (commercially available)

>

Have a 3.5 mm earphone plug adaptor
on hand if necessary.

Tablet
(music player app)

To urzadzenie nie ma przetacznika zasilania. Zasilanie wiacza sie automatycznie po podtgczeniu urzadzenia do komputera

(magistrala zasilania).

W celu wyfaczenia zasilania najpierw wytacz wszystkie podigczone urzadzenia, a nastepnie odfacz kabel USB, ktérym to urzadzenie

jest pofaczone z komputerem.

Ograniczenia funkcjonalnosci przy zasilaniu przez magistrale zasilania

W przypadku uzycia dotgczonego kabla USB-C na USB-A do polaczenia tego urzagdzenia z komputerem, jasnos¢ Swiecenia

wskaznikow (s.68) tego urzadzenia bedzie ograniczona.

W celu uzywania urzadzenia bez ograniczen funkcjonalnosci nalezy podtaczy¢ dostepny w sprzedazy zasilacz USB (co najmniej 5V,

1 A), aby podczas uzywania zasilanie byto dostarczane do gniazda [5V].
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USB cable
(commercially available or included)

USB AC adaptor
(at least 5 V/1.0 A)

Wejscie mikrofonowe

W celu odbierania dzwieku z mikrofonu nalezy wybra¢ typ uzywanego mikrofonu oraz ustawi¢ wzmocnienie (czutosc).

» Aplikacja BRIDGE CAST: Przygotowania do uzywania mikrofonu (s.29)

» Operacje w tym urzgdzeniu: Wybieranie typu uzywanego mikrofonu (s.4), Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci

mikrofonu) (s.4)

Ustawienia urzadzenia w komputerze

Jesli chcesz przesyta¢ dzwiek miedzy komputerem a tym urzadzeniem, to nalezy odpowiednio skonfigurowac urzadzenie
wejsciowe i wyjsciowe oraz urzadzenie odtwarzajace i nagrywajace w komputerze.

» Konfiguracja ustawien urzgdzenia za pomocag komputera(s.17)

Regulacja poziomu gtosnosci
Glosnosc wejsciowg i wyjsciowg mozna ustawi¢ w tym urzadzeniu lub w aplikacji.

» Regulacja glosnosci (ekran miernika poziomu)(s.26)

Istnieje mozliwos$¢ okreslenia maksymalnej gtosnosci w stuchawkach lub zestawie stuchawkowym.
Ustawienia wykonuje sie w menu aplikacji BRIDGE CAST: ,SYSTEM” - ,PHONES GAIN (s.68)".

*  Ustawienie nalezy zmienia¢ dopiero po podigczeniu stuchawek lub zestawu stuchawkowego i catkowitym zredukowaniu
gtosnosci.

Powiazane tacza:

Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)
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Konfiguracja ustawien urzadzenia za pomocg komputera

Jedli chcesz przesyta¢ dzwiek miedzy komputerem a tym urzadzeniem, to nalezy odpowiednio skonfigurowac¢ urzadzenie
wejsciowe i wyjsciowe oraz urzadzenie odtwarzajace i nagrywajace gry komputerowej, aplikacji do rozméw gtosowych lub innego
oprogramowania.

» Wykaz urzadzen
» Przyklady ustawien

» Transmisja i odbiér komunikatéw MIDI

Wykaz urzadzen

Jedli przetgcznik wyboru potaczenia USB ustawisz w pozycji [PC] i urzadzenie podigczysz do komputera, to zostanie ono
rozpoznane w nastepujacy sposob.

Urzadzenie audio Nazwa urzadzenia Opis
Wybierz urzagdzenie odtwarzajgce w zaleznosci od sygnatu audio, wysytanego z komputera do tego
X urzadzenia.
Ll CHAT (BRIDGE CAST) Dzwiek aplikacji do rozmoéw glosowych
. GAME (BRIDGE CAST) Dzwiek gry komputerowe]
MUSIC (BRIDGE CAST) Dzwiek aplikacji do odtwarzania muzyki lub przegladarki
SYSTEM (BRIDGE CAST) Dzwiek systemu operacyjnego

Wybierz urzadzenie rejestrujagce w zaleznosci od sygnatu audio, wysytanego do komputera z tego
Urzadzenie rejestrujace _urzadzenia.

MIC (BRIDGE CAST) Dzwiek z mikrofonu (z pominieciem magistral sygnatowych)
PERSONAL (BRIDGE CAST) Dzwiek magistrali sygnatowej PERSONAL MIX
STREAM (BRIDGE CAST) Dzwiek magistrali sygnatowej STREAM MIX

Przyktady ustawien

Oto kilka przyktadow ustawien.

Szczegdtowe informacje na temat ustawien wejsciowych i wyjsciowych dzwieku mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera
lub odpowiedniej aplikacji.

W przypadku uzywania gry komputerowej

Aby dzwieki gry byly przesytane z komputera do tego urzadzenia, w ustawieniach wyjsciowych gry wybierz opcje ,GAME (BRIDGE
CAST)".

W przypadku uzywania aplikacji do rozmoéw gtosowych

Aby dzwiek z mikrofonu tego urzadzenia przesyta¢ do komputerowej aplikacji do rozmdw gtosowych, a nastepnie dzwiek
rozméwcy przesylac z komputera do tego urzadzenia, to urzadzenie wejsciowe i wyjsciowe aplikacji do rozméw gtosowych nalezy
skonfigurowac tak, jak pokazano nizej.

Urzadzenie wejsciowe Urzadzenie wyjsciowe
MIC (BRIDGE CAST) CHAT (BRIDGE CAST)

W przypadku uzywania aplikacji do odtwarzania muzyki lub przegladarki

Aby wysta¢ dzwiek z komputera (np. z aplikacji do odtwarzania muzyki lub utwér odtwarzany w przegladarce) do tego urzadzenia,
to w urzadzeniu odtwarzajacym (wyjsciowym) aplikacji do odtwarzania muzyki lub w przegladarce nalezy wybra¢ opcje ,MUSIC
(BRIDGE CAST)".
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Transmisja i odbiér komunikatow MIDI

Istnieje mozliwo$¢ wymiany komunikatéw MIDI miedzy tym urzadzeniem i komputerowa aplikacja MIDI.

*  SzczegOtowe informacje na temat ustawiert MIDI w komputerze mozna znalez¢ w instrukgji obstugi lub innej dokumentagji
uzywanej aplikacji zgodnej ze standardem MIDI.

Transmisja (z tego urzadzenia do komputerowej aplikacji MIDI)

® W celu wysytania komunikatéw MIDI nacisnij przycisk [1]-[4] grupy MUTE/ASSIGN, do ktérego przypisano kontrolery MIDI.
Ustawienia przyciskow [1]-[4] grupy MUTE/ASSIGN wykonaj na ekranie menu aplikacji BRIDGE CAST: ,CHANNEL" - ,CH.1"-,CH.4"
- ,MUTE/ASSIGN (s.52)".

® W ustawieniach urzadzenia wejsciowego MIDI aplikacji MIDI wybierz opcje ,BRIDGE CAST CTRL".

Odbior (z komputerowej aplikacji MIDI do tego urzadzenia)
® W ustawieniach urzadzenia wyjsciowego MIDI aplikacji MIDI wybierz opcje ,BRIDGE CAST CTRL".
® [nformacje odnosnie tego, jakie komunikaty MIDI mozna odbiera¢ znajdziesz w , Tabeli implementacji MIDI” (PDF).
https://roland.cm/bridgecast om

Powigzane tacza:

Instalacja aplikacji BRIDGE CAST i sterownika(s.11)
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Podtaczanie konsoli gier wideo, iPada lub iPhona

Ten rozdziat opisuje sposéb podtaczenia konsoli gier wideo, iPada lub iPhona.

> Podtaczanie konsoli gier wideo(s.19)

» Podtaczanie iPada lub iPhona(s.22)

Podtaczanie konsoli gier wideo

Oto przykfad podtaczenia takiego urzadzenia, jak tablet lub smartfon w celu korzystania z rozméw glosowych z jednoczesnym
odstuchem dzwieku gry wideo.

*  Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen
redukuj poziom glosnosci i wylgczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy poziom gto$nosci zostat zredukowany. Nawet po
zredukowaniu gto$nosci w momencie wlaczania zasilania mozesz ustysze¢ jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko
normalne, niewskazujgce na usterke.

1. Podlacz do tego urzadzenia mikrofon, stuchawki, tablet lub inny sprzet zewnetrzny.
2.  Przelacznik wyboru potaczenia USB ustaw w pozycji [CONSOLE/MOBILE].

3. Pouruchomieniu konsoli do gier wideo dotaczonym kablem USB (USB-C na USB-C lub USB-C na USB-A)
podtacz konsole do portu USB w tym urzadzeniu.

Urzadzenie wigczy sie automatycznie i zaswiecg sie diodowe wskazniki panelu.

4, Wlacz sprzet zewnetrzny.

5. W tym urzadzeniu wyreguluj glosnos¢, aby za pomoca testowania zrownowazy¢ glosnosc¢ dzwieku gry
wideo, rozmowy glosowej i mikrofonu.
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Before connecting the video game console, ‘
set the switch to "CONSOLE/MOBILE". \

CONSOLE/
MOBILE PC
o)

|
Condenser Dynamic
mic microphone

[2Roland

& W= 5t LINE OUT PHONES/
. HEADSET

MODEL: BRIDGECAST

USB cable (included) Headphones

Headset

4-pole (TRRS) stereo mini-phone 3.5 mm cable
(commercially available)

ﬁ@— (o

Video game console Have a 3.5 mm earphone plug adaptor
(game app) on hand if necessary.
Tablet/smartphone
(voice chat app)
Zasilanie

To urzadzenie nie ma przelacznika zasilania. Zasilanie wigcza sie automatycznie po poditaczeniu konsoli gier wideo (magistrala
zasilania).

W celu wylaczenia zasilania najpierw wytgcz wszystkie podigczone urzadzenia zewnetrzne, a nastepnie odtgcz kabel USB, ktérym
to urzadzenie jest pofgczone z konsole gier wideo.

Ograniczenia funkcjonalnosci przy zasilaniu przez magistrale zasilania

W przypadku uzycia dotaczonego kabla USB-C na USB-A do polaczenia tego urzadzenia z konsola gier wideo, jasno$¢ Swiecenia
wskaznikow (s.68) tego urzadzenia bedzie ograniczona.

W celu uzywania urzadzenia bez ograniczen funkcjonalnosci nalezy podtaczy¢ dostepny w sprzedazy zasilacz USB (co najmniej 5V,
1 A), aby podczas uzywania zasilanie byto dostarczane do gniazda [5V].

Wejscie mikrofonowe
W celu odbierania dzwieku z mikrofonu nalezy wybra¢ typ uzywanego mikrofonu oraz ustawi¢ wzmocnienie (czutosc).

» Wybieranie typu uzywanego mikrofonu (s.4)

» Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czu.os$ci mikrofonu) (s.4)
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Regulacja poziomu gtosnosci

Potencjometrami kanatowymi [1]-[4] dobierz poziom gtosnosci.

Przycuslf wybf) b . Potencjometr Potencjometr Potencjometr
magistrali Potencjometr [1]
. [2] [3] [4]
sygnatowej
Gtosnos¢ monitorowania wlasnego gtosu (dZzwiek z Glosnos¢innej  Gtosnos¢gry  Glosnosc
mikrofonu) osoby podczas  (dzwiek z efektu
STREAM MIX rozmowy portu USB) dzwiekowego
(Swieci) gtosowej
(dzwiek z
gniazda [AUX])
Ustaw jeden z ponizszych pozioméw gtosnosci. Glosnos¢innej  Gtosnos¢gry  Glosnosc
® Gloénoé¢ monitorowania wiasnego glosu (dzwiek 0soby podczas  (dzwiek z efektu
z mikrofonu, ustawienie fabryczne) rozmowy portu USB) dzwiekowego
® Gloénos¢ whasnego glosu styszanego przezdruga ~ 910soWe]
PERSONAL MIX osobe podczas rozmowy gtosowej (dzwiek (dZ_W'gk ZAUX
(nie éwieci) wyjéciowy z mikrofonu, kierowany do gniazda gniazda [AUX])

[AUX])
W razie potrzeby najpierw nalezy wybra¢ uzywana
magistrale.
Wybierz uzywang magistrale na ekranie miernikdw
poziomu (s.27) aplikacji BRIDGE CAST.

Szczegé6téw odnosnie ustawien aplikacji do rozmoéw gltosowych nalezy szuka¢ w instrukgeji obstugi tej aplikacji.

Przyciski [11-[4] grupy MUTE/ASSIGN

W przypadku ustawien fabrycznych zostang przypisane nastepujace funkcje.

Przyciski [11-[3] grupy MUTE/ASSIGN

Przycisk [4] grupy MUTE/ASSIGN

Wyciszanie dzwieku danego kanatu i wytgczanie

wyciszenia.

urzadzenia).

Odtwarzanie efektu dzwiekowego (dzwiek zaprogramowany w pamieci

L MEMO J

® Uzywanie aplikacji BRIDGE CAST nie jest mozliwe, gdy konsola gier wideo jest podtgczona do portu USB. Przed

podfaczeniem konsoli do gier wideo, najpierw w aplikacji BRIDGE CAST nalezy wykona¢ zadane ustawienia.

® Jedli chcesz, aby dzwiek z mikrofonu byt uzywany w podczas korzystania z gry wideo, ustawienia nalezy wykonac tak, aby
portem USB byt wysytany tylko twéj glos.
W ramach opgji ,OUTPUT” menu ekranowego opcji BRIDGE CAST parametrowi ,USB OUT MODE (MOBILE/CONSOLE) (s.50)" nalezy
dobraé wartos¢ ,MIC”.
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Podtaczanie iPada lub iPhona

Oto przykiad podigczenia takiego urzadzenia, jak tablet lub smartfon w celu korzystania z rozméw gtosowych z jednoczesnym
odstuchem dzwieku gry wideo.

*  Aby uchronic sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen

o

22

redukuj poziom glosnosci i wylaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po
zredukowaniu gto$nosci w momencie wlaczania zasilania mozesz ustysze¢ jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko
normalne, niewskazujgce na usterke.

Podlacz do tego urzadzenia mikrofon, stuchawki lub inny sprzet zewnetrzny.
Przetacznik wyboru potaczenia USB ustaw w pozycji [CONSOLE/MOBILE].
Do gniazda sieciowego podtacz sprzedawany oddzielnie zasilacz sieciowy USB (co najmniej 5 V/1.0 A).

Za pomoca sprzedawanego oddzielnie lub dotaczonego kabla USB podtacz zasilacz sieciowy USB do
gniazda [5V].

Urzadzenie wigczy sie automatycznie i zaswiecg sie diodowe wskazniki panelu.
Sprzedawanym oddzielnie kablem USB-C-USB-C podtacz iPada lub iPhona do gniazda [USB].

W przypadku podfaczania iPada lub iPhona ze ztgczem Lightning nalezy uzy¢ przejsciéwki Lightning na USB 3 Camera
Adapter, dostepnej osobno.
Zalecamy uzywanie oryginalnych produktéw firmy Apple.

Wiacz sprzet zewnetrzny.

W tym urzadzeniu wyreguluj gtosnoéé, aby za pomoca testowania zrownowazy¢ glosnos¢ dzwieku gry
wideo (w iPhonie lub iPadzie), rozmowy gtosowej i mikrofonu.



Before connecting the USB AC

adaptor to the 5V port, set

the switch to "CONSOLE/MOBILE".

CONSOLE/
MOBILE PC
..

: 4
4
Cond‘_en ser

Dynamic
microphone

[2Roland

'] = s s our

USB cable
(commercially available or included)

USB AC adaptor
(at least 5 V/1.0 A)

iPad/iPhone USB Type-C to USB Type-C
(game app) cable (included)
0D
el
g =
Lightning to USB 3
Camera Adapter
Zasilanie

® To urzadzenie nie ma przelacznika zasilania. Zasilanie zostanie wlaczone automatycznie po podtaczeniu zasilacza

sieciowego (sprzedawany oddzielnie) do zrédta zasilania.

AuX PHONES/
. HEADSET

Headphones

Headset

4-pole (TRRS) stereo mini-phone 3.5 mm cable
(commercially available)

(>

Have a 3.5 mm earphone plug adaptor
on hand if necessary.

Tablet/smartphone
(voice chat app)

® To urzadzenie moze dziatac nieprawidtowo, jesli sprobujesz je zasila¢ z iPada lub iPhona (magistrala zasilania) ze
wzgledu na niewystarczajqce parametry magistrali zasilania. Do gniazda [5V] podtacz sprzedawany oddzielnie

zasilacz sieciowy USB (co najmniej 5 V/1.0 A).

® W celu wylaczenia zasilania najpierw wytacz wszystkie podtaczone urzadzenia, a nastepnie odiacz kable USB.

(1) Kabel USB podtaczony do iPada lub iPhona
(2) Kabel USB podtaczony do zasilacza sieciowego USB

Wejscie mikrofonowe

W celu odbierania dzwieku z mikrofonu nalezy wybra¢ typ uzywanego mikrofonu oraz ustawi¢ wzmocnienie (czutosc).

» Wybieranie typu uzywanego mikrofonu (s.4)

» Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czu.os$ci mikrofonu) (s.4)
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Regulacja poziomu gtosnosci

Potencjometrami kanatowymi [1]-[4] dobierz poziom gtosnosci.

Przycisk wyboru . ;
. . . . Potencjometr  Potencjometr
magistrali Potencjometr [1] Potencjometr [2] 3] 4]
sygnatowej
Glosnos¢ monitorowania wtasnego gtosu Gtosnosc innej osoby  Glosnos¢ gry Glosnos¢ efektu
(dzwiek z mikrofonu) podczas rozmowy (dzwiek z portu  dzwiekowego
STREAM MIX gtosowej USB)
(Swieci) (dzwiek z gniazda
[AUX])
Ustaw jeden z ponizszych pozioméw gtosnosci.  Gtosnosc innej osoby  Glosnosé gry Glosnosc¢ efektu
® Gtoéno$¢ monitorowania wlasnego gtosu ~ podczas rozmowy (dzwiek z portu  dzwigkowego
(dzwiek z mikrofonu, ustawienie gtosowej USB)
fabryczne) (dZ’WIQk z gniazda

® Glosnos¢ wlasnego gtosu styszanego przez [AUX])

PERSONAL MIX druga osobe podczas rozmowy gtosowej
(dzwiek wyjsciowy z mikrofonu, kierowany
do gniazda [AUX])

W razie potrzeby najpierw nalezy wybra¢

uzywang magistrale.

Wybierz uzywang magistrale na ekranie

miernikdw poziomu (s.27) aplikacji BRIDGE

CAST.

(nie swieci)

Szczegé6téw odnosnie ustawien aplikacji do rozmoéw gltosowych nalezy szuka¢ w instrukgeji obstugi tej aplikacji.

Przyciski [11-[4] grupy MUTE/ASSIGN

W przypadku ustawien fabrycznych zostang przypisane nastepujace funkcje.

Przyciski [1]-[3] grupy MUTE/ASSIGN Przycisk [4] grupy MUTE/ASSIGN
Wyciszanie dzwieku danego kanatu i wytgczanie Odtwarzanie efektu dzwiekowego (dzwiek zaprogramowany w pamieci
wyciszenia. urzadzenia).

L MEMO

® Uzywanie aplikacji BRIDGE CAST nie jest mozliwe, gdy iPad lub iPhone jest podtaczony do portu USB. Przed podiaczeniem
iPada lub iPhona, najpierw w aplikacji BRIDGE CAST nalezy wykona¢ zadane ustawienia.

® Jedli chcesz, aby dzwiek z mikrofonu byt uzywany w podczas korzystania z gry wideo, ustawienia nalezy wykonac tak, aby
portem USB byt wysytany tylko twéj glos.

W ramach opgji ,OUTPUT” menu ekranowego opcji BRIDGE CAST parametrowi ,USB OUT MODE (MOBILE/CONSOLE) (s.50)" nalezy
dobraé wartos¢ ,MIC”.
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mum Aplikacja mmm

Regulacja gtosnosci (ekran miernika poziomu)(s.26)

Regulacja dzwieku z mikrofonu

Przygotowania do uzywania mikrofonu(s.29)

Kalibracja jakosci dzwieku z mikrofonu(s.31)

Przetwarzanie dzwieku z mikrofonu (efekty mikrofonowe)(s.33)

Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)

Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych(s.38)

Regulacja dzwieku gry wideo

Regulacja dzwieku gry za pomoca korektora charakterystyki(s.41)

Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)

Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki(s.46)

Regulacja dzwieku rozmowy glosowej

Utatwianie odstuchu dzwieku rozmowy gtosowej(s.49)

Ustawienia wyj$ciowe

Edycja ustawien dZzwieku wyjsciowego(s.50)

Ustawienia panelu obstugowego (w aplikacji BRIDGE CAST)

Konfigurowanie dziatania panelu(s.51)

Rejestrowanie efektu dzwiekowego(s.53)

Konfiguracja profilu

Tworzenie profilu(s.56)

Eksport profilu(s.60)

Ustawienia systemowe

Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego urzadzenia(s.63)

Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY RESET)(s.67)

Pozostate ustawienia(s.68)
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Requlacja gtosnosci (ekran miernika poziomu)

Aplikacja BRIDGE CAST posiada dwa ekrany robocze: ekran miernika poziomu i ekran menu.

Ekran miernika poziomu pojawia sie po uruchomieniu aplikacji.

BRIDGE CAST

LINE QUT
<)

*  Powyzszy rysunek prezentuje wyglad ekranu, gdy przefgcznik wyboru pofgczenia USB znajduje sie w pozycji [PC].

Szczegéty odnosnie przebiegu sygnatu audio w akapitach ,Schemat blokowy miksera (przelacznik wyboru pofgczenia USB w

pozycji [PC1)(s.73)" i ,Schemat blokowy miksera (przetacznik wyboru potaczenia USB w pozycji [CONSOLE/MOBILE])(s.74)".

1. Sekcja ,INPUT”

Tutaj reguluje sie poziom gtosnosci poszczegolnych zrédet wejsciowych.
Input source

Icon

Volume sliders
Level meter

Bus selection indicator

MIX LINK button
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Nazwa Opis

Sygnalizacja w aplikacji BRIDGE CAST przeznaczenia potencjometréw kanatowych [1]-[4].

CH1-4 Zrédta wejsciowe przypisuje sie w opcji ,CHANNEL” - ,CH.1"-,CH.4” - ,SOURCE(s.51)” menu ekranowego.

Wskaznik aktualnie uzywanej magistrali sygnatowej.
Kliknij ikone, aby wyciszy¢ dzwiek lub anulowaé wyciszenie.

Sygnat z mikrofonu nie jest przesytany przez magistrale sygnatowg

\
lkona hd * Tylko wtedy, gdy zrédtem wejsciowym jest ,MIC”.

Dzwiek kierowany do magistrali PERSONAL MIX

Dzwiek kierowany do magistrali STREAM MIX

Suwaki Suwaki stuza do ustawiania gtosnosci. Klawiszami kursora klawiatury komputera mozna wykona¢ precyzyjne
glosnosci ustawienia.

Miernik Sygnalizacja poziomu glos$nosci.

poziomu

Wskaznik wskazuje sterowang magistrale sygnatowa i zmienia sie podczas uzywania przyciskéw wyboru
magistrali w aplikacji BRIDGE CAST.

W przypadku dzwieku z mikrofonu (nieprowadzonego przez magistrale) i magistrali PERSONAL MIX nalezy uzy¢
aplikacji BRIDGE CAST, aby wybra¢, ktérg opcja bedzie sterowac to urzadzenie.

Wskaznik
wyboru
magistrali
The white bar indicates the bus that's being controlled on this unit.
Click the white bar to switch between buses.
Wiazanie lub roztaczanie dwéch magistral sygnatowych (STREAM MIX i PERSONAL MIX). Przycisk petnia taka
sama funkgje, jak przycisk ,MIX LINK” w aplikacji BRIDGE CAST.
. Gdy powiazanie jest wigczone, to poziom wejsciowy mozna regulowac z zachowaniem zréwnowazenia
Przycisk [MIX i 5 ;
LINK] gtosnosci poszczegdlnych magistral sygnatowych.
*  Gdy zrodiem wejsciowym jest MIC, to dzwiek z mikrofonu (omijajacego magistrale) oraz magistrale
STREAM MIX i PERSONAL MIX sa powigzane.
2, OUTPUT

Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej.

Aplikacja BRIDGE CAST nie posiada elementéw, dublujgcych dziatanie potencjometréw [STREAM], [LINE OUT] i [PHONES].
Glosnosc wyjsciowag mozna zmienia¢ tylko w tym urzadzeniu.

Kliknij ikone, aby wyciszy¢ dzwiek lub anulowad wyciszenie.

Dziatanie w tym

Nazwa lkona Opis n
urzadzeniu
PERSONAL (*1) E ! ! Suwak ,PERSONAL MIX" stuzy do regulacji poziomu sygnatu wyjsciowegoz —
portu USB.
STREAM @ @ Sygnalizacja gtosnosci dzwieku wyjsciowego magistrali sygnatowej Potencjometr
STREAM BUS, wyprowadzanego portem USB (bez mozliwosci regulacji). [STREAM]

Sygnalizacja gtosnosci dzwieku wyjsciowego z gniazda [LINE OUT] (bez Potencjometr [LINE
LINE OUT T -
mozliwosci regulacji). OUT]

PHONES E m Sygnalizacja gtosnosci dzwieku, kierowanego do stuchawek lub zestawu Potencjometr
stuchawkowego (bez mozliwosci regulacji). [PHONES]

(*1) Tylko wtedy, gdy przetlacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [PC].
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3.

Przycisk ,MENU ="

BRIDGE CAST

MIC SETUP
M LEANUP

MIC EFFECTS

CHAT
ouTPUT
CHANNEL QOO

PROFILE

SYSTEM

Wiaczanie menu ekranowego. Na ekranie menu kliknij przycisk , 4 LEVEL METER”, aby wréci¢ do ekranu miernika poziomu.

MIC TYPE

DYNAMIC

Opcja menu Szczegoty na podanych stronach.
MIC SETUP Przygotowania do uzywania mikrofonu(s.29)
MIC CLEANUP Kalibracja jakosci dzwieku z mikrofonu(s.31)
Przetwarzanie dzwieku z mikrofonu (efekty mikrofonowe)(s.33)
MIC EFFECT Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)
Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych(s.38)
Regulacja dzwieku gry za pomocg korektora charakterystyki(s.41)
GAME Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)
Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki(s.46)
CHAT Uftatwianie odstuchu dZzwieku rozmowy gtosowej(s.49)
OUTPUT Edycja ustawien dZzwieku wyjsciowego(s.50)
Konfigurowanie dziatania panelu(s.51)
il 13- Rejestrowanie efektu dzwiekowego(s.53)
Tworzenie profilu(s.56)
el Eksport profilu(s.60)
Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego urzadzenia(s.63)
SYSTEM Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY RESET)(s.67)

Pozostate ustawienia(s.68)
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Reqgulacja dzwieku z mikrofonu

Ta sekcja omawia regulacje dzwieku z mikrofonu.

» Przygotowania do uzywania mikrofonu(s.29)
» Kalibracja jakosci dzwieku z mikrofonu(s.31)
» Przetwarzanie dzwieku z mikrofonu (efekty mikrofonowe)(s.33)

» Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)

» Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych(s.38)

Przygotowania do uzywania mikrofonu

Oto procedura wybierania typu uzywanego mikrofonu oraz regulacji wzmocnienia wejsciowego (czutosci).

» Wybieranie typu uzywanego mikrofonu

» Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci)

Wybieranie typu uzywanego mikrofonu

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC SETUP” i dobierz warto$¢ parametru ,,MIC TYPE”.

Opcja Wartosc Opis
Okreslanie typu uzywanego mikrofonu.
DYNAMIC Mikrofon dynamiczny
Mikrofon pojemnosciowy

MIC *  Po wybraniu wartoséci ,CONDENSER(+48V)" do gniazda [MIC] doprowadzane bedzie zasilanie

CONDENSER PHANTOM.
TYPE (+48V)

*  Nie wybieraj wartosci ,CONDENSER(+48V)", jesli uzywasz mikrofonu dynamicznego. Mikrofony
dynamiczne moga ulec uszkodzeniu w wyniku dostarczania zasilania PHANTOM.

HEADSET Zestaw stuchawkowy (stuchawki z mikrofonem)
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Regulacja wzmocnienia wejsciowego (czutosci)

Oto procedura regulacji wzmocnienia wejsciowego sygnatu mikrofonowego, aby dzwiek miat odpowiedni poziom gtosnosci.

1.  Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC SETUP” i méw do mikrofonu, dobierajac jednoczesnie suwakiem
ekranowym wartos¢ parametru ,,GAIN”.

Zwieksz wzmocnienie wejsciowe tak bardzo, jak to mozliwe, upewniajac sie, ze krzywa przebiegu na wykresie miesci sie w
niebieskim obszarze.

MIC TYPE
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Kalibracja jakosci dzwieku z mikrofonu
Ponizej opisano, jak dostosowac jako$¢ dzwieku z mikrofonu, aby gtos byt styszalny i wyrazny.

Ta funkcja pomaga na przyktad wyttumic hatas otoczenia lub znormalizowa¢ réznice w gtosnosci miedzy mikrofonami.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC CLEANUP” i odpowiednio dobierz wartos¢ parametréow.

BRIDGE CAST

0.0ms

1600ms

Opcja Wartosc Opis
Thumienie zbednego dzwieku w pasmie niskich czestotliwodci.
LOW CUT Off, On Wigczanie i wylgczanie thumienia pasma niskich czestotliwosci.
Flat-500 Hz Wybieranie czestotliwosci granicznej. Trumione beda wszystkie czestotliwosci nizsze od

czestotliwosci granicznej.
Thumienie dzwiekéw, przechwytywanych przez mikrofon z otoczenia.

NOISE Off, On Wigczanie lub wylaczanie reduktora szuméw.
SUPPRESSOR
TYPE Okreslanie typu redukgji szumow.
GATE Tlumienie dzwiekéw o poziomie nizszym od ustawionego poziomu odniesienia.
Pomaga to w chwilach ciszy eliminowa¢ zakt6cenia i innego tego typu dzwieki.
ADAPTIVE Dzwieki otoczenia beda analizowane w celu sttumienia dZzwiekéw zbednych.
LEVEL -96-0 dB Okreslanie poziomu, uzywanego jako poziom odniesienia do ttumienia dzwieku.
0-9 Okreslanie poziomu ttumionych zaktécen. Im wyzsza wartos¢, tym silniejsza redukgcja
szumow.

*  Jesli podczas korzystania z reduktora szuméw ustyszysz niepozadane zmiany w
dzwiekuy, takie jak cichszy dzwiek lub zmiany jakosci dZzwieku, to problemy te
mozna rozwigza¢ poprzez zwiekszenie wzmocnienia mikrofonowego dzwieku
wejsciowego.
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Zwigkszanie gtosnosci cichszych dzwiekéw. Niwelowanie réznicy miedzy dzwiekami cichymi i gtosnymi, aby
dzwiek byt lepiej styszalny.

COMPRESSOR Off, On Witaczanie lub wylgczanie kompresora.

THRESHOLD -48-0dB Okreslanie poziomu odniesienia, od ktérego kompresor bedzie stosowany.
Redukowanie poziomu dzwiekdéw przekraczajacych wyznaczony tutaj poziom
odniesienia.

RATIO 1.00:1-Inf:1  Okreslanie wspotczynnika redukcji poziomu dzwieku po przekroczeniu poziomu
odniesienia.

Jesli np. parametr ,RATIO” bedzie mie¢ warto$¢ ,2.00:1”, to poziom dzwieku po
przekroczeniu poziomu odniesienia zostanie zredukowany o potowe.

ATTACK 0-100 ms Okreslanie czasu stosowania kompresora.

*  Czasy dziafania s przyblizone. Dziatanie zalezy réwniez od gtosnosci.

RELEASE 50-5000 ms Okreslanie czasu stosowania kompresora, gdy poziom spadnie ponizej poziomu
odniesienia.

* Czasy dziatania sg przyblizone. Dziatanie zalezy réwniez od gto$nosci.

POST GAIN +0-+30dB  Okreslanie poziomu gtodnosci wyjsciowej po zastosowaniu kompresora.
Redukgja sybilantéw (dzwieki, ktére styszysz wypowiadajac stowa z literg ,s” i inne syczace dzwieki).
DE-ESSER Off, On Wigczanie i wylgczanie efektu DE-ESSER.
1-10 Okreslanie glebokosci dziatania efektu.
To jest 10-pasmowy korektor charakterystyki, umozliwiajacy regulacje gto$nosci poszczegélnych pasm czestotliwosci.
EQ Off, On Wiaczanie lub wylaczanie korektora charakterystyki.
DETAIL Off, On Po wybraniu wartosci ,On” mozna ustawic czestotliwo$é srodkowa i szerokos¢
pasma (Q).
Wzmocnienie (suwaki -12-412 Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia poszczegélnych pasm czestotliwosci.
pionowe)

Czestotliwos¢ Pasmo 1 20.9-396 Hz Okreslanie czestotliwosci srodkowej poszczegdlnych pasm czestotliwosci.
(suwaki Pasma 2-4 20.9-471Hz
poziome) Pasma5-7 341 Hz-3.36 *  Parametry sg dostepne wtedy, gdy parametr ,DETAIL” ma wartos¢ ,On”.
kHz
Pasma 8,9 3.00-20.2
kHz
Pasmo 10 793 Hz-20.2
kHz

Q 0.3-16.0 Okreslanie szerokosci podbijanego lub ttumionego pasma czestotliwosci.

*  Parametry sg dostepne wtedy, gdy parametr ,DETAIL” ma wartos$¢ ,On”.
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Przetwarzanie dzwieku z mikrofonu (efekty mikrofonowe)

Dzwiek z mikrofonu mozna przetwarza¢ za pomoca efektéw (modulator gtosu i pogtos)

» Modyfikowanie dzwieku (modulator gtosu)

» Dodawanie pogtosu

Modyfikowanie dzwieku (modulator gtosu)

Efekt zmienia wysokos¢ oraz jako$¢ gtosu. Dostepne sa przeksztatcenia typu ,z gtosu zernskiego na meski”, ,z glosu meskiego na
zenski”, itd.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS” i odpowiednio dobierz wartos¢ parametrow.

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

Opcja Wartos¢ Opis
MIC Off, On Wigczanie i wylaczanie modulatora gtosu.
EFFECTS

PITCH -1.00-1.00 Okreslanie wysokosci dzwieku. Wartos¢ ,0” daje wysokos¢ oryginalna.
-1.00-1.00 Regulacja charakteru (formantéw) glosu. Dobieranie wartosci ujemnych (-) daje bardziej meski

FORMANT charakter wokalu, a wartosci dodatnich (+) bardziej kobiecy charakter wokalu. Wartos¢ 0" zachowuje
gtos oryginalny.
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Dodawanie pogtosu

Glos mozna przetwarzac za pomoca efektu pogtosowego, aby uzyskac wrazenie przestrzennej glebi. Jest to réwniez skuteczne w
przypadku podkreélania tytutu dzieta lub programu.
Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS” i odpowiednio dobierz warto$¢ parametréow.

BRIDGE CAST

MIC SETUP

OuUTPUT RESET

cHANNEL QOO
‘ 000 £ LOAD FILE

FORMANT

Opcja Wartosé Opis
Off, On  Wiaczanie i wylaczanie poglosu.
REVERB . L . ) . .
* W celu dodawania pogtosu do dzwieku nalezy wigczy¢ opcje ,REVERB” i ,MIC EFFECTS”.
1-10 Okreslanie wielkosci pomieszczenia. Im wyzsza warto$¢, tym wieksze pomieszczenie, a wiec poglos bedzie

S trwac dluzej.

LEVEL 1-10 Okreslanie gtebokosci pogtosu.

| MEMO J

W pamieci mozna zachowa¢ pie¢ ustawien efektéw w celu wywotywania w dowolnej chwili.
Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)

Zaprogramowane ustawienia efektow mozna rowniez zachowad w jednym pliku.
Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych(s.38)
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Zachowywanie ustawien efektow mikrofonowych

Biezace ustawienia efektéw mikrofonowych mozna zachowaé w pamieci i wywoltywa¢, gdy beda potrzebne.

Zachowaé mozna piec zbioréw ustawien.

* W pamieci zarejestrowano fabryczne, edytowalne ustawienia wstepne.

» Zachowywanie zbioru ustawien

» Wywotywanie zbioru ustawien

» Resetowanie zbioru zaprogramowanych ustawien

Zachowywanie zbioru ustawien

*  Status (wlgczona lub wytaczona) opcji ,MIC EFFECTS” nie jest przechowywany w pamieci.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS”, a nastepnie kliknij przycisk ,,WRITE".

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

2. Zredaguj nazwe zbioru ustawien i w sekgji ,WRITE TO” kliknij numer docelowej komérki pamieci.

Nazwa zbioru moze zawiera¢ 18 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych lub symboli.

Hall Reverb

WRITE TO

CANCEL

3. Kliknij przycisk ,,OK".

To spowoduje nadpisanie ustawien efektow.

Nazwy zbioréw mozna pézniej zmienié.
W tym celu kliknij ikone ﬂ obok nazwy zbioru, zredaguj nazwe w wyswietlonym oknie i kliknij przycisk ,OK”.
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Wywotywanie ustawien z pamieci

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS”, a nastepnie kliknij nazwe zbioru, ktéry chcesz
wywotac.

BRIDGE CAST

RESET

SAVE FILE LOAD FILE

REVERB ®

LEVEL
METER

To spowoduje wywolanie ustawien efektow.

Po zmodyfikowaniu ustawiert wywotanego zbioru jego nazwa zmieni kolor z biatego na zotty.

Resetowanie zbioru ustawien

Oto procedura resetowania zbioru ustawien z przywrdceniem ustawien zbioréw 1-5 do stanu fabrycznego.

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS”, a nastepnie kliknij przycisk ,,RESET”".

BRIDGE CAST

. RESET

LOAD FILE

FORMANT

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
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@ RESET MIC EFFECTS x

o Reset MIC EFFECTS parameters.
Are you sure?

o

2. Kiliknij przycisk ,,OK".

Po zresetowaniu danych pojawi sie komunikat z potwierdzeniem wykonania operaciji.

@ success b

o All MIC EFFECTS parameters have been initialized.

3. Kliknij przycisk ,,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Powiazane tacza:

Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych(s.38)




Eksport pliku zaprogramowanych efektéw mikrofonowych

Zachowane w komputerze zbiory ustawien (1-5) mozna zapisa¢ w jednym pliku (.brdgcEfx). Do zatadowania zawartosci
zachowanego pliku nalezy uzy¢ aplikacji BRIDGE CAST.

» Zachowywanie pliku ze zbiorami ustawie.

» ..adowanie pliku ze zbiorami ustawie,

Zachowywanie pliku ze zbiorami ustawien

1. Na ekranie menu kliknij zakltadke ,,MIC EFFECTS”, a nastepnie kliknij przycisk ,SAVE FILE".

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

2. W oknie dialogowym ,Save” zredaguj nazwe pliku i okresl miejsce docelowe, a nastepnie kliknij

przycisk ,Save”.

B save *
« “ 4 [E » ThisPC » Documents » v | O Search Documents
Organize * Mew folder SEENA 4 0
S
[ This PC " Mame Date modified Type Py
J 3D Objects File folder
[ Desktop File folder
Z| Docurnents File folder
File folder
3 Downloads )
File folder
Jﬁ' Music File folder w
| Pictures v £ >
File name: | Untitled.brdgcEfx -
Save as type: | MIC EFFECTS files(*.brdgcEfx) ~
A Hide Folders Cancel

To spowoduje zachowanie pliku (.brdgcEfx).



tadowanie pliku ze zbiorami ustawien

Oto procedura tadowania do tego urzadzenia zbioru zachowanych ustawien efektéw (1-5).

1.

2,

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,MIC EFFECTS”, a nastepnie kliknij przycisk ,,LOAD FILE".

BRIDGE CAST

WRITE

CHANNEL Q00 SAVE FILE . LOAD FILE
L

RESET

W oknie dialogowym ,,LOAD FILE” wybierz plik (.brdgcEfx), ktory chcesz zatadowa, a nastepnie kliknij

przycisk ,Open”.
© LoADFILE X
« “ 4 [E » ThisPC » Documents Search Documents
Organize = Mew folder == - i o
O This PC (o) Name Type N ()
rie oaer
# 3D Objects File folder
[ Desktop File folder
%] Documents File folder
I Downloads File folder
File folder
b Music ile folder
) | MIC_FX_settings.brdgcEfx BRODGCEFX File w
| Pictures w2 5

File name: | MIC_FX_settings.brdgcEfx

MIC EFFECTS files(*.brdgcEfx)

£

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ LoADFILE

Are you sure?

Cancel

Pt

Owverwrite MIC EFFECTS MEMORIES.
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3. Kliknij przycisk ,OK".
Pojawi sie komunikat, ze zachowane ustawienia efektéw zostaty zastosowane.

@ success e

o All setting data have been updated.

4,  Kliknij przycisk ,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Powigzane informacje:

Zachowywanie ustawien efektéw mikrofonowych(s.35)
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Requlacja dZzwieku gry wideo

Ten rozdziat opisuje, jak regulowa¢ dzwiek gry, odbierany portem USB (zrodto wejsciowe: GAME™).

*1: Gdy przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], Zzrédtem wejsciowym jest ,USB”.

Regulacja dzwieku gry za pomoca korektora charakterystyki(s.41)
Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)

Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki(s.46)

Regulacja dzwieku gry za pomoca korektora charakterystyki

Korektor charakterystyki umozliwia regulacje tonalnego charakteru dzwieku gry wideo (zrodto wejsciowe: GAME™). Pozwala to
uwypuklaé¢ w grze wazne pasma czestotliwosci i ttumi¢ pasma niepozadane.

Tej opcji mozna na przyktad uzy¢ do wyciszenia dzwieku wiatru lub innych dzwiekéw otoczenia w strzelance lub sprawi¢, aby takie
dzwieki, jak kroki lub strzaty byly lepiej styszalne.

*1: Korektor jest stosowany tylko do dzwieku gier, kierowanego do magistrali PERSONAL MIX. Gdy przetacznik wyboru potaczenia
USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], zrédtem wejsciowym jest ,USB".

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, aby dobra¢ ustawienia korektora charakterystyki.

BRIDGE CAST

MIC EFFECTS

OUTPUT

NEL QOO0

OFILE

Opcja Wartosc Opis
EQ Off, On  Wlaczanie lub wytaczanie korektora charakterystyki.
DETAIL Off,On  Po wybraniu wartosci ,On” mozna ustawi¢ czestotliwos¢ srodkowa i szeroko$¢ pasma
Q.
Wzmocnienie (suwaki -12-+12 Okreslanie stopnia podbicia lub ttumienia poszczegdlnych pasm czestotliwosci.

pionowe)
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Czestotliwos¢ Pasmo 1 20.9-396 Hz Okreslanie czestotliwosci Srodkowej poszczegdinych pasm czestotliwosci.

(suwaki poziome) Pasma2-4 20.9-471Hz N ; o
Pasma 57 341 Hz-3.36 kHz Parametry sg dostepne wtedy, gdy parametr ,DETAIL” ma wartos¢ ,On”.
Pasma 8,9 3.00-20.2 kHz
Pasmo 10 793 Hz-20.2 kHz

Q 0.3-16.0 Okreslanie szerokosci podbijanego lub ttumionego pasma czestotliwosci.

* Parametry s dostepne wtedy, gdy parametr ,DETAIL” ma wartos¢ ,On”.

CET=D

W pamieci mozna zachowa¢ pie¢ ustawien korektora charakterystyki w celu wywotywania w dowolnej chwili.
» Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)

Zaprogramowane ustawienia korektora charakterystyki mozna réwniez zachowa¢ w jednym pliku.
»  Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki(s.46)
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Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki

Biezace ustawienia korektora charakterystyki mozna zachowaé w pamieci i wywotywad¢, gdy beda potrzebne.

Zachowaé mozna piec zbioréw ustawien.

* W pamieci zarejestrowano fabryczne, edytowalne ustawienia wstepne.

» Zachowywanie zbioru ustawien

» Wywotywanie zbioru ustawien

» Resetowanie zbioru zaprogramowanych ustawien

Zachowywanie zbioru ustawien

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, a nastepnie kliknij przycisk ,WRITE".

BRIDGE CAST

LEVEL
METER

2. Zredaguj nazwe zbioru ustawien i w sekgji ,WRITE TO” kliknij numer docelowej komérki pamieci.
Nazwa zbioru moze zawiera¢ 18 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych lub symboli.

. APX settings 01

WRITE TO

@

CANCEL

3. Kliknij przycisk ,,OK".
To spowoduje nadpisanie ustawien korektora charakterystyki.

\ MEMO J

Nazwy zbioréw mozna pézniej zmienic.

W tym celu kliknij ikone ﬂ obok nazwy zbioru, zredaguj nazwe w wyswietlonym oknie i kliknij przycisk ,OK”.
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Wywotywanie ustawien z pamieci

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, a nastepnie kliknij nazwe zbioru, ktéry chcesz wywotac.

BRIDGE CAST

RINT
4.COD
5. FPS General

To spowoduje wywolanie ustawien efektow.

Po zmodyfikowaniu ustawiert wywotanego zbioru jego nazwa zmieni kolor z biatego na zotty.

Resetowanie zbioru ustawien

Oto procedura resetowania zbioru ustawien z przywréceniem ustawien zbioréw 1-5 do stanu fabrycznego.
Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, a nastepnie kliknij przycisk ,RESET".

BRIDGE CAST

CHANNEL QOO

PROFILE

SYSTEM

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ RESET GAMEEQ o

o Reset GAME EQ parameters.,
Are you sure?

Cancel
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2. Kliknij przycisk ,,OK".

Po zresetowaniu danych pojawi sie komunikat z potwierdzeniem wykonania operacji.

@ success e

o All GAME EQ parameters have been initialized.

3. Kliknij przycisk ,,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Zaprogramowane ustawienia korektora charakterystyki mozna zachowaé w jednym pliku.
> Eksport pliku zaprogramowanych ustawieri korektora charakterystyki(s.46)
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Eksport pliku zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki

Zachowane w komputerze zbiory ustawien (1-5) mozna zapisa¢ w jednym pliku (.brdgcEQ). Do zatadowania zawartosci
zachowanego pliku nalezy uzy¢ aplikacji BRIDGE CAST.

» Zachowywanie pliku ze zbiorami ustawie.

» ..adowanie pliku ze zbiorami ustawie,

Zachowywanie pliku ze zbiorami ustawien

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, a nastepnie kliknij przycisk ,SAVE FILE".

BRIDGE CAST

MIC SETUP

WRITE RESET

. SAVE FILE LOAD FILE

W oknie dialogowym ,,Save” zredaguj nazwe pliku i okresl miejsce docelowe, a nastepnie kliknij
przycisk ,Save”.

B save x
& v 4 [E » ThisPC » Documents » v | O Search Documents
Organize = Mew folder EEER S o
[ This PC A MName Date modified Type A
J 3D Objects PM File folder
[ Desktop b File folder
Z| Documents File folder
3 D load File folder
ownloads
File folder
‘b Music File folder v
| Pictures v < >
File name: | Untitled.brdgcEQ -
Save as type: | GAME EQ files(*.brdgcEQ) w
+ Hide Folders Cancel

To spowoduje zachowanie pliku (.brdgcEQ).



tadowanie pliku ze zbiorami ustawien

Oto procedura stosowania w tym urzadzeniu zbioru zachowanych ustawien korektora charakterystyki (1-5).

1.

2,

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,GAME”, a nastepnie kliknij przycisk ,LOAD FILE".

BRIDGE CAST

WRITE RES!
OUTPUT
SAVE FILE LOAD FILE
CHANNEL QOO

LE

EQ ®

W oknie dialogowym ,,LOAD FILE” wybierz plik, ktory chcesz zatadowac (.brdgcEQ), a nastepnie kliknij

przycisk ,Open”.
@ LOADFILE b4
— “ 4 [E » ThisPC » Documents w ') Search Documents
Organize = Mew folder B 4
- “ Name - Date modified Type ”
:IThISPC w =N ol L e roaer
J 3D Objects 8/ AM File folder
[ Desktop 6 21012 PM File folder
| Documents B )5 PM File folder
U’ Downloads 8 File folder
5 File folder
J\- Music ile folder
| EQ_settings01.brdgcECH 11/23/2022 7:58 PM BRDGCEQ File v
&=/ Pictures vl

File name: | EQ_settings01.brdgcEQ

v| GAME EQ files(*.brdgcEQ)

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ LoADFILE b

Crverwrite GAME EQ MEMORIES.
Are you sure?

Cancel
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3. Kliknij przycisk ,OK".
Pojawi sie komunikat, ze zachowane ustawienia korektora charakterystyki zostaty zastosowane.

@ success e

o All setting data have been updated.

4,  Kliknij przycisk ,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Powigzane tacza:

Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki(s.43)
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I Requlacja dZzwieku rozmowy gtosowe]

Ten rozdziat opisuje, jak regulowa¢ dzwiek rozmowy gtosowej, odbierany portem USB (Zrédto wejsciowe: CHAT™).

*1: Gdy przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], Zzrédtem wejsciowym jest ,USB”.

Utatwianie odstuchu dzwieku rozmowy glosowej(s.49)

Utatwianie odstuchu dzwieku rozmowy gtosowej

Oto procedura regulacji gtosu rozméwcy podczas uzywania opcji rozmoéw gtosowych (Zrédto wejsciowe: CHAT™). Wyréwnanie
réznic w gtosnosci cichszych i glo$niejszych wypowiedzi, a takze redukcja sybilantéw (dzwiekéw, ktére stycha¢ podczas
wymawiania stéw na ,s” i innych syczacych dzwiekéw) moze utatwia¢ odstuch rozmowy gtosowe;j.

*1: Gdy przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], zrédtem wejsciowym jest ,USB".

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,CHAT” i odpowiednio dobierz wartos¢ parametrow.

BRIDGE CAST

0.0ms

1600ms

Opcja Wartosc Opis

Zwiekszanie gtosnosci cichszych dzwiekéw. Niwelowanie réznicy miedzy dzwiekami cichymi i gtosnymi, aby
dzwiek byt lepiej styszalny.

COMPRESSOR Off, On Wigczanie lub wylaczanie kompresora.

THRESHOLD -48-0dB Okreslanie poziomu odniesienia, od ktérego kompresor bedzie stosowany. Redukowanie
poziomu dZzwiekéw przekraczajacych wyznaczony tutaj poziom odniesienia.

RATIO 1.00:1-Inf:1 Okreslanie wspétczynnika redukgji poziomu dZzwieku po przekroczeniu poziomu odniesienia.

Jesli np. parametr ,RATIO” bedzie mie¢ wartos¢ ,2.00:1”, to poziom dZzwieku po przekroczeniu
poziomu odniesienia zostanie zredukowany o potowe.
ATTACK 0-100 ms Okreslanie czasu stosowania kompresora.

*  Czasy dziatania s przyblizone. Dziatanie zalezy réwniez od gto$nosci.

RELEASE 50-5000 ms  Okredlanie czasu stosowania kompresora, gdy poziom spadnie ponizej poziomu odniesienia.

*  Czasy dziatania sg przyblizone. Dziatanie zalezy réwniez od gtosnosci.

POST GAIN +0-+30dB Okredlanie poziomu gtosnosci wyjsciowej po zastosowaniu kompresora.
Redukgja sybilantéw (dzwieki, ktére styszysz wypowiadajac stowa z literg ,s” i inne syczace dzwieki).

DE-ESSER Off, On Wiaczanie i wylgczanie efektu DE-ESSER.

LEVEL 1-10 Okreslanie gtebokosci dziatania efektu.
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Ustawienia wyjsciowe

Ten rozdziat opisuje ustawienia dzwieku wyjsciowego.

Edycja ustawien dzwieku wyjsciowego(s.50)

Edycja ustawien dzwieku wyjsciowego

W tym rozdziale pokazano, jak ustawi¢ czas op6znienia dzwieku wyjsciowego i zmodyfikowaé dzwiek kierowany do gniazda [LINE
OUT] i portu USB.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,OUTPUT” i odpowiednio dobierz wartos¢ parametrow.

BRIDGE CAST

USB OUT MODE (MOBILE/CONSOLE)

o 100.0ms

LINE OUT MODE

Opcja Wartosc Opis

Off, On Wiaczanie lub wylaczanie linii opézniajacej. Po wybraniu wartosci ,On” dzwiek
wyjsciowy bedzie opdzniany o wyznaczony czas.

*  Opoznienie jest stosowane do dzwieku magistrali STREAM MIX, kierowanego
do portu USB.

DELAY
Podczas przesytania strumieniowego komputerowej gry mozna zauwazy¢, ze to, co
widac na ekranie nie jest zsynchronizowane z dzwiekiem gry (sygnatem audio
przesytanym z urzagdzenia BRIDGE CAST do komputera). Stosujac op6znienie na
wyjsciu audio mozna zsynchronizowad obraz i dzwiek.
0.0-1000.0 ms Regulacja czasu opéznienia dzwieku (latencja dzwieku).
Wybieranie zrédta dzwieku, kierowanego do gniazda [LINE OUT].
MIC Dzwiek z mikrofonu (z pominieciem magistral sygnatowych)
A, 202 STREAM MIX  Dzwiek magistrali sygnatowej STREAM MIX
PHONES SYNC Ten sam dzwiek, co w stuchawkach.
Jesli przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w potozeniu [CONSOLE/MOBILE], to ten
USB OUT MODE parametr stuzy do wybierania dzwieku, wyprowadzanego portem USB.
(MOBILE/CONSOLE) MIC Dzwigk z mikrofonu (z pominieciem magistral sygnatowych)

STREAM MIX  Dzwiek magistrali sygnatowej STREAM MIX
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Ustawienia panelu obstugowego (w aplikac

BRIDGE CAST)

Ten rozdziat opisuje ustawienia panelu operacyjnego tego urzadzenia.

» Konfigurowanie dziatania panelu(s.51)

» Rejestrowanie efektu dzwiekowego(s.53)

Konfigurowanie dziatania panelu

Oto procedura wybierania w aplikacji BRIDGE CAST Zrédta wejsciowego, sterowanego potencjometrami kanatowymi [1]-[4] oraz
funkgji, uruchamianych przyciskami [1]-[4] sekcji MUTE/ASSIGN.

Kolory wskaznikéw kanatéw 1-4 mozna zmienic.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,CHANNEL", zaktadkami ,,CH.1”-,,CH.4” wybierz kanat i odpowiednio
dobierz wartos¢ parametrow.

BRIDGE CAST

Opcja Wartos¢

Opis

Wybieranie zrédfa wejsciowego, przypisanego do danego kanatu.
Potencjometrami kanatowymi [1]-[4] w mikserze BRIDGE CAST mozna regulowa¢ gtosnos¢ dzwieku przypisanego
zrédta wejsciowego.

Dzwiek mikrofonu dynamicznego lub pojemnosciowego, podtgczonego do gniazda [MIC] albo
dzwiek mikrofonu zestawu stuchawkowego, podtaczonego do gniazda [PHONES/HEADSET].

Mic *  Po wybraniu opcji ,MIC” nalezy okre$li¢ typ mikrofonu.
SOURCE > Wybieranie typu uzywanego mikrofonu (s.29)

AUX Dzwiek wejsciowy z gniazda [AUX].

CHAT (*1) Dzwiek z gniazda [USBI.

GAME (*1)

MUSIC (*1)

SYSTEM (*1)

USB (*2)

SFX Efekty dZzwiekowe (SFX A, SFX B, SFX BEEP)
LED COLOR - Wybieranie koloru podswietlenia wskaznikdw kanatowych [1]1-[4].

51



Wybieranie funkgji dla przyciskéw [1]-[4] sekcji MUTE/ASSIGN.

CH MUTE ALL (*3)

Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku, kierowanego z danego kanatu do
magistrali STREAM MIX i PERSONAL MIX.

Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku mikrofonu (omijajacego magistrale
sygnatowa) oraz dzwieku, kierowanego do magistrali STREAM MIX lub PERSONAL MIX, gdy
zrédlem wejsciowym jest ,MIC".

CHMUTETO Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku, kierowanego z danego kanatu do
STREAM MIX (*3)  magistrali STREAM MIX.

Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku, kierowanego z danego kanatu do
CHMUTETO magistrali PERSONAL MIX.
PERSONAL MIX Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku mikrofonu (omijajagcego magistrale
(*3) sygnatowa), kierowanego do magistrali PERSONAL MIX, gdy zrédtem wejsciowym jest

MIC".

MUTE/ASSIGN SFX A, SFXB

Odtwarzanie efektéw dzwiekowych, zarejestrowanych w pamieci SFX A lub SFX B.
W pamieciach SFX A i SFX B mozna rejestrowac dowolny plik dzwiekowy (.wav).
> Rejestrowanie efektu dZzwiekowego(s.53)

SFX BEEP Odtwarzanie dzwieku ,bip”.

MUTE OUTPUT Wyciszanie catego dZzwieku wyjsciowego.

ALL

MUTE STREAM Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku magistrali STREAM MIX, kierowanego do

OouT portu USB.

MUTE LINE OUT Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku, kierowanego do gniazda [LINE OUT].

MUTE PHONES Wyciszanie (lub anulowanie wyciszenia) dzwieku, kierowanego do stuchawek lub zestawu
stuchawkowego.

PROFILE 1-5 Przetaczanie profili 1-5.

GAMEEQ 1-5 Wywolywanie zaprogramowanych ustawien korekgji 1-5.

GAME EQ OFF Wylaczanie korektora charakterystyki.

MIC EFFECTS 1-5

Wywolywanie zaprogramowanych efektéw mikrofonowych 1-5.

MIDI CC 1-4 (*1)

Transmitowanie kontroleréw MIDI 1-4 portem wyjsciowym MIDI (CTRL) gniazda [USB].
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(*1) Opcja dostepna, gdy przetacznik wyboru potgczenia USB znajduje sie w potozeniu [PC].
(*2) Opcja dostepna, gdy przetacznik wyboru potgczenia USB znajduje sie w potozeniu [CONSOLE/MOBILE].
(*3) Opcja niedostepna, gdy parametr ,SOURCE” ma wartos¢ ,SFX".



Rejestrowanie efektu dzwiekowego

Zarejestrowa¢ mozna dowolny efekt dZzwiekowy i odtwarza¢ w tym urzadzeniu przyciskami sekcji MUTE/ASSIGN.

Efekty dzwiekowe s3 zachowywane w pamieci (SFX A, SFX B) tego urzadzenia. W ustawieniu fabrycznym w pamieci znajduja sie juz
zaprogramowane dzwieki.

* W celu odtwarzania efektéw dzwiekowych w opcji ,CHANNEL" nalezy parametrowi ,MUTE/ASSIGN” dobra¢ warto$¢ ,SFX A”
lub ,SFXB". Szczegdty w akapicie ,Konfigurowanie dziatania panelu(s.51)".

Pliki dzwiekowe, ktére mozna zarejestrowac

Format (rozszerzenie) WAV (wav)
Czestotliwos¢ prébkowania 441,48 kHz
Szybkos$¢ transferu danych 16 bitow

Maksymalny czas odtwarzania 5 sekund

Rejestrowanie efektu dzwiekowego

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,CHANNEL" i w sekcji ,SFX SOUND SELECT” kliknij ikone ,,ﬂ" obok
opgji ,SFXA” lub ,SFX B”.

BRIDGE CAST

SOURCE

CHAT

OUTPUT

LEVEL
METER

2. Kiliknij przycisk ,FILE".

Click the [PRESET 1] or the [PRESET 2]
button to register the default sound effects.

PRESET 1 PRESET 2 FILE

CANCEL PREVIEW WRITE
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3.
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W oknie dialogowym ,,LOAD SFX FILE” wybierz plik dzwiekowy (WAV), ktory chcesz zarejestrowad, a
nastepnie kliknij przycisk ,Open”.

@ LOAD SFXFILE b4
“— v 4 s> ThisPC s Documents » v & Search
Organize = Mew folder == - [N 9
I This PC o) MName # Title Contributing artists ~ Album
| 3D Objects |4 Cowbell.wav
I Desktop || fanfare.wav

| Decuments 2] loop1.wav

|d'| whistle.wav

; Downloads . 5
|| Wind_Chimes.wav
J’! Music
&=/ Pictures vl o
File name: | whistle.wav v| SFX files(*.wawv) ~

Pojawi sie Sciezka dostepu do pliku WAV.

FRESET 1

Kliknij przycisk ,PREVIEW”, aby odstucha¢ wybrany plik dzwiekowy WAV.
Glosnos¢ odstuchu mozna ustawic¢ w opcji ,SYSTEM™” zrédia wejsciowego.
*1: Gdy przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE], zrédtem wejsciowym jest ,USB”.

Kliknij przycisk ,WRITE".
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ WRITE SFX FILE b

Are you sure?

Cancel

Kliknij przycisk ,,OK".

Plik WAV zostanie zapisane w pamieci wewnetrznej (SFX A lub SFX B). Po zapisaniu danych pojawi sie komunikat z
potwierdzeniem wykonania operacji.
UWAGA: Nie odfgcza¢ kabla USB podczas zapisywania danych.




WRITE 5FX FILE

A Update Complete.

6. Kliknij przycisk ,,OK"”, aby zamknac¢ okno komunikatu.

CE=D

Do réwnowazenia gto$nosci pamieci SFX A i SFX B stuza suwaki ,SFX A" i ,SFX B” sekcji ,SFX SOUND SELECT” zaktadki
»+CHANNEL" (regulacja gtosnosci od 0 do 100).
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Konfiguracja profilu

Tern rozdziat opisuje, jak tworzy¢ profile uzytkownika.

» Tworzenie profilu(s.56)

» Eksport profilu(s.60)

Tworzenie profilu

Funkcja profilu umozliwia zachowywanie wtasnych ustawien uzytkownika. Tworzenie profili réznych uzytkownikéw umozliwia
szybkie wywotywanie zadanych ustawien poprzez przelaczanie profili.

Mozna stworzy¢ pie¢ profili.

» Zawartos$¢ zachowanego profilu

» Tworzenie profilu

» Przetaczanie profili

» Resetowanie profilu

Zawartos$¢ zachowanego profilu

Profil zawiera ustawienia, pokazane na ponizszym rysunku w sekcji ,PROFILE".

* Nie sa zachowywane nazwy efektu mikrofonowego i korektora charakterystyki.

BACKUP
MIC EFFECTS GAME SYSTEM
Y 5 Y 5
1 \4 3 1 f3 LED BRIGHTNESS
N 21 ) 21 INDICATOR TYPE
PITCH :
FORMANT EQ
REVERB
PROFILE
) 5 4
) \ 32
) 2,
MIC EFFECTS GAME MIC SETUP Temporary
MIC CLEANUP (current settings)
PITCH
CHAT
; FORMANT E
U REVERB g OUTPUT
— CHANNEL
SFX A SFX B
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Tworzenie profilu

* W pamieci zarejestrowano edytowalne profile fabryczne.

1. Dobierz zadane ustawienia tego urzadzenia.

2. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,PROFILE”, a nastepnie kliknij przycisk ,,WRITE".

BRIDGE CAST

LOAD FILE

LEVEL
METER

3. Zredaguj nazwe profilu i w sekcji ,WRITE TO” kliknij numer docelowej komérki pamieci.
Nazwa profilu moze zawiera¢ 18 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych lub symboli.

. APX + Dynamic Mu:|

WRITE TO

@

CANCEL

4.  Kliknij przycisk ,,OK".

Dane zostang zapisane w pamieci.

Nazwe profilu mozna pdzniej zmienié.

W tym celu kliknij ikone ,= obok nazwy profilu, zredaguj nazwe w wyswietlonym oknie i kliknij przycisk ,OK".
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Przetgczanie profili

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,PROFILE”, a nastepnie kliknij profil, ktérego zawartos¢ chcesz
wywotac.

BRIDGE CAST

WRITE RESET

SAVE FILE LOAD FILE

Spowoduje to zmiane ustawien tego urzadzenia.

Po zmodyfikowaniu ustawiert wywotanego profilu jego nazwa zmieni kolor z biatego na z6tty.

Resetowanie profilu

Oto procedura resetowania profili z przywréceniem ustawien profili 1-5 do stanu fabrycznego.
Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,PROFILE”, a nastepnie kliknij przycisk ,RESET”.

BRIDGE CAST

WRITE . RESET

SAVE FILE LOAD FILE

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
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@ RESET PROFILE o
o Reset PROFILE parameters.
Are you sure?
Cancel

2. Kiliknij przycisk ,,OK".

Po zresetowaniu danych pojawi sie komunikat z potwierdzeniem wykonania operaciji.

@ success oy

o All PROFIE parameters have been initialized.

3. Kliknij przycisk ,,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Profile (1-5) mozna zachowa¢ w jednym pliku.
>  Eksport profilu(s.60)
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Eksport profilu
Zachowane w komputerze profile (1-5) mozna zapisa¢ w jednym pliku (.brdgcProfile). Do zatadowania zawartosci zachowanego

pliku nalezy uzy¢ aplikacji BRIDGE CAST.

» Eksport profilu

» o.adowanie profilu
Eksport profilu

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,PROFILE”, a nastepnie kliknij przycisk ,SAVE FILE".

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

2. W oknie dialogowym ,Save” zredaguj nazwe pliku i okresl miejsce docelowe, a nastepnie kliknij

przycisk ,Save”.

B save x
« “ 4 [E » ThisPC » Documents » v | O Search Documents
Organize * Mew folder SEENA 4 0
S
O This PC ) Mame Date medified Type o)
J 3D Objects File folder
[ Deskiop File folder
Z| Documents File folder
3 D load File folder
ownloads
File folder
Jﬁ' Music File folder w
| Pictures v £ >
File name: | Untitled.brdgcProfile -
Save as type: | PROFILE files(*.brdgcProfile) v
A Hide Folders Cancel

To spowoduje zachowanie pliku (.brdgcProfile).



tadowanie profilu

Oto procedura tadowania profilu (1-5) do tego urzadzenia.

Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,PROFILE”, a nastepnie kliknij przycisk ,,LOAD FILE".

BRIDGE CAST

WRITE RESET

FILE . LOAD FILE

W oknie dialogowym ,,LOAD FILE” wybierz plik, ktory chcesz zatadowac (.brdgcProfile), a nastepnie
kliknij przycisk ,,Open”.

© LoADFILE X
« “ 4 [E » ThisPC » Documents v (] Search Documents
Organize = Mew folder == - o
. (o) Name - Date medified Type ”
= This PC wers : riie ruer
# 3D Objects 8 File folder
[ Desktop 6 File folder
2 Documents 6 File folder
‘u' Downloads 8 File folder
5 File folder
J”- Music ile folder
| Profile_playing.brdgcProfile 1 BROGCPROFILE File
| Pictures
WL >
File name: | Profile_playing.brdgcProfile v| PROFILE files(*.brdgcProfile) ~

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ LoADFILE e

Owverwrite PROFILE settings.
Are you sure?

Cancel




3. Kliknij przycisk ,OK".
Pojawi sie komunikat, ze zachowane ustawienia profilu zostaty zastosowane.

@ success e

o All setting data have been updated.

4,  Kliknij przycisk ,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.

Powigzane informacje:

Tworzenie profilu(s.56)
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Ustawienia systemowe

Ten rozdziat opisuje operacje i ustawienia systemowe miksera BRIDGE CAST.

> Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego urzadzenia(s.63)
» Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY RESET)(s.67)

» Pozostate ustawienia(s.68)

Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego urzadzenia

Ustawienia tego urzadzenia mozna zachowaé w jednym pliku (.brdgcBackup). Za pomoca aplikacji BRIDGE CAST mozna uzyskac
dostep do pliku z kopia zapasowa i zatadowa¢ go do urzagdzenia.

>  Zawartos$¢ kopii zapasowej

» Archiwizacja danych

» ..adowanie danych

Zawartosc kopii zapasowej

Zachowywane w kopii zapasowej ustawienia pokazano na ponizszym rysunku.

*  Efekty dzwiekowe (pliki WAV, przechowywane w pamieciach SFX A i SFX B) nie sa umieszczane w kopii zapasowe;j.

BACKUP
MIC EFFECTS GAME SYSTEM
N S N\ S
) 45 ) LED BRIGHTNESS
A 21 ) 2 1 INDICATOR TYPE
PITCH :
FORMANT EQ
REVERB
PROFILE
A 4
)| 3 ,
\\ 1
MIC EFFECTS GAME MIC SETUP Temporary
MIC CLEANUP (current settings)
PITCH
CHAT
~ FORMANT E
il REVERB E OUTPUT
il CHANNEL
SFX A SFX B
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Archiwizacja danych

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,SYSTEM”, a nastepnie kliknij przycisk ,,BACKUP”.

BRIDGE CAST

PHONES GAIN

MIC CLEANUP

MIC EFFECTS

INDIC

2. W oknie dialogowym ,Save” zredaguj nazwe pliku i okresl miejsce docelowe, a nastepnie kliknij
przycisk ,Save”.

B save >
— v 4 [E » ThisPC » Documents » w ') Search Documents
Organize = Mew folder SEEER 4 o
I This PC () Mame Date modified Type )
J 3D Objects File folder
[ Desktop File folder
<) Documents File folder
File folder
4 Downloads .
File folder
‘h Music File folder v
=| Pictures v £ >
File narme: | Untitled. brdgcBackup “
Save as type: | BACKUP file(*.brdgcBackup) W

~ Hide Folders Cancel

Spowoduje to utworzenie pliku ((brdgcBackup).
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tadowanie danych

Oto procedura przywracania ustawien tego urzadzenia z kopii zapasowej. Przywrécenie ustawien spowoduje nadpisanie ustawien
biezacych.

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,SYSTEM”, a nastepnie kliknij przycisk ,RESTORE".

BRIDGE CAST
M uP

MIC CLEANUP
MIC EFFECTS

CHA]

OUTPUT

‘umi o
ILE

UPDATE

LEVEL
METER

2. W oknie dialogowym ,LOAD FILE” wybierz plik, ktéry chcesz zatadowac¢ (.brdgcBackup), a nastepnie
kliknij przycisk ,,Open”.

@ LoADFILE b4
« “ 4 [E » ThisPC » Documents v & Search Documents
Organize « Mew folder == - [ 7]
B This PC C3 MName - E)e_te mcclifie_cl . };;Eeuumcu ~

# 3D Objects 8 File folder
[ Desktop B File folder
| Documents B File folder
u’ Downloads 8 File folder
. 5 File folder
J\. Music
| BRIDGE_CAST_11-23-2022.brdgcBackup 1 BRDGCBACKUP File
&=/ Pictures
v £ >
File name: | BRIDGE_CAST_11-23-2022.brdgcBackup V| BACKUP file(*.brdgcBackup)

Cance'

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ RESTORE b

Q Update all setting.
Are you sure?

Cancel
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Kliknij przycisk ,OK".

Po zapisaniu danych pojawi sie komunikat z potwierdzeniem wykonania operacji.

@ success e

o All setting data have been updated.

Kliknij przycisk ,,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.



Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY RESET)

Oto procedura przywracania tego urzadzenia do stanu fabrycznego.

*  Po uruchomieniu funkgji FACTORY RESET wszystkie ustawienia, z wyjatkiem efektéw dzwiekowych (w pamieciach SFX Ai SFX
B) zostang zresetowane do ustawien fabrycznych. Zalecamy wczesniejsze wykonanie kopii zapasowej waznych ustawien.

Szczegoly odnosnie wykonywania kopii zapasowej w akapicie ,Kopia zapasowa i przywracanie ustawien tego

urzadzenia(s.63)".

1. Na ekranie menu kliknij zaktadke ,,SYSTEM”, a nastepnie kliknij przycisk ,FACTORY RESET".

BRIDGE CAST

TUP

MIC CLEANUF

BACKUP

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

@ FACTORY RESET oy

o Return all settings to the factory state
Are you sure?

Cancel

Aby anulowag, kliknij przycisk ,Cancel”.

2. Kiliknij przycisk ,,OK".

Pojawi sie komunikat, ze dziatanie funkcji FACTORY RESET zostato zakoriczone.

@ success *

o All setting data have been initialized.

3. Kliknij przycisk ,,OK”, aby zamkna¢ okno komunikatu.
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Pozostate ustawienia

Tutaj mozna dobrac jasnos¢ swiecenia wskaznikéw miksera BRIDGE CAST, jak rowniez okresli¢, co majg pokazywac mierniki
poziomu.

1.  Na ekranie menu kliknij zaktadke ,SYSTEM” i odpowiednio dobierz wartos¢ parametréw.

BRIDGE CAST

MIC SETUP PHONES GAIN

INDICATOR TYPE

(1372
METER

BACKUP

Opcja Wartosc Opis
0-7 Regulacja jasnosci swiecenia wszystkich wskaznikéw.

*  Nawet po wybraniu wartosci ,0” wskazniki nie beda catkowicie ciemne.

L2 R * W trybie oszczednym (5.8) jasnos$¢ wskaznikdw jest ograniczona. Gdy mikser bedzie dziata¢

w tym trybie, to za pomoca tego parametru jasnosci nie bedzie mozna zwiekszy¢ powyzej
pewnego poziomu.

Okreslanie, co beda pokazywaé mierniki poziomu kanatéw 1-4.
LEVEL Zawsze bedzie pokazywany poziom gtosnosci.

INDICATOR TYPE Mierniki beda dziata¢ jako mierniki poziomu sygnatu wejsciowego poszczegélnych kanatéw.
METER A podczas uzywania potencjometréw kanatowych [1]-[4] mierniki beda pokazywa¢ poziom
gtosnosci.
Normal  Po wybraniu wartosci ,Boost 1” lub ,Boost 2 parametr wzmacnia gtosnos¢ w stuchawkach.
Boost 1 dB
Boost 2 Boost 2
Boost 1
MNormal
PHONES GAIN
0 127
Przycisk - Aktualizowanie oprogramowania systemowego miksera BRIDGE CAST. Kliknij przycisk ,UPDATE"
+UPDATE” i postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie instrukcjami.
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mmm Dodatki mmm

Zdejmowanie i zaktadanie ptyty czotowej tego urzadzenia(s.70)

Dane techniczne(s.72)

Schemat blokowy miksera (przetacznik wyboru potaczenia USB w pozycji [PCl)(s.73)

Schemat blokowy miksera (przetacznik wyboru potagczenia USB w pozycji [CONSOLE/MOBILE])(s.74)
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Zdejmowanie i zaktadanie ptyty czotowej tego
urzadzenia

Ptyte czotowa mozna zdjg¢ w celu dostosowania wygladu panelu gérnego.

® Podczas zaktadania i zdejmowania ptyty czotowej nalezy uwazaé, aby nie skaleczy¢ palcéw lub dtoni o krawedzie plyty

czolowej.
® Po zdemontowaniu ptyta czolowa moze sie odksztatci¢ pod wptywem silnego uderzenia. W takim przypadku ponowne

zatozenie moze by¢ niemozliwe.

Co bedzie potrzebne

Klucz imbusowy (1.5 mm, dostepny w sprzedazy)

b

Zdejmowanie ptyty czotowej

1. Dostepnym w sprzedazy kluczem imbusowym odkreé¢ dwa wkrety po lewej stronie urzadzenia.

[=Roland

BRIDGE CAST

SELECT
L

STREAM UNE OuT

MIXUNK §

2. Odkrec¢ dwa wkrety po prawej stronie urzadzenia.

MIC EPYRCTS

FoaNT

STREAM UNE OuT

MIX UNK §

3. Zdejmij plyte czotowa.
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Mocowanie ptyty czotowej

Mocujac ptyte czotowg powyzsze kroki wykonaj w odwrotnej kolejnosci.

1.  Plyte czolowa potéz na wierzchu urzadzenia.
2. Upewnij sig, ze wszystkie przyciski wystaja z plyty czotowej, a wszystkie wskazniki sa widoczne.

3. Dostepnym w sprzedazy kluczem imbusowym wkre¢ dwa wkrety po prawej, a potem dwa wkrety po
lewej stronie urzadzenia.

Nie dokrecaj zbyt mocno, zeby nie uszkodzi¢ otworéw.
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I Dane techniczne

MIC
AUX
CHAT (*1)
GAME (*1)
Kanat wejsciowy MUSIC (*1)
SYSTEM (*1)
USB (*2)
(*1) Gdy przefagcznik wyboru polaczenia USB znajduje sie w pozycji [PC].
(*2) Gdy przetacznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE].

LINE OUT

PHONES

MIC (*3)

STREAM (¥3)

PERSONAL (*3)

USB (*4)

(*3) Gdy przefacznik wyboru polaczenia USB znajduje sie w pozycji [PC].

(*4) Gdy przefagcznik wyboru potaczenia USB znajduje sie w pozycji [CONSOLE/MOBILE].

Kanat wyjsciowy

Gniazdo [MIC] XLR (symetryczne, zasilanie PHANTOM: DC 48 V, maks. 6 mA)
Gniazdo Stereofoniczne miniaturowe typu JACK (CTIA, zasilanie PLUG-IN)
[PHONES/HEADSET]

Ziacza Gniazdo [AUXIN] Stereofoniczne miniaturowe typu JACK (TRRS)
Gniazdo [LINE OUT] Stereofoniczne miniaturowe typu JACK (TRS)
Port USB UsB-C
Gniazdo [5V] USB-C

Magistrale miksowania dzwieku 2 (STREAM MIX, PERSONAL MIX)

Czestotliwosé prébkowania 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz

Konwersja AD/DA 24-bitowa
Przetwarzanie sygnatu Przetwarzanie 32-bitowe zmiennoprzecinkowe
wewnetrzne
MIC Modulator gtosu, reduktor szuméw, kompresor, korektor charakterystyki,
DE-ESSER, pogtos, filtr gérnoprzepustowy
Efekty CHAT DE-ESSER, kompresor
GAME Korektor charakterystyki
STREAM Linia opdzniajaca
od liks llos¢ sladdw 2
;Vz,v:’::iz;zlhow Formaty danych WAV (liniowy PCM, 48 kHz, 16 bitow, stereo lub mono)
Maksymalny czas 5 sekund/$lad
MIC -85,5-10,5 dBu (maksymalnie: +1,5 dBu)
Poziom wejsciowy Zestaw stuchawkowy -58,5-20,5 dBu (maksymalnie: -8,5 dBu)
AUX -10 dBu (maksymalnie: +2 dBu)
MIC 34kQ
Impedancja wejsciowa Zestaw stuchawkowy 1,3kQ
AUX 10 kQ)
LINE OUT -4 dBu (maksymalnie: +8 dBu)
e e PHONES/HEADSET -1 dBu (maksymalnie: +11 dBu)
PHONES/HEADSET 78 mW +78 mW (32 Q)
PHONES/HEADSET 35mW + 35 mW (250 )
danci v LINE OUT 1kQ
Impedancjawyjsciowa oo/ HEADSET 10Q
Zasilanie przez port USB
Zasilanie Zasilacz USB (sprzedawany oddzielnie)

* Zaleca sie uzywanie zasilacza USB o parametrach 5V, 1 A lub lepszych

Pobor pradu 5V DC, 900 mA
Wymiary 222 (szer.) x 110 (gt.) x 70 (wys.) mm
8.7 (W) x4.3(D)x2.8(H)cala
Ciezar 4509
11b
Akcesoria Ulotka ,Przeczytaj najpierw”

Kabel USB 2.0 (USB-C na USB-C, 2 m)
Kabel USB 2.0 (USB-C na USB-A, 2 m)
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Schemat blokowy miksera (przetacznik wyboru
pofaczenia USB w pozycji [PC
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Schemat blokowy miksera (przeta
pofaczenia USB w pozycji [CONS
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Instrukcja obstugi
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